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Q Verpackungsinhalt

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No0.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Standardgeraden

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 Doppelweiche (2 Schienenteile)

1 Carrera DIGITAL 124 Weiche, rechts (2 Schienenteile)

12 Kurven 1/60°

2 WIRELESS+ Handregler

WIRELESS+ Empfénger

WIRELESS+ Doppelladeschale

LiPo-Akku fiir Handregler

Transformator

AuBenrandstreifen fir Kurven - Innenrandstreifen fiir Kurven
Randstreifenabschlussstiicke - Fahrbahnstiitzen - Leitplanken
Fahrbahnverriegelungen - Ersatzschleifer - Zubehér
Bedienungsanleitung
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Streckenlénge: 9,3 m
AufbaumaBe: 309 x 255 cm

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Standard straights

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 double lane change section (2 track parts)
1 Carrera DIGITAL 124 lane change section, right (2 track parts)
12 Curves 1/60°

WIRELESS+ Speed controllers

WIRELESS+ Receiver

WIRELESS+ Twin charging station

LiPo rechargeable battery for speed controller

Transformer

Outside shoulders for curves - Inside shoulders for curves
Shoulder end sections - Supports - Guard rails

Track section bolts - Replacement contacts

Accessories Instructions
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Track length: 30.51 ft/ 9,3 m
Dimensions when assembled: 10.14 x 8.37 ft./ 309 x 255 cm

o Contenu du carton

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Droites standard

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 changement de voie double
(2 piéces de rail)

1 Carrera DIGITAL 124 changement de voie, & droite
(2 pieces de rail)

12 Virages 1/60°

Régulateurs de vitesse WIRELESS+

Récepteur WIRELESS+

Double station de chargement WIRELESS+

Batterie LiPo pour régulateurs de vitesse

Transformateur

Accotements extérieurs pour virages

Accotements intérieurs pour virages

Piéces de fermeture d‘accotement - Supports de voie

Glissieres de sécurité - Verrouillages de voie

Tresses de rechange - Accessoires
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Mode d‘emploiLongueur de parcours: 9,3 m
Encombrement: 309 x 255 cm

G Contenido de la caja

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Rectas estandar

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 aguja doble (2 piezas de carril)

1 Carrera DIGITAL 124 aguja, derecha (2 piezas de carril)
12 Curvas de 1/60°

Reguladores de velocidad WIRELESS+

Receptor WIRELESS+

Bandeja de carga doble WIRELESS+

Bateria de polimero de litio para reguladores de velocidad
Transformador

Tiras marginales externas para curvas

Tiras marginales internas para curvas

Piezas terminales de la tira lateral - Apoyos para el carril
Vallas protectoras - Cierres de los carriles

Piezas de friccion de recambio - Accesorios
Instrucciones de servicio

Gy ORI XY

Longitud de la pista: 9,3 m
Dimensiones: 309 x 255 cm

o Conteudo da embalagem

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57“

11 Rectas padréo

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 desvio duplo (2 segmentos de carril)
1 Carrera DIGITAL 124 desvio, direita (2 segmentos de carril)
12 Curvas 1/60°

Reguladores de velocidade WIRELESS+

Receptor WIRELESS+

Cavidade dupla de carregamento WIRELESS+

Bateria LiPo para o regulador de velocidade
Transformador

Marcagdes externas das curvas - Marcagdes internas das
curvas - Pecas de remate da berma - Apoios da pista
Railes - Bloqueios das pistas - Escovas de substituicéo
Acessdrios - Instrugdes de uso
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Comprimento do percurso: 9,3 m
Dimensdes de montagem: 309 x 255 cm

0 Contenuto della confezione

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57“

11 Rettilineo standard

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 Scambio doppio (2 pezzi di rotaia)

1 Carrera DIGITAL 124 scambio, destra (2 pezzi di rotaia)

12 Curve 1/60°

Regolatori della velocita WIRELESS+

Ricevitore WIRELESS+

Caricabatteria doppio WIRELESS+

Accumulatore LiPo per regolatori della velocita

Trasformatore

Bordi esterni della pista per curve - Bordi interni della pista per
curve - Terminali di bordi pista - Sostegni carreggiata Guardrail
Bloccaggi carreggiata - Contatti striscianti di ricambio - Accessori
Istruzioni per 'uso
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Lunghezza percorso: 9,3 m
Dimensioni: 309 x 255 cm

@ Verpakkingsinhoud

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3“

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57¢

11 Standaard rechte stukken

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 dubbele wissel (2 spoordelen)

1 Carrera DIGITAL 124 wissel, rechts (2 spoordelen)

12 Bochten 1/60°

WIRELESS+ Snelheidsregelaars

WIRELESS+ ontvanger

WIRELESS+ dubbel oplaadstation

LiPo-accu voor snelheidsregelaars

Transformator

Buitenrandstroken voor bochten - Binnenrandstroken voor
bochten - Randstrookbegrenzingdelen - Rijbaansteunen
Vangrails - Rijbaanvergrendelingen - Reserveslepers
Toebehoren - Bedieningshandleiding
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Trajectlengte: 9,3 m
Opbouwmaten: 309 x 255 cm

e Innehallet i forpackningen

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3“

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57¢

11 Standardrakstréckor

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 dubbelvéxel (2 skendelar)

1 Carrera DIGITAL 124 véxel, Hoger (2 skendelar)

12 Kurvor 1/60°

WIRELESS+ Hastighetsregulatorer

WIRELESS+ mottagare

WIRELESS+ dubbelladdare

LiPo-batteri fér hastighetsregulatorer

Transformator

Yttre sladdzoner fér kurvor - Inre sladdzoner for kurvor
Avslutningsbitar till sladdzoner - Stddben - Skyddsracken
Clips - Reservslapskor - Tillbehdr - Bruksanvisning
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Banans langd: 9,3 m
Banans matt fullt monterad: 309 x 255 cm

@ Pakkauksen sisalté

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Vakiosuoraa

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 kaksoisvaihde (2 rataosaa)

1 Carrera DIGITAL 124 vaihde, oik (2 rataosaa)

12 Mutkaa 1/60°

WIRELESS+ Nopeussaadinta

WIRELESS+ vastaanotin

WIRELESS+ kaksipaikkainen laturi

LiPo-akku nopeussé&adinta

Muuntaja

Ulkoreunat mutkiin - Sis&reunat mutkiin - Reunojen
paétekappaleet - Ajoratatuet - Kaiteet - Ajoradan lukitukset
Varakontaktit - Varusteet - Kayttohje
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Radan pituus: 9,3 m
Asennusmitat: 309 x 255 cm

o Innholdet i pakningen

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57"

11 Standard rette stykker

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 Dobbel sporskifter (2 skinnestykker)
1 Carrera DIGITAL 124 sporskifter, hayre (2 skinnestykker)
12 Svinger 1/60°

WIRELESS+ Hastighetsjusteringer

WIRELESS+ Mottaker

WIRELESS+ Dobbeltlader

LiPo-akkumulator for hastighetsjusteringer

Transformator

Ytterkantmarkeringer for svinger - Innerkantmarkeringer for
svinger - Kantstripeavslutning - Banestotter

Autovern - Skinneldseklips - Reservebarster

Tilbeher - Bruksanvisning
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Banelengde: 9,3 m
Monteringsmal: 309 x 255 cm

(D A csomag tartalma

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3*

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Standard egyenes

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 ketts valté (2 sinrész)

1 Carrera DIGITAL 124 valtd, jobb (2 sinrész)

12 Kanyar 1/60°

WIRELESS+ Sebességszabalyozé

WIRELESS+ Vevé

WIRELESS+ Dupla tolt6

LiPo akku a kézi szabélyozokhoz

Transzformétor

Kiilsé kerékszegélyek kanyarokhoz - Belsé kerékszegélyek
kanyarokhoz - Kiils kerékvetd ivek - Utpalya tamaszok
Szalagkorlatok - Utpalya reteszelések - Pdtkefék - Tartozékok
Hasznélati utasitas
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Palyahossz: 9,3 m
Felépitett méret: 309 x 255 cm

@ Zawartos¢ opakowania

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Proste standardowe

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 zwrotnica podwéjna (2 elementy szyn)

1 Carrera DIGITAL 124 zwrotnica, prawa strona ( 2 elementy szyn )
12 Zakrety 1/60°

WIRELESS+ Regulatory predkosci

WIRELESS+ Odbiornik

WIRELESS+ Pojemnik na dwie baterie

Akumulator litowo-polimerowy do regulatory predkosci
Transformator

Pobocza zewnetrzne zakretéw - Pobocza wewnetrzne zakretéw
Koricowe elementy pobocza - Wsporniki toru jezdnego
Ochronne bariery drogowe - Blokady toru jezdnego

Zastepcze szczotki stykowe - Akcesoria - Instrukcja obstugi
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Dtugo$é odcinkéw: 9,3 m
Wymiary po zmontowaniu: 309 x 255 cm



@B Obsah balenia

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No0.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Standardné rovinky

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 dvojita vyhybka (2 kofajnicové diely)
1 Carrera DIGITAL 124 vyhybka, vpravo (2 kofajnicové diely)
12 Zakruty 1/60°

2 Regulatory rychlosti WIRELESS+

Prijima¢ WIRELESS+

Dvojita nabijacia miska WIRELESS+

LiPo akumuldtor pre regulatory rychlosti

Transformator

Vonkaj$i okrajovy pas pre zakrutu - Vndtorny okrajovy pas
pre zakrutu - ZakonCovacie kusy okrajovych pasov
Podpery jazdného pasu - Zabradlové zvodidla
Zablokovania jazdnej drahy - Nahradny zberaci kontakt
Prislusenstvo - Navod na obsluhu
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Dizka drahy: 9,3 m
Obrysové rozmery: 309 x 255 cm

(&3 Obsah baleni

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Standardni rovinky

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 dvojita vyhybka (2 kolejnicové dily)

1 Carrera DIGITAL 124 vyhybka, vpravo (2 kolejnicové dily)

12 Zatacky 1/60°

Reguldtory rychlosti WIRELESS+

Pfijima¢ WIRELESS+

Dvojita nabijeci miska pro WIRELESS+

LiPo aku baterie pro regulétory rychlosti

Transformator

Vnéj$i okrajové pasy pro zatacky - Vnitfni okrajové pasy pro
zatacky - Zakoncovaci kusy okrajovych past

Podpéry jizdniho pasu - Svodidla - Zablokovani jizdnich drah
Néhradni sbéraci kontakt - Pfisluenstvi - Navod na obsluhu
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Délka dréhy: 9,3 m
Obrysové rozméry: 309 x 255 cm

@ C'b.q'bp)'l'(aHMe Ha onaKoBKaTa

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3“

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 CraHpapTHu npasm

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 nBoiiHa cTpenka (2 yactu oT penci)

1 Carrera DIGITAL 124 cTpenka, BAACHO (2 YacTv OT pencu)
12 3ason 1/60°

Perynatopa Ha ckopoctra WIRELESS+

BeaxuueH npuemunk WIRELESS+

BeaxmuHo [BoitHo 3apAanHo yctpoiicteo WIRELESS+
LiPo-6atepwus 3a perynaropa Ha ckopocTTa
TpaHchopmatop

VB1UM Ha BBHLWHKTE pb6OBE 3a 3aBOM + VBULIM HA BLTPELLHUTE
pBboBe 3a 3aBou - HakpaltH1UM Ha BLMTE Ha ppboBeTe
Onopw Ha n1CTaTa 3a ABMXeHme - Boaelwun nnaxku
BrokvpoBKm Ha nucTaTa 3a ABMKEHMe - Pe3epBHN Nib3arauv
TMpuHapnexHocTn
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P1koBoncTeo 3a obcnyxsaHelbmxuHa Ha TpaceTo: 9,3 m
KoHcTpykTBHM pasmepy: 309 x 255 cm

@ Nepiexdpeva GUCKEURTIOG

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 Kavovike eubeieg

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 AmAf Tpoxié (2 pépn)

1 Carrera DIGITAL 124 Tpoyic, de&idt (2 pépn TPoXIGC)

12 Zrpodég 1/60°

WIRELESS+ PuBpioTég TaxUmrog

WIRELESS+ d¢ktng

WIRELESS+ &imAry Boon dopTiong

LiPo-gmavaidopTi{pevn Umorapio yion XEIPIoTAPIO
MeTooynpoToTAg

EZutepikec mhaiveg Awpideg yio aTpodeq - Eowtepikeg mAaiveg
APIdES Yo OTPOPES - TepdryIo TEPHATIOUOU MAGIVOV Awpidwv
ZmpiypoTo moTog - MpooTomeuTIKG - AGHONIOEIC TOTOG
AvtaakTiKoi oNioBnTAPES - MopeAkdpeva, Odnyieg xprong
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Mrkog mioTag: 9,3 m
Aixotaoeig ouvoppoAdynong: 309 x 255 cm

@ Continutul ambalajului

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57“

11 Segmente drepte standard

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 Deviere dublé (2 parti sina)

1 Carrera DIGITAL 124 Deviere, dreapta (2 parti sina)

12 Curbe 1/60°

Regulatoare de viteza WIRELESS+

Receiver WIRELESS+

Suport dublu de incarcare WIRELESS+

Acumulator LiPo pentru regulatoare de viteza
Transformator

Parapeti exteriori pentru curbe - Parapeti interiori pentru curbe
Piese de inchidere parapet - Reazame pentru pistd
Pl&cute de ghidare - Imbindri pentru pista

Contactori de schimb - Accesorii - Instructiuni de utilizare
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Lungimea traseului: 9,3 m
Dimensiuni: 309 x 255 cm

@B Emballageindhold

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57“

11 Lige skinner standard

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 overhalingsskinne (2 skinnedele)
1 Carrera DIGITAL 124 spor, hejre (2 skinnedele)
12 Kurver 1/60°

WIRELESS+ Hastighedsregulatorer
WIRELESS+ Modtager

WIRELESS+ Dobbelt ladeholder

LiPo-akku til hastighedsregulatorer

Transformer

ydre bander il kurver - indre bander til kurver
bandeafslutningsstykke - karebanestatter
autoveern - karebanesikringer

reserveslaebesko - tilbeher - betjeningsvejledning
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Banelzengde: 9,3 m
Konstruktionsmal: 309 x 255 cm

1 Chevrolet Corvette C8.R “ No.3 “

1 Porsche 911 RSR “ Projekt 1, No.57 “
11 FiRERE

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 PMIUER (25&H11E)
1 Carrera DIGITAL 124 ME®, £l (2&%Hi#E)
12 4~1/60° LiF
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Chevrolet Corvette C8.R ,No.3" 17}

Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57“ 17}
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Chevrolet Corvette C8.R ,No.3" 1

Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57* 1
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9,3m 309 x 255 cm

@ Ambalaj icerigi

1 Porsche 911 RSR, 956 Design ,No.91*

1 McLaren 720S GT3 ,No.03“

11 Standart dizler

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 ¢iftli makas (2 ray parcasi)

1 Carrera DIGITAL 124 makas, sag (2 ray parcasi)

12 Viraj 1/60°

WIRELESS+ Hiz ayarlayicisi

WIRELESS+ Alici

WIRELESS+ ciftli sarj kutusu

Hiz ayarlayicisi i¢in LiPo garjli pil

Transformatdr

Virajlar igin dig kenar seritleri - Virajlar icin i¢ kenar geritleri
Kenar serit ug parcalari - Stiris seridi destekleri - Korkuluklar -
Sirtis seridi kilitleri - Yedek srtiinme parcalari - Aksesuar
Kullanim kilavuzu
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Pistin / hattin uzunlugu : 9,3 m
Kurma boyutlari : 309 x 255 cm

@ Coaepxunmoe ynaKoBKH

1 Chevrolet Corvette C8.R ,No.3"

1 Porsche 911 RSR ,Projekt 1, No.57*

11 cTaHpapTHBIX MPAMBIX

1 Control Unit

1 Carrera DIGITAL 124 nBoitHan cTpenka (2 yacTv penbc)
1 Carrera DIGITAL 124 cTpenka, Hanpago (2 yactu pensc)
12 kpmBbix 1/60°

perynatopa ckopoctn WIRELESS+

MpuemHnk WIRELESS+

[BoitHoe 3apsanHoe yctpoicteo WIRELESS+
TIUTMeBO-NONMUMEPHbIA aKKyMyNATOP

ANA PYYHOTO NynbTa ynpasneHuA

TpaHcdopmatop

KoHLieBble yyacTku 0604mH - [lopoXHbie Onopbl
PaanenurensHble nnaHkK - BriokpoBOUHBbIE YCTPOICTBa AOPOTH
3anacHble aneKTpofb - MpuHaonexHocTn
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PykoBoacTso no akcnnyarauumdnmuHa Tpaccesl: 9,3 m
Paamepbl KoHCTpykLmm: 309 x 255 cm



Carrera Carrerad
DIGITAL 124 WIRELESS+)

Montage- und Betriebsanleitung
Assembly and operating instructions
Instructions de montage et d’utilisation
Instrucciones de uso y montaje
Instrucoes de montagem e modo de utilizacao
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Willkommen

Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Die Bedienungsanleitung enthélt wichtige Informationen zum Aufbau
und zur Bedienung Ihrer Carrera DIGITAL 124 Rennbahn. Lesen Sie
bitte diese sorgfaltig durch und bewahren Sie sie anschlieBend auf.
Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhandler oder die
Carrera Service Hotline lhres Landes oder besuchen Sie unsere
Website: carrera-toys.com

Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstdndigkeit und eventuelle
Transportschéden. Die Verpackung enthélt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden. Wir wiinschen Ihnen viel
SpaB mit lhrer neuen Carrera DIGITAL 124 Bahn.

Anschlussschiene + Control Unit

WIRELESS+ Empfénger

WIRELESS+ Doppelladeschale

Weiche Eingang rechts

Weiche Ausgang rechts

Doppelweiche Eingang

Doppelweiche Ausgang

Infrarotempfénger:

Auf der Weiche, die als Eingangsschiene fungiert,
MUSS sich der Infrarotempfénger (dunkle Diode) befinden.

O0000000

Sicherheitshinweise

* ACHTUNG! Fir Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet. Er-
stickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung: Funk-
tionsbedingte Klemmgefahr.

* ACHTUNG!

Dieses Spielzeug enthélt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kdrper einander oder einen metal-
lischen Gegenstand anziehen, kdnnen schwere oder tddliche Ver-
letzungen verursachen. Ziehen Sie sofort einen Arzt zu Rate, wenn
Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.

* Der Transformator ist kein Spielzeug! Die Anschlisse des Trafos
nicht kurzschlieBen! Hinweis an die Eltern: Den Trafo regelméBig
auf Schaden an der Leitung, am Stecker oder am Gehause unter-
suchen. Spielzeug nur mit empfohlenen Transformatoren betreiben!
Bei einem Schaden darf der Transformator nicht mehr verwendet
werden! Die Rennbahn nur mit einem Transformator betreiben!
Bei langeren Spielpausen wird empfohlen den Transformator vom
Stromnetz zu trennen. Gehduse von Trafo und Geschwindigkeits-
reglern nicht éffnen!

Hinweis an die Eltern:

Transformatoren und Netzgerate fir Spielzeuge sind nicht dazu
geeignet, als Spielzeuge benutzt zu werden. Die Benutzung dieser
Produkte muss unter standiger Uberwachung der Eltern erfolgen.

* Die Bahn und Fahrzeuge sind regelméBig auf Schéden an Lei-
tungen, Steckern und Gehéusen zu tberpriifen! Defekte Teile aus-
wechseln.

* Die Autorennbahn ist nicht fiir den Betrieb im Freien oder in Nass-
rdumen geeignet! Flissigkeiten fernhalten.

* Keine Metallteile auf die Bahn legen, um Kurzschlisse zu ver-
meiden. Die Bahn nicht in unmittelbarer Nahe empfindlicher Ge-
genstdnde aufstellen, da aus der Piste geschleuderte Fahrzeuge
Beschadigungen verursachen kénnen.

« Vor der Reinigung oder Wartung den Netzstecker ziehen! Fir die
Reinigung ein feuchtes Tuch benutzen, keine Losungsmittel oder
Chemikalien. Bei Nichtgebrauch die Bahn staubgeschitzt und tro-
cken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

* Autorennbahn nicht in Gesichts- oder Augenhdhe betreiben, da
Verletzungsgefahr durch herausschleudernde Fahrzeuge besteht.
* UnsachgeméBer Gebrauch des Transformators kann einen elekt-
rischen Schlag verursachen.

* Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator fir Spielzeuge
benutzt werden.

* Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutzklasse Il
angeschlossen werden.

* Nicht mit regelbaren Transformatoren verwenden!

* Wenn die Netzanschlussleitung dieses Gerétes beschadigt wird,
muss sie zum Kundendienst der Firma Carrera geschickt werden,
oder durch eine &hnlich qualifizierte Person ersetzt werden, um Ge-
féhrdungen zu vermeiden.

Hinweis:

Die Fahrzeuge und die Control Unit diirfen nur im komplett zusam-
mengebauten Zustand wieder in Betrieb genommen werden. Der
Zusammenbau darf nur von Erwachsenen vorgenommen werden.
Dieses Geréat kann von Kindern ab 8 Jahren und dariiber, sowie von
Personen mit verringerten physischen, sensorischen oder mentalen
Féhigkeiten oder Mangel an Erfahrung und Wissen, benutzt wer-
den, wenn sie beaufsichtigt oder beziiglich des sicheren Gebrauchs
des Gerétes unterwiesen wurden und die daraus resultierenden
Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit dem Gerét spielen.
Reinigung und Benutzer-Wartung durfen nicht von Kindern ohne
Beaufsichtigung durchgefiihrt werden. Dem Kind ist die Anweisung
zu geben, nicht wiederaufladbare Batterien wegen der Explosions-
gefahr nicht aufzuladen und es nicht zu versuchen.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Carrera Toys GmbH, dass der Funkanlagentyp
‘2,4 GHz WIRELESS+" der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstindige Text der EU-Konformitatserklérung ist unter
der folgenden Internetadresse verfligbar: carrera-toys.com -
Sicherheit und Qualitat




er Hinweis

EXCLUSIV

EXCLUSIV Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Bitte beachten Sie, dass es sich bei Exclusiv (analoges System)
und Carrera DIGITAL 124/132 (digitales System) um zwei separate
und komplett eigensténdige Systeme handelt. Wir weisen ausdrtick-
lich darauf hin, beide Systeme beim Aufbau der Bahn zu trennen,
d.h. es darf sich keine Anschlussschiene von Exclusiv mit der An-
schlussschiene inkl. Control Unit von Carrera DIGITAL 124/132 in
einer Strecke befinden. Auch dann nicht, wenn nur eine der beiden
Anschlussschienen  (Exclusiv Anschlussschiene oder Carrera
DIGITAL 124/132 Anschlussschiene inkl. Control Unit) an die Strom-
versorgung angeschlossen ist. Desweiteren dirfen auch alle weite-
ren Komponenten von Carrera DIGITAL 124/132 (Weichen, Elektro-
nischer Rundenzahler, Pit Stop) nicht in eine Exclusiv Bahn
eingebaut werden, d.h. analog bespielt werden. Bei Nichtbeachtung
obiger Angaben ist es nicht auszuschlieBen, dass die Carrera
DIGITAL 124/132 Komponenten zerstdrt werden. In diesem Fall
kann kein Garantieanspruch geltend gemacht werden.

Beschreibung

WIRELESS+ ist das neue kabellose Rennbahnvergniigen fiir
Carrera DIGITAL124 und Carrera DIGITAL132. Die 2,4 GHz Funk-
technologie mit Frequenzhopping ist stérungsfrei und bietet eine
Reichweite von bis zu 15 m. Dank leistungsstarker Lithium Poly-
mere Akku ist ein Spielbetrieb bis zu 8 Stunden und ein Standby-
Betrieb von sogar 80 Tagen méglich. WIRELESS+ in Verbindung
mit DIGITAL 124 bietet kabellose Freiheit fiir bis zu 4 Fahrer an der
Rennbahn.

Vor dem ersten Gebrauch

Vor dem ersten Gebrauch des Handreglers muss der mitgelieferte
Akku (2) in den Regler eingesetzt werden. Schrauben Sie dazu das
Akkufach (1) auf der Unterseite des Handreglers auf. Verbinden
Sie den Stecker des Akkus mit der Anschlussbuchse des Hand-
reglers und setzen Sie den Akku in das Fach ein. Schrauben Sie
abschlieBend den Deckel des Akkufaches wieder zu. Der Akku ist
werksseitig vorgeladen; sollte jedoch vor dem ersten Gebrauch voll-
sténdig aufgeladen werden.

Akku-Pflege

Um eine mdglichst lange Haltbarkeit und Leistung des Akkus zu
erzielen, sollten folgende Punkte zur Pflege und Lagerung beachtet
werden.

* Neue Akkus vor dem ersten Gebrauch vollstandig aufladen.

* Bei vollgeladenem Akku betragt die Dauerspielzeit ca. 8 Stunden.
Bei nachlassender Akkuleistung reduziert sich die Reichweite der
Handregler. Spatestens zu diesem Zeitpunkt sollte der Akku wieder
vollgeladen werden.

* Bei einer ldngeren Nichtbenutzung entnehmen Sie den Akku aus
dem Handregler und lagern diesen bei Raumtemperatur (16° - 18°C)
an einem trockenen Ort. Um eine Tiefenentladung zu verhindern,
sollte der gelagerte Akku alle 2-3 Monate geladen werden.

Aufbauanleitung

\\
\-

© + O + O Vor dem Aufbau Verbindungsclips wie in Abb. €
beschrieben in die Schiene stecken. Schienen auf einer ebenen Un-
terlage zusammenstecken. Verbindungsclips gem. Abb. @ bis zum
hérbaren Einrasten in Pfeilrichtung bewegen. Verbindungsclip kann
auch nachtréglich eingesteckt werden. Das Ldsen der Verbindungs-
clips ist in beide Richtungen durch einfaches Herunterdriicken der
Klemmnase méglich (siehe Abb. €)

O Befestigung: Zur Befestigung der Bahnstiicke auf einer Platte
werden die Bahnstiickbefestigungen (Art.Nr. 20085209) verwendet
(nicht in der Packung enthalten).

Hinweis: Teppichboden ist keine geeignete Aufbauunterlage wegen
statischer Aufladung, Fusselbildung und leichter Entflammbarkeit.

Leitplanken und Stiitzen

© Leitplanken: Das Anbringen der Leitplanken-Halterungen er-
folgt durch Hochkippen auf die Fahrbahnkante.

@ + © Abstiitzen von Hochstrecken: Die Kugelgelenkkopfe mit
den Einsteckzapfen in die dafir vorgesehenen eckigen Aufnahmen
auf der Bahnunterseite einschieben. Durch Zwischenstiicke knnen
die Stiitzen erhoht werden. Anschrauben der StiitzenfiiBe ist mog-
lich (Schrauben nicht enthalten).

O Abstiitzen von Steilkurven:

Fiir das Absttitzen der Steilkurven sind Schragstiitzen in entspre-
chender Lénge vorhanden. Die nicht hdhenverstellbaren Stitzen fir
Kurvenein- und -ausgang nutzen. Die Kdpfe der Stiitzen in die dafir
vorgesehenen runden Aufnahmen auf der Bahnunterseite stecken.

Elektrischer Anschluss

© SchlieBen Sie den Trafostecker an die Control Unit an.

Hinweis: Zur Vermeidung von Kurzschliissen und Stromschléagen
darf das Spielzeug nicht mit fremden elektrischen Geréten, Ste-
ckern, Kabeln oder sonstigen spielzeugfremden Gegensténden
verbunden werden. Die Carrera DIGITAL 124 Autorennbahn funk-
tioniert nur einwandfrei mit einem original Carrera DIGITAL 124
Transformator.

Die PC Schnittstelle (PC Unit) darf nur in Verbindung mit der original
Carrera PC Unit betrieben werden.

Das Spielzeug muss mit dem mitgelieferten Transformator oder
Netzgerat verwendet werden, falls der Transformator mit dem Spiel-
zeug geliefert wird.

rzeug teile

Body (inkl. Anbauteilen)
Motorblock

Reifen

Hinterachse
Hinterachsaufnahme
inkl. Distanzplattchen
Vorderachse
Vorderachshalter

Platine
Mittelmagneteinheit
Heckmagneteinheit
Chassis

Schwingarm inkl. Feder
Leitkiel mit Doppelschleifer
Mittelmagnetniederhalter
Befestigungsplatte

D0NOB0000 00000

Hinweis: Fahrzeugaufbau ist modelabhangig.

Die Kennzeichnung der einzelnen Teile kann nicht als Bestell-
nummer verwendet werden.
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nschliisse Control Unit

LAP-_ PC-UNIT l!!l TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Anschlisse (von links nach rechts):

@ Anschluss fiir Rundenzahler 20030342

@ Anschluss fiir Carrera AppConnect 20030369, PC-Unit oder
Lap Counter 20030355

@ Anschlussbuchse 1 fiir Handregler, Handreglererweiterungsbox
oder WIRELESS+-Empfanger

O Anschlussbuchse 2 fiir WIRELESS-Tower 20010108

@ Anschlussbuchse 3 fiir Handregler

@ Anschlussbuchse 4 fiir Handregler

@ Anschluss fiir DIGITAL 124 / DIGITAL 132 Netzteil

Allgemeine Hinweise zu den Anschlussbuchsen 1-4:

Sofern ein WIRELESS+ Empfanger verwendet wird, ist dieser mit der
Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Wahlweise kann ein WIRELESS
Tower 20010108 mit Anschlussbuchse 2 verbunden werden. Wird
nur der WIRELESS+ Empfénger verwendet, ist die Anschlussbuch-
se 2 nicht zu belegen.

Anschluss des Receivers

SchlieBen Sie den Receiver gemaB Symbolabbildung an einer der
beiden Buchsen der Control Unit an, die mit Tower 1 und Tower 2
gekennzeichnet sind. Fiir den Betrieb von 4 WIRELESS+ Handreg-
lern wird nur ein 2,4 GHz Receiver bendtigt.

Symbolabbildung

chluss der Ladestat

Die Ladestation wird an der Riickseite der Control Unit angeschlos-
sen. Um die Ladestation an einer anderen Stelle der Bahn zu plat-
zieren wird die Adapter Unit 20030360 bendtigt.

Rickansicht
Control Unit

Carrera
WIRELESS+)

An den Anschlussbuchsen 3 und 4 kénnen dann zusétzlich kabel-
gebundene Handregler verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass
diese dann die Adressen 5 und 6 nutzen.

Bei Verwendung der Handreglererweiterungsbox 20030348 ist die-
se mit der Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Die Zuordnung der
Fahrzeugadressen erfolgt dann wie nachfolgend angegeben:

* Handreglererweiterungsbox = Adressen 1, 3 und 4

* Anschlussbuchse 2 = Adresse 2

* Anschlussbuchse 3 = Adresse 5

* Anschlussbuchse 4 = Adresse 6

Hinweis:

Eine Kombination von WIRELESS und Handreglererweiterungsbox
ist nicht maglich!

Bitte beachten Sie, dass bei DIGITAL 124 die Anzahl der Fahrzeuge
auf maximal 4 begrenzt ist!

Laden der Handregler

Vor dem ersten Betrieb sollten die WIRELESS+ Handregler voll-
sténdig aufgeladen werden. Stellen Sie hierfiir die Handregler in
die Ladeschale und schalten Sie die Bahn ein. Wahrend des La-
devorgangs blinken die LED's (1) der Handregler. Nach Abschluss
des Ladevorgangs leuchten die LED’s (1) permanent. Durch die
Verwendung eines Lithium-Polymer-Akkus ist ein Nachladen des
Handreglers jederzeit mdglich.

Carrera
WIRELESS+)

Zum Binden des zweiten Handreglers gehen Sie auf die gleiche
Weise vor. Driicken Sie zweimal den SET-Knopf (2) am Empfanger,
bis die Zahl 2 erscheint (1. Driicken Sie anschlieBend den Binding-
Knopf (3) des zweiten Handreglers.

Um sich die eingestellte Adresse des Handreglers anzeigen zu las-
sen, driicken Sie einmal den Binding-Knopf (2) auf der Oberseite
des Handreglers. Die LED (1) blinkt entsprechend der eingesteliten
Adresse.

Bei Nichtbetatigung des Handreglers, schaltet sich dieser nach ca.
20 Sek. selbststéndig in den Stromsparmodus. Durch Driicken des
Stossels bzw. der Weichentaste kann der Handregler wieder akti-
viert werden.

Bedienelemente Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3 £ OFF ON

o
o (3] (2] (1]

(5] (6] (7] (8]

N

Ein-/Ausschalter
Schalter fir Tankfunktion
Start-Taste flr Rennstart / Bestétigungstaste fiir
Programmierung
(@) Taste fir Pace Car / Abbruch der Programmierung
(5) Taste zur Einstellung der Grundgeschwindigkeit
(6) Taste zur Einstellung des Bremsverhaltens
(7) Taste zur Einstellung des Tankinhalts
(8) Programmiertaste fur Fahrzeuge

Allgemeine Hinweise zur Bedienung

Einige Tasten sind mehrfach belegt. Das Einstellen einiger Funk-
tionen erfolgt tber Tastenkombinationen. Séamtliche Programmier-
vorgange kdnnen Uber die Taste @ L,ESC/PACE CAR“ abgebro-
chen werden. Weitere Details finden Sie im weiteren Verlauf.

Codierung/Programmierung
der Fahrzeuge auf die
entsprechenden Handregler

2 carvera Carceca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL132

Carceea
DIGITAL124

Damit die Handregler zur Steuerung der Fahrzeuge genutzt werden
kénnen, miissen Sie einmalig an den Receiver ,gebunden“ werden.
Schalten Sie dazu die Bahn ein.

(1]
Der Receiver signalisiert Betriebsbereitschaft durch umlaufendes
Leuchten der Segmentanzeige (1) .

(2]

Driicken Sie den SET-Knopf (2) einmal, bis die Zahl 1 in der Seg-
mentanzeige (1) erscheint. Die angezeigte Zahl ist die spétere
Adresse des Fahrzeuges. Durch weiteres Driicken des Knopfes
kann zur n&chsten Adresse geschaltet werden.

Driicken Sie nun einmal den Binding-Knopf (3) auf der Obersei-
te des Handreglers. Der Handregler signalisiert den erfolgreichen
Binding-Prozess durch Blinken der LED wéhrend der Receiver dies
durch umlaufendes Leuchten der Segmente anzeigt. Der Binding-
Prozess ist damit abgeschlossen und der Handregler kann verwen-
det werden.

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug auf die Bahn und schalten
Sie die Control Unit ein.

Driicken Sie einmal die Taste ,Code“ , Abb. @; die erste LED
beginnt zu leuchten, Abb. @. Driicken Sie anschlieBend einmal
die Weichentaste an dem entsprechenden Handregler, Abb. ©.
Bei Fahrzeugen mit Beleuchtung beginnen die Lichter zu blinken
und an der Control Unit leuchten die LEDs 2-4 nacheinander auf.
Nach erfolgter Codierung leuchtet die mittiere LED permanent (Abb.
0) und das Fahrzeug wurde dem Handregler zugewiesen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden.




Startvorbereitung

Dieses Carrera DIGITAL 124 Fahrzeug ist optimal auf das Carrera
Schienensystem 1:24 abgestimmt.

© + O Optimale Schleiferstellung:

Fir gutes und kontinuierliches Fahren, das Ende der Schleifer
leicht auffachern (Abb. @) und entsprechend Abb. @ zur Schiene
hin biegen. Nur das Schleiferende sollte Kontakt zur Schiene ha-
ben und kann bei Abnutzung ggf. etwas abgeschnitten werden.
Die Schienen und Schleifer sollten von Zeit zu Zeit von Staub und
Abrieb befreit werden.

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
miissen, eventuell [dsen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Méglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Weichenfunktion

@ Achten Sie darauf, dass sich der Leitkiel des Fahrzeuges in der
Spurrille befindet und die Doppelschleifer Kontakt zur Stromfih-
rungsschiene haben. Stellen Sie die Fahrzeuge auf die Anschluss-
schiene.

@ Beim Spurwechsel muss der Knopf am Handregler solange
gedriickt bleiben bis das Fahrzeug iiber die Weiche gefahren
ist.

Lichtfunktion an/aus

Auf Handregler programmiertes Fahrzeug muss sich mindestens
3 Sek. im Stillstand auf der Rennbahn befinden, bevor durch Driicken
der Weichentaste das Licht ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.

Hinweis:
Gilt nur fir Modelle mit Fahrzeugbeleuchtung.

Codierung/Programmierung
Autonomous Car

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

Carrera Carrera’
4 Ji6ITAL124 DIGITAL132
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Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und driicken Sie 2 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten beiden LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. €); die
LEDs 3-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betétigen Sie den HandreglerstéRel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinschte Geschwindigkeit.
Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit emeut den Wei-
chentaster, Abb. @.

Die Codierung des Autonomous Car ist damit abgeschlossen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Autonomous Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu
codiert wird. Das Autonomous Car wird in Verbindung mit dem Po-
sition Tower immer mit Adresse 7 angezeigt.

Codierung/Programmierung
Pace Car

Carzera’
DIGITAL132

SPEED. p
cLick I

(nur in Verbindung mit Pit Stop Lane #20030356)

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und drlicken Sie 3 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten drei LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. €); die
LEDs 2-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betétigen Sie den HandreglerstéBel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinschte Geschwindig-
keit. Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit erneut den
Weichentaster, Abb. @. Die Codierung des Pace Car ist damit ab-
geschlossen und das Fahrzeug fahrt in die Pit Stop Lane.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Pace Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu codiert
wird. Das Pace Car wird in Verbindung mit dem Position Tower im-
mer mit Adresse 8 angezeigt.

Erweiterte Pace Car Funktion
Nach erfolgter Codierung des Pace Car fahrt dieses innerhalb der
ersten Runden automatisch in die Pit Lane. Um das Pace Car zu

)

starten drlicken Sie einmal die Taste ,Pace Car* @ Die LEDs 2
und 3 an der Control Unit leuchten und das Pace Car verlasst die Pit
Lane. Das Pace Car fahrt nun so lange bis erneut die ,Pace Car-
Taste gedriickt wird. Dabei erlischt die LED 2 und das Fahrzeug
fahrt innerhalb der aktuellen Runde automatisch in die Pit Lane.

Anzeige der Position fiir

Autonomous und Pace Car

+

Position
Tower
20030357

3

O

2
| _BRAKE |
e}

(nur in Verbindung mit Position Tower #20030357)

Die Position des Autonomous Car (Adresse 7) und Pace Car
(Adresse 8) kdnnen am Position Tower angezeigt werden. Diese
Funktion kann an der Control Unit eingeschaltet werden. Halten Sie
bei ausgeschalteter Control Unit die ,BRAKE" Taste gedruickt,
Abb. @, schalten Sie die Bahn ein und lassen Sie die ,BRAKE* Ta-
ste wieder los. Durch emeutes Driicken der Taste kann die Funktion
umgeschaltet werden:

1 LED leuchtet = Keine Anzeige
2 LEDs leuchten = Anzeige auf dem Position Tower.

Stellen Sie die gewtinschte Funktion ein und bestatigen Sie die Aus-
wahl mit der ,START/ENTER" Taste.

Einstellung der Grund-
geschwindigkeit der Fahrzeuge

Carcera’
DIGITAL132
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Die Einstellung der Grundgeschwindigkeit kann individuell fir ein
und/oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahr-
zeuge missen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

@ 1 LED leuchtet = niedrige Geschwindigkeit

@ 5 LEDs leuchten = hohe Geschwindigkeit

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und driicken Sie einmal die Taste ,SPEED“
. Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Geschwindigkeitsstufe. Driicken Sie die Ta-
ste ,SPEED* (5) s0 oft bis die gewiinschte Grundgeschwindigkeit
gewahlt ist. Bestatigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/
START*(3).
Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestatigen,
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. @.




Einstellung des Brems-
verhaltens der Fahrzeuge

Erweiterte Tankfunktion

Uber den Schiebeschalter@ kénnen 3 Modi gewahlt werden,
Abb. ©:

* OFF = Fahrzeuge verbrauchen kein ,Benzin“

* ON = Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“

¢ REAL = maximal Geschwindigkeit abhéngig vom Tankinhalt /
Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“ (nur in Verbindung mit Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 und Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Im ,REAL-Mode“ ist das Fahrzeug mit vollem Tank ,schwerer”, fahrt
langsamer und hat eine geringere Bremswirkung; Fahrzeug mit lee-
rem Tank ist ,leichter”, fahrt schneller und hat eine héhere Brems-
wirkung. Eine Anzeige des aktuellen Tankinhalts und ,Benzinver-
brauchs” kann nur in Verbindung mit dem Driver Display 20030353
und Pit Stop 20030356 erfolgen.

Auftanken der Fahrzeuge mit Pit Lane 20030356
und Driver Display 20030353

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

sff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

(nur fiir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Bremsverhaltens kann individuell fiir ein und/
oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahrzeuge
miissen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung kann in
10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw. stetiges
Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

@ 1 LED leuchtet = schwache Bremswirkung

@ 5 LEDs leuchten = starke Bremswirkung

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und driicken Sie einmal die Taste ,BRAKE"
(6). Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Bremsstufe. Driicken Sie die Taste ,BRAKE"
s0 oft bis das gewtinschte Bremsverhalten gewahlt ist. Bestéti-
gen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START“ @
Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestétigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. 0.

Einstellung des Tankinhalts

Carrera’
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL124

SOUND ON/OFF

ENTER

(3]

(nur fiir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Tankinhalts in Verbindung mit der Pit Lane
(20030356) erfolgt fiir alle Fahrzeuge gleichzeitig. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

Der aktuelle Tankinhalt des Fahrzeuges kann tiber die Balkenanzei-
ge mit 5 griinen und 2 roten LEDs des Driver Displays abgelesen
werden. Zum Auftanken mit dem Fahrzeug in die Pit Lane Uber den
Tanksensor fahren Abb. @. Die Balkenanzeige beginnt nun zu blin-
ken, Abb. @), und das Fahrzeug kann {iber das Festhalten der Wei-
chentaste aufgetankt werden Abb. @. Die Anzahl der Tankvorgén-
ge wird durch Blinken bzw. Leuchten der gelben LEDs angezeigt,
Abb. () (siehe auch Driver Display).

Hinweis: Fahrzeuge mit leerem Tank werden nicht bei der Run-
denzéhlung in Verbindung mit dem Position Tower 20030357
beriicksichtigt.

Einstellen des Tankinhalts bei Rennstart

wff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

11 SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

© 1LED leuchtet = geringer Tankinhalt
@ 5 LEDs leuchten = voller Tankinhalt.

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und schalten Sie die Tankfunktion dber den
Schiebeschalter @ ein Abb. @ . Driicken Sie einmal die Taste
,FUEL" @ Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese
zeigen den zuletzt verwendeten Tankinhalt. Driicken Sie die Taste
,FUEL" @ so oft bis der gewiinschte Tankinhalt gewahlt ist. Be-
stétigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START* @ Ein
kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestétigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist Abb. @.

(nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356 und Driver Display
20030353)

Unabhéngig von der Grundeinstellung des Tankinhalts kann indivi-
duell fiir ein und/oder mehrere Fahrzeuge der Tankinhalt bei Start
eines Rennens fir die Runden bis zum ersten Tankstop einge-
stellt werden. Driicken Sie einmal die ,START/ENTER* Taste é);
die 5 LEDs an der Control Unit leuchten permanent, Abb. (B, und
die Balkenanzeige des/der Driver Displays blinken, Abb. €B. Durch
Klicken des Weichentasters an dem entsprechenden Handregler
kann der Tankfiillstand verandert werden, Abb. .

Tastensperre fiir Einstellungen
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Um die Tasten fir die Einstellungen von Speed, Brake und Fuel zu
sperren gehen Sie wie folgt vor:

Halten Sie die Code-Taste (8) bei ausgeschalteter Control Unit ge-
driickt, schalten Sie dann die Control Unit ein und lassen die Code-
Taste wieder los. Um die Sperre wieder aufzuheben fiihren Sie den
Vorgang nochmals durch.

Erweiterte Pit Lane Funktion

+;:

Pit Lane 20030356 maness e

NCAL

SOUND ON/OFF
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(3)

(nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356)

Es besteht die Maglichkeit die Rundenzahlfunktion in der Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 mit Pit Stop Adapter Unit
20030361 zu-/abzuschalten. Hierzu bei ausgeschalteter Control
Unit ,SPEED“ Taste gedriickt halten, Control Unit einschalten
und ,SPEED" Taste (5) loslassen. Durch erneutes Driicken der Ta-
ste leuchten je nach Einstellung 1 oder 2 LEDs.

o LED 1 = Rundenzahlfunktion aus
* LED 1 + 2 = Rundenzéhlifunktion ein

Wahlen Sie die gewtinschte Einstellung und schieben oder fahren
Sie mit einem Fahrzeug (ber den Pit Lane Sensor Abb. . Die
Einstellungen werden beim Uberfahren Gbernommen. Um die Ein-
stellungen wieder zu verlassen driicken Sie die ,START/ENTER"
Taste é}

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]




Der Bestatigungston beim Uberfahren der Sensoren und der Ta-
stenbedienung kann abgeschaltet werden. Halten Sie hierfir die
,START/ENTER" Taste bei ausgeschalteter Control Unit ge-
driickt, schalten Sie die Bahn ein und lassen die ,START/ENTER"
Taste wieder los. Der Quittierungston beim Einschalten der

Control Unit kann jedoch nicht ausgeschaltet werden.

Reset Funktion

S(

(4]

Zur Wiederherstellung der Werkseinstellungen verfiigt die Control
Unit dber eine Reset Funktion.

Halten Sie hierzu die Taste ,ESC/PACE CAR* @ bei ausge-
schalteter Control Unit gedriickt; schalten Sie die Bahn ein und
lassen Sie die Taste wieder los. Alle bisherigen Einstellungen fiir
Geschwindigkeit, Bremsverhalten, Tankinhalt, Sound und Runden-
zéhlung werden auf Werkseinstellung zuriick gesetzt. Einstellungen
der Fahrzeuge bleiben hiervon unberiihrt sofern sich diese nicht auf
der Bahn befinden.

Werkseinstellungen:

* Geschwindigkeit = 10

* Bremsverhalten = 10

o Tankinhalt=7

* Sound=0n

¢ Anzeige der Position fir Autonomous und Pace Car = OFF

Strom-Spar Funktion

Die Control Unit schaltet nach 20 Minuten des Nichtgebrauchs in
den Strom-Spar-Modus und schaltet alle Anzeigen wie Position To-
wer, Driver Displays und Startlight ab. Zum Reaktivieren die Control
Unit fiir ca. 2-3 Sekunden ausschalten und erneut einschalten. Alle
Einstellungen bleiben erhalten.

Austausch Doppelschleifer
und Leitkiel

Wird das Fahrzeug angehoben, klappt der Schwingarm leicht auf
(Abb. @).

Zum Wechseln des Leitkieles bzw. Doppelschleifers kann der
Schwingarm gem&B Abb.@ weiter aufgeklappt werden.

@ Um Leitkiel und Doppelschleifer zu wechseln, sollte zuerst der
Leitkiel herausgenommen werden.

O Anschliessend kénnen beide Doppelschleifer entfernt und ge-
wechselt werden. Dabei muss darauf geachtet werden, dass zuerst
der obere Schieifer @ @ nur teilweise herausgezogen wird und
dann mit Schleifer @ @ der Doppelschleifer komplett herausgezo-
gen werden kann. Bitte beim Einsetzen ebenso vorgehen.

Hoéhenverstellung
Fahrzeugchassis

Low Position

High Position

]

180°

t High Position

Verstellung der mittleren Magneteinheit

Optional kann auch die mittlere Magneteinheit verstellt werden. Ent-
nehmen Sie dazu die komplette Magneteinheit aus dem Chassis (1}
drehen Sie diese horizontal um 180 Grad @ und setzen sie wieder
in das Chassis ein. Montieren Sie abschlieBend den Magnetnieder-
halter @ und stellen Sie alle Steckverbindungen wieder her.

Hinweis: Hohenverstellung Fahrzeugchassis — modellabhéngig

Wechsel Lichtplatine

Bevor Sie mit dem Verstellen des Chassis und der Magneteinheiten
beginnen kénnen, muss die Karosserie vom Fahrzeug entfernt wer-
den. Losen Sie dazu die Befestigungsschrauben an der Unterseite
des Fahrzeugs und nehmen Sie die Karosserie ab.

Hohenverstellung der Vorderachse

@ Losen Sie die zwei Schrauben des Vorderachshalters und neh-
men Sie die komplette Vorderachse inklusive Halterung aus dem
Chassis. @ Ziehen Sie die Halterung von der Achse, drehen Sie
diese um 180 Grad @ und stecken Sie abschlieBend die Achse
wieder in die Halterung @. Die Vorderachse samt Halterung kann
nun wieder in das Chassis montiert werden.

Low Position High Position

Héhenverstellung der Hinterachse

Um die Arbeiten zu erleichtern, trennen Sie vorsichtig die Steckver-
bindung zwischen Motor und Platine @. Entfernen Sie die beiden
vorderen Schrauben der Motorblockeinheit und nehmen Sie den
Magnetniederhalter aus dem Chassis. Lsen Sie nun die beiden
hinteren Schrauben und nehmen Sie den kompletten Motorblock
heraus @.

Drehen Sie den Motorblock um und entfernen Sie die zwei Schrau-
ben des Hinterachshalters. Entnehmen Sie das Distanzpléttchen
und die komplette Hinterachse inklusive Halterung @. Zur Hohen-
verstellung legen Sie nun erst das Distanzplattchen in den Motor-
block @ und schrauben Sie die komplette Hinterachse wieder fest

: i

l Low Position

ACHTUNG! Je nach Modell kénnen die Lichtplatinen festge-
schraubt sein.

Frontlicht: Zum Wechseln der Lichtplatinen das Fahrzeugoberteil
vom Chassis abschrauben. Vorderachse gemaB Abb. @ heraus-
schrauben und die Kabel zwischen Frontlicht und Fahrzeugplatine
I6sen (Abb. @). Schnapphaken (Abb. @) leicht nach hinten biegen
und Lichtplatine nach oben herausziehen. Lichtplatine einlegen
(Abb. @), bis der Schnapphaken einrastet. Die Vorderachse wie-
der einschrauben und die Kabel entsprechend ihrer Farbe zusam-
menstecken.

Riicklicht: Kabel zwischen Rucklicht und Fahrzeugplatine geman
Abb. @ lésen. Schnapphaken (Abb. @) leicht nach unten biegen
und Lichtplatine nach oben herausziehen. Lichtplatine einlegen, bis
Schnapphaken einrastet (Abb. @) und die Kabel entsprechend ih-
rer Farbe zusammenstecken.

-




Wartung und Pflege

Um eine einwandfreie Funktion der Autorennbahn zu gewéhrleisten,
sollten alle Teile der Rennbahn regelméfig gereinigt werden. Vor
der Reinigung den Netzstecker ziehen.

© Rennstrecke: Fahrbahnoberfléche und Spurrillen mit einem tro-
ckenen Lappen sauberhalten. Keine Losungsmittel oder Chemika-
lien zur Reinigung verwenden. Bei Nichtgebrauch die Bahn staub-
geschiitzt und trocken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

@ Fahrzeugcheck: Lagerstellen der Achse und Réader, Motorrit-
zel, Getriebezahnrader und Lager reinigen und mit harz- und sau-
refreiem Fett schmieren. Verwenden Sie als Hilfsmittel z.B. einen
Zahnstocher. Uberpriifen Sie regelmaBig den Zustand der Schleifer
und Reifen.

Fehlerbeseitigung

Fahrtechnik

Fehlerbeseitigung:

Bei Stdrungen Uberpriifen Sie bitte folgendes:

* Sind die Stromanschliisse korrekt?

* Sind Transformator und Handregler korrekt angeschlossen?

* Sind die Bahnverbindungen einwandfrei?

* Sind die Rennbahn und Spurrillen sauber und frei von Fremdkor-
pern?

* Sind die Schleifer in Ordnung und haben Kontakt zur Stromfih-
rungsschiene?

* Sind die Fahrzeuge korrekt auf den entsprechenden Handregler
codiert?

* Bei elektrischem Kurzschluss wird die Stromzufuhr der Bahn auto-
matisch fiir ca. 5 Sekunden abgeschaltet und durch akustische und
optische Signale angezeigt.

* Stehen die Fahrzeuge in Fahrtrichtung auf der Bahn? Bei Nicht-
funktion Fahrtrichtungsschalter auf der Fahrzeugunterseite um-
schalten.

* |st die Adapter Unit in Fahrtrichtung korrekt eingebaut?

* Ist der Akku des Handreglers richtig angeschlossen?

* Ist der Akku aufgeladen?

* Blinkt die LED des Handreglers beim Laden?

* Ist der Handregler an den Receiver gebunden?

* Liegt eine doppelte Adressbelegung der Handregler vor?

Hinweis:

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
miissen, eventuell [6sen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Méglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Fahrtechnik:

o Auf den Geraden kann schnell gefahren, vor der Kurve sollte ab-
gebremst, am Kurvenausgang kann wieder beschleunigt werden.

* Fahrzeuge nicht bei laufendem Motor festhalten oder blockieren,
dadurch kann es zu Uberhitzung und Motorsch&den kommen.

Hinweis: Beim Einsatz auf Schienensystemen, die nicht von Carre-
ra hergestellt sind, muss der bestehende Leitkiel durch den Spezi-
alleitkiel (#20085309) ersetzt werden. Leichte Fahrgerausche beim
Einsatz der Carrera Uberfahrt (#20020587) oder Steilkurve 1/30°
(#20020574) sind durch die maBstabliche Originalitat bedingt und
fir den einwandfreien Spielbetrieb unerheblich.

Technische Daten

Ausgangsspannung - Spielzeugtransformator

18V =—= 54W
Lithium-Polymer-Akku: 3,7 V. === 180 mAh - 0,7 Wh

@ Maximale Ladezeit: 2 Stunden

Frequenz: 2,4 GHz
Frequenzband: 2400-2483,5 MHz
Sendeleistung: maximal 10 mW

Name oder Handelsmarke des Her- Carrera Toys GmbH
stellers, Handelsregisternummer und Rennbahn Allee 1
Anschrift 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Modellkennung

Eingangsspannung 100-240 V~
Eingangswechselstromfrequenz 50/60 Hz
Ausgangsspannung DC 18V
Ausgangsstrom 30A
Ausgangsleistung 540 W
Durchschnittliche Effizienz im Betrieb 88.8 %
Effizienz bei geringer Last (10 %) 83.06 %
Leistungsaufnahme bei Nulllast 015W

Strommodi

1.) Spielbetrieb = Fahrzeuge werden Uber Handregler betétigt

2.) Ruhebetrieb = Handregler werden nicht betétigt, kein Spiel

3.) Stand-by Betrieb = nach ca. 20 Minuten Ruhebetrieb schaltet die
AnschluBschiene in den Stand-by Modus.
Die LED leuchtet nicht mehr.
STROMVERBRAUCH < 0,21 W
Zum Reaktivieren die Control Unit fir ca. 2-3 Sekunden aus-
schalten und erneut einschalten. Die Bahn befindet sich dann
wieder im Ruhebetrieb.

4.) Aus-Zustand = Netzgerét vom Stromnetz getrennt

S
B

Dieses Produkt ist mit dem Symbol fir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausriistung versehen (WEEE). Das heif3t, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt wer-
den muss, um die entstehenden Umweltschéden zu minimieren.
Weitere Informationen erhalten Sie bei Ihrer lokalen oder regionalen
Behdrde.

Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene
elektronische Produkte stellen wegen der Prasenz gefahrlicher
Substanzen eine Gefahr fiir die Umwelt und die Gesundheit dar.

Warnhinweise

Richtlinien und Warnhinweise fiir die Benutzung des/der LiPo
Akkus:

LiPo-Akkus sind wesentlich empfindlicher als herkémmliche Alkali-,
oder NiMh-Akkus. Deshalb missen alle Vorschriften und Warnhin-
weise genau befolgt werden. Bei falscher Handhabung von LiPo-
Akkus besteht Brandgefahr. Mit der Handhabung, dem Laden oder
dem Gebrauch des/der beigefiigten LiPo-Akkus Ubernehmen Sie
alle Risiken, die mit Lithium Akkus verbunden sind.

* Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden!
Sie diirfen zum Laden nur die mitgelieferte Ladeschale verwenden.
Bei Nichteinhaltung dieser Hinweise besteht Brandgefahr und damit
Gesundheitsgefahrdung und/oder Sachbeschadigung. Nutzen Sie
NIEMALS ein anderes Ladegerét!

* Aufladbare Batterien dtirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen
geladen werden. Lassen Sie den Akku beim Laden nie untber-
wacht. Wenn Sie den Akku aufladen, sollten Sie immer in der N&he
sein, um den Ladevorgang zu Uberwachen und um ggf. auf potenti-
elle Probleme zu reagieren.

* Falls sich der Akku wahrend des Entlade- oder Ladevorgangs auf-
blaht oder verformt, beenden Sie sofort das Laden oder Entladen.
Entnehmen Sie den Akku so schnell und vorsichtig wie mdglich und
legen Sie ihn an einen sicheren, offenen Bereich abseits brennbarer
Materialien und beobachten Sie ihn mindestens 15 Minuten lang.
Wenn Sie einen Akku, der sich bereits aufgebléht oder verformt hat,
weiter laden oder entladen, besteht Brandgefahr! Selbst bei gerin-
ger Verformung oder Ballonbildung muss ein Akku aus dem Betrieb
genommen werden.

* Sie miissen den beigefligten Akku an einem sicheren Ort abseits
von entzlindlichen Materialien aufladen.

* Leere Akkus miissen aus dem Spielzeug herausgenommen
werden.

* Lagern Sie den Akku bei Raumtemperatur (16° - 18°C) an einem
trockenen Ort. Setzen Sie den Akku keiner direkten Sonnenein-
strahlung oder anderen Warmequellen aus. Temperaturen (iber
50°C sind generell zu vermeiden.

o Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf, um
eine sog. Tiefenentladung des Akkus zu vermeiden. Laden Sie
den Akku bei Nichtgebrauch von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate)
auf. Eine Nichtbeachtung der 0.g. Handhabung des Akkus kann zu
einem Defekt fiihren.

« Verwenden Sie beim Austauschen des Akkus keine spitzen oder
scharfen Gegensténde. Beschédigen Sie unter keinen Umsténden
die Schutzfolie des Akkus.

* Beim Austausch defekter Akkus dirfen nur die empfohlenen Akku-
Typen verwendet werden. Beschadigte oder unbrauchbare Akkus
sind Sondermdill und missen entsprechend entsorgt werden.

* Akkus/Batterien nicht ins Feuer werfen oder hohen Temperaturen
aussetzen. Es besteht Brand- und Explosionsgefahr.

*Die in den LiPo-Akkus enthaltenen Elektrolyte und Elektrolyt-
dampfe sind gesundheitsschédlich. Vermeiden Sie in jedem Fall
direkten Kontakt mit Elektrolyten. Bei Kontakt von Elektrolyten mit
Haut, Augen oder anderen Kérperteilen muss ein sofortiges Aus-
oder Abspilen mit ausreichend frischem Wasser vorgenommen
werden, anschliessend muss ein Arzt konsultiert werden.

* Akkus sind kein Spielzeug und dirfen deshalb nicht in die Hande
von Kindern gelangen. Akkus ausserhalb der Reichweite von Kin-
dern aufbewahren.

* Die Anschlussklemmen / Akkuanschliisse dirfen nicht kurzge-
schlossen werden!

* Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator / Netzteil fiir
Spielzeuge betrieben werden!

* Der Transformator / das Netzteil ist kein Spielzeug!
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Welcome

Welcome to the Team Carreral

These operating instructions contain important information regard-
ing the assembly and operation of your Carrera DIGITAL 124 race-
track. Please read them carefully and keep them in a safe place
afterwards. If you have any queries, please do not hesitate to
contact our distributor or visit our website:

carrera-toys.com

Please check the contents for completeness and possible transport
damage. The packaging contains important information and should
also be retained. We hope you will derive a lot of pleasure from your
new Carrera DIGITAL 124 track.

Safety instructions

* WARNING! Not suitable for children under 36 months. Danger of
suffocation due to small parts which may be swallowed. Caution:
risk of pinching caused by function.

* WARNING!

This toy contains magnets or magnetic components. Magnets at-
tracting each other or a metallic object inside the human body may
cause serious or fatal injuries. Seek medical attention immediately if
magnets are swallowed or inhaled.

* The transformer is not a toy! Do not short-circuit the transformer’s
connections! Note to parents: Regularly inspect the transformer for
damage to the cable, plug or housing! Only operate the toy with rec-
ommended transformers! The transformer may no longer be used
if it is damaged! Only operate the racetrack with a transformer! If
play is interrupted for longer periods, it is recommended to separate
the transformer from the power supply. Do not open transformer or
speed controller housings!

Important note to parents:

Transformers and power supply units are not suitable to be used as
toys. The use of such products needs to be constantly supervised
by the parents.

* Regularly check the track and cars for damage to cables, plugs
and housings! Replace defective parts.

* The car racetrack is not suitable for outdoor operation or operation
in wet locations! Keep away from liquids.

* Do not place any metal parts onto the track to avoid short-circuits.
Do not place the track in the immediate vicinity of delicate objects,
as these could be damaged by cars hurled from the track.

« Disconnect the plug before cleaning or servicing the racetrack!
Only use a damp cloth for cleaning, no solvents or chemicals. When
it is not in use, store the track in a dry and dust-protected location,
preferably in the original cardboard box.

* Do not operate race track at face- or eye-level — risk of injury due
to cars being catapulted off the track.

* Misuse of transformer can cause electrical shock.

* The toy is only to be connected to Class Il equipment IE'
bearing the following symbol.

* The toy must only be used with a transformer for toys.

* Not to be used with controllable transformers.

« |f the supply cord is damaged, it must be replaced by the manu-
facturer, its service agent or similary qualified persons in order to
avoid danger.

Note:

The vehicles and the Control Unit may only be operated again in
a completely assembled condition. Assembly may only be carried
out by an adult. Children of 8 years and above, or persons with
reduced physical, sensory or mental capacity, or lack of experience
and knowledge may use this appliance under the condition that they
are supervised or instructed concerning the use of the appliance
and understand the associated risks. Children must not play with
the appliance. Cleaning and user maintenance must not be per-
formed by children without supervision. Instruct the child not to try
and recharge non-rechargeable batteries because of the danger of
explosion.

Declaration of Conformity

Hereby, Carrera Toys GmbH declares that the radio equip-
ment type ‘2,4 GHz WIRELESS+” is in compliance with Di-
rective 2014/53/EU. The full text of the EU declaration of
conformity is available at the following internet address:
carrera-toys.com — Safety and Quality

chnical advice for assembly

Connecting track + Control Unit
WIRELESS+ Receiver
WIRELESS+ Twin charging station
Lane change section right input
Lane change section right output
Double lane change section input
Double lane change section output
Infrared sensor:

The infrared sensor MUST be located on the switch that
functions as the entry rail (dark diode).

20000000




Important Information

Assembly instructions

Electrical connection

EXCLUSIV

EXCLUSIV Carrera DIGITAL 124

&\\\\

\

!

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124 EXCLUSIV

Please note that Exclusiv (analog system) and Carrera DIGITAL
124/132 (digital system) involve two separate and completely inde-
pendent systems. We hereby expressly indicate that both systems
must be kept separate when setting up the track, i.e. no connecting
rail from Exclusiv may be used together with the connecting rail and
Control Unit of the Carrera DIGITAL 124/132, even if only one of the
two connecting rails (Exclusiv connecting rail or Carrera DIGITAL
124/132 connecting rail and Control Unit) is attached to the current
supply. Furthermore, no other Carrera DIGITAL 124/132 compo-
nents (switches, electronic lap counter, pit stop) may be built into an
Exclusiv course, i.e. via analog operation.

Non-compliance with the above information may resultin damage or
destruction of the respective Carrera DIGITAL 124/132 components.
In this case no warranty may be claimed.

WIRELESS+ is the latest new cordless racetrack delight for Car-
rera DIGITAL124 and Carrera DIGITAL 132. The 2.4 GHz radio
technology with frequency-hopping is free of interference and offers
a range of up to 15 metres. Thanks to powerful lithium polymer re-
chargeable battery, continuous play for up to eight hours is possible
and stand-by operation for over 80 days. WIRELESS+ in conjunc-
tion with DIGITAL 124 offers wireless freedom for up to four drivers
on the racetrack.

Before first use

Before first using the speed controller, the rechargeable battery
supplied (2) must be inserted in the controller. Unscrew the battery
compartment (1) on the underside of the speed controller.

Connect the battery plug into the socket in the speed controller and
put the battery in place in the compartment. Finally screw down the
cover of the battery compartment again. The battery is part-loaded
at the factory, but it should be charged completely before being
used for the first time.

Care of the batte

To make sure the battery performs well for as long as possible, the
following points should be observed regarding its care and storage.
* Before first using them, new batteries should always be charged
fully.

* With a fully-charged battery, continuous play is possible for up
to eight hours. When the battery power is falling off, range of the
speed controller will diminish. As soon as you notice this, the battery
should be fully recharged.

o If it is not to be used for an extended period, remove the battery
and store the controller at room temperature (16-18 °C) in a dry
place. To prevent a deep discharge of the battery, the stored battery
should be charged every 2 to 3 months.
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© + O + © Before assembling please insert the connecting clips
in the track as shown in figure @. Stick tracks together on a flat
base. Move the connecting clips according to figure @ in direction
of the arrow until they audibly snap in. The connecting clip may also
be inserted later. The connecting clips can be removed into both
directions by simply pressing down the clamped nose (see fig. €).

O Fastening: To fasten the track sections on a board, it is nec-
essary to use the track section fasteners (Item no. 20085209, not
contained in the package).

Note:
Carpeting is not a suitable foundation on which to build the track be-
cause of static charging, formation of fluff and ready inflammability.

The Position Tower @ is suitably connected to the shoulder con-
necting section (F) or to the Adapter Unit @; the latter can be posi-
tioned at any place within the racetrack.

Guard Rails and Supports

© Connect the transformer plug with the Control Unit.

Note: To avoid short-circuits and electrocution, the toy may not be
connected using foreign devices, plugs, cables or other objects for-
eign to this toy. The Carrera DIGITAL 124 car racetrack only works
properly with an original Carrera DIGITAL 124 transformer.

The PC interface (PC Unit) may only be operated together with the
original Carrera PC Unit.

The toy must be used with the accompanying transformer or power
supply unit if the transformer is included with the toy.

Car components

@ Guard rails: Guard rail mounts are fitted by tilting them upwards
onto the verge of the track.

@ +© Supporting raised sections: The shank of the ball pivot is
to be inserted into the square slots provided on the underside of the
track. The supports can be made higher by using the extensions.
The pedestal of the supports can be screwed to a base if required
(screws not included).

O Supporting steep curves:

Slanting supports of the right height are provided to support steep
curves. Fix the nonadjustable supports at the beginning and end of
the curves. Insert the heads of the supports in the round slots of the
underside of the track.

Body

Engine block

Tyres

Rear axle

Rear axle receptacle
including spacer plate

Front axle

Front axle mounting

Board

Central magnet

Rear magnet

Chassis

Rocker arm including spring
Guide keel with double sliding contact
Center magnet retainer
Fastening plate

08000000 00000

Note: vehicle construction depends on the model.

The designation of the individual parts may not be used as
order numbers.




LAP-_ PC-UNIT l!!l TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Connections (from left to right):

@ Connection for Lap Counter 20030342

@ Connection for Carrera AppConnect 20030369, PC-Unit or
Lap Counter 20030355

@ Connector 1 for speed controller, speed controller extension set
or WIRELESS+ receiver

O Connector 2 for WIRELESS Tower 20010108

@ Connector 3 for speed controller

© Connector 4 for speed controller

@ Connection for DIGITAL 124 / DIGITAL 132 power supply

General information on connectors 1-4:

When a WIRELESS+ receiver is used, it must be plugged into con-
nector 1. Optionally a WIRELESS Tower 20010108 can be plugged
into connector 2. When only the WIRELESS+ receiver is used, con-
nector 2 is to be left empty.

Connecting the receiver

Connect the receiver according to the symbol to either of the two
sockets on the control unit which are marked Tower 1 and Tower 2.
For operating four WIRELESS+ speed controllers only one 2.4 GHz
receiver is required.

Symbols

Connecting the charging unit

The charging unit is connected at the rear of the control unit. To site
the charging unit at any other place on the track, an adapter unit
20030360 will be needed.

Rear view of the
control unit

Carrera
WIRELESS+)

Additional wired speed controllers may be plugged into connectors
3 and 4. Please note that these will use address 5 and 6 then.

Using the speed controller extension set 20030348 it has to be
plugged into connector 1. The cars” addresses will be allocated as
follows:

* Speed controller extension set = address 1, 3 and 4

* connector 2 = address 2

* connector 3 = address 5

¢ connector 4 = address 6

Note:

a combination of WIRELESS and speed controller extension set is
not possible!

Please note that in DIGITAL 124 the number of cars is restricted
to four.

Charging the speed controllers

Before first being used, the WIRELESS+ speed controllers should
be fully charged. Place the speed controllers in the charging station
and switch on the control unit. While the unit is charging, the LEDs
(@) on the speed controllers will flash. When charging is completed,
the LEDs (1) will light up continuously.

When using a lithium polymer rechargeable battery, it is possible to
top up the speed controller at any time.

Carrera
WIRELESS+)

To bind the second speed controller, follow the same procedure.
Press the “SET” button (2) on the receiver twice, until the figure
2 appears (1). Then press the binding button (3) on the second
speed controller.

To display the address set for the speed controller, press once on
the binding button (2) on the top of the speed controller.
The LED (1) will then flash, according to the address set.

If the speed controller is not actuated, it switches automatically after
about 20 seconds into energy-saving mode. The speed controller
can be reactivated by pressing the tappet or the lane-change button.

Control elements Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3

(PAcecAR | staRT ) ()
(4) (3) (2) (1)

(5] (6] (7] (&)

N

(1) On/off switch

(2) Switch for fuelling function

(3) Button to start the race / acknowledge programming
(4) Button for Pace Car/ termination of programming
(5) Button for setting basic speed

(6) Button for setting braking performance

(7) Button for setting fuel tank capacity

(8) Programming button for cars

General operating information

Some buttons are assigned with different tasks. In order to set a
function you need to use key combinations. Any programming steps
can be cancelled with button (4) “ESC/PACE CAR". You will find
further details in the course of this manual.

Encoding/programming
of cars to the according
speed controllers

Carceea’ Careera
DIGITAL124 DIGITAL132

Before the speed controller can be used to control the cars, it must
be “bound” to the receiver.
To do this, switch on the control unit.

(1]
The receiver indicates it is ready for operation by a revolving light
signal in the segment display (1).

(2]

Push the “SET” button (2) once until the figure 1 appears in the seg-
ment display (1). The number shown is then the address of the car.
Switch to the next address by further pressing the button.

Now press the binding button (3) on the top of the speed controller.
The speed controller signals a successful binding process with
flashing of the LED, while the receiver indicates it by revolving lights
in the segments. The binding process is now complete and the
speed controller is ready for use.

Carrera Carcera’
DIGITAL 124 DIGITAL132

To encode a car place it on the track and swich on the Control Unit.
Press “Code” button once , fig. @ the first LED starts to light,
fig. @. Then push lane-change-button once on the relevant speed
controller, fig. €. In case the car is equipped with lights they will
start to flash and the Control Unit’s LEDs 2-4 will light successively.
Once encoding has been carried out the middle LED lights perma-
nently (fig. @) and the car is allocated to the speed controller.
Note: This kind of encoding requires to only have the car on the
racetrack which shall be encoded.




Preparation of start

This Carrera DIGITAL 124 vehicle ideally matches the Carrera track
system scale 1:24.

© + O Optimally setting up the grinders:

To ensure proper and continuous driving, slightly fan out the ends
of the contact brushes @ and bend them towards the track as per
fig. @. Only the end of the contact brush should have contact to the
track and may be cut off slightly in case of wear. Dust and abrasion
should be removed from track material and sliding contacts from
time to time.

During operation small car parts as spoilers or mirrors may get off or
brake due to being original detailed parts of the car model. To avoid
this it is possible to remove them before operation.

Points function

Encoding/programming
of Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

Carzera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Switch on the Control Unit, place the car to be encoded on the track
and press ,Code* (8) twice, fig. @. The first two LEDs at the Con-
trol Unit start to light, fig. €. Now push the lane-change button at
the speed controller, fig. @; LEDs 3-5 wil light successively. Wait
until the middle LED lights again, fig. @. Activate the speed
controller’s tappet until the car has reached the desired speed. Now
push lane-change button again, fig. @.

Autonomous Car’s encoding is completed now.

Note: This kind of encoding requires having only the car on the
track which is to be encoded. The programming of the Autono-
mous Car will be maintained unless the car is not being recoded.
The Autonomous Car is always displayed with address 7 in combi-
nation with the Position Tower.

Encoding/programming
Pace Car

Carcera Carcera
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

@ Make sure that the car's guide keel is located inside the track slot
and that the double sliding contact is in contact with the current
carrying track.

Place the cars onto the connecting track.

@ When changing lanes, you must keep the button on the
speed controller depressed until the car has passed the point.

Light function on/off

The car programmed to the speed controller will have to come to a
stop for at least 3 seconds before the light can be switched on or off
by the push of the lane-change-button.

Note:
applies only to models fitted with lighting
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SPEED.

cLick IpC

(only in combination with Pit Stop Lane #20030356)

Switch on the Control Unit, place the car to be encoded on the track
and press “Code” (8) three times, fig. @. The first three LEDs at
the Control Unit start to light, fig. €. Now push the lane-change but-
ton at the speed controller, fig. @€); LEDs 2-5 will light successively.
Wiait until the middle LED lights again, fig. @. Activate the speed
controller’s tappet until the car has reached the desired speed. Now
push lane-change button again, fig. @. The Pace Car’s encoding is
completed now and the car enters the Pit Stop Lane.

Note: This kind of encoding requires having only the car on the
track which is to be encoded. The programming of the Pace Car
will be maintained unless the car is not being recoded. The Pace
Car is always displayed with address 8 in combination with the Posi-
tion Tower.

Extended Pace Car function

After the Pace Car’s encoding has been completed it will auto-
matically enter the Pit Lane during the first laps. In order to start the
Pace Car please push the button “Pace Car” (4) once. The LEDs
2 and 3 at the Control Unit will light and the Pace Car will leave the
Pit Lane. The Pace Car will now drive as long as the button ,Pace
Car“is pushed again. LED 2 stops lighting and the car automatically
enters the Pit Lane within the current lap.

Display of position

Autonomous and Pace Car

+

Position
Tower
20030357

(only in combination with Position Tower #20030357)

The position of the Autonomous Car (address 7) and of the Pace
Car (address 8) can be displayed at the Position Tower. This func-
tion can be activated at the Control Unit. Therefore switch off the
Control Unit and keep the “BRAKE” button @ pushed, fig. (2}
switch on the racetrack and release the “BRAKE” button again. By
pushing the button again the function may be changed:

1 LED lights = no display
2 LEDs light = display at the Position Tower

Set the function requested and confirm your choice via “START/
ENTER".

Setting of the
cars’ basic speed

Carvera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIEITALE

ENTER

R staRT

(3]

The setting of the basic speed can be effected individually for one
and/or several cars. The cars which are to be adjusted have to be
positioned on the track. The setting can be carried out on 10 levels
with the 5 LEDs indicating the different levels by flashing or perma-
nent lighting.

© 1 LED lights = low speed

@ 5 LEDs light = high speed

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and press “SPEED” @f once. A certain number of LEDs will
now light, showing the speed level last used. Push the “SPEED”
button (5) as many times until you have reached the speed desired.
Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short running light and
the lighting of the middle LED confirms completion of the setting,
fig. ©@.




Setting of cars’
braking performance

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

(only for cars operated with speed controllers)

The setting of the braking performance can be effected individually
for one and/or several cars. The cars which are to be adjusted have
to be positioned on the track. The setting can be carried out on 10
levels with the 5 LEDs indicating the different levels by flashing or
permanent lighting.

@ 1 LED lights = low braking effect

@ 5 LEDs light = high braking effect

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and press “BRAKE” (6) once. A certain number of LEDs will
now light, showing the brake step last used. Push the “BRAKE” but-
ton (é as many times until you have reached the braking perfor-
mance desired. Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short
running light and the lighting of the middle LED confirms completion
of the setting, fig. @.

Setting fuel tank capacity

Carceca Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R | _START )

(3]

(only for cars operated with speed controllers)

The setting of the fuel tank capacity in combination with the Pit Lane
(20030356) is effected for all cars simultaneously. The setting can
be carried out on 10 levels with the 5 LEDs indicating the different
levels by flashing or permanent lighting.

© 1 LED lights = low fuel capacity

@ 5 LEDs light = full tank

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and activate the fuelling function by means of the slide switch

, fig. @. Press the “FUEL” button (7) once. A certain number of
LEDs will now light, showing the fuel capacity last used. Push the
“FUEL’ button (?) as many times until you have reached the fuel
capacity desired. Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short
running light and the lighting of the middle LED confirms completion
of the setting, fig @.

Extended fuelling function

You 6an choose between 3 modes via the sliding switch @,
fig. €:

¢ OFF = cars don't consume any “petrol”

¢ ON = cars consume “petrol”

¢ REAL = maximum speed depending on fuel tank capacity / cars
consume “petrol”) (only in combination with Pit Lane 20030356 or
Pit Stop Lane 20030346 and Pit Stop Adapter Unit 20030361)
When driving in “REAL-mode” the car with a full tank is “heavier”,

drives slowlier and shows a lower braking effect; a car with an empty
tank is “lighter”, drives faster and shows a higher braking effect. The
current fuel tank capacity and the “fuel consumption” can only be
displayed in combination with the Driver Display 20030353 and Pit
Stop 20030356.

Refuelling of cars with Pit Lane 20030356
and Driver Display 20030353

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

The car’s present tank capacity can be read via the bar display with
5 green and 2 red LEDs at the Driver Display. For refuelling drive

your car into the Pit Lane across the refuelling sensor fig. @. The
bar display now starts to flash, fig. @, and the car can be refuelled
by keeping the lane-change button pushed. fig. @. The number of
refuellings are indicated by flashing or lighting of the yellow LEDs,
fig. O (also see Driver Display).

Note: cars with an empty tank are disregarded for lap-counting
in combination with Position Tower 20030357.

Setting of tank capacity at the start of the race

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

2 arceca’ CGarceca’
DIGITAL124 DiGiTAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(only in combination with Pit Lane 20030356 and Driver Display
20030353)

Irrespective of the basic setting of the tank capacity it is possible
to individually set the tank capacity for one or several cars at the
race’s start for the number of laps till the first pit stop. Push “START/
ENTER” once (3); the 5 LEDs at the Control Unit will light perma-
nently, fig. @, and the Driver Displays bar display will flash, fig. @®.
Clicking the lane-change button at the corresponding speed control-
ler enables you to change the fill level, fig. @.

Deactivating Settings Keys

1

2

I CODE )

(8]

4
T
[
c

OFF ON

To deactivate the keys for setting Speed, Brake and Fuel, proceed
as follows: Hold down the Code Keb

While holding down the Code Key , turn on the Control Unit and
then release the Code Key. To reactivate the above keys, repeat the
procedure just described.

Extended Pit Lane function

+!:

Pit Lane 20030356 s ee——

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(only in combination with Pit Lane 20030356)

Itis possible to activate/deactivate the lap counting function in the Pit
Lane 20030356 or Pit Stop Lane 20030346 with the Pit Stop Adapter
Unit 20030361. Switch off the Control Unit, keep “SPEED” button g)
pushed, switch on Control Unit and release “SPEED” button

By pushing the button again, 1 or 2 LEDs will light depending on
the setting.

* LED 1 =lap counting function deactivated
* LED 1+ 2 =lap counting function activated

Select the desired setting and push or drive a car across the Pit

Lane Sensor, fig. @. The settings will now be adopted. Push
“START/ENTER” @ for leaving the settings again.

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

The confirmation sound when crossing the sensors and the key
sound can be switched off. Switch off the Control Unit and keep the
“START/ENTER” button pushed, switch on the racetrack and
release “START/ENTER” (3) again. The acknowledgement sound
for switching on the Control Unit cannot be switched off however.




Reset function

S(

(4)

To restore the Control Unit to factory settings the Control Unit offers
a reset function.

Switch off the Control Unit and keep the “ESC/PACE CAR” @ but-
ton pushed; switch on the ractrack and release the button again. All
previous settings for speed, braking performance, tank fuel capac-
ity, sound and lap counting will be restored to factory settings. The
cars’ settings will remain unaffected by this measure unless they are
placed on the racetrack.

Factory settings:

o speed =10

braking performance = 10

tank capacity = 7

sound = ON

display of position for Autonomous and Pace Car = OFF

Energy-saving mode

After 20 minutes of non-usage the Control Unit switches to ener-
gy-saving mode and all displays such as Position Tower, Driver
Displays and Startlight are turned off. To reactivate the controller,
switch it off for 2 or 3 seconds, then switch it on again. All settings
will be kept.

Replacement of double
contact brushes and guide keel

Height adjustment
car chassis

Low Position

High Position

Before you can begin adjusting the chassis and the magnets it is
necessary to detach the car body from the vehicle. Remove the
mounting screws on the underside of the car and lift off the car body.

Adjusting the height of the front axle

@ Remove the two screws from the front axle mounting and detach
the entire front axle including the mounting from the chassis. @
Detach the mounting from the axle, turn it through 180 degrees @
and insert the axle back into the mounting @. Now you can return
the front axle and mounting unit to the chassis.

In case the car is lifted, the rocker bar folds up slightly (fig. @).

For changing the guide keel or the double contact brushes the
rocker bar can be folded up widely according to fig.€.

@ For changing the guide keel and the double contact brushes the
guide keel should be removed first.

© Afterwards both double contact brushes can be removed and
changed. Please take care that in stage one the upper contact
brush @ @ s only pulled out partly and in stage two the double
contact brush is pulled out completely with the contact brush @ @
For inserting please proceed the same way.

Low Position High Position

Adjusting the height of the rear axle

To simplify the procedure, carefully detach the plug connection bet-
ween the motor and the circuit board @. Remove the two screws
from the motor block unit and detach the magnet retainer from the
chassis. Now remove the two rear screws and detach the entire
motor block €.

Turn the motor block around and remove the two screws from the
rear axle mounting. Remove the spacer plates and the rear axle unit
including the mounting €. To adjust the height, place the spacer
plateion the motor block @ and tighten the screws of the rear axle
unit. @.

l Low Paosition

o

180°

t High Position
Adjusting the central magnet

If required, the central magnet can also be adjusted. Remove the
magnet unit from the chassis in its entirety @), turn it horizontally by
180 degrees @ and return it to the chassis. Then mount the magnet
retainer @ and restore all plug connections.

Note: Height adjustment car chassis — Dependent on model

ing the light board

ATTENTION! Depending on the model, the light boards might be
screwed tight.

Front light: To change the light boards unscrew the car's upper
part from the chassis. Unscrew the front axle according to fig. @
and remove the cables between the front light and the car board (fig.
). Slightly bend down the catch hook (fig.€) and pull up the light
board. Insert the light board (fig. @), until the catch hook latches
in. Screw in the front axle and fit the cables together according to
their colours.

Rear light: Remove the cables between the rear light and the car
board according to fig. @ Slightly bend down the catch hook (fig.
@) and pull up the light board. Insert the light board until the catch
hook latches in (fig. @) and fit the cables together according to
their colours.




Maintenance and care

Technical specifications

Output voltage: Toy transformer

ﬁ' 18V =——= 54W

Lithium polymer rechargeable battery:
3,7V —— 180 mAh-0,7 Wh
@ Maximum charging time: 2 hours

Frequency: 2.4 GHz
Frequency band: 2400-2483.5 MHz
Transmission power: maximum 10 mW

To ensure a proper operation of the motor-racing circuit, all race-
track components should be regularly cleaned. Pull the plug prior to
cleaning.

@ Racetrack: Keep the track surface and track slots clean with a
dry cloth. Do not use any solvents or chemicals for cleaning. When
it is not in use, store the racetrack in a clean and dust-protected
location, preferably in the original cardboard box.

@ Car check: Clean axle and wheel bearings, pinion gears, gear-
wheels and bearings and lubricate using a resin- and acid-free
grease. You can use a toothpick or similar as aid. Regularly check
the condition of sliding contacts and tyres..

Troubleshooting

Driving tips

Troubleshooting:

In case of any malfunctions, please check the following:

* Has the connection to the power supply been established cor-
rectly?

* Have transformer and speed controllers been connected correctly?
* Are the track connections faultless?

* Are the racetrack and track slots clean and free of any foreign
objects?

* Are the sliding contacts in order and do they make contact with
the track slot?

* Are the cars correctly coded to the according speed controller?

* The track's current feed will be switched off automatically for 5
seconds, if there is an electrical short circuit: this will be notified by
audible and visual signals.

* Are the cars placed on the track in running direction? In case of
non-functioning push the running direction switch which is on the
car’s bottom.

* |s the adapter unit correctly installed facing the direction of travel?
* |s the speed controller battery properly connected?

* Is the battery fully charged?

* Does the LED on the controller flash while charging?

* |s the speed controller bound to the receiver?

* Has the speed controller got a duplicate address assignment?

Note:

During operation small car parts as spoilers or mirrors may get off or
brake due to being original detailed parts of the car model. To avoid
this it is possible to remove them before operation.

Driving technique:

* You can drive fast along the straight track but you should brake
before the curve and then accelerate again when coming out of the
curve.

* Do not fasten or block the vehicles when the motor is running:
overheating or damage to the motor could result otherwise.

Note: When using track systems which are not manufactured by
Carrera the existing guide keel has to be replaced by the spe-
cial guide keel (#20085309). While using the Carrera crossing
(#20020587) or high banked curve 1/30° (#20020574) slight driving
noise might occur which is due to the full-scale genuineness and
does not affect flawless operation.

Manufacturer’s name or trade mark, Carrera Toys GmbH-

commercial registration number and Rennbahn Allee 1

address 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Model STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Input voltage 100-240 V~

Input AC frequency 50/60 Hz

Output voltage DC 18V

Output current 30A

Output power 54.0W

Average active efficiency 88.8 %

Efficiency at low load (10 %) 83.06 %

No-load power consumption 015W

Electricity modes:

1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers

2.) ldle mode = speed controllers not activated, no game

3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode. LED flashes at
long intervals. CURRENT CONSUMPTION < 0,21 W
To reactivate the controller, switch it off for 2 or 3 seconds, then
switch it on again. The racetrack is then once again in standby
mode.
.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

ﬁ CEDY

Th|s device is marked by “selective sort through” symbol related to
sort through domestic, electric and electronic, waste. This means
the product must be treated by a specialized “sorting/collecting” sys-
tem in accordance with European directive 2012/19/EU, to reduce
the impact upon environment. For more precise information, please
contact your local administration. Electronical product which are
not going through special collecting, are potentially dangerous for
environment and human health, because of dangerous substance.

Output voltage: Toy transformer

18V === 54 W (18V === 3,0A)
= Lithium polymer rechargeable battery:
+
3,7V ——— 180 mAh-0,7 Wh
@ Maximum charging time: 2 hours

Frequency: 2.4 GHz
Frequency band: 2400-2483.5 MHz
Transmission power: maximum 10 mW

Electricity modes:

1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers

2.) Idle mode = speed controllers not activated, no game

3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode. LED flashes at
long intervals. CURRENT CONSUMPTION < 0,21 W
To reactivate the controller, switch it off for 2 or 3 seconds, then
switch it on again. The racetrack is then once again in standby
mode.

4.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

Q

c(UL)us

Conforms to the safety requirements
of ASTM F963.

A\ VWARNING:

C

CHOKING HAZARD - SMALL PARTS

NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS.

Requi ent for FCC Part

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interfer-
ence that may cause undesired operation.

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible
for compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

This device complies with Industry Canada licence-exempt RSS
standard(s). Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference, including interference that
may cause undesired operation of the device.

Guidelines and warnings about using the LiPo battery/
batteries:

LiPo rechargeable batteries are much more sensitive than the
traditional alkaline or NiMh rechargeables. For this reason all in-
structions and warnings must be scrupulously observed. Incorrect
treatment of LiPo rechargeable batteries may cause a fire. In han-
dling, charging and using the LiPo battery/batteries supplied, you
take over all responsibility for the risks attached to lithium batteries.

* Non-rechargeable batteries must not be recharged!

For recharging batteries, only the charging cradle supplied may be
used. If this instruction is disregarded, there is a risk of fire which
may endanger your health and/or cause damage to property.
NEVER use any other charging unit!

* Rechargeable batteries may only be recharged under adult super-
vision. When charging, never leave the battery unattended.

When you recharge the battery, you should always be in the vicinity
to keep watch on the process so that you can react to any possible
problem.

« |f the battery swells or deforms during either discharge or charging
process, stop the process immediately. Remove the battery as fast
and as carefully as possible and place it on a safe and open area
away from any flammable materials, and keep it under observation
for at least 15 minutes. If you continue to charge or discharge a bat-
tery which has already started to swell or deform, there is danger of
firel Even at the slightest sign of swelling or deforming, the battery
must be taken out of service.

* The battery supplied must be charged in a safe place away from
flammable materials.

*Empty batteries must be removed from the toy.

* Store the battery at room temperature (16 - 18 °C) in a dry place.
Do not expose the battery to direct sunlight or any other sources of
heat. Temperatures over 50 °C are generally to be avoided.

* Always recharge the battery after use to avoid the possibility of its
becoming deep discharged. When it is not in use, recharge the bat-
tery from time to time, say every 2-3 months. Failure to observe the
methods of handling described above may lead to defects.

* When changing batteries do not use any sharp or pointed objects
or tools. Avoid damaging the protective foil around the battery at
all costs.

*» When replacing defective batteries, only the recommended battery
types may be used. Damaged or unusable batteries are hazardous
waste, and must be disposed of accordingly.

* Never throw batteries, rechargeable or otherwise, on the fire or
expose them to high temperatures. This may cause a fire or an
explosion.

* The electrolyte and electrolyte vapour in the LiPo batteries are
hazardous to health. Always avoid direct contact with electrolyte.

If electrolyte makes contact with skin, eyes or other parts of the
body, it must immediately be washed out or off with plenty of fresh
water and a doctor must be consulted.

* Rechargeable batteries are not toys and must not fall into the
hands of children. Keep batteries inaccessible to children.

* The connector clips / battery connections must never be short-
circuited!

* The toy is only to be operated with a transformer or power pack
designed for use with toys!

* The transformer / the power pack is not a toy!
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Bienvenue

Soyez les bienvenus au sein de I'‘équipe Carrera!

Ce mode d‘emploi contient des informations importantes concer-
nant l'assemblage et I'emploi de votre piste Carrera DIGITAL 124.
Veuillez le lire attentivement et le conserver ensuite précieusement.
Si vous avez des questions, adressez-vous a notre distributeur ou
visitez notre site Internet :

carrera-toys.com

Veuillez vérifier si la livraison est complé-te et sil y a d'éventuelles

Indication techniq

détériorations dues au transport. L‘emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conservé.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre nouveau
circuit électrique Carrera DIGITAL 124 .

Instructions de sécurité

* ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
Danger d'étouffement — Présence de petits éléments pouvant étre
avalés. Attention : risque de coincement fonctionnel.

* ATTENTION !

Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques.
Des aimants collés les uns aux autres ou a un objet métallique a
Fintérieur du corps humain peuvent entrainer des lésions graves ou
mortelles. En cas d'ingestion ou d’inhalation d’aimants, demandez
immédiatement une assistance médicale.

* ATTENTION !

Lutilisation du chargeur de piles n'est autorisée qu'aux enfants
de plus de 8 ans. Il convient de donner des instructions suffisantes
pour que I'enfant soit en mesure d'utiliser le chargeur de piles de
maniére sre, et il convient de lui expliquer que le chargeur n'est
pas un jouet et qu'il ne faut par conséquent pas jouer avec ce
dernier.

* Le transformateur n'est pas un jouet! Les raccords du transfo
peuvent court-circuiter!  Indications aux parents:Contrdler
régulierement si le cble, la prise ou le boitier du transfo ne sont
pas endommagés! N'exploiter le jouet qu'avec les transformateurs
recommandés! En cas de dommages, il ne faudra plus utiliser
le transformateur! N'utiliser le circuit électrique qu'avec un seul
transformateur. En cas de pauses assez longues, nous conseillons
de débrancher le transformateur du courant secteur. Ne pas ouvrir
le boitier du transfo et des régulateurs de vitesse!

Consigne aux parents :

Les transformateurs et les blocs-secteurs des jouets ne sont pas
des jouets et ne doivent pas étre employés comme tels. Ces
produits devront étre utilisés sous la surveillance constante des
parents.

« || faut vérifier régulierement si le circuit, les voitures et le chargeur
présentent des dommages sur les cables, les prises et les boitiers !
Remplacer les piéces défectueuses.

* Le circuit de course n'est pas approprié a l'emploi a l'air libre ou
dans des piéces humides! Eloigner des liquides.

* Ne poser aucune piéce métallique sur le circuit pour éviter les
courts-circuits. Ne pas poser le circuit a proximité immédiate d’ob-
jets fragiles, car les voitures qui seraient projetées hors de la piste,
pourraient causer des dégats.

* Retirer la fiche avant tout nettoyage ou entretien ! Pour le net-
toyage, utiliser un torchon humide, pas de solvant ou de produits
chimiques! Si le circuit n'est pas utilisé, conserver le circuit en le
protégeant de la poussiere et de 'humidité, de préférence dans son
carton original.

* Ne pas faire de courses de voitures a hauteur du visage ou des

ur lem

yeux, car il y a risque de blessures en cas de projection des voitures
hors du circuit.
* L‘utilisation non conforme du transformateur peut causer un choc

électrique.
* Le jouet doit étre raccordé uniquement & des appareils IE'
de la classe de protection II.

* Le jouet et le chargeur doivent étre utilisés uniquement avec un
transformateur pour jouets.

* Ne pas utiliser avec des transformateurs réglables !

* Si le cable d’alimentation sur secteur de cet appareil est endom-
magé, il doit étre envoyé au service client de I'entreprise Carrera
ou remplacé par une personne qualifiée afin d'éviter toute mise en
danger.

Remarque:
Les véhicules et I'unité de commande ne doivent étre remis en
marche que s'ils sont entiérement assemblés. .

L'assemblage ne doit étre effectué que par un adulte. Cet appareil
peut étre utilisé par des enfants & partir de 8 ans et plus, ainsi que de
personnes dont les capacités physiques, sensorielles ou mentales
sont réduites ou qui manquent d’expérience et de connaissance, a
conditions qu'ils soient sous surveillance ou qu’on leur ait expliqué
comment utiliser I'appareil en toute sécurité et qu'ils comprennent
les dangers qui en découlent. Les enfants ne doivent pas jouer avec
I'appareil. Le nettoyage et la maintenance par I'utilisateur ne doivent
pas étre réalisés par des enfants sans surveillance. Il faut expliquer
a 'enfant qu'il ne faut pas recharger ni essayer de recharger des
batteries non rechargeables en raison du risque d’explosion.

Déclaration de conformité

Le soussigné, Carrera Toys GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type « 2,4 GHz WIRELESS+ » est conforme
a la directive 2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration
UE de conformité est disponible a 'adresse internet suivante :
carrera-toys.com — Sécurité et qualité

Rail de raccordement + Control Unit
Récepteur WIRELESS+

Double station de chargement WIRELESS+
Changement de voie Entrée a droite
Changement de voie Sortie a droite
Changement de voie double Entrée
Changement de voie double Sortie
Récepteur a infrarouges :

00000009

le changement de voie utilisé comme rail d’entrée.

Le récepteur a infrarouges (diode foncée) DOIT étre placé sur




EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

N'oubliez pas que les modéles Exclusiv (systeme analogique) et
Carrera DIGITAL 124/132 (systéme numérique) constituent deux
systémes distincts entiérement autonomes. Nous vous recomman-
dons expressément de séparer les deux systémes lors de I'assem-
blage du circuit. En dautres termes, un rail de contact du modéle
Exclusiv ne doit jamais se trouver avec le rail de contact du modele
Carrera DIGITAL 124/132, Control Unit comprise) sur un méme cir-
cuit. Et ce méme si seul 'un des deux rails de contact (le rail de
contact Exclusiv ou le rail de contact Carrera DIGITAL 124/132,
Control Unit comprise) est raccordé a 'alimentation électrique. En
outre, aucun des autres composants du modele Carrera DIGITAL
124/132 (aiguillages, compte-tours électronique, pit stop) ne doit
non plus étre inséré dans un circuit Exclusiv, ¢’est-a-dire fonctionner
en analogique. Le non-respect des mesures de sécurité cidessus
peut entrainer une destruction des composants Carrera DIGITAL
124/132, auquel cas toute prétention a une prestation de ga-rantie
est exclue.

WIRELESS+ constitue le nouveau plaisir de circuit sans fil pour
Carrera DIGITAL 124 et Carrera DIGITAL 132. La technologie sans
fil 2,4 GHz avec sauts de fréquence est sans défaillance et offre
une portée allant jusqu‘a 15 m. Grace a sa batterie lithium polymere
trés performante, une autonomie de jeu de 8 heures et un mode
veille de plus de 80 jours sont possibles. Equipé de la technologie
WIRELESS+, DIGITAL 124 offre une liberté sans fil permettant de
faire évoluer jusqu’a quatre pilotes sur le circuit.

Avant la premiére utilisation

Avant la premiere utilisation de la commande manuelle, la batterie
livrée (2) doit étre installée dans la commande. Vissez le compar-
timent de la batterie (1) sur le dessous de la commande manuelle.
Raccordez la fiche d'alimentation de la batterie a la prise d‘alimen-
tation de la commande manuelle et placez la batterie dans le com-
partiment. Revissez enfin le couvercle du compartiment de batterie.
La batterie est chargée en usine, elle doit cependant étre compléte-
ment chargée avant la premiere utilisation.

Entretien de la batterie

Afin d’atteindre une durée de vie et une puissance de la batterie
élevées, les points suivants concernant I'entretien et le stockage
doivent étre observés.

* Charger complétement la nouvelle batterie avant la premiere uti-
lisation.

* Une batterie completement chargée permet un temps de jeu
d’environ 8 heures. La portée de la commande manuelle se réduit
en cas de performance faible de la batterie. C’est au plus tard a ce
moment que la batterie doit étre rechargée.

* En cas de longue période de non-utilisation, retirez la batterie de
la commande manuelle et stockez-la dans un endroit sec a tempé-
rature ambiante (16° - 18°C). Afin d'éviter une décharge totale, la

batterie stockée doit étre chargée tous les 2 a 3 mois.

Instructions d* assemblage

A
=

© + @ + O Avant I'assemblage, insérez les clips de raccorde-
ment dans les rails, comme indiqué & la Figure @.

Assemblez les rails sur une surface d’appui bien plane. Déplacez
les clips de raccordement dans le sens de la fleche, comme indiqué
a la Figure @, jusqu'a ce que vous entendiez le clic de fixation.
Le clip de raccordement peut également étre inséré ultérieurement.
Le clip de raccordement peut se détacher dans les deux sens, en
appuyant tout simplement sur l'ergot de blocage (voir Fig. €).

«\\\\

g

a4

O Fixation: Pour fixer les éléments du circuit sur un panneau, il
faut utiliser les fixations & éléments (N° d’art. 20085209, ne sont pas
contenues dans le carton).

Remarque:

La moquette n'est pas une base de montage appropriée, car elle
se charge électrostatiquement, il s'y forme des peluches et elle est
trés inflammable.

Barriéres de sécurité
et supports

© Glissiéres de sécurité: les supports des glissiéres de sécurité
seront installés en les montant par bascule sur les bords de la piste.

@ + © Support de passages surélevés: Glisser les pivots des
tétes & rotule dans les logements rectangulaires existants sur
la face inférieure de la piste. La hauteur des supports peut étre
augmentée par des piéces intercalaires. Les pieds des supports
peuvent étre vissés (vis non fournies).

O Support de virages relevés:

Pour renforcer les virages relevés, il y a des supports inclinés de
longueur adéquate. Poser les supports fixes & 'entrée et a la sortie
du virage. Embolter les tétes des supports dans les emplacements
ronds existants sur la face inférieure de la piste.

Raccordement électrique

© Raccordez la fiche du transformateur & la Control Unit.

Remarque: Afin d'éviter les courtscircuits et les électrocutions, le
jouet ne doit pas étre raccordé a des appareils électriques externes,
des fiches, des cables ou autres objets n'ayant pas rapport avec le
jouet. Le circuit Carrera DIGITAL 124 ne fonctionnera parfaitement
quavec un transformateur Carrera DIGITAL 124 original.

Linterface PC (PC Unit) ne devra étre utilisée qu‘en combinaison
avec l'interface PC Carrera d‘origine.

Le jouet doit étre utilisé avec le transformateur ou le bloc d’alimenta-
tion fourni si le transformateur est fourni avec le jouet.

Composantes des voitures

® fot

Corps

Bloc moteur

Pneus

Essieu arriere

Sortie de I'essieu arriere

avec la plaquette d‘écartement
Essieu avant

Support d'essieu avant

Platine

Unité magnétique du milieu
Unité magnétique arriére
Chéssis

Biellette avec ressort incl.
Quille de guidage avec double tresse
Abaisseur d‘aimants du milieu
Plaque de fixation

0080080000 00000

Remarque : Le montage des véhicules dépend du modéle.

La caractérisation des différentes piéces ne peut pas étre utili-
sée comme référence de commande.
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Raccords Control Unit

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Raccords (de gauche a droite) :

© Raccord pour compteur de tours 20030342

@ Raccord pour Carrera AppConnect 20030369, unité PC ou
compte-tours 20030355

@ Douille de raccord 1 pour régulateur de vitesse, boitier
d’extension du régulateur de vitesse ou récepteur WIRELESS+

@ Douille de raccord 2 pour tour WIRELESS 20010108

@ Douille de raccord 3 pour régulateur de vitesse

@ Douille de raccord 4 pour régulateur de vitesse

@ Raccord pour bloc d'alimentation DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indications générales sur les douilles de raccord 1-4 :

Dans la mesure ou un récepteur WIRELESS+ est utilisé, il faut le
connecter avec la douille de raccord 1. Au choix, une tour WIRE-
LESS 20010108 peut étre connectée avec la douille de raccord 2. Si
vous n'utilisez que le récepteur WIRELESS+, la douille de raccord
2 ne doit pas étre occupée.

Branchement du récepteur

Raccordez le récepteur conformément aux illustrations a une des
deux prises du Control Unit caractérisées par la tour 1 et la tour 2.
Pour ['utilisation de 4 commandes manuelles WIRELESS+, un seul
récepteur 2,4 GHz est nécessaire.

lllustration avec symboles

Branchement de la station

de charge

La station de charge est raccordée a l'arriere du Control Unit. Afin
de placer la station de charge a un autre endroit du circuit, vous
aurez besoin de I'Adapter Unit 20030360.

Vue arriére du
Control Unit

:
WIRELESS+)

Des régulateurs de vitesse supplémentaires & cable peuvent étre
utilisés aux douilles de raccord 3 et 4. Veillez & ce que ces douilles
utilisent alors les adresses 5 et 6.

Pour utiliser le boftier d‘extension du régulateur de vitesse 20030348,
il faut le relier avec la douille de raccord 1. L'affectation des adresses
des véhicules se fera alors comme indiqué dans ce qui suit:

* Boitier d'extension du régulateur de vitesse = adresses 1, 3 et 4
* Douille de raccord 2 = Adresse 2

* Douille de raccord 3 = Adresse 5

* Douille de raccord 4 = Adresse 6

Remarque :

la combinaison de WIRELESS et d'un boitier d’extension du régula-
teur de vitesse n'est pas possible !

Veuillez noter que pour DIGITAL 124, le nombre de véhicules est
limité a quatre !

Chargement de la commande
manuelle

Les commandes manuelles WIRELESS+ doivent étre comple-
tement chargées avant la premiére utilisation. Les commandes
manuelles WIRELESS+ doivent étre complétement chargées avant
la premiére utilisation. Les LED (1) des commandes manuelles
clignotent pendant le chargement. Les LED (1) des commandes
manuelles clignotent pendant le chargement. Une recharge de la
commande manuelle est possible & tout moment grace a I'utilisation
d’une batterie lithium polymére.

Carrera
‘WIRELESS*)

Processus de liaison

\Wo

I'éclairage de segment s'affiche sur le récepteur. Le processus de
liaison est terminé et la commande manuelle peut étre utilisée.

Procédez de la méme maniére pour relier la deuxiéme commande.
Appuyez deux fois sur le bouton SET (2) sur le récepteur jusqu'a
ce que le chiffre 2 s'affiche (1). Appuyez ensuite sur le bouton de
liaison (3) de la deuxiéme commande manuelle.

Pour afficher 'adresse définie de la commande manuelle, appuyez
une fois sur le bouton de liaison (2) sur le dessus de la commande
manuelle. La LED (1) clignote selon l'adresse définie.

La commande manuelle passe en mode économie d’énergie si elle
n'est pas actionnée aprés 20 secondes. La commande manuelle
peut étre & nouveau activée par pression sur le bouton poussoir
ou l'interrupteur.

Eléments de commande

Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £z 8

OFF ON

GacecaR) smerD O O
o © o o

| Y S S -

)

Commutateur pour fonction réservoir
Touche de départ de la course / touche de validation pour la
programmation

Touche pour Pace Car / interruption de la programmation

% Commutateur Marche/Arrét

(5) Touche pour réglage de la vitesse de base

(6) Touche pour réglage du comportement au freinage
(7) Touche pour réglage du contenu du réservoir

(8 Touche de programmation pour véhicules

Indications générales pour la manipulation

Certaines touches sont occupées plusieurs fois. Le réglage de
certaines fonctions se fait par I'intermédiaire de combinaison de
touches. Toutes les opérations de programmation peuvent étre
interrompu par lintermédiaire de la touche @ «ESC/PACE CAR».
Vous trouverez d'autres détails par la suite.

Codage/programmation des
véhicules sur le régulateur de
vitesse correspondant

2 Grceca’ Garreea’
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Carrera
DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 124

Pour que les commandes manuelles puissent étre utilisées pour
commander les véhicules, elles doivent toutes étre «reliées» au ré-
cepteur. Mettez le circuit en marche.

(1]
Le récepteur indique qu'il est prét a fonctionner grace a I'éclairage
circulant de l'affichage (1.

Pressez le bouton SET (2) jusqu'a ce que le chiffre 1 apparaisse
sur Iaffichage (). Le chiffre indiqué est ladresse ultérieure du
véhicule. Ladresse suivante peut étre connectée en appuyant une
nouvelle fois sur le bouton.

Appuyez maintenant une seule fois sur le bouton de liaison (3)
sur le haut de la commande manuelle. Le processus de liaison a
réussi lorsque la LED clignote sur lacommande manuelle et lorsque

Placez le véhicule & codifier sur la piste et branchez la Control Unit.
Appuyez une fois sur la touche «Code» , fig. @; la premiére
DEL commence & s'allumer, fig. @. Appuyez ensuite une fois sur la
touche pour changement de voie sur le régulateur de vitesse, fig. €.
Pour les véhicules dotées d'éclairage, les feux commencent a cli-
gnoter et les DEL 2-4 s'allument les unes derriére les autres sur
la Control Unit. Apres le codage, la DEL du milieu reste allumée
en permanence (fig. @) et le véhicule a été assigné au régulateur
de vitesse.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit.




Préparation pour le départ

Ce véhicule Carrera DIGITAL 124 est parfaitement adapté au sys-
teme de rails Carrera 1:24.

@ + O E Position optimale de la tresse double:

Pour rouler aisément et continuellement, écarter légérement 'extré-
mité de la tresse @ et Ia plier en direction du rail conformément a
la fig. ©. Seule 'extrémité de la tresse devrait avoir contact avec
le rail et elle peut étre un peu raccourcie en cas dusure. Il faut
éliminer de temps en temps la poussiére et les résidus des rails
et de la tresse.

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d‘activer le mode de jeu.

Fonctionnement du
changement de voie

© Veillez & ce que la quille de guidage de la voiture se trouve dans
I‘ornié-re et que la tresse double soit en contact avec le rail conduc-
teur électrique. Placez les voitures sur les rails de raccordement.
@ Lors du changement de voie, il faut appuyer sur le bouton
de la commande manuelle jusqu‘a ce que la voiture soit passé
sur le carrefour.

Marche /Arrét de la fonction
d’éclairage

La voiture programmée sur le régulateur manuel doit se trouver a
I'arrét depuis au moins 3 s sur le circuit avant que vous puissiez

activer ou désactiver la fonction d’éclairage en appuyant sur le bou-
ton d‘aiguillage.

Remarque :
n’est valable que pour les modéles avec feux de véhicule

Codage/programmation
Autonomous Car

Carreca Carreea’
2 JIGITAL124 DIGITAL132
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Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 2 fois sur la touche «Code» (8), fig. @.
Les deux premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. €.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. @; les DEL 3-5 s'allument & présent I'une aprés
Pautre. Attendez jusqu'a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule a la
vitesse souhaitée. Appuyez a nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. 0.

Le codage de 'Autonomous Car est ainsi achevé.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de ’Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec I'adresse 7.

Codage/programmation
Pace Car

+ [ I E—

Pit Lane 20030356 muns e a—
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(uniquement en liaison avec Pit Stop Lane #20030356)

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 3 fois sur la touche ,Code* , fig. @.
Les trois premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. @.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. @; les DEL 2-5 s'allument & présent 'une aprés
l'autre. Attendez jusqu'a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule a
la vitesse souhaitée. Appuyez & nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. @. Le codage du
Pace Car est ainsi achevé et le véhicule roule dans la Pit Stop Lane.
Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de ’Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec 'adresse 8.

Fonction élargie Pace Car

Apres le codage du Pace Car, celui-ci roule automatiquement dans
la Pit Lane au cours du premier tour. Pour faire démarrer le Pace
Car, appuyez une fois sur la touche «Pace Car» @ Les DEL 2 et
3 sur la Control Unit s'allument et le Pace Car quitte la Pit Lane. Le
Pace Car roule a présent jusqu’a ce que vous appuyez une nouvelle
fois sur la touche «Pace Car». La DEL 2 s'éteint alors et le véhicule
roule automatiquement dans la Pit Lane au cours du tour actuel.

Affichage de la position pour

Autonomous et Pace Car

=

Position N
Tower \ A
20030357 ¢

3

O

2
| _BRAKE |
6

(uniquement en liaison avec la tour de position #20030357)

La position de I'Autonomous Car (adresse 7) et du Pace Car
(adresse 8) peut étre affichée sur la tour de position. Cette fonc-
tion peut étre branchée sur la Control Unit. Maintenez la touche
«BRAKE~»(6) enfoncée alors que la Control Unit est débran-
chée, fig. @, branchez le circuit et relachez a nouveau la touche
«BRAKE>. En appuyant une nouvelle fois sur la touche, vous faites
commuter la fonction :

1 DEL est allumée = pas d'affichage
2 DEL sont allumées = affichage sur la tour de position.

Réglez la fonction souhaitée et confirmez la sélection avec la
touche «START/ENTER>».

Réglage de la vitesse de base
des véhicules

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT

(3]
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Le réglage de la vitesse de base peut se faire individuellement pour
un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler doivent se trou-
ver sur le circuit @ ce moment-la. Le réglage peut se faire en 10
étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en clignotant
voire en étant allumées en permanence.

© 1 DEL s'allume = faible vitesse

@ 5 DEL s'allument = vitesse élevée

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «SPEED» @ Un
certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalen&éﬁ vitesse
utilisée en derier. Appuyez sur la touche «SPEED» jusqu'a
ce que la vitesse de base souhaitée soit sélectionnée. Validez la
sélection avec Ia touche «<ENTER/START> (3).

Une breve lumiére balayante et 'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.




Réglage du comportement des
véhicules au freinage

Fonction réservoir élargie

Viagﬂerrupteur a coulisse @, 3 modes peut étre sélectionnés,
fig. €:

¢ OFF = les véhicules ne consomment pas «d’essence»

* ON = les véhicules consomment de «'essence»

* REAL = vitesse maximale en fonction du contenu du réservoir/
les véhicules consomment de «'essence» (uniquement en liaison
avec la Pit Lane 20030356 voire la Pit Stop Lane 20030346 et Pit
Stop Adapter Unit 20030361)

En «mode REAL>», le véhicule avec le réservoir plein ,plus lourd,
roule plus lentement et a un freinage moins puissant ; le véhicule
avec le réservoir vide est ,plus léger”, roule plus vite et a un frei-
nage plus élevé. Laffichage du contenu actuel du réservoir et la
«consommation en essence» ne peut se faire qu’en liaison avec le
Driver Display 20030353 et le Pit Stop 20030356.

Faire le plein d’essence des véhicules avec la Pit Lane
20030356 et le Driver Display 20030353

Carcera
DIGITAL132
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sff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du comportement au freinage peut se faire individuel-
lement pour un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler
doivent se trouver sur le circuit & ce moment-la. Le réglage peut
se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en
clignotant voire en étant allumées en permanence.

1 DEL s'allume = freinage faible

5 DEL s'allument = freinage puissant

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «BRAKE» (6). Un
certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalent le niveau
de freinage utilisé en dernier. Appuyez sur la touche «BRAKE» @
jusqu'a ce que le comportement au freinage souhaité soit sélec-
tionné. Validez la sélection avec la touche <ENTER/START» (3.
Une bréve lumiere balayante et l'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Réglage du contenu
du réservoir

Carceea’
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(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du contenu du réservoir en liaison avec la Pit Lane
(20030356) se fait simultanément pour tous les véhicules. Le ré-
glage peut se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes
étapes en clignotant voire en étant allumées en permanence.

@ 1 DEL s'allume = contenu du réservoir réduit

@ 5 DEL s'allument = le réservoir est plein.

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et branchez la fonction réservoir via l'interrupteur a
coulisse (2) fig. €. Appuyez une fois encore sur la touche «FUEL»

. Un certain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalent
le contenu_du réservoir utilisé en dernier. Appuyez sur la touche
«FUEL» (7) jusqua ce que le contenu du réservoir souhaité soit
sélectionné. Validez la sélection avec la touche «<ENTER/START»
@. Une bréve lumiére balayante et 'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.
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Le contenu actuel du réservoir du véhicule peut étre lu via l'affi-
chage a barres avec les 5 DEL verts et les 2 DEL rouges du Driver
Display. Pour faire le plein d’essence avec le véhicule, se rendre
dans la Pit Lane via le capteur de réservoir, fig. @. Laffichage &
barres commence alors & clignoter, fig. @), et vous pouvez faire le
plein du véhicule en maintenant la touche de changement de voie,
fig. @. Le nombre de remplissages du réservoir est affiché par le
clignotement ou I'allumage des DEL jaunes, fig. @ (cf. aussi Driver
Display). Remarque : Les véhicules avec réservoir vide ne sont
pas pris en compte lors du comptage des tours en liaison avec
la tour de position 20030357.

Réglage du contenu du réservoir lors du départ de la course

wff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

11 SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(uniquement en liaison avec Pit Lane 20030356 et Driver Display
20030353)

Indépendamment du réglage de base du contenu du réservoir, le
contenu du temps pour un et/ou plusieurs véhicules peut étre réglé
individuellement lors du départ d’une course pour les tours jusqu'au
premier arrét pour refaire le plein. Appuyez une fois sur la touche

«START/ENTER» @; les 5 DEL restent allumées en permanence
sur la Control Unit, fig. @, et l'affichage en barres du/des Driver
Display clignotent, fig. @. En cliquant sur la touche de changement
de voie sur le régulateur manuel correspondant, il est possible de
modifier le niveau de remplissage du réservoir, fig. .

Verrouillage des touches pour
effectuer les réglages

Afin de verrouiller les touches pour le réglage de Speed, Brake et
Fuel (vitesse, freinage et réservoir), procédez comme suit :
Maintenez la touche de code (8) enfoncée avec le Control Unit
éteint, allumez ensuite le Control Unit puis relachez la touche de
code. Pour déverrouiller les touches, effectuez a nouveau ce pro-
cessus.

Fonction Pit Lane élargie
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SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(uniquement en liaison avec Pit Lane 20030356)

Il est possible de brancher/débrancher la fonction de comptage de
tour dans la Pit Lane 20030356 voire Pit Stop Lane 20030346 avec
la Pit Stop Adapter Unit 20030361. Pour ce, appuyez sur la touche
«SPEED» @ alors que la Control Unit est débranchée, branchez
la Control Unit et lachez la touche «SPEED» @ En appuyant &
nouveau sur la touche, 1 ou 2 DEL s'allument selon le réglage.

» DEL 1 = fonction de comptage de tours a 'arrét
o DEL 1 + 2 =fonction de comptage de tours en marche

Sélectionnez le réglage souhaité et glissez ou roulez avec un véhi-
cule au-dessus du capteur Pit Lane, fig. @. Les réglages sont re-
pris lors du passage. Pour a nouveau quitter le mode des réglages,
appuyez sur la touche «START/ENTER» (3).

N/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]




La sonorité de validation lors du passage au-dessus des capteurs
et de la commande de la touche peut étre déconnectée. Mainte-
nez & cet effet la touche «START/ENTER» @ enfoncée alors que
la Control Unit est débranchée, branchez le circuit et relachez a
nouveau la touche «START/ENTER»> (3). La sonorité de validation
lors du branchement de la Control Unit ne peut cependant pas étre
déconnectée.

Fonction Reset

S(

(4]

Pour restituer les réglages d'usine, la Control Unit dispose d'une
fonction reset.

Pour ce, maintenez la touche ,ESC/PACE CAR* (4) enfoncée alors
que la Control Unit est débranchée ; branchez le circuit et relachez
la touche. Tous les réglages effectués jusqu'ici pour la vitesse, le
comportement au freinage, le contenu du réservoir, la sonorité et
le comptage de tours seront remis au réglage d’usine. Les réglages
des véhicules ne sont pas concernés dans la mesure ou ils ne se
trouvent pas sur le circuit & ce moment-la.

Réglages d'usine:

* Vitesse =10

Comportement au freinage = 10

Contenu du réservoir = 7

Sonorité = On

Affichage de la position pour la Autonomous Car
etla Pace Car = OFF

Mode économie de courant

La Control Unit se met aprés 20 minutes de non-emploi en mode
économie de courant et déconnecte tous les affichages tels que la
tour de position, les Driver Display et la Startlight. Pour la réactiva-
tion, éteindre le Control Unit pendant 2 a 3 secondes et le rallumer.
Tous les réglages sont conservés.

Remplacement de la tresse
double et de la quille
de guidage

Le bras oscillant se déplie légerement lorsque I'on souléve la voiture
(Fig. @).

Pour remplacer la quille de guidage ou la double tresse, vous pou-
vez déplier un peu plus le bras oscillant comme le montre la Figure

@ Pour remplacer la quille de guidage et les frotteurs double
tresse, commencez par retirer d‘abord la quille.

@ Vous pouvez ensuite enlever les deux frotteurs double tresse et
les remplacer. Retirez d’abord le frotteur supérieura @ @ partiel-
lement avant d'extirper entierement la double tresse avec le frotteur
O O Procédez de la méme maniére pour le montage.

Réglage en hauteur
du chassis de la voiture

Low Position

High Position

Avant de pouvoir commencer |'ajustage du chassis et des unités
aimantées, il faut retirer la carrosserie du véhicule. Pour ce, dé-
vissez les vis de fixation sur le dessous du véhicule et retirez la
carrosserie.

Réglage en hauteur de I‘essieu avant

@ Dévissez les deux vis du support de I'essieu avant et retirez
I'essieu avant complet avec le support hors du chéssis. @ Reti-
rez le support de I'essieu, tournez-le de 180 degrés @ et enfichez
ensuite I'essieu & nouveau dans le support @. Il est possible &
présent de remonter ‘essieu avant avec le support dans le chassis.

Low Position

High Position

Réglage en hauteur de I‘essieu arriére

Pour faciliter les travaux, séparez prudemment le raccord a fiche
entre le moteur et la platine €. Retirez les deux vis avant de I'unité
du bloc moteur et retirez le serre-flan magnétique hors du chassis.
Dévissez a présent les deux vis arriére et sortez le bloc moteur
complet @.

Retournez le bloc moteur et retirez les deux vis du support de
I'essieu arriére. Retirez la plaquette d‘écartement et I'essieu arriere
complet avec le support €. Pour le réglage en hauteur, posez &
présent d‘abord la plaquette d‘écartement dans le bloc moteur @ et
revissez |'essieu arrigre complet a fond @.

Tl

§
l Low Position

o

180°

t High Position

Réglage de I‘'unité magnétique du milieu

En option il est aussi possible de régler 'unité magnétique du mili-
eu. Retirez a cet effet I'unité magnétique compléte hors du chéssis
@, tournez-la horizontalement de 180 degrés @ et insérez-la &
nouveau dans le chassis. Montez enfin le serre-flan magnétique €
et rétablissez tous les raccords a fiche.

Remarque : Réglage en hauteur du chéssis de la voiture — en fonc-
tion du modéle

Remplacement de la
platine d’éclairage

ATTENTION! Les platines d'éclairage peuvent étre vissées a fond
selon le modele.

Phares avant: Pour remplacer les platines d’éclairages, dévisser la
partie supérieure de la voiture du chassis. Dévisser 'essieu avant
comme le montre la Figure @ et débrancher le cable reliant les
phares avant a la platine de la voiture (Fig. @). Plier le crochet &
cliquet (Fig. €) légérement vers le bas et extirper la platine d’éclai-
rage en la tirant vers le haut. Insérer la platine d'éclairage (Fig. @),
jusqu’a enclenchement du crochet a cliquet. Revisser 'essieu avant
et reconnecter les cables en respectant le code couleur.

Phares arriére: Débrancher le cable reliant les phares avant a la
platine de la voiture, comme indiqué & la Figure @ . Plier le cro-
chet a cliquet (Fig. @) légérement vers le bas et extirper la platine
d'éclairage en la tirant vers le haut. Insérer la platine d’éclairage
jusqu'a enclenchement du crochet & cliquet (Fig. @) et reconnecter
les cables en respectant le code couleur.
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Caractéristiques techniques

Tension de sortie - Transformateur pour jouet

18V =—== 54W

Batterie lithium polymére :

3,7V —— 180 mAh-0,7 Wh
@ Temps de charge maximal : 2 heures
Fréquence : 2,4 GHz

Bande de fréquence : 2400-2483,5 MHz
Puissance de transmission : 10 mW max.

Raison sociale ou marque déposée, Carrera Toys GmbH
numéro d’enregistrement au registre du  Rennbahn Allee 1
commerce et adresse du fabricant 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Afin de garantir le parfait fonctionnement du circuit de course, il faut
nettoyer réguliérement toutes les piéces du circuit. Avant de net-
toyer, retirer la fiche de courant.

@ Circuit de course: Nettoyer la surface de la voie et les orniéres
avec un torchon sec. Ne pas utiliser de solvant ou de produits
chimiques pour le nettoyage. Si le circuit n'est pas utilisé, ranger le
circuit en le protégeant de la poussiere et de 'humidité, de préfé-
rence dans son car-ton original.

@ Check-liste des voitures: Nettoyer les points d’appui des
essieux et des roues, le pignon du moteur, les roues d’engrenage
et les coussinets et graisser avec de la graisse exempte de résine
et d'acide. Utilisez comme instrument un cure-dent par ex. Vérifier
régulierement I'état des tresses et des pneus.

Elimination des défauts

mode de conduite

Elimination des défauts:

En cas de pannes, veuillez vérifier les fonctions suivantes:

* Les raccords électriques sont-ils corrects?

* Le transformateur et la commande manuelle sont-ils correctement
raccordés?

* Les jonctions des voies sont-elles en parfait état?

* La piste et les omniéres sont-elles propres et sans corps étrangers?
¢ Les tresses sont-elles en bon état et sont-elles contact avec
l'orniere?

* Les voitures sont-elles correctement codées sur le régulateur
manuel correspondant ?

* En cas de court-circuit électrique, Ialimentation en courant du cir-
cuit sera automatiquement déconnectée durant 5 secondes, ce qui
sera signalé par des signaux acoustiques et optiques.

* Les voitures sont-elles placées dans le sens de course du circuit ?
Si l'inverseur du sens de course ne fonctionne pas, commuter le
sens de course au-dessous de la voiture.

* ’Adapter Unit est-il correctement inséré dans le sens de la marche ?
* La batterie de la commande manuelle est-elle bien branchée ?

* La batterie est-elle chargée ?

*La LED de la commande manuelle clignote-t-elle lors de la charge ?
* La commande manuelle est-elle reliée au récepteur ?

* Existe-t-il une double attribution d'adresse de la commande ma-
nuelle ?

Remarque:

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d‘activer le mode de jeu.

Mode de conduite:

* Adopter une allure rapide sur les droites, freiner avant les virages
et accélérer a nouveau & la sortie du virage.

* Ne jamais retenir ou bloguer les véhicules tant que le moteur est
en marche en prévention d'une éventuelle surchauffe ou d’endom-
magements du moteur.

Remarque: Si vous utilisez des systémes de rails qui n'ont pas été
fabriqués par Carrera, il faut remplacer la quille de guidage existant
déja par la quille de guidage spéciale (#20085309). De légers bruits
de route lors de 'emploi du Passage Carrera (#20020587) ou du
virage relevé 1/30° (#20020574) sont dus a l'originalité de 'échelle
et ne portent pas préjudice a la qualité du jeu.
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Référence du modéle

Tension d’entrée 100-240 V~
Fréquence du CA d’entrée 50/60 Hz
Tension de sortie DC 18V
Courant de sortie 30A
Puissance de sortie 54.0W
Rendement moyen en mode actif 88.8 %
Rendement & faible charge (10 %) 83.06 %
Consommation électrique hors charge 015W

Modes de courant

1.) Mode Jeu = les véhicules sont actionnés par le régulateur
manuel

2.) Mode Pause = Les régulateurs manuels ne sont pas actionnés,
pas de jeu

3.) Mode Veille = aprés 20 minutes env. de pause, le rail de
raccordement commute au mode Veille.
La DEL du milieu clignote a intervalles longs.
CONSOMMATION DE COURANT < 0,21 W
Pour la réactivation, éteindre le Control Unit pendant 2 & 3
secondes et le rallumer. Le circuit se trouve alors & nouveau en
mode repos.

) Etat & l'arrét = Adaptateur secteur séparé du réseau

C€

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux
déchets d’équipe-ments électriques et électroniques. Cela signifie
que ce produit doit étre pris en charge par un systeme de collecte
sélectif conformément a la directive européenne 2012/19/UE afin de
pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire tout impact
sur 'environnement.

Pour plus de renseignements, vous pouvez contacter votre adminis-
tration locale ou régionale.

Les produits électroniques n'ayant pas fait l'objet d’'un tri sélectif
sont potentielle-ment dangereux pour I'environnement et la santé
humaine en raison de la présence de substances dangereuses.

Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada
applicables aux appareils radio exempts de licence. Lexploitation
est autorisée aux deux conditions suivantes :

(1) Fappareil ne doit pas produire de brouillage, et

(2) lappareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi,
méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre le fonc-
tionnement.

ATTENTON:

NG -
NECONVEN P AL ENFANTS I]E M[lINS l]E:iANS.

Conforme aux exigences de sécurité
de la norme ASTM F963.

Instructions de sécurité

Directives et instructions de sécurité pour I'utilisation des bat-
teries LiPo:

Les batteries LiPo sont des batteries plus sensibles que les piles
alcalines ou NiMh habituelles. Tous les réglements et instructions
de sécurité doivent donc étre respectés avec précision. Il y a danger
d'incendie en cas de mauvaise manipulation de batteries LiPo.
Vous acceptez tous les risques liés aux batteries lithium en mani-
pulant, en chargeant ou en utilisant la/les batterie(s) LiPo livrées.

* Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées !
Veuillez utiliser la station de charge livrée. En cas de non-respect
de ces instructions, il y a danger d'incendie, mise en danger de
la santé et/ou dégradation de matériel. N'utilisez JAMAIS un autre
appareil de charge !

* Les piles rechargeables ne doivent étre chargées que sous la sur-
veillance d'un adulte. Ne laissez jamais la batterie se charger sans
surveillance. Lorsque vous chargez la batterie, prenez soin de tou-
jours rester dans les environs afin de pouvoir surveiller le processus
de charge et réagir a d’éventuels problémes.

* Si la batterie se gonfle ou se déforme pendant le processus de
décharge ou de charge, arrétez immédiatement le processus. Reti-
rez la batterie avec précaution et aussi vite que possible et placez-la
dans un endroit ouvert, siir et a 'abri de matériaux inflammables et
surveillez-la pendant 15 minutes minimum. Il'y a danger d'incendie
lorsque vous chargez ou déchargez & nouveau une batterie gon-
flée ou déformée. Méme en cas de déformation ou de gonflement
minimes, la batterie doit étre mise hors service.

* Vous devez charger la batterie livrée dans un endroit sir a I'abri de
matériaux inflammables.

* Les accus vides doivent étre retirés du jouet.

* Stockez la batterie dans un endroit sec a température ambiante
(16° - 18°C). N'exposez pas la batterie directement aux rayons du
soleil ou & toute autre source de chaleur. Les températures dépas-
sant 50°C sont généralement a éviter.

* Chargez impérativement la batterie aprés utilisation afin d’éviter
un déchargement de la batterie. Chargez la batterie de temps en
temps en cas de longue période de non-utilisation (env. tous les
2 a3 mois). Un non-respect de la manipulation de la batterie décrite
ci-dessus peut mener a un défaut.

* VN'utilisez pas d'objets pointus ou coupants pour changer la bat-
terie. N'endommagez en aucun cas le film protecteur de la batterie.
* En cas de remplacement de batterie défectueuse, seule utilisa-
tion des types de batterie recommandés est autorisé. Les batteries
endommagées ou inutilisables constituent des déchets spéciaux et
doivent étre éliminées en conséquence.

* Ne pas jeter les batteries/piles au feu ni les exposer a des tempé-
ratures élevées. Il y a risque d'incendie et d’explosion.

* Les électrolytes et vapeurs d'électrolytes contenus dans les bat-
teries LiPo sont dangereux pour la santé. Evitez tout contact direct
avec les électrolytes. En cas de contact des électrolytes avec la
peau, les yeux ou d’autres parties du corps, un rincage ou un lavage
doit étre effectué avec de I'eau suffisamment froide, et il convient de
consulter un médecin.

* Les batteries ne sont pas des jouets et ne doivent pas étre lais-
sées dans les mains des enfants. Ne pas laisser les batteries a la
portée des enfants.

* Les bornes de raccordement / bornes de batterie ne doivent pas
étre mises en court-circuit !

* Le jouet ne doit étre utilisé qu’avec un transformateur / bloc d'ali-
mentation pour jouets.

* Le transformateur / le bloc d’alimentation n’est pas un jouet !

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Cet appareil,
ses accessoires,

cordons et batteries
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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iBienvenido!

iBienvenido al equipo Carreral

Las presentes instrucciones contienen datos importantes para el mon-
taje y el manejo de su circuito Carrera DIGITAL 124. Lea las instruccio-
nes atentamente y gudrdelas para consultas posteriores. En caso de
tener alguna duda, dirjase al departamento de ventas o visite nuestra
pégina web: carrera-toys.com

Verifique el contenido de la caja y asegurese de que el producto no
tenga desperfectos debidos al transporte. Le recomendamos guardar
la caja, porque contiene informacién importante.Deseamos que disfrute
al maximo con su nuevo circuito de Carrera DIGITAL 124.

Advertencias de seguridad

* jADVERTENCIA! No adecuado para nifios menores de 36 me-
ses. Peligro de asfixia por piezas pequefias que pueden tragarse.
Atencion: peligro de pillarse los dedos debido a la funcién.

* jADVERTENCIA!

Este juguete contiene imanes o componentes magnéticos. La unién
de los imanes entre si 0 a un objeto metalico dentro del cuerpo
humano puede provocar lesiones graves o mortales. Si se han tra-
gado o inhalado los imanes, busque atencién médica inmediata.

* jADVERTENCIA!

Solo debe permitirse a nifios de como minimo 8 afios el uso del
cargador de pilas. Dé instrucciones suficientes para que el nifio
pueda utilizar el cargador de pilas de modo seguro y expliquele que
no se trata de un juguete y no debe jugar con él.

« El transformador no es ningun juguete! No se deben poner en
cortocircuito las conexiones del transformador! Advertencia para
los padres: Asegurese con regularidad de que las conexiones, los
enchufes y la caja no muestren desperfecto alguno! Utilice sdlo el
transformador previsto! No vuelva a utilizar el transformador, si éste
ha sufrido alguin dafio! Utilice sélo un transformador para el circuito
de carreras. Recomendamos desconectar el transformador de la
corriente, si no se van a realizar carreras durante un prolongado
espacio de tiempo. No abra nunca las cajas del transformador ni de
los reguladores de velocidad!!

Aviso para los padres:

Los transformadores y los bloques de alimentacion para juguetes
no deben ser usados como juguetes. El uso de estos productos
debe tener lugar bajo vigilancia constante de los padres.

* Asegurese con regularidad de queel circuito, los vehiculos y el
cargador no muestrandesperfecto alguno en las conexiones, losen-
chufes o las cajas. Sustituya las piezas defectuosas.

« El circuito de carreras no esta apto para su uso al aire libre ni en
espacios htimedos! Manténgalo alejado de cualquier liquido.

* No coloque piezas de metal encima de las vias, con el fin de evitar
un cortocircuito en el sistema eléctrico. No coloque el circuito de
carreras cerca de objetos fragiles, porque los vehiculos, que salen
lanzados de las pistas, podrian estropearlos.

* Saque el enchufe de la toma de corriente, antes de limpiar o so-
meter el circuito a mantenimiento. Utilice un trapo hiimedo sin disol-
ventes ni productos quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en
un lugar seco y libre de polvo, preferentemente en su caja original.
* No utilizar la pista de carreras a nivel de la cara o de los 0jos ya
que existe peligro de lastimarse por coches expulsados.

« El mal uso del transformador puede provocar un choque eléctrico.
« El juguete solo debe conectarse a un equipo de la Clase Il

que tenga el siguiente simbolo.

« El juguete y el cargador sélo deben utilizarse con un transforma-
dor para juguetes.

* iNo utilizar con transformadores regulables!

« Si el cable de conexion a la red de este aparato estd dafiado,
debe enviarse a Atencion al Cliente de la empresa Carrera o una
persona cualificada debe sustituirlo para evitar peligros.

Aviso técnico relativo al m

Indicacion:

Los vehiculos y la unidad de control solo pueden volver a ponerse
en funcionamiento cuando estén completamente montados.

El montaje solo debe ser realizado por adultos. Este aparato
puede ser utilizado por nifios de a partir 8 afios, y por personas
con capacidades fisicas, sensoriales o mentales reducidas o con
falta de experiencia y conocimientos, siempre que se les supervise
0 se les instruya en el uso seguro del aparato y que comprendan
los peligros que conlleva. Los nifios no pueden jugar con el
aparato. La limpieza y el mantenimiento del usuario no deben ser
realizados por nifios sin supervision. Se debe instruir al nifio para
que no cargue las baterias no recargables debido al peligro de
explosion y para que no intente hacerlo.

Declaracion de conformidad

Por la presente, Carrera Toys GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico “2,4 GHz WIRELESS+" es conforme con la Directiva
2014/53/UE. El texto completo de la declaracién UE de conformidad
estd disponible en la direccion Internet siguiente: carrera-toys.com
— Seguridad y Calidad

Via de conexion + Control Unit
Receptor WIRELESS+

Bandeja de carga doble WIRELESS+
Aguja entrada derecha

Aguja salida derecha

Aguja de cambio doble entrada
Aguja de cambio doble salida
Receptor infrarrojo:

En la aguja que acttia como carril de entrada DEBE
encontrarse el receptor infrarrojo (diodo oscuro).

00000009
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EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Tenga en cuenta que Exclusiv (sistema analdgico) y Carrera DIGI-
TAL 124/132 (sistema digital) son dos sistemas separados y com-
pletamente independientes. Advertimos expresamente que ambos
sistemas deben separarse al montar la pista. Es decir que no debe
haber carril de conexién de Exclusiv con carril de conexién incl.
Control Unit de Carrera DIGITAL 124/132 en un solo trayecto. Ni si-
quiera, si s6lo uno de los dos carriles de conexion (carril de cone-
xion Exclusiv o carril de conexién Carrera DIGITAL 124/132 incl.
Control Unit) estuviera conectado a la red de corriente. Los demas
componentes de Carrera DIGITAL 124/132 (agujas de cambio,
cuentavueltas electrénico, pit stop) tampoco deben ser montados
en una pista del tipo Exclusiv, es decir analdgica.

Si no se respetan estas advertencias puede ser que los componen-
tes Carrera DIGITAL 124/132 sean destruidos, en cuyo caso ya no
podré reclamarse derecho de garantia alguno.

Descripcion

WIRELESS+ es la nueva diversién inaldmbrica en la pista de carre-
ras para Carrera DIGITAL124 y Carrera DIGITAL 132. La tecnologia
RF de 2,4 GHz con salto de frecuencia no tiene interferencias y
ofrece un alcance de hasta 15m.

Gracias a la potente bateria de polimero de litio es posible un modo
de juego de hasta 8 horas y un modo Standby de mas de 80 dias.
WIRELESS+ en combinacién con DIGITAL 124 ofrece libertad ina-
l&mbrica para hasta 4 pilotos en la pista de carreras.

Antes del primer uso

Antes de usar el regulador manual por primera vez, debe introdu-
cirse la bateria (2) suministrada en el regulador. Desatornille para
ello el compartimento de la bateria (1) que se encuentra en la parte
posterior del regulador manual.

Conecte el enchufe de la bateria con el casquillo de conexién del
regulador manual e inserte la bateria en el compartimento. Para
finalizar, atornille de nuevo la tapa del compartimento de la bateria.
La bateria viene cargada de fabrica; no obstante, debe cargarse por
completo antes del primer uso.

24

Cuidado de la bateria

Para conseguir en lo posible una durabilidad y una potencia lar-
gas de la bateria, deben tenerse en cuenta los siguiente puntos
de cuidado.

« Cargue las baterias nuevas en su totalidad antes de usarlas por
primera vez.

* Con la bateria totalmente cargada, el tiempo de duracién para
jugar es de unas 8 horas. Con una potencia de bateria menguante
se reduce el alcance del regulador manual. Posteriormente a este
momento debera cargarse de nuevo la bateria por completo.
*Sino lo va a utilizar durante tiempo, saque la bateria del regulador
manual y almacénela a temperatura ambiente (16° - 18°C) en un
lugar seco. Para evitar una descarga total, la bateria deberia irse
cargando cada 2-3 meses.

Instrucciones de montaje

© + O + © Antes del montaje, los clips de unién deben insertarse
en el carril tal como se muestra en la figura @. Unir los carriles
sobre una base plana. Desplazar los clips de unién, tal como se
muestra en la figura @, en direccion de la flecha hasta que encajen
audiblemente. El clip de unién también puede insertarse posterior-
mente. Puede soltar los clips de unién en ambas direcciones apre-
tando sencillamente el saliente de sujecion (véase la fig. €).

O Fijacion: Para fijar las vias en una placa de asiento, se utili-
zaran los fijadores correspondientes (Art. n® 20085209, no forman
parte del contenido).

Nota:

Debido a la carga estatica, la formacién de pelusa, asi como el
peligro de inflamacién, recomendamos no montar el circuito encima
de la moqueta.

Vallas protectoras y soportes

© Vallas de proteccion: Los soportes de las vallas de proteccion
se colocaran, inclinandolos hacia el borde de la via.

@ + © Apoyo de secciones elevadas: Hacer encajar las cabe-
zas de rétula con los pivotes en los dispositivos receptores angu-
lares de la parte inferior de la pista. Se puede aumentar la altura
poniéndo piezas intermedias. Los pies apoyo son fijables en una
plataforma. (Los tornillos para esto non estan incluidos.)

O Apoyo de las curvas de pendiente:

Para apoyar las curvas de pediente el juego contiene soportes
oblicuos de la longitud correspondiente. Introducir los apoyos no
ajustables en altura para la entrada y salida de la curva. Encaje las
cabezas de los soportes en los dispositivos receptores redondos de
la parte inferior de la pista.

Conexion eléctrica

@ Conecte el conector del transformador a la Control Unit.

Nota: Para evitar cortocircuitos o descargas eléctricas, el juguete
no se conectard nunca con aparatos eléctricos, enchufes, cables u
otras piezas de terceros fabricantes.

El circuito Carrera DIGITAL 124 sélo funcionara correctamente con
el transformador original Carrera DIGITAL 124.

El interface de PC (PC Unit) sélo debe operarse en unién con la
Carrera PC Unit original.

El juguete debe utilizarse con el transformador o fuente de ali-
mentacion suministrada si el transformador se entrega junto con
el juguete.

Piezas de construccion de los
vehiculos

Cuerpo

Bloque de motor
Neuméticos

Eje trasero

Soporte del eje trasero,
incl. plaquita distanciadora
Eje delantero

Sujecion del eje delantero
Placa

Unidad con el imén central
Unidad con el imén trasero
Chasis

Brazo orientable incl. resorte
Cursor doble

Sujetador del iman central
Placa de fijacion

0080080000 00000

Aviso: La superestructura del vehiculo depende del modelo.
La designacion de las piezas individiuales no puede utilizarse
como numero de pedido.




Conexiones Control Unit

LAP-_ PC-UNIT l!!l TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Conexiones (de izquierda a derecha):

@ Conexion para el cuentavueltas 20030342

@ Conexion de Carrera AppConnect 20030369, la unidad de PC o
el contador de vueltas 20030355

@ Clavija de conexién 1 para el regulador manual, la caja de
ampliacién de reguladores manuales o el receptor WIRELESS+

O Clavija de conexion 2 para Torre WIRELESS 20010108

@ Clavija de conexion 3 para el regulador manual

@ Clavija de conexion 4 para el regulador manual

@ Conexion para la fuente de alimentacién
DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indicaciones generales sobre las clavijas de conexion 1 - 4:
Si se utiliza un receptor WIRELESS+, debera conectarse a la clavija
de conexion 1. Opcionalmente puede conectarse una Torre WIRE-
LESS 20010108 a través de la clavija de conexién 2. Si solo se utiliza
el receptor WIRELESS+, la clavija de conexion 2 debe estar libre.

Conexion del receptor

Conecte el receptor conforme al dibujo del simbolo en uno de am-
bos casquillos de la Control Unit, marcados como Tower 1y Tower
2. Para que funcionen 4 reguladores WIRELESS+ solo se precisa
un receptor 2.4 GHz.

Dibujo del simbolo

Conexién de la estacion de carga

La estacion de carga se conecta en la parte posterior de la Control
Unit. Para cambiar el lugar en la pista de la estacion de carga, se
precisa la unidad del adaptador 20030360.

Vista posterior de la
Control Unit

Carrera
WIRELESS+)

En las clavijas de conexion 3y 4 pueden utilizarse reguladores ma-
nuales adicionales, conectados mediante cable. En dicho caso, los
reguladores utilizaran las direcciones 5y 6.

En caso de utilizar la caja de ampliacién de reguladores manuales
20030348, ésta debera conectarse a la clavija de conexién 1. La
asignacion de las direcciones de los vehiculos es la que se indica
a continuacion:

* Caja de ampliacion de reguladores manuales = direcciones 1,3y 4
¢ Clavija de conexion 2 = Direccién 2

* Clavija de conexion 3 = Direccién 5

¢ Clavija de conexién 4 = Direccion 6

Nota: jNo es posible la combinacién del sistema WIRELESS y la
caja de ampliacién de reguladores manuales!

iTenga en cuenta que con DIGITAL 124 el nimero de vehiculos
estd limitado a un méximo de 4!

Carga del regulador manual

Antes del primer uso, deben cargarse por completo los reguladores
manuales WIRELESS+. Coloque los reguladores manuales en la
bandeja de carga y encienda la pista. Durante la carga los leds
(@) de los reguladores manuales parpadean. Cuando ha finalizado
la carga, los leds (1) quedan encendidos de forma permanente.
Utilizando una bateria de polimero de litio se puede recargar el re-
gulador manual en cualquier momento.

Carrera
WIRELESS+)

Para que se puedan utilizar los reguladores manuales para dirigir
los vehiculos, deben “vincularse” una sola vez al receptor.
Para ello, encienda la pista.

(1]
El receptor sefializa la operatividad mediante luces circundantes de
indicador del segmento (1).

Pulse el botén SET (2) una vez hasta que aparezca el nimero 1
del indicador del segmento (1) . El ndmero mostrado es la direccién
posterior del vehiculo. Si se sigue pulsando el botdn, se puede cam-
biar a la direccion siguiente.

Pulse una sola vez el botén de vinculacién (3) en la parte supe-
rior del regulador manual. El regulador manual sefializa el proceso
de vinculacion exitoso cuando los leds parpadean, y el receptor lo
hace con las luces circundantes de los segmentos. Ha finalizado el
proceso de vinculacion y ya se puede utilizar el regulador manual.

®

Fig. (3) para vincular el segundo regulador manual, proceda del
mismo modo. Pulse dos veces el botén SET (2) en el receptor has-
ta que aparezca el nimero 2 (7). A continuacién pulse el botén de
vinculacién (3) del segundo regulador manual.

Para poder ver la direccion configurada del regulador manual, pulse
una vez el boton de vinculacion (2) en la parte superior del regu-
lador manual. El led (1) parpadea conforme a la direccién confi-
gurada.

Sino se toca el regulador manual, este se conecta automéaticamen-
te tras unos 20 segundos al modo de ahorro de energia.

Pulsando el empujador o la tecla blanda se puede activar de nuevo
el regulador manual.

ICo I Unit

Elementos de co

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3 £ OFF ON

o
o (3] (2] (1]

S (5) (6] (7] (8]

Interruptor para la funcion de repostaje
Tecla de arranque para el inicio de la carrera / Tecla de
confirmacién para la programacion

(@) Tecla para Pace Car / Cancelar la programacion

(5) Tecla para el ajuste de la velocidad basica

(6) Tecla para el ajuste del frenado

(7) Tecla para el ajuste del contenido del depdsito

(8) Tecla de programacién para vehiculos

% Interruptor de encendido / apagado

Indicaciones generales relativas al manejo

Algunas teclas presentan una ocupacién mdltiple. El ajuste de una
funcién se realiza mediante combinaciones de teclas. Todos los pro-
cesos de programacién pueden interrumpirse con la tecla @ LESC/
PACE CAR‘. Més adelante encontraran més informacion sobre el
tema.

Codificacion / programacion de
los vehiculos en el respectivo
regulador manual

2 carvera Gacreca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Carcera Carcera
DIGITAL124 DIGITAL132

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista y active la Control
Unit.

Pulse una vez la tecla ,Code” , fig. @; el primer LED empieza a
brillar, fig. @. A continuacién, pulse una vez la tecla de las agujas
de cambio de via en el correspondiente regulador manual, fig. €.
En vehiculos con luces los faros empiezan a parpadear y en la
Control Unit se encienden de forma consecutiva los LEDs 2-4. Una
vez efectuada la codificacion, el LED central queda permanente-
mente encendido (fig.@) y el vehiculo queda asignado al regulador
manual.

Indicacion: En este tipo de codificacién sélo puede haber sobre la
pista el vehiculo que se desea codificar.
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Preparacion de la salida

Este vehiculo Carrera DIGITAL 124 estd adaptado dptimamente al
sistema de carriles Carrera 1:24.

© + O Regulacion éptima del cursor:

Para una conduccién buena y continua, extender ligeramente el
extremo de las escobillas @ y torcerlas segun la fig. @ hacia el
carril. Sélo el extremo de la escobilla deberia tener contacto con
el carril y puede recortarse ligeramente si estd desgastado. Los
carriles y las escobillas deberian limpiarse de vez en cuando del
polvo y los residuos.

En las carreras, las piezas pequefas del coche, como spoilers o
retrovisores exteriores, montadas en el vehiculo por tratarse de una
copia fiel del original, podrian desprenderse o incluso romperse.
Para evitarlo es posible quitarlas antes de la carrera.

to de las agujas

© Aseglrese de que la quilla de conduccion del vehiculo se en-
cuentre dentro de la ranura de la via y que los cursores dobles es-
tén en contacto con la via bajo corriente. Coloque los vehiculos en
la via de conexion.

@ Al cambiar de via, mantenga apretado el botén, situado en
el regulador manual, hasta que el vehi-culo haya pasado.

Funcion luminosa Con/Des

Un coche programado en el regulador manual debe estar parado
durante por lo menos 3 segundos en la pista antes de que pueda
conectar y desconectar la luz apretando la tecla de via.

Aviso: Sdlo aplicable a modelos de vehiculos con iluminacién.
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Codificacion / Programacion

Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

Carzera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista con la Control Unit
activada, y pulse 2 veces la tecla ,Code” , fig. ©. Los dos prime-
ros LEDs de la Control Unit estan encendidos, fig. @.

A continuacién, pulse la tecla de las agujas de cambio de via del
regulador manual, fig. @; posteriormente se encenderan de forma
consecutiva los LEDs 3 - 5. Espere hasta que el LED central vuelva
a brillar, fig. @. Accione el gatillo del regulador manual y lleve el
vehiculo a la velocidad deseada. Al alcanzar la velocidad deseada
vuelva a pulsar la tecla de las agujas de cambio de via, fig. @.
Con ello ha finalizado la codificacién del Autonomous Car.
Indicacion: En este tipo de codificacién sélo puede haber sobre
la pista el vehiculo que se desea codificar. La programacion del
Autonomous Car se mantiene hasta que el vehiculo vuelva a ser
codificado. EI Autonomous Car en combinacién con la Torre de po-
sicion, siempre se mostrara en la direccion 7.

Codificacion / programacion

del Pace Car

»

+ S I E—

Pit Lane 20030356 munns n— a—

Carrera Carrera
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(sélo en combinacién con el Pit Stop Lane #20030356)

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista con la Control Unit ac-
tivada y pulse 3 veces la tecla ,Code* , fig. €. Los tres primeros
LEDs de la Control Unit estan encendidos, fig. @.

A continuacién, pulse la tecla de las agujas de cambio de via del
regulador manual, fig. (3} posteriormente se encenderan de forma
consecutiva los LEDs 2 - 5. Espere hasta que el LED central vuelva
a brillar, fig. @. Accione el gatillo del regulador manual y lleve el
vehiculo a la velocidad deseada. Al alcanzar la velocidad deseada,
vuelva a pulsar la tecla de las agujas de cambio de via, fig. 5. Con
ello queda finalizada la codificacion del Pace Car, y el vehiculo se
dirige a la Pit Stop Lane.

Indicacion: En este tipo de codificacién sélo puede haber sobre
la pista el vehiculo que se desea codificar. La programacion del
Pace Car se mantiene hasta que el vehiculo vuelva a ser codifica-
do. El Pace Car en combinacién con la Torre de posicién, siempre
se mostrard en la direccion 8.

Funcion Pace Car ampliada

Una vez efectuada la codificacion del Pace Car, en la primera vuelta
éste se desplaza automaticamente hasta el Pit Lane. Para arrancar
el Pace Car pulse una vez la tecla ,Pace Car* @ LosLEDs 2y 3
de la Control Unit se encienden y el Pace Car abandona el Pit Lane.
A continuacién, el Pace Car continuard circulando hasta que vuelva

a pulsarse la tecla ,Pace Car‘. Al hacerlo se apaga el LED 2 y el
vehiculo vuelve de forma automética en la misma vuelta al Pit Lane.

Indicacion de la posicion para

Autonomous y Pace Car

+

Position
Tower
20030357

3

O

2
| _BRAKE |
L6

(s6lo en combinacién con la Torre de posicion 20030357)

La posicién del Automomous Car (Direccién 7) y del Pace Car (Di-
reccion 8) puede ser indicada en la Torre de posicion. Dicha funcién
puede activarse en la Control Unit. Con la Control Unit desactivada
mantenga pulsada la tecla ,BRAKE" (), fig. @, conecte el circuito
y vuelva a soltar la tecla ,BRAKE". Para conmutar dicha funcién,
basta con volver a pulsar la tecla:

1 LED encendido = Ninguna indicacién
2 LEDs encendidos = Indicacién en la Torre de posicion

Ajuste la funcidn deseada y confirme la seleccién con la tecla
L,START/ENTER".

Ajuste de la velocidad basica

de los vehiculos

Garreea’ Garrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

El ajuste de la velocidad bésica puede realizarse de forma indivi-
dual para uno o varios vehiculos. Para ello, los vehiculos a confi-
gurar se deben encontrar en la pista. El ajuste puede realizarse en
10 niveles, sefalizando los 5 LEDs los diferentes niveles con un
parpadeo o con un encendido permanente.

© 1 LED encendido = baja velocidad

@ 5 LEDs encendidos = alta velocidad

Con la Control Unit activada coloque los vehiculos a configurar en
la pista y pulse una vez la tecla ,SPEED" (5). A continuacién se en-
cenderdn algunos de los LEDs. Dichos LEDs indicaran el tltimo ni-
vel de velocidad utilizado. Pulse la tecla ,SPEED" @ tantas veces
como sea necesario hasta alcanzar la velocidad bésica deseada.
Confirme la seleccion con la tecla ,ENTER/START“ @

Una corta luz de marcha y el encendido del LED central confirman
que el ajuste ha finalizado, fig @.




Ajuste del frenado de
los vehiculos

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

| START

(3]

(s6lo para vehiculos manejados con regulador manual)

El ajuste del frenado puede realizarse de forma individual para uno
o varios vehiculos. Para ello, los vehiculos a configurar se deben
encontrar en la pista. El ajuste puede realizarse en 10 niveles, se-
fializando los 5 LEDs los diferentes niveles con un parpadeo o con
un encendido permanente.

@ 1 LED encendido = frenado suave

@ 5 LEDs encendidos = frenado fuerte

Con la Control Unit activada cologue los vehiculos a configurar en
la pista y pulse una vez la tecla ,BRAKE" (8). A continuacion se
encenderan algunos de los LEDs. Dichos LEDs indicarén el ultimo
nivel de frenado utilizado. Pulse la tecla ,BRAKE® @ tantas veces
como sea necesario hasta alcanzar el frenado deseado. Confirme
la seleccion con la tecla ,ENTER/START* @

L luz de marcha corta y el encendido del LED central confirman que
el ajuste ha finalizado, fig @.

Ajuste del contenido
del depésito

Garrera’ Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(3]

(s6lo para vehiculos manejados con regulador manual)

El ajuste del contenido del depésito en combinacion con el Pit Lane
(20030356) tiene lugar para todos los vehiculos simultdneamente.
El ajuste puede realizarse en 10 niveles, sefializando los 5 LEDs los
diferentes niveles con un parpadeo o con un encendido permanente.
@ 1 LED encendido = depdsito con poca carga

@ 5 LEDs encendidos = depésito lleno

Con la Control Unit activada, coloque los vehiculos a configurar en
la pista y active la funcion de repostaje con ayuda del interruptor
deslizante @ fig. @. Pulse una vez la tecla ,FUEL* @ A conti-
nuacion se encenderan algunos de los LEDs. Dichos LEDs indica-
ran el Ultimo contenido del depdsito utilizado. Pulse la tecla ,FUEL®
tantas veces como sea necesario hasta alcanzar el contenido
del depdsito deseado. Confirme la seleccién con la tecla ,ENTER/
START* (3).
Una corta luz de marcha y el encendido del LED central confirman
que el ajuste ha finalizado, fig @.

Funcién de repostaje ampliada

Mediante el interruptor deslizante @ pueden seleccionarse 3 mo-
dos operativos, fig. €:

¢ OFF = Los vehiculos no consumen ,gasolina“

¢ ON = Los vehiculos consumen ,gasolina“

* REAL = velocidad méxima en funcién del contenido del depésito /
los vehiculos consumen ,gasolina“ (sélo en combinacion con el Pit
Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 y la Unidad adaptadora
Pit Stop 20030361)

En el modo ,REAL", el vehiculo va con el depdsito lleno y es ,mas
pesado®, va mas lento y tiene una menor capacidad de frenado; los
vehiculos con el depdsito vacio son ,més ligeros®, van mas rapidos
y tienen una mayor capacidad de frenado. La indicacion del actual
nivel del depdsito y del ,Consumo de gasolina“ sélo puede reali-
zarse en combinacién con el Driver Display 20030353 y Pit Stop
20030356.

Repostaje de los vehiculos con el Pit Lane 20030356 y el Driver
Display 20030353

wf=Pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

El contenido actual del depésito del vehiculo puede verse en el in-
dicador en forma de barra equipado con 5 LEDs verdes y 2 LEDs
rojos del Driver Display. Para repostar con el vehiculo en el Pit
Lane, pase por el sensor de repostaje, fig. @. El indicador en forma
de barra empieza a parpadear, fig. @, y el vehiculo puede repostar
manteniendo pulsada la tecla de las agujas de cambio de via,
fig. @. La cantidad de operaciones de repostaje se indica mediante
el parpadeo o el encendido permanente de los LEDs amarillos,
fig. ) (véase asimismo Driver Display).

Indicacion: Los vehiculos con el depdsito vacio no seran con-
templados en el cuenteo de las vueltas en combinacion con la
Torre de posicién 20030357.

Ajuste del contenido del depdsito al iniciarse la carrera

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

1

12 . 5
DIGITAL 124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(sdlo en combinacion con el Pit Lane 20030356 y el Driver Display
20030353)

Independientemente de la configuracién bésica del conteni-
do del depésito, es posible configurar de forma individualizada
para uno o varios vehiculos el contenido del depdsito al inicio
de la carrera para las primeras vueltas hasta el primer repos-
taje. Para ello pulse una vez la tecla ,START/ENTER® @;
los 5 LEDs en la Control Unit estardn permanentemente encendi-
dos, fig. @, y los indicadores en forma de barra del Driver Display
parpadean, fig. (B). Con un clic de la tecla de las agujas de cambio
de via en el respectivo regulador manual, es posible modificar el
nivel de llenado, fig. @.

Bloqueo de teclas para ajustes

I@

NEAL

OFF ON

@)

)

NEAL

Para bloquear las teclas para los ajustes de velocidad, freno y com-
bustible, proceda como a continuacion:

Mantenga pulsada la tecla de cddigo (8) con la unidad de control
apagada, luego encienda la unidad de control y suelte la tecla de
codigo. Para anular de nuevo el bloqueo, vuelva a realizar este
proceso.

Funcion Pit Lane ampliada

+;:

Pit Lane 20030356 maness e

NCAL

SOUND ON/OFF

ENTER

|

(3)

(s6lo en combinacién con el Pit Lane 20030356)

Existe la posibilidad de activar / desactivar la funcién cuentavueltas
en el Pit Lane 20030356 o en el Pit Stop Lane 20030346 con la
Unidad adaptadora Pit Stop 20030361. Para ello, con la Control Unit
desactivada, mantenga pulsada la tecla ,SPEED" , conecte la
Control Unit y suelte de nuevo la tecla ,SPEED* (5). Al volver a
pulsar la tecla se encenderan 1 0 2 LEDs segun la configuracion
existente.

o LED 1 = Funcién cuentavueltas OFF
o LED 1 + 2 = Funcién cuentavueltas ON

Seleccione la configuracion deseada y desplace con la mano o con-
duzca un vehiculo, de manera que éste pase por el sensor del Pit
Lane, fig. @. La configuracion sera adoptada al pasar. Para volver
asalir de dicha configuracion pulse la tecla ,START/ENTER* (3).

Sonido ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]
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El tono de confirmacién al pasar por los sensores y al manejar las
teclas puede desactivarse. Para ello, con la Control Unit desacti-
vada, mantenga pulsada la tecla ,START/ENTER® @, conecte el
circuito, y vuelva a soltar la tecla ,START/ENTER* (3). No obstante,
no es posible desactivar el tono de confirmacién que se emite al
activar la Control Unit.

S(

(4]

Para restablecer la configuracién de fabrica la Control Unit cuenta
con una funcién Reset.

Para ello, con la Control Unit desactivada mantenga pulsada la te-
cla ,ESC/PACE CAR" (4), conecte el circuito y vuelva a soltar la
tecla. Todos los ajustes que se hayan realizado para la velocidad,
frenado, contenido del depdsito, sonido y recuento de vueltas se-
ran eliminados volviendo a la configuracion original de fabrica. Los
ajustes de los vehiculos no resultaran afectados, siempre y cuando
éstos no se encuentren en la pista.

Configuraciones de fabrica:

Velocidad = 10

Frenado = 10

Contenido del depdsito = 7

Sonido = On

Indicacion de la posicién para Autonomous
Cary Pace Car = OFF

Funciéon ahorro de energia

Al cabo de 20 minutos sin actividad la Control Unit cambia a modo
ahorro de energia y desactiva todas las indicaciones tipo Torre de
posicién, Driver Display Startlight. Para reactivar, apague la unidad
de control durante unos 2-3 segundos.

Se conservan todas las configuraciones.

Recambio del cursor doble y de
quilla de conduccién

Ajuste de la altura del chasis

Low Position

High Position

Antes de empezar a reajustar el chasis y las unidades imantadas,
debe sacarse la carroceria del vehiculo. Suelte para ello los tornil-
los de fijacién de la parte inferior del vehiculo, y extraiga la carro-
cerfa.

Ajuste de la altura del eje delantero

@ Suelte los dos tomillos de la sujecidn, y extraiga el eje delantero
completo del chasis, inclusive sujecion. @ Saque la sujecién del
eje, girela 180 grados @ y vuelva a insertar seguidamente el eje
dentro de la sujecion @. Seguidamente ya puede volver a montar-
se el eje delantero, con su sujecion, al chasis.

Low Paosition

High Position

Ajuste de altura del eje trasero

Para facilitar el trabajo, separe cuidadosamente la unién enchufable
entre el motor y la pletina @. Saque los dos tornillos delanteros del
blogue del motor, y extraiga el sujetador del imén fuera del chasis.
Suelte seguidamente los dos tornillos traseros, y extraiga todo el
blogue del motor @.

Vire el bloque del motor, y extraiga los dos tornillos de la sujecién
del eje trasero. Saque la plaquita distanciadora y todo el eje trasero,
inclusive sujecion €. Para ajustar la altura, coloque primero la pla-
quita distanciadora en el blogue del motor @ y vuelva a atornillar
firmemente el eje trasero completo @.

Si seolevanta el vehiculo, se abre ligeramente el brazo oscilante
(fig. @).

Para cambiar la quilla de conduccién o bien el cursor doble puede
abrirse aun més el brazo oscilante conforme a la fig.@ .

@ Para cambiar la quilla y las trencillas dobles debe extraer pri-
mero la quilla.

O Luego puede quitar y recambiar las dos trencillas dobles. Preste
atencion a que la trencilla superior @ @ sélo es extraida en parte,
pudiendo luego ser extraida completamente la trencilla doble con la
trencilla @ @ En la nueva insercion debe proceder anélogamente.
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Reajuste de la unidad imantada central

Opcionalmente también puede reajustarse la unidad imantada cen-
tral. Extraiga para ello la unidad imantada completa del chasis @),
girela horizontalmente 180 grados @ y vuelva a insertarla en el
chasis. Monte seguidamente el sujetador del iman @ y vuelva a
conectar todos los enchufes.

Aviso: Ajuste de la altura del chasis — segun el modelo

Cambio de la placa de luz

JATENCION! En funcién del modelo, pueden atornillarse las placas
de luz.

Luz frontal: Para cambiar las placas de luz, desatornillar la parte
superior del vehiculo del chasis. Desenroscar el eje delantero con-
forme a la fig. @ y soltar los cables entre la luz frontal y la placa del
vehiculo (fig. @). Doblar ligeramente hacia abajo el gancho elas-
tico (fig. @) retirar la placa de luz hacia arriba. Insertar la nueva
placa de luz (fig. @) hasta que encaje el gancho elastico. Volver a
atornillar el eje delantero y conectar los cables conforme a su color.
Luz trasera: Soltar los cables entre la luz trasera y la placa del ve-
hiculo conforme a la fig. @. Doblar ligeramente el gancho elastico
hacia abajo (fig. @) y retirar la placa de luz hacia arriba. Insertar la
nueva placa de luz hasta que encaje el gancho elastico (fig. @) y
conectar el cable segun sus colores.




Mantenimiento

Datos técnicos

Tension de salida - Transformador de juguete

Ij_zol 18V =—— 54 W

Bateria de polimero de litio:
3,7V =———= 180 mAh- 0,7 Wh
@ Tiempo de carga maximo: 2 horas

Frecuencia: 2,4 GHz
Banda de frecuencia: 2400-2483,5 MHz
Potencia de transmisién: maximo 10 mW

Nombre 0 marca, nimero del registro Carrera Toys GmbH
mercantil y direccion del fabricante Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Con el fin de garantizar el funcionamiento perfecto del circuito de
coches, limpie todas las piezas con regularidad. Antes de efectuar
la limpieza, desenchufe el circuito.

© Recorrido: Limpie las superficies de los carriles y las ranuras
de via con un trapo seco. No utilice nunca disolventes ni productos
quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en un lugar seco y libre
de polvo, preferentemente en su caja original.

@ Chequeo de los vehiculos: Limpie los asientos de los ejes
y las ruedas, el piidn del motor, las ruedas dentadas del engra-
naje y los cojinetes y lubrique todo con grasa no écida y carente
de resinas. Utilice para ello, por ejemplo, un palillo. Verifique con
regularidad el estado de los cursores y de las ruedas.

Solucion de fallos

Consejos sobre la conduccion

Solucién de fallos:

En caso de fallo, compruebe lo siguiente:

* ; Estdn todas las conexiones eléctricas en correcto estado?

* ;Estan los reguladores manuales y el transformador
correctamente conectados?

* Estan todas las conexiones de la via correctas?

* ;Estan las vias y los carriles libres de polvo y objetos ajenos?

* (Estan los cursores en buen estado y en contacto con la ranura
de la via?

* ;Lo vehiculos estan codificados correctamente con respecto al
regulador manual correspondiente?

* En caso de cortocircuito eléctrico, serd desconectada autométi-
camente la alimentacion de corriente de la pista por 5 segundos y
avisada por medio de sefiales acusticas y dpticas.

* ¢ Los vehiculos se encuentran en direccién de marcha en la pista?
En caso de una funcién desactivada, conmutar el selector de direc-
cién de marcha en el lado inferior del coche.

* ;Se ha montado la unidad del adaptador correctamente en la di-
reccién de conduccion?

* ;Se ha conectado correctamente la bateria del regulador manual?
* ;Esté cargada la bateria?

* ;Parpadea el led del regulador manual durante la carga?

¢ ;Estd el regulador manual vinculador al receptor?

* ;Hay una ocupacion doble de la direccién del regulador manual?

Aviso:

En las carreras, las piezas pequefias del coche, como spoilers o
retrovisores exteriores, montadas en el vehiculo por tratarse de una
copia fiel del original, podrian desprenderse o incluso romperse.
Para evitarlo es posible quitarlas antes de la carrera.

Técnica de conduccion:

* Sobre las rectas se puede conducir répido, antes de la curva se
debe frenar, en la salida de la curva se puede acelerar otra vez.

* No tener agarrado firmemente, ni bloqueado el vehiculo con el
motor encendido, de ese modo, se puede llegar a recalentamiento
y dafios en el motor.

Aviso: Al usar en sistemas de carriles no fabricados por Carrera,
debe reemplazarse la cufia guia existente por la cufia especial de
guia (n® 20085309). Ligeros ruidos de avance al utilizar el puente
Carrera (n® 20020587) o la curva inclinada 1/30° (n® 20020574) son
debidos a la originalidad a escala y son imprescindibles para un
juego perfecto.

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Identificador del modelo

Tension de entrada 100-240 V~
Frecuencia de la CA de entrada 50/60 Hz
Tension de salida DC 18V
Intensidad de salida 30A
Potencia de salida 54.0W
Eficiencia media en activo 88.8 %
Eficiencia a baja carga (10 %) 83.06 %
Consumo eléctrico en vacio 015W

Modos de corriente

1.) Funcionamiento del juego = los vehiculos son accionados
mediante reguladores manuales

2.) Reposo = no se accionan los reguladores manuales, no hay
juego

3.) Modo Stand-by = al cabo de aprox. 20 minutos de reposo, el
carril conector cambia al modo Stand-by. EI LED central parpa
dea lentamente.
CONSUMO DE CORRIENTE < 0,21 W
Para reactivar, apague la unidad de control durante unos 2-3
segundos y vuelva a encenderla.

4.) Estado apagado = fuente de alimentacién no conectada a la
corriente

C€E®
i

Este producto lleva el simbolo de clasifi-cacion selectiva para de-
sechos eléctricos y de equipos electrénicos (WEEE). Esto significa
que este producto deberd manipularse de acuerdo con la Norma
Europea 2012/19/EU para ser reciclado o desmantelado para dis-
minuir el impacto medioambiental.

Para obtener més informacion, péngase en contacto con las autori-
dades locales o regionales.

Los productos electrénicos que no estan incluidos en este proceso
de clasificacion selectivo son potencialmente peligrosos para el me-
dio ambiente y la salud de los seres humanos debido a la presencia
de sustancias peligrosas.

Directivas y advertencias para el uso de la/s bateria/s de po-
limero de litio:

Las baterias de polimero de litio son basicamente mas sensibles
que las baterias convencionales alcalinas o NiMh. Por consiguien-
te, debe seguirse escrupulosamente todas las disposiciones y
advertencias. Si no se manejan bien las baterias de polimero de
litio, existe peligro de incendio. Con el manejo, la carga o el uso de
la/s bateria/s de polimero de litio suministrada/s asume todos los
riesgos vinculados con dichas baterias.

* Las pilas no recargables no deben cargarse!

Para cargar, debe emplear Unicamente la bandeja de carga sumi-
nistrada. Si no observa dichas advertencias, existe peligro de in-
cendio y, con ello, peligro para la salud o las cosas. ]NUNCA utilice
otro cargador!

* Las pilas cargables deben cargarse bajo la supervisién de adultos.
No deje de vigilar la bateria cuando esta se esté cargando. Cuan-
do cargue la bateria, usted debe estar siempre cerca de ella para
supervisar la carga y poder reaccionar a problemas potenciales.

* En caso de que la bateria se hinche o se deforme durante la car-
ga, finalice de inmediato la carga o descarga. Retire la bateria tan
rdpida como y cuidadosamente posible y depositela en un lugar
seguro y abierto lejos de materiales inflamables y obsérvela du-
rante unos 15 minutos. jSi se sigue cargando o descargando una
bateria hinchada o deformada, existe peligro de incendio! Incluso si
la deformacién o la hinchazdn es pequefia, debe dejarse de utilizar
la bateria.

* Debe cargar la bateria suministrada en un lugar seguro lejos de
materiales inflamables.

* Las baterias usadas deben retirarse del juguete.

* Almacene la bateria a temperatura ambiente (16° - 18°C) en un
lugar seco. No someta la bateria a los rayos de sol directos ni a
otras fuentes de calor. Deben evitarse por lo general temperaturas
superiores a 50°C.

* Es indispensable que recargue la bateria después de su uso para
evitar la llamada descarga total. Si no la utiliza, cargue la bateria
de vez en cuando (cada 2 o 3 meses). Si no se observa el manejo
de la bateria mencionado anteriormente, puede provocar defectos
enella.

* Para sustituir la bateria, no utilice objetos puntiagudos ni afilados.
No dafie en ningun caso la Iamina protectora de la bateria.

* Cuando se sustituyan la bateria defectuosas, solamente por el
tipo de baterias recomendadas. Las baterias dafiadas o inutiliza-
bles son residuos especiales y deben eliminarse adecuadamente.
* No tire las baterias/pilas al fuego ni las someta a temperaturas
elevadas. Existe peligro de incendio y explosion.

* Los electrolitos y los gases de los mismos que contienen las bate-
rias de polimero de litio son nocivos para la salud. Evita el contacto
directo con los electrolitos. Si la piel, los ojos u otras partes del
cuerpo entran en contacto con los electrolitos, debe lavar inmedia-
tamente dicha parte con abundante agua fresca y después consul-
tar a un médico.

* Las baterias no son juguetes y, por tanto, deben mantenerse fuera
del alcance de los nifios. Mantenga las baterias fuera del alcance
de los nifios.

* Los bornes de conexién / conexiones de la bateria no deben cor-
tocircuitarse.

* iEl juguete solo debe hacerse funcionar con un transformador /
cable de red para juguetes!

* iEl transformador /cable de red no son juguetes!
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Cordialmente bem-vindo & equipe Carrera!

O manual de instrugdes contém importantes informagdes para a
montagem e manejo da sua pista de corrida Carrera DIGITAL 124.
Leia-o cuidadosamente, sff., e guarde-o, a seguir.

Na eventualidade de uma duvida, nao hesite em contactar o nosso
distribuidor ou visitar o nosso website: carrera-toys.com

Verifique, sff., o contetido quanto a integralidade e eventuais ava-
rias de transporte. A embalagem contém importantes informacées
e devera ser guardada da mesma forma.Desejamos muito diverti-
mento com a sua nova pista Carrera DIGITAL 124.

.33
.33
.33
.33
.33
.38
.33
.34

Avisos de seguranca

* AVISOS! Inadequado para criangas com idade inferior a 36 me-
ses. Perigo de asfixia devido a pecas pequenas que podem ser
engolidas. Atengao: Risco de entalar por motivos funcionais.

* AVISOS!
Este brinquedo contém imanes ou componentes magnéticos. Os
imanes que se atraem ou aderem a um objecto metalico no interior
do corpo humano podem causar lesGes graves ou até mortais. Pro-
curar assisténcia médica imediata em caso de ingestéo ou inalagéo
de imanes.

* AVISOS!

A utilizagdo do carregador deve ser permitida unicamente a criangas
de pelo menos 8 anos de idade. A crianga deve ser instruida
suficientemente por forma a estar apta a utilizar o carregador em
seguranca e deve ser esclarecida de que ndo se trata de nenhum
brinquedo para ela brincar.

* O transformador ndo é nenhum brinquedo! Nao curto-circuitar as
conexdes do transformador! Aviso para os pais: verificar o transfor-
mador regularmente quanto a avarias no condutor, na ficha de rede
ou na carcagal Somente utilizar o brinquedo com os transformado-
res indicados! No caso de uma avaria, o transformador ndo devera
mais ser utilizado! Somente operar a pista de corrida com um trans-
formador. No caso de pausas de jogo mais longas, aconselhamos
separar o transformador da rede de energia eléctrica. N&o abrir as
carcagas do transformador e dos reguladores de velocidade!

Aviso aos pais:

Transformadores e fontes de alimentagéo para brinquedos ndo séo
apropriados para serem utilizados como brinquedos. A utilizagdo
destes produtos deve ocorrer sob constante vigilancia dos pais.

* A pista, os veiculos e o carregador devem ser verificados regular-
mente quanto a avarias nos condutores, fichas e carcagas! Trocar
as pecas defeituosas.

* A pista de corrida de carros ndo é adequada para o funcionamen-
to ao ar livre ou em locais molhados! Manter liquidos afastados.

* Néo colocar nenhuma pega metalica sobre a pista, para evitar cur-
to-circuitos. Nao instalar a pista nas proximidades de objectos sen-
siveis, pois os veiculos ejectados da pista poderdo causar danos.
* Antes da limpeza ou da manutengéo, retirar a ficha da rede elétrica!
Para a limpeza, utilizar um pano humedecido, nenhum solvente ou
produtos quimicos. Guardar a pista protegida contra poeira e num
local seco quando esta néo for utilizada, o melhor dentro da caixa
de papeldo original.

* Néo colocar a pista de carros a altura da cara ou da vista, dado
que isso podera causar perigo de ferimento devido aos carros que
se possam despistar.

* O uso incorreto do transformador pode provocar choque elétrico.
* O brinquedo deve ser ligado unicamente a aparelhos da

classe de protecéo Il.

* O brinquedo e o carregador devem ser utilizados somente com
um transformador préprio para brinquedos.

* Néo utilizar com transformadores reguldveis!

* Quando o cabo de ligacdo a rede elétrica deste aparelho estiver
danificado, devera ser enviado ao servigo de assisténcia da em-

presa Carrera ou devidamente reparado por uma pessoa com quali-
ficagdo similar para evitar perigos.

Nota:

Os automéveis e a Unidade de Controlo apenas podem ser colo-
cados novamente em funcionamento quando estiverem completa-
mente montados.

A montagem apenas pode ser realizada por adultos. Este
aparelho pode ser utilizado por criangas com 8 anos ou mais,
assim como por pessoas com capacidades fisicas, sensoriais ou
mentais reduzidas ou com falta de experiéncia e conhecimentos,
desde que sejam supervisionadas ou instruidas relativamente

a utilizagéo segura do aparelho e compreendam os perigos
resultantes. As criangas ndo podem brincar com o aparelho. A
limpeza e a manutencéo do utilizador ndo podem ser realizadas
por criangas sem supervisao. A crianca deve ser instruida a ndo
carregar baterias ndo recarregaveis devido ao risco de explosao e
a ndo tentar fazé-lo.

Declaracdo de conformidade

O(a) abaixo assinado(a) Carrera Toys GmbH decla-
ra que o presente tipo de equipamento de radio ‘2,4 GHz
WIRELESS+” esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/UE. O
texto integral da declaragéo de conformidade esta disponivel no se-
guinte enderego de Internet: carrera-toys.com — Safety and Quality

Informacao técnica para a montage

Friso de conex&o + Control Unit
Receptor WIRELESS+
Cavidade dupla de carregamento WIRELESS+
Desvio entrada a direita

Desvio saida a direita

Desvio duplo entrada

Desvio duplo esquerda

Receptor infravermelho:

O receptor infravermelho (diodo escuro) TEM DE se
encontrar no desvio empregado com entrada.

00000009
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Nota importante
EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Queira observar que os sistemas Exclusiv (analégico) e Carrera
DIGITAL 124/132 (digital) s&o dois sistemas diferentes e totalmente
independentes. Alertamos para o facto de que ambos os sistemas
tém de ser separados na montagem da pista. Isso significa que nao
pode ser colocado um carril de ligagéo do sistema Exclusiv em um
trecho com carris de ligagdo (inclusive Control Unit) do sistema
Carera DIGITAL 124/132. Isso vale também para o caso de somen-
te um dos dois carris (Exclusiv ou Carrera DIGITAL 124/132 com
Control Unit) ser ligado a alimentagdo de corrente. Além disso, to-
dos os demais componen-tes Carrera DIGITAL 124/132 (desvios,
contador electronico de voltas, Pit Stop) ndo podem ser monta dos
em uma pista Exclusiv, ou seja, eles ndo podem ser utilizados de
forma analégica.

Caso as informagdes aqui apresentdas néo sejam respeitas, pode
ocorrer de componentes Carrera DIGITAL 124/132 serem danifica-
dos. Neste caso, serdo perdidos os direitos a garantia.

Descricao

WIRELESS+ é o novo sistema de diversao sem fios para circuitos
Carrera DIGITAL124 e Carrera DIGITAL 132. A tecnologia de radio
de 2,4 GHz com mudanca continua de canal é livre de interferén-
cias e proporciona um alcance até 15m. A potente pilha de litio-poli-
mero permite uma autonomia até 8 horas de funcionamento e mais
de 80 dias de standby. WIRELESS+ em combinagao com DIGITAL
124 proporciona liberdade sem fios para até 4 pilotos no circuito.

Antes do primeiro uso

Antes do primeiro uso do regulador manual é necessario colocar-
Ihe a pilha (2) incluida no volume de fornecimento. Para isso desa-
perte o parafuso do compartimento da pilha (1) debaixo do regula-
dor manual. Ligue a ficha da pilha a tomada do regulador manual e
coloque-a no respectivo compartimento.

Volte a aparafusar a tampa do compartimento da pilha. A pilha esta
previamente carregada de fabrica, no entanto, deve ser carregada
totalmente antes do primeiro uso.

Conservacéao da pilha

Para se atingir a maior durabilidade e poténcia possiveis da pilha,
deve-se observar 0s seguintes pontos relativamente a sua conser-
vagdo e armazenamento.

« Carregar as pilhas novas totalmente antes do primeiro uso.

* A autonomia de corrida da pilha totalmente carregada € de aprox.
8 horas. Com a perda de poténcia da pilha, o alcance dos regu-
ladores manuais diminui. O mais tardar, neste momento, deve-se
carregé-la totalmente.

* No caso de ndo utilizagéo prolongada, retire a pilha do regula-
dor manual e guarde-a num lugar seco & temperatura ambiente
16° - 18°C). Para evitar a descarga completa, a pilha quando esta
guardada deve ser carregada cada 2-3 meses.

Instrucdo de montagem

© + O + O Antes da montagem, en-caixar os clips de juncdo
como mostrado na fig. €. Encaixar os carris sobre uma superficie
plana. Mover os clips de juncdo no sentido da seta, até que se
escute o encaixe, conforme mostrado na fig. @. O clip de jungéo
pode ser encaixado também posteriormente. E possivel soltar os
clips de jungdo em ambas as direcgdes, bastando premer para bai-
X0 0 botdo de fixagéo (vide fig. €).

O Fixacdo: Para a fixagdo das pegas de pista sobre uma placa
serdo utilizados os fixadores de pegas de pista (Art. n2 20085209,
nao incluidos na embalagem).

Aviso:

Tapetes ndo séo suportes adequados para a montagem devido a
electricidade estatica, formacéo de fiapos e facil inflamabilidade.

Guarda lateral e apoios

© Guardas de seguranca: A colocagéo dos suportes das guar-
das de seguranga ocorre por basculamento para cima sobre o
canto da pista.

@ + © Apoiar pistas elevadas: Introduzir os cabecotes de ar-
ticulagdo em esfera com batoque de introdugéo nas admissoes
rectangulares na parte inferior da pista. As pegas intermediarias
podem ser elevadas com apoios. é possivel aparafusar os pés de
apoio (0s parafusos ndo séo inclluidos).

O Apoiar cuvas inclinadas:

Para o apoio de cuvas inclinadas, estdo & disposicéo, apoios per-
pendiculares de respectivo comprimento. Introduzir os apoios de
altura ajustével para a entrada e saida das curvas. ltroduzir os cabe-
cotes dos apoios nas admissdes redondas na parte inferior da pista.

Conexao eléctrica

© Ligue a ficha do transformador & Control Unit..

Aviso: Para evitar curto-circuitos e choques de corrente, o brinque-
do ndo deverd ser conectado com aparelhos eléctricos estranhos,
fichas, cabos ou demais objectos estranhos ao brinquedo. A pista
de corrida Carrera DIGITAL 124 somente funciona sem problemas
com um transformador original Carrera DIGITAL 124.

A interface do PC (PC Unit) pode ser operada somente em combi-
nagéo com a Carrera PC Unit original.

O brinquedo deve ser utilizado com o transformador fornecido ou
com a fonte de alimentacéo se o transformador for fornecido com
0 brinquedo.

Componentes dos veiculos

® fot

Corpo

Bloco do motor

Pneumaticos

Eixo traseiro

Suporte do eixo traseiro
inclusive lami na de separagéo
Eixo dianteiro

Suporte do eixo dianteiro
Placa electronica

Unidade magnética central
Unidade magnética traseira
Chassis

Braco giratério inclusive mola
Quilha mestra com escova dupla
Sujei¢do do iméa central

Chapa de fixagéo

0080080000 00000

Nota: a carrocaria depende do modelo.

A identificacdo de cada peca ndo pode ser utilizada como
nimero de encomenda.
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LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Conexdes (da esquerda para a direita):

@ Conexdo para o contador de voltas 20030342

@ Conexdo para a aplicagéo Carrera AppConnect 20030369, para
o computador ou para o Lap Counter 20030355

© Tomada 1 para o regulador manual, caixa de ampliagéo do
regulador manual ou do receptor WIRELESS+

O Tomada 2 para a torre WIRELESS-Tower 20010108

@ Tomada 3 para o regulador manual

@ Tomada 4 para o regulador manual

@ Conexdo para a fonte de alimentagéo eléctrica
DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Informagdes gerais relativas as tomadas 1-4:

Desde que se utilize um receptor WIRELESS+, este deve ser ligado
a tomada 1. Opcionalmente, pode ligar-se uma torre WIRELESS
20010108 a tomada 2. Utilizando-se s6 o receptor WIRELESS+,
n&o se deve liga-lo a tomada 2.

Ligacao do receptor

Ligue o receptor como se demonstra na ilustragdo a uma das duas
tomadas da Control Unit que estdo marcadas com Tower 1 e Tower
2. Para o funcionamento de 4 reguladores manuais WIRELESS+ s6
é necessario um receptor de 2.4 GHz.

llustragéo

Ligar a estacao de carga

A estagdo de carga é ligada ao verso da Control Unit. Para posicio-
nar a estagéo de carga em outro sitio no circuito necessita-se da
Adapter Unit 20030360.

Nas tomadas 3 e 4 podem ser utilizados, adicionalmente, regu-
ladores manuais ligados por fio. Observe que estes, neste caso,
utilizam os enderegos 5 e 6.

Utilizando-se a caixa avancada do regulador manual 20030348,
esta deve ser ligada a tomada 1. Neste caso, a atribuicdo dos ende-
recos dos veiculos é efectuada como segue:

 Caixa avangada do regulador manual = enderecos 1, 3 e 4

* Tomada 2 = enderego 2

* Tomada 3 = endereco 5

* Tomada 4 = endereco 6

Nota:

A combinagdo de WIRELESS com a caixa de ampliagdo do regu-
lador ndo é possivel!

Considere que, com DIGITAL 124, a quantidade de carros esta li-
mitada ao maximo de 4!

Carregar os reguladores manuais

Antes do primeiro uso, deve-se carregar totalmente os reguladores
manuais WIRELESS+. Para isso, coloque os reguladores manuais
nas cavidades e ligue o circuito. Durante o processo de carrega-
mento, os LED's (1) dos reguladores manuais piscam. Quando o

processo de carregamento estiver concluido, os LED’s (1) ficam
acesos permanentemente. Com a utilizagdo de uma bateria de
litio-polimero é possivel recarregar o regulador manual a quaquer
momento.

Para estabelecer a interligacdo do segundo regulador manual,
proceda da mesma forma. Prima duas vezes o botdo SET (2) do
receptor até surgir o nimero 2 (1). A seguir, prima o bot&o de inter-
ligagdo (3) do segundo regulador manual.

(4]

Para ver o endereco definido para o regulador manual, prima uma
vez 0 botéo de interligagdo (2) no topo do regulador manual. O LED
(@) pisca consoante 0 endereco definido.

Se o regulador manual ndo for atuado, passado aprox. 20 segundos
ele muda automaticamente para o modo de poupanca de energia.
Premindo-se o tucho ou a tecla de agulhas, o regulador manual
pode ser ativado novamente.

Elementos de comando C ol Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ g 8

OFF ON

(PAcECAR | stART ) ()
(4) (3) (2) (1)

Nt

Bot&o para a fungéo do depésito
Tecla de iniciagdo da corrida / Tecla de confirmagéo
da programagéo
(@ Tecla para Pace Car / Cancelar a programagéo
(5) Tecla para definigao da velocidade basica
(6) Tecla para definigdo do comportamento de travagem
(7) Tecla para definigao do contetido do depésito
(8) Tecla para programagao dos veiculos

% Botéo de ligar/desligar

Informagoes gerais relativas ao modo de operacao

Algumas das teclas tém varias funcdes. A definicdo de algumas fun-
¢0es é realizada mediante a combinagao de teclas. Todos os proces-
sos de programagdo podem ser cancelados com a tecla @ LESC/
PACE CAR". No decurso deste manual, encontrara mais detalhes.

Codificacao/Programacao
dos veiculos para os respecti-
vos reguladores manuais

2 Garvera CGarceca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Vista traseira da
Control Unit

Carrera
WIRELESS+)
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Para se poder comandar os carros com os reguladores manuais, é
necessario interligar estes Gltimos ao receptor uma Unica vez.
Para isso, ligue o circuito.

o
O receptor assinala a prontidao para funcionamento mediante luz
corrente no display (7).

Prima o botdo SET (2) uma vez até surgir o niimero 1 no display
(1. O nimero exibido ¢, mais tarde, o endereco do carro. Voltando-
-se a premir o botéo, pode-se mudar para o endereco seguinte.

Agora pressione uma vez o botdo de interligagdo (3) no topo do
regulador manual. O regulador manual assinala a que a interligagéo
foi bem-sucedida com o LED a piscar enquanto que o receptor o
faz com luz corrente nos displays. O processo de interligagdo esta
concluido e o regulador manual pode ser utilizado.

Carceea Careera
DIGITAL124 DIGITAL132

Coloque o veiculo a codificar na pista e ligue a Control Unit.
Pressione uma vez a tecla ,Code* , fig. @); o primeiro LED acen-
de-se, fig. @. Em seguida, pressione uma vez a tecla da agulha no
respectivo regulador manual, fig. €.

Nos veiculos com iluminagéo, as luzes comegam a intermitir e os
LEDs 2-4 da Control Unit acendem-se uns a seguir aos outros.
Quando a codificagdo estiver concluida, o LED central permane-
ce aceso (fig. @) e o veiculo esté atribuido ao regulador manual.
Nota: neste género de codificaco, s6 pode estar na pista o vei-
culo a codificar.




Preparacao da arrancada

Este automével Carrera DIGITAL 124 estd idealmente adaptado ao
sistema de carris Carrera 1:24.

© + O Posicionamento ptimo das escovas:

Para o automével poder circular bem e continuamente, abra ligeira-
mente a extremidade das escovas (@) e vire-a para o carril como
se demonstra na figura @. Unicamente a extremidade da escova
deveria estar em contacto com o carril e, se for necessario, podera
ser cortada um pouco no caso de desgaste. Limpe os carris e as
escovas de quando em quando, para remover pd e residuos de
desgaste.

Numa corrida, pequenas pegas do veiculo, como spoiler e espe-
lhos, necessarias para que o carro corresponda ao modelo origi-
nal, podem soltar-se ou quebrar. Para que isso seja evitado, essas
pecas podem ser removidas antes da corrida.

Funcédo de desvio

@ Preste atengéo para que a quilha mestra do veiculo encontre-se
na ranhu-ra da pista e a escova dupla contacto com o friso de ali-
mentacdo de corrente eléctrica. Coloque os veiculos sobre o friso
de conex&o.

@ Quando de troca de pista, o botdo no regulador manual
devera ser mantido premido até que o veiculo tenha se movi-
mentado sobre o desvio.

Ligar/desligar a funcao de luz

A viatura programada no regulador manual tem de se encontrar
parada na pista de corrida por pelo menos 3 segundos antes da luz
poder ser ligada ou desligada pela tecla de desvio.

Nota: aplica-se somente as miniaturas com iluminagéo

Codificacdao/Programacao
Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL 132

Carzera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Coloque o veiculo a codificar na pista com a Control Unit ligada e
pressione 2 vezes a tecla ,Code ®), fig. @. Os primeiros dois
LEDs da Control Unit acendem-se, fig. €. Pressione agora a tecla
da agulha do regulador manual, fig. @; os LEDs 3-5 acendem-se
uns a seguir aos outros. Aguarde até o LED central se acender no-
vamente, fig. @.

Actue o manipulo do regulador manual e acelere o veiculo & veloci-
dade desejada. Quando atingir a velocidade, pressione novamente
atecla da agulha, fig. @.

A codificagdo Autonomous Car esté concluida.

Nota: neste género de codificacéo, s6 pode estar na pista o vei-
culo a codificar. A programacao Autonomous Car permanece pro-
gramada até se codificar o veiculo novamente. Em conjunto com a
Position Tower, a funcdo Autonomous Car € indicada sempre com
0 enderego 7.

Codificacao/Programacao
Pace Car

»

+ S I E—

Pit Lane 20030356 munns m— a—

Carrera Carrera
2 JIGITAL 124 DIGITAL 132

Carrera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(somente em conjunto com Pit Stop Lane #20030356)

Coloque o veiculo a codificar na pista com a Control Unit ligada
e pressione 3 vezes a tecla ,Code” , fig. @. Os primeiros trés
LEDs da Control Unit acendem-se, fig. @.

Pressione agora a tecla da agulha do regulador manual, fig. €; os
LEDs 2-5 acendem-se uns a seguir aos outros. Aguarde até o LED
central se acender novamente, fig. @ Actue o manipulo do regu-
lador manual e acelere o veiculo a velocidade desejada. Quando
atingir a velocidade, pressione novamente a tecla da agulha, fig. @.
A codificagdo da fungdo Pace Car esté concluida e o veiculo segue
para a Pit Stop Lane.

Nota: neste género de codificagdo, s6 pode estar na pista o veicu-
lo a codificar. A programagdo Pace Car permanece programada
até se codificar o veiculo novamente. Em conjunto com a Position
Tower, a funcdo Pace Car é indicada sempre com o enderego 8.

Funcao Pace Car avancada

Depois da codificagéo Pace Car estar concluida, o veiculo nas pri-
meiras voltas vai automaticamente para a Pit Lane. Para iniciar o
Pace Car, pressione uma vez a tecla ,Pace Car‘ (4). Os LEDs 2 e
3 da Control Unit acendem-se e o Pace Car sai da Pit Lane. Agora
o0 Pace Car circula sempre até se voltar a pressionar novamente a
tecla ,Pace Car“. Neste caso, o LED 2 apaga-se e o veiculo segue
automaticamente para a Pit Lane na volta em curso.

Indicacdo da posicao para
Autonomous Car e Pace Car

+

Position
Tower
20030357

(s6 em conjunto com a Position Tower #20030357)
A posicdo do Autonomous Car (endereco 7) e do Pace Car (ende-
reco 8) pode ser indicada na Position Tower. Esta fun¢do pode ser

ligada na Control Unit. Conserve a tecla ,BRAKE" (6) pressionada,
fig. @, com a Control Unit desligada, ligue a pista e volte a soltar a
tecla ,BRAKE". Esta fungéo pode ser comutada, pressionando-se
a tecla novamente:

1 LED aceso = nenhuma indicagao
2 LEDs acesos = indicagéo na Position Tower

Defina a fung@o desejada e confirme esta escolha com a tecla
L,START/ENTER".

Definicao da velocidade
basica dos veiculos

: :
SOUND ON/OFF DiGmALTZ DIGITAL 132

ENTER

R staRT

(3]

A definicéo da velocidade bésica pode ser efectuada individualmente
para um e/ou mais veiculos. Os veiculos para os quais se pretende
definir a velocidade tém que se encontrar na pista. A definicéo pode
ser efectuada em 10 niveis sendo estes varios niveis assinalados
pelos 5 LEDs em estado intermitente ou permanentemente acesos.
© 1 LED aceso = baixa velocidade

@ 5 LEDs acesos = alta velocidade

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Con-
trol Unit ligada e pressione uma vez a tecla ,SPEED* @ Agora
acende-se um determinado niimero de LEDs. Estes indicam a velo-
cidade ultimamente aplicada. Pressione a tecla ,SPEED* @ repe-
tidamente até ter seleccionado a velocidade desejada. Confirme a
selecgio com a tecla ,ENTER/START* (3).

Uma luz breve corrida e o acendimento do LED central, confirmam
que a definicéo esta concluida, fig. @.
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Definicdo do comportamento
de travagem dos veiculos

Fungao avancada do depdsito

Mediante o interruptor corredico @ é possivel seleccionar 3 mo-
dos, fig. ©:

* OFF = Os veiculos ndo consomem ,gasolina“

* ON = Os veiculos consomem ,gasolina“

* REAL=A velocidade maxima depende do contetido do depésito/
os veiculos consomem ,gasolina“ (s6 em conjunto com a Pit Lane
20030356 e/ou Pit Stop Lane 20030346 e o adaptador Pit Stop
20030361)

No modo ,REAL-Mode‘, o veiculo com o depdsito cheio é ,mais
pesado®, circula mais lentamente e o efeito de travagem é menor;
com o depdsito vazio, o veiculo é ,mais leve‘, circula com maior
rapidez e o efeito de travagem é maior. A indicagdo do contetido
actual do depésito s6 é possivel em conjunto com o Driver Display
20030353 e Pit Stop 20030356.

Abastecimento dos veiculos com Pit Lane 20030356
e Driver Display 20030353

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

| START

(3]

sff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

(s6 para os veiculos comandados com o regulador manual)

A definicdo do comportamento de travagem pode ser efectuada
individualmente para um e/ou mais veiculos. Os veiculos para os
quais se pretende definir o comportamento de travagem tém que
se encontrar na pista. A definicdo pode ser efectuada em 10 niveis
sendo estes varios niveis assinalados pelos 5 LEDs em estado in-
termitente ou permanentemente acesos.

@ 1 LED aceso = efeito de travagem frouxo

@ 5 LEDs acesos = efeito de travagem forte

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Con-
trol Unit ligada e pressione uma vez a tecla ,BRAKE* (6). Agora

acende-se um determinado niimero de LEDs. Estes indicam o nivel
de travagem ultimamente aplicado. Pressione a tecla ,BRAKE"
repetidamente até ter seleccionado o comportamento de travagem
desejado. Confirme a selecgdo com a tecla ,ENTER/START* (:g)
Uma luz breve corrida e 0 acendimento do LED central, confirmam
que a definicdo esta concluida, fig. @.

Definicao do conteudo
do depdsito

Garcera’ Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(s6 para os veiculos comandados com o regulador manual)
A defini¢do do contetdo do depésito em conjunto com a Pit Lane
(20030356) efectua-se simultaneamente para todos os veiculos. A
definicdo pode ser efectuada em 10 niveis sendo estes varios niveis
assinalados pelos 5 LEDs em estado intermitente ou permanente-
mente acesos.

@ 1 LED aceso = depésito com pouco contelido

@ 5 LEDs aceso = depdsito cheio.

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Control Unit
ligada e ligue a fungéo do depésito com o interruptor corredico

fig. €. Pressione uma vez a tecla ,FUEL* @ Agora acende-se um
determinado ndmero de LEDs. Estes indicam o contetido do tanque
Ultimamente aplicado. Pressione a tecla ,FUEL® @ repetidamente
até atingir o contetido desejado para o depésito. Confirme a selec-
¢do com a tecla ,ENTER/START* (3).

Uma luz breve corrida e o acendimento do LED central, confirmam
que a definigéo esté concluida, fig. @.
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O contetido actual do tanque pode ser lido na barra de indicagao do
Driver Display composta de 5 LEDs verdes e 2 vermelhos. Para
abastecer, seguir com o veiculo para a Pit Lane pelo sensor de
abastecimento fig. @. A barra de indicagdo comega a imtermitir,
fig. @ e o veiculo pode ser abastecido, mantendo-se pressionada
atecla da agulha, fig. @. O niimero de abastecimentos é indicado
pelos LEDs amarelos em estado intermitente ou permanentemente
acesos, fig. ) (ver também Driver Display).

Nota: os veiculos com o depdsito vazio ndo sao considerados
na contagem de voltas em conjunto com a Position Tower
20030357.

Definir o contetido do depdsito no inicio da corrida

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

1

12 zzcera’ Carrera
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(s6 em conjunto com Pit Lane 20030356 e Driver Display 20030353)
Independentemente da definicéo basica, o contetido do depésito
pode ser definido individualmente no inicio da corrida para as voltas
de um efou mais veiculos até & primeira paragem na gasolineira.

Pressione uma vez a tecla ,START/ENTER* @ 0s 5 LEDs da
Control Unit estdo permanentemente acesos, fig. ®, e abarra de
indicagéo do(s) Driver Display(s) intermite, fig. B). Clicando-se no
botdo da agulha do respectivo regulador manual, é possivel alterar
o nivel do depésito, fig. @.

Bloqueio dos botoes de
definicoes

Para bloquear os botdes de definicdes da velocidade (speed), do
travéo (brake) e do combustivel (fuel) proceda como segue:
Mantenha o botdo ,code” (8) pressionado com a Control Unit des-
ligada, depois ligue a Control Unit e liberte o botdo ,code”. Para
anular o bloqueio, proceda da mesma forma.

Funcao avancada Pit Lane

+;:

Pit Lane 20030356 maness e

SOUND ON/OFF

ENTER

|

(3)

(s6 em conjunto com Pit Lane 20030356)

Ha a possibilidade de ligar/desligar a fungdo de contagem das vol-
tas na Pit Lane 20030356 e/ou na Pit Stop Lane 20030346 com o
adaptador 20030361. Para isso, manter a tecla ,SPEED* @ pres-
sionada com a Control Unit desligada, depois ligar a Control Unit e
soltar a tecla ,SPEED" @ Pressionando-se novamente a tecla,
acendem-se 1 ou 2 LEDs em fungéo da defini¢ao.

* LED 1 =fungéo de contagem das voltas desligada
* LED 1 + 2 = fungéo de contagem das voltas ligada

Seleccione a definicdo desejada e empurre ou circule com um
veiculo por cima do sensor da Pit Lane fig. @. As definicées sao
assumidas quando o veiculo passar por cima do sensor. Para sair
das definigdes, pressione a tecla ,START/ENTER* (3).

Ligar/desligar o som

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

O som de confirmacdo da passagem por cima dos sensores e de
operacdo das teclas, pode ser desligado. Para isso, mantenha a te-




cla ,START/ENTER® @ pressionada com a Control Unit desligada,
depois ligue a pista e volte a soltar a tecla ,START/ENTER" (3). O
som de confirmag&o emitido ao ligar a Control Unit no entanto, ndo
pode ser desligado.

S(

(4]

A Control Unit dispde de uma fungao reset para restauragdo das
definicbes de fabrica.

Para isto, mantenha a tecla ,ESC/PACE CAR“ @ pressionada com
a Control Unit desligada, depois ligue a pista e volte a soltar a tecla.
Todas as definicdes actuais para a velocidade, comportamento de
travagem, contetido do depésito, som e contagem das voltas sdo
repostas nas definicdes de fabrica. As definigdes dos veiculos néo
séo afectadas, desde que os veiculos ndo se encontrem na pista.

Definicées de fabrica:

* Velocidade = 10

* Comportamento de travagem = 10

* Contetdo do depdsito =7

* Som = lig.

* Indicagéo da posicéo para
Autonomous Car e Pace Car = deslig.

Funcao de poupanca

de electricidade

Depois de 20 minutos sem ser utilizada, a Control Unit muda para
o modo de poupanca de electricidade e desliga todos os displays
tais como Position Tower, Driver Display e Startlight. Para reati-
var, desligar a unidade de comando ca. de 2-3 segundos e ligé-la
novamente.

Todas as definicdes permanecem activadas.

Troca da escova dupla
na quilha mestra

Se o veiculo for suspenso, o brago oscilante afasta-se um pouco
(fig. ).

Para substituir a quilha mestra ou a escova dupla, o brago oscilante
pode ser mais afastado conforme mostrado na figura@.

@ Para substituir a quilha mestra e a escova dupla, remover pri-
meiro a quilha mestra.

@ Em seguida, pode-se remover e substituir a escova dupla. Ob-
servar que primeiro deve ser puxado parcialmente a escova supe-
rior @ @. A escova dupla pode ento ser totalmente removida com
a escova @ @ Na montagem, proceder do mesmo modo.

Ajuste da altura
do chassis do veiculo

Low Position

High Position

o

180°

t High Position

Regulagéo da unidade magnética central

Opcionalmente, também é possivel regular a unidade magnética
central. Para isto, retire a unidade magnética completa para fora do
chassis @, gire-a 180 graus horizontalmente @ e volte a coloca-
la no chassis. Em seguida, monte a sujeicdo do ima @ e volte a
estabelecer todas as ligagdes.

Nota: Ajuste da altura do chassis do veiculo — em fun¢do do modelo

anca da placa de luz

Antes de poder comecar com a regulagdo do chassis e das uni-
dades magnéticas, tem que desmontar a carrogaria do carro. Para
isto, desaperte os parafusos que se encontram debaixo do carro e
retire a carrogaria.

Regulacao da altura do eixo dianteiro

@ Desaperte os dois parafusos do suporte do eixo dianteiro e retire
o eixo dianteiro completo inclusive o suporte para fora do chassis.
@ Retire agora o suporte para fora do eixo, gire-0 180 graus €
e em seguida volte a colocar o eixo no suporte @. Agora, 0 eixo
dianteiro e o suporte podem ser montados novamente no chassis.

Low Position High Position

Regulag@o da altura do eixo traseiro

Para facilitar o trabalho, desligue cuidadosamente o motor da pla-
tina €. Desaperte os dois parafusos da frente do bloco do motor
e retire a sujeigdo do ima para fora do chassis. Agora desaperte
os dois parafusos de tras e puxe o bloco do motor completo para
fora @.

Vire o bloco do motor e desaperte os dois parafusos do suporte
do eixo traseiro. Retire a lamina de separagéo e o eixo traseiro
completo inclusive o suporte @. Para regulaéo da altura, coloque
primeiro a lamina de separagéo no bloco do motor @ e depois volte
a aparafusar o eixo traseiro completo @.

Tl

§
l Low Position

ATENGAO! A depender do modelo, pode ser que as placas de luz
estejam fixadas por parafuso.

Luz dianteira: Para substituir as placas de luz, desaparafusar a
parte superior do veiculo do chassis. Desaparafusar o eixo diantei-
ro conforme a figura @ e soltar os cabos entre a luz dianteira e a
placa electrénica do veiculo (fig. @). Pressionar levemente o gan-
cho (fig. @) para baixo e puxar a placa de luz para cima. Colocar
a placa de luz (fig. @) até que o gancho encaixe. Aparafusar no-
vamente o eixo dianteiro e ligar os cabos de acordo as suas cores.
Luz traseira: Soltar os fios entre a luz traseiro e a placa electrénica
do veiculo conforme mostrado na figura @. Pressionar levemente
o gancho (fig. @) para baixo e puxar a placa de luz para cima.
Colocar a placa de luz, de modo que o gancho encaixe (fig. @)

e ligar os cabos de acordo com suas cores.




Manutencao e conservacao

Para assegurar um funcionamento sem problemas da pista de
corrida de automéveis, todas as pegas da pista de corrida devem
ser limpas regularmente. Retirar a ficha da rede eléctrica antes da
limpeza.

© Percurso de corrida: Manter as superficies da pista de ro-
lamento e as ranhuras da pista limpas com um pano seco. Nao
utilizar quaisquer solventes ou produtos quimicos para a limpeza.
Guardar a pista protegida contra poeira € num local seco quando
esta néo for utilizada, o melhor dentro da caixa de papeldo original.
@ Verificacio dos veiculos: Limpar os rolamentos do eixo e das
rodas, pinhdo do motor, rodas dentadas da transmisséo e mancais
e lubrificar com graxa livre de resinas e cidos. Utilize, como agente
auxiliar, p.ex., um palito para os dentes. Verifique regularmente o
estado das escovas e dos pneus.

Eliminacao de falhas

Técnica de conducao

Eliminacéo de falhas:

No caso de falhas, verifique, sff., o seguinte:

* Estéo correctas as conexdes eléctricas?

* Transformador e regulador manual correctamente conectados?

* Estéo as jungdes da pista impecéveis?

* Estdo a pista de corrida e as ranhuras da pista limpas e livres de
corpos estranhos?

* Estéo as escovas em ordem e mantém contacto com as ranhuras
da pista?

* Os veiculos estéo codificados correctamente para os respectivos
reguladores manuais?

* No caso de curto-circuito eléctrico, a alimentagao de corrente para
a pista sera desligada automaticamente por 5 segundos e isto serd
indicado por sinais acustico e optico.

* Os veiculos estdo na pista no sentido correcto? Caso néo funcio-
ne, comutar o interruptor de sentido de marcha no lado de baixo
do veiculo.

* A Adapter Unit esta instalada corretamente no sentido de circulagéo?
* A pilha do regulador manual esté ligada corretamente?

* A pilha esté carregada?

* O LED do regulador manual pisca quando este esta a carregar?

* O regulador manual est4 ligado ao receptor?

* Os reguladores manuais estdo ocupados com enderegos duplos?

Aviso:

Numa corrida, pequenas pecas do veiculo, como spoiler e espe-
lhos, necessarias para que o carro corresponda ao modelo original,
podem soltar-se ou quebrar. Para que isso seja evitado, essas pe-
cas podem ser removidas antes da corrida.

Técnica de direccdo:

* Nas rectas poderd dirigir rapidamente, antes das curvas devera
travar, na saida das curvas podera novamente acelerar.

* N&o manter presos ou bloguear os veiculos com o motor em fun-
cionamento, com isso, podera ocorrer superaguecimento e avarias
no motor.

Nota: aquando da utilizagdo em sistemas de carris que néo se-
jam de produgdo da Carrera, a quilha-guia existente terd de ser
substituida pela quilha-guia especial (#20085309). Ruidos leves de
circulagdo aquando da utilizagao da travessia Carrera (#20020587)
ou da curva fechada 1/30° (#20020574), devem-se a escala original
e ndo afectam o funcionamento correcto.
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Dados técnicos

Tens@o de saida - Transformador do brinquedo

Ij_zol 18V =—— 54 W

Pilha de litio-polimero: 3,7V —— 180 mAh - 0,7 Wh
@ Tempo méximo de carregamento: 2 horas
Frequéncia: 2,4 GHz

Faixa de frequéncia: 2400-2483,5 MHz
Poténcia de saida do transmissor: max. 10 mW

Marca comercial ou nome, nimero de re-  Carrera Toys GmbH
gisto comercial e enderego do fabricante  Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Identificador do modelo

Tens&o de entrada 100-240 V~
Frequéncia da alimentagéo de CA 50/60 Hz
Tensao de saida DC 18V
Corrente de saida 3.0A
Poténcia de saida 54.0W
Eficiéncia média no modo ativo 88.8 %
Eficiéncia a carga baixa (10%) 83.06 %
Consumo energético em vazio 015W

Modos de corrente eléctrica

1.) Funcionamento Iudico = os veiculos s&o actuados através
do regulador manual

2.) Funcionamento em repouso = os reguladores manuais ndo sao
actuados, néo ha jogo de diverséo

3.) Funcionamento stand-by = depois de aprox. 20 minutos em
funcionamento de repouso, o carril de ligagdo muda para o
modo de stand-by.
Alampada LED do meio intermite em intervalos longos.
CONSUMO DE CORRENTE ELECTRICA < 0,21 W
Para reativar, desligar a unidade de comando ca. de 2-3 segun-
dos e liga-la novamente. O circuito estd de novo no modo de
repouso.

4.) Estado desligado = 0 bloco de alimentagéo néo esta ligado a
rede eléctrica

(€E®
i

Este produto contém o simbolo de classificagdo da destruicéo de
produtos eléctricos e electrénicos (WEEE), o que significa que o
mesmo deve ser manuseado de acordo com a Directiva Europeia
2012/19/EU, de modo a ser reciclado ou desmantelado, minimizan-
do 0 seu impacto no meio ambiente.

Para mais informagéo, contacte as autoridades locais ou regionais.
Os produtos electrénicos ndo incluidos no processo de escolha
selectiva s@o potencialmente perigosos para o ambiente e para a
saude publica, devido & presenca de substéncias perigosas.

Regras e adverténcias para a utilizacao da(s) pilha(s) de litio-
polimero:

As pilhas LiPo s@o muito mais sensiveis do que as pilhas alcalinas
ou NiMh convencionais. Por isso, € necessario respeitar exatamen-
te todas as adverténcias. No caso de manejo incorreto das pilhas,
corre-se perigo de incéndio. Com o manejo, carregamento ou utili-
zagao da(s) pilha(s) LiPo vocé assume todos os riscos associados
as pilhas de litio.

* Pilhas ndo-recarregéveis nao devem ser recarregadas!

Para o carregamento, vocé deve utilizar unicamente a cavidade de
carregamento incluida no volume de fornecimento. No caso de ino-
bservancia destas adverténcias, corre-se risco de incéndio e con-
sequentemente de perigo para a salide e/ou de danos materiais.
NUNCA utilize outro carregador!

* Pilhas recarregéveis devem ser recarregadas unicamente sob a
vigilancia de adultos. Nunca deixe a pilha por vigiar durante o car-
regamento. Quando carregar a pilha, vocé devia estar sempre na
proximidade para supervisionar o carregamento e poder reagir no
caso de potenciais problemas.

* Se a pilha inchar ou se deformar durante os procesos de descar-
regamento ou carregamento, termine imediatamente o respectivo
processo. Retire a pilha o mais rapido possivel e com o maximo
cuidado e coloque-a num sitio seguro e aberto, afastado de mate-
riais combustiveis e observe-a pelo menos 15 minutos.

Se continuar a carregar ou a descarregar uma pilha que j& esta
inchada ou deformada, h4 perigo de incéndio! Mesmo que a defor-
mag&o ou a formagao de baldo sejam minimas, a pilha tem de ser
colocada fora de servigo.

* Vocé tem de carregar a pilha que estd incluida no volume de for-
necimento num local seguro e afastado de materiais combustiveis.
* Pilhas vazias devem ser retiradas do brinquedo.

* Guarde a pilha num lugar seco a temperatura ambiente (16° -
18°C). N&o exponha a pilha a agéo direta dos rais solares nem a
outras fontes de calor. Temperaturas acima de 50°C devem ser
evitadas genericamente.

* Carregue a pilha necessariamente depois de cada uso para evitar
adenominada descarga total da mesma. No caso de ndo utilizagao,
carregue a pilha de quando em quando (aprox. cada 2-3 meses).
A inobservancia do manejo anteriormente descrito pode provocar
defeitos.

* Ao substituir a pilha, nunca utilize objetos pontiagudos ou afiados.
Nunca danifique o plastico de prote¢ao da pilha.

* Ao substituir pilhas defeituosas, s6 é permitido utilizar os tipos
de pilhas recomendados. As pilhas danificadas ou inutilizaveis sdo
residuos especiais e tém de ser eliminadas adequadamente.

* N&o deite as pilhas/baterias no fogo nem as exponha a altas tem-
peraturas. Perigo de incéndio e de explosao.

* Os eletrélitos e vapores de eletrélitos existentes nas pilhas LiPo
s80 nocivos a saude. Evite o contacto direto com eletrélitos.

No caso de contacto de eletrdlitos com a pele, olhos ou outras zo-
nas do corpo, é necessario enxaguar ou lavar as partes afetadas
imediatamente com dgua limpa abundante e consultar um médido
de seguida.

* Pilhas ndo s&o brinquedos pelo que ndo devem estar acessiveis a
criangas. Manter as pilhas fora do alcance das criancas.

* N&o é permitido ligar os terminais de conexao / terminais da pilha
em curto-circuito.

* O brinquedo s6 deve ser operado com um transformador / bloco
de alimentagéo préprio para brinquedos.

+ O transformador / bloco de alimentag&o néo é nenhum brinquedo!
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Avvertenze

Benvenuti

Benvenuti nel team Carrera!

Le istruzioni per 'uso contengono delle informazioni importan-
ti relative al montaggio e I'impiego del vostro autodromo Carrera
DIGITAL 124. Leggere quindi queste istruzioni per l'uso accurata-
mente e custodirle per una successiva consultazione. In caso di
domande di chiarimento contattate la nostra distribuzione o visitate
il nostro sito Web: carrera-toys.com

Controllare la completezza del contenuto e I'eventuale presenza
di danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle
informazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.Vi
auguriamo buon divertimento con il vostro autodromo Carrera DIGITAL 124.

Indicazioni per la sicurezza

* AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi.
Pericolo di soffocamento per ingestione di pezzi piccoli. Attenzione:
pericolo di schiacciamento dovuto al funzionamento.

* AVVERTENZA!

Questo oggetto contiene magneti 0 componenti magnetici. Un ma-
gnete che si attacca a un altro magnete o a un oggetto metallico
allinterno del corpo umano pud provocare lesioni gravi o mortali.
In caso di ingestione o inalazione di magneti, richiedere immediata-
mente assistenza medica.

* AVVERTENZA!

L'uso del caricabatterie deve essere permesso solo a bambini
dell'eta minima di 8 anni. Si devono impartire istruzioni sufficienti
che consentono al bambino di usare il caricabatterie in modo sicuro
e si deve spiegare chiaramente che non si tratta di un giocattolo e
quindi non deve essere usato per giocare.

« |l trasformatore non € un giocattolo! | collegamenti del trasformatore
non devono essere cortocircuitati! Informazione per i genitori: |l trasfor-
matore deve essere regolarmente controllato per 'eventuale presenza
di danneggiamenti dei conduttori, della spina oppure del contenitore!
Usare il giocattolo solo con i trasformatori raccomandati. Nel caso in
cui il trasformatore dovesse essere danneggiato, questo non deve pili
essere usato. Usare la pista solo con un trasformatore. Quando il gio-
cattolo non viene utilizzato per intervalli di tempo relativamente lunghi,
si consiglia di staccare il trasformatore dalla rete di alimentazione. Non
aprire il contenitore del trasformatore e dei regolatori della velocita!

Avvertenza per i genitori:

| trasformatori e gli alimentatori per giocattoli non devono essere
considerati a loro volta giocattoli. | bambini ne possono fare uso solo
in presenza dei genitori.

* Controllare regolarmente la pista, le vetture e il caricabatterie per
verificare la presenza di eventuali dannia conduttori, spine e con-
tenitori! Sostituirei componenti difettosi.

* La pista non & idonea per 'impiego in ambienti aperti oppure in
ambienti umidi! Mante-nere i liquidi ad una distanza di sicurezza.

* Non mettere parti metalliche sulla pista, onde evitare dei corto-
circuiti. Non mettere la pista nelle immediate vicinanze di oggetti
delicati, poiché 'eventuale autoveicolo scaraventato fuori dalla pista
potrebbe provocare dei danneggiamenti.

* Prima di eseguire la pulizia o la manutenzione estrarre la spina elet-
trical Per la pulizia utilizzare un panno umido, non usare solventi o
prodotti chimici. Se la pista non viene utilizzata, custodirla in un luogo
protetto dalla polvere e asciutto, 0 meglio ancora nel cartone originale.
* Non azionare I'autopista all'altezza degli occhi o del viso, le auto
in corsa che sbandano ed escono dalla carreggiata possono pro-
vocare lesioni.

* L‘uso improprio del trasformatore puo causare scosse elettriche.
« || giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchi della

classe di protezione II.

« |l giocattolo e il caricabatterie possono essere usati solo con un
trasformatore per giocattoli.

* Non usare con trasformatori regolabili!

* Se il cavo di connessione allarete di questo apparecchio & dan-

Indicazione tecnica per il m

@

neggiato, per evitare pericoli deve essere inviato al servizio as-
sistenza della ditta Carrera o sostituito da una persona opportu-
namente qualificata.

Avviso:
Le vetture e 'unita di controllo possono essere rimesse in funzione
solo quando sono completamente montate.

Il montaggio pud essere eseguito solo da persone adulte. Questo
apparecchio puo essere utilizzato da bambini dagli 8 anni in su e
da persone con ridotte capacita fisiche, sensoriali o mentali o con
scarsa esperienza e conoscenza, a condizione che siano sorvegliate
o istruite sull'uso in sicurezza dell'apparecchio e ne comprendano
i pericoli. Ai bambini € vietato giocare con I'apparecchio. La
pulizia e la manutenzione da parte dellutente non devono essere
effettuate da bambini senza supervisione. E necessario istruire il
bambino affinché non ricarichi e non tenti di ricaricare le batterie non
ricaricabili in quanto sussiste il rischio di esplosioni.

Dichiarazione di conformita

II fabbricante, Carrera Toys GmbH, dichiara che il tipo di apparec-
chiatura radio “2,4 GHz WIRELESS+” & conforme alla direttiva
2014/53/UE. |l testo completo della dichiarazione di conformita UE
¢ disponibile al seguente indirizzo Internet: carrera-toys.com -
Sicurezza e Qualita

Rotaia di raccordo + Control Unit
Ricevitore WIRELESS+
Caricabatteria doppio WIRELESS+
Scambio ingresso a destra
Scambio uscita a destra

Doppio scambio ingresso

Doppio scambio uscita

Ricevitore ad infrarossi:

00000009

ricevitore ad infrarossi (diodo scuro)

Sullo scambio che ha funzione di ingresso DEVE trovarsi il
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EXCLUSIV

EXCLUSIV Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Si prega di considerare che Exclusiv (sistema analogico) ed Carrera
DIGITAL 124/132 (sistema digitale) sono due sistemi distinti e
completamente autonomi. Desideriamo sottolineare espressamen-
te di separare i due sistemi durante I'allestimento della pista. Vale a
dire che in un tratto nondeve essere presente alcun pezzo di colle-
gamento di Exclusiv con il pezzo di collegamento incl. Control Unit
di Carrera DIGITAL 124/132 Neanche quando solo uno dei pezzi di
collegamento (pezzo di collegamento Exclusiv o pezzo di collega-
mento Carrera DIGITAL 124/132 incl. Control Unit) & collegato
allali-mentazione elettrica. Inoltre, in una pista Exclusiv non posso-
no essere montati neanche tutti gli altri componenti di Carrera DI-
GITAL 124/132 (scambi, contagiri elettronico, Pit Stop), vale a dire
quindi che non possono essere utilizzati in modo analogico. In caso
di inosservanza delle avvertenze riportate sopra non & possibile
escludere che i componenti Carrera DIGITAL 124/132 si possano
rompere, in questo caso non si ha diritto ad alcuna prestazione di
garanzia.

Descrizione

WIRELESS+ ¢ il nuovo sistema senza fili per le piste Carrera
DIGITAL124 e Carrera DIGITAL132. La tecnologia wireless 2,4 GHz
con cambio di frequenza funziona alla perfezione con una portata
finoa 15 m.

La potente batteria ai polimeri di litio consente di giocare fino a 8
ore e in modalita stand-by dura oltre 80 giorni. WIRELESS+ in col-
legamento con DIGITAL 124 offre liberta senza fili sulla pista per 4
piloti al massimo.

Prima del primo utilizzo

Prima del primo utilizzo del comando manuale bisogna inserire al
suo intero la batteria (2) fomita in dotazione. Svitare il coperchio
del vano batteria (1) sul lato inferiore del comando. Collegare la
spina della batteria alla presa del comando manuale e inserire la
batteria all'interno dell‘apposito vano. Chiudere il coperchio e avvi-
tarlo bene. La batteria & pre-caricata di fabbrica; tuttavia prima del
primo utilizzo deve essere caricata del tutto.
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Manutenzione della batteria

Per garantire il massimo della durata e delle prestazioni della bat-
teria bisogna osservare i seguenti punti per la cura e la conser-
vazione.

* Prima del primo utilizzo caricare completamente le nuove batterie.
* Le batterie completamente cariche consentono una durata di
gioco di circa 8 ore. Se le prestazioni della batteria diminuiscono,
diminuisce anche la portata del comando manuale. A questo punto
bisogna assolutamente ricaricare la batteria.

* In caso di prolungata inattivita, rimuovere la batteria dal comando
manuale e conservarla in un luogo asciutto a temperatura ambiente
16°-18°C). Per evitare che la batteria si scarichi del tutto bisogna
ricaricarla ogni 2-3 mesi.

Istruzioni di montaggio

© + © + © Prima del montaggio inserire le clip di collegamen-
to nella rotaia come illustrato nella fig. @. Unire le rotaie su una
base piana. Muovere le clip di collegamento come nella fig. @ in
direzione della freccia fino a che si sente lo scatto d'incastro. La
clip di collegamento pud essere inserita anche in un secondo mo-
mento. Lo sblocco delle clip di collegamento € possibile in entrambe
le direzioni premendo semplicemente verso il basso la linguetta di
serraggio (vedi fig. €).

O Fissaggio: Per il fissaggio degli elementi della pista su una
piastra/pannello vengono utilizzati i sistemi di bloccaggio (N. art.
20085209) (non compresi nella confezione).

Nota:

| tappeti non costituiscono una base di appoggio ideale, a causa
della carica statica, la formazione di peluggine e la facile infiam-
mabilita.

Guardarail e appoggi

© Guardrail: Lapplicazione dei supporti per i guardrail viene ese-
guita sollevando il bordo della pista.

@ + © Montaggio dei supporti in tratti sopraelevati: Inserire la
parte superiore con il giunto sferico e con il perno nelle sedi con aper-
tura quadrata sulla parte inferiore della carreggiata. Con i pezzi inter-
medi si possono allungare i supporti. E possibile anche fissare con
viti le basi dei supporti (le viti non sono comprese nella confezione).

@ Montaggio dei supporti in curve inclinate: Per le curve incli-
nate sono contenuti nella confezione degli appoggi obliqui di lunghez-
za corrispondente. Usare gli appoggi di altezza fissa per 'entrata e
I'uscita dalle curve. Inserire le parte superiori dei supporti nelle sedi
rotonde apposite di cui dispone la parti inferiore della carreggiata.

Allacciamento elettrico

o Collegare la spina del trasformatore alla Control Unit.

Nota: Per evitare eventuali cortocircuiti e scosse elettriche, il gio-
cattolo non deve essere collegato con nessun apparecchio elettrico,
spine e cavi esterni oppure con altri giochi o oggetti esterni. La pista
per gare automobilistiche Carrera DIGITAL 124 funziona in maniera
perfetta solo con untrasformatore originale Carrera DIGITAL 124.

Usare linterfaccia PC (PC Unit) solo in collegamento con la PC
Unit Carrera.

Il giocattolo deve essere usato con il trasformatore o con 'alimenta-
tore forniti in dotazione, nel caso in cui il trasformatore sia previsto
dalla fornitura.

Componenti degli autoveicoli

® dot

Corpo

Blocco motore

Pneumatici

Asse posteriore

Sede dall‘asse posteriore
piastrina distanziatrice incl.
Asse anteriore

Supporto asse anteriore
Placca

Unita magnetica centrale
Unita magnetica posteriore
Chassis

Braccio oscillante incl. molla
Linguetta guida con doppi contatti striscianti
Pressore magnete centrale
Piastra di fissaggio

0080080000 00000

Avvertenza: la struttura delle vetture dipende dal modello.

Il codice dei singoli pezzi non puo essere usato come numero
d‘ordine.




Connessioni Control Unit

.o i
(VY Tower 1 ll TOWER 2

o 6 6 0

Connessioni (da sinistra a destra):

@ Connessione per il contagiri 20030342

@ Connessione per Carrera AppConnect 20030369, I'unita PC o il
contagiri 20030355

© Connettore 1 per comando manuale, scatola di estensione
del comando manuale o ricevitore WIRELESS+

@ Connettore 2 per WIRELESS Tower 20010108

@ Connettore 3 per comando manuale

© Connettore 4 per comando manuale

@ Connessione per alimentatore DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indicazioni generali sui connettori 1-4:

Se si usa un ricevitore WIRELESS+, questo deve essere collegato
al connettore 1. A scelta pud essere collegata una seconda torre
WIRELESS 20010108 al connettore 2. Se si usa solo il ricevitore
WIRELESS+, il connettore 2 non deve essere occupato.

Connessione del ricevitore

Collegare il ricevitore ad una delle due prese della Control Unit indi-
cate con Tower 1 e Tower 2 come illustrato in figura.

Per far funzionare 4 telecomandi WIRELESS+ basta un unico rice-
vitore da 2,4 GHz.

lllustrazione dei simboli

Connessione al caricabatterie

Il caricabatterie va collegato sul retro della Control Unit.
Per posizionare il caricabatterie in un altro punto della pista serve
I'Adapter Unit 20030360.

Retro della
Control Unit

; :
WIRELESS+)

Sui connettori 3 e 4 possono poi essere usati comandi manuali col-
legati via cavo. Assicurarsi che questi utilizzino gli indirizzi 5 e 6.

Se viene usata una scatola di estensione del comando manuale
20030348, deve essere collegata con il connettore 1. L'associazione
degli indirizzi delle vetture avviene poi come indicato qui di seguito:

* Scatola di estensione del comando manuale = indirizzi 1, 3 e 4
« Connettore 2 = indirizzo 2

* Connettore 3 = indirizzo 5

* Connettore 4 = indirizzo 6

NB:

la combinazione sistema WIRELESS e scatola di estensione del
comando manuale non & possibile!

Considerare che per DIGITAL 124, il numero di vetture € limitato a
4 al massimo!

Caricare il comando manuale

Prima del primo utilizzo bisogna caricare completamente i comandi
manuali WIRELESS+. A tal fine inserire i comandi nella base cari-
cabatteria e accendere la pista. Durante la fase di carica i LED (1)
dei comandi manuali lampeggiano. Una volta completata la carica i
LED (1) restano accesi in modo permanente. Utilizzando una bat-
teria ai polimeri di litio & possibile ricaricare il comando manuale in
qualsiasi momento.

Carrera
WIRELESS+)

Per poter utilizzare i comandi manuali per telecomandare le auto
bisogna prima ,sintonizzarli“ univocamente al ricevitore.
Accendere la pista.

(1]
Il ricevitore in segnala che I'apparecchio & pronto al funzionamento
quando il display a segmenti (1) si illumina a rotazione.

(2]

Premere una volta il tasto SET (2) finché non compare il numero 1
sul display a segmenti (7). Il numero visualizzato corrisponde all‘in-
dirizzo futuro del veicolo. Premendo ancora il tasto si puo azionare
lindirizzo successivo.

Ora premere il tasto di sincronizzazione (3) sul lato superiore del
telecomando. Per segnalare |'esito positivo della sincronizzazione il
LED del comando manuale lampeggia mentre il display a segmenti
del ricevitore si illumina a rotazione. A questo punto la sincronizza-
zione & conclusa e si puo utilizzare il comando manuale.

@

Fig. (3). Per sincronizzare il secondo comando manuale ripetere lo
stesso procedimento. Premere due volte il tasto SET (2) sul ricevi-
tore finché non compare il numero 2 (1). Premere quindi il tasto di
sincronizzazione (3) del secondo comando manuale.

Per visualizzare I'indirizzo impostato sul telecomando, premere una
volta il tasto di sincronizzazione (2) sul lato superiore del comando
stesso. Il LED (1) visualizza I'indirizzo impostato lampeggiando.

Se il telecomando non viene azionato, dopo 20 secondi circa si ac-
cende automaticamente in modalita di risparmio energetico.
Per riattivare il telecomando basta premere il pulsante deviatore.

Elementi di comando Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3

(PAcecAR | staRT ) ()
(4) (3) (2) (1)

N (5] (6] (7] (&)

/)

Interruttore per la funzione rifornimento
Tasto avvio per I'inizio della gara / tasto di conferma per la
programmazione

(@ Tasto per pace Car/ interruzione della programmazione
®
@
®

% Interruttore ON/OFF

Tasto per I'impostazione della velocita base

(6) Tasto per limpostazione del comportamento in frenata
Tasto per I'impostazione del livello del carburante
Tasto per la programmazione delle vetture

Indicazioni generali per 'uso

Alcuni tasti hanno un‘occupazione multipla. Limpostazione di alcu-
ne funzioni avviene mediante combinazioni di tasti. Tutti i processi
di programmazione possono essere interrotti con il tasto (4) ,ESC/
PACE CAR®. Altri dettagli piu avanti.

Codifica / programmazione
delle vetture sui relativi
comandi manuali

2 Garvera CGarceca’
DIGITAL124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Carceea
DIGITAL 124

Mettere la vettura da codificare sulla pista e attivare la Control Unit.
Premere una volta il tasto ,Code* , ill. €; il primo LED si illumina,
ill. @, Premere poi una volta il tasto scambio sul relativo comando
manuale, ill. €.

In caso di vetture con luci, esse iniziano a lampeggiare e sulla Con-
trol Unit si illuminano uno dopo I'altro i LED 2-4. A codifica avvenuta,
si illumina permanentemente il LED centrale (ill. @) e la vettura &
stata associata al comando manuale.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare.
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Preparazione per lo start

Questa vettura Carrera DIGITAL 124 & armonizzata in modo ottima-
le ai sistemi di piste Carrera 1:24.

© + @ Posizione ottimale del contatto strisciante:

Per una corsa ottimale e continua, aprire leggermente a ventaglio
I'estremita del contatto strisciante 6 e piegarla verso la rotaia,
come da ill. @. Solo I'estremita del contatto strisciante dovrebbe
essere in contatto con la rotaia e pud essere tagliata leggermente
se consumata. Di tanto in tanto eliminare la polvere e il materiale
asportato per sfregamento dalle rotaie e dal contatto strisciante.

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'o-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.

© Osservare, che la linguetta guida nella parte inferiore dell'auto-
veicolo si trovi nella gola della rotaia e che i doppio contatti striscian-
ti siano a contatto con la rotaia della corrente. Mettere gli autoveico-
li sulla rotaia di raccordo.

@ Per il cambio di corsia, il pulsante nel comando manuale
deve essere premuto finché |‘autoveicolo ha oltrepassato lo
scambio.

Funzione luce

L'auto programmata sul comando manuale deve trovarsi almeno 3
sec. in sosta sulla pista prima che si possa accendere o spegnere
la luce premendo il pulsante deviatore.
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Nota:
vale solo per modelli con illuminazione della vettura

Codifica/programmazione
Autonomous Car

Garcera’ Carzera
2 JGITAL124 DIGITAL132

Carrera Carrera’
4 Ji6ITAL124 DIGITAL132

)

SPEED. )
cLick I

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista e
premere 2 volte il tasto ,Code" , ill. @. | primi due LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. @. Ora premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. €; i LED 3-5 si accendono uno dopo |‘altro.
Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill. @.
Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura alla
velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo il
tasto scambio, ill. @.

La codifica dell’Autonomous Car & cosi conclusa.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione dell’Autono-
mous Car viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. L'Au-
tonomous Car in collegamento con la Position Tower viene sempre
indicata con I'indirizzo 7.

Codifica/programmazione
Pace Car

nano e la Pace Car lascia la Pit Lane. Ora la Pace Car continua a
girare finché non viene ripremuto il tasto ,Pace Car”. Il LED 2 si
spegne e la vettura si porta automaticamente nella Pit Lane durante
il giro attuale.

Indicazione della posizione

per Autonomous e Pace Car

+

Position
Tower
20030357

3

2
| _BRAKE |
6

(solo in collegamento con Position Tower #20030357)

La posizione della Autonomous Car (indirizzo 7) e della Pace Car
(indirizzo 8) puo essere visualizzata sulla Position Tower. Questa
funzione pud essere attivata sulla Control Unit. A Control Unit di-
sattivata, tenere premuto il tasto ,BRAKE" @ ill. @, accendere la
pista e rilasciare il tasto ,BRAKE". La funzione puo essere commu-
tata ripremendo il tasto.

1 LED acceso = nessuna visualizzazione
2 LED accesi = visualizzazione sulla Position Tower

Impostare la funzione desiderata e confermare la scelta con il tasto
,START/ENTER".

Impostazione della velocita
base delle vetture

Carzera’
DIGITAL132

)

SPEED. )
cLick I

(solo in collegamento con Pit Stop Lane #20030356)

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista
e premere 3 volte il tasto ,Code” ’ ill. €. 1 primi tre LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. €.Ora premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. €; | LED 2-5 ora si accendono uno dopo
I'altro. Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill.
@. Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura
alla velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo
il tasto scambio, ill. @. La codifica della Pace Car & cosi conclusa e
la vettura si porta nella Pit Stop Lane.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione della Pace Car
viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. La Pace Car
in collegamento con la Position Tower viene sempre indicata con
lindirizzo 8.

Funzione Pace Car estesa

A codifica della Pace Car avvenuta, nei primi giri essa si porta auto-
maticamente nella Pit Lane. Per avviare la Pace Car, premere una
volta il tasto ,Pace Car* @ | LED 2 e 3 sulla Control Unit si ilumi-

Careera
DIGITAL 132

SOUND ON/OFF DIGITAL rz;

ENTER

R staRT )

(3]

Limpostazione della velocita base pud essere eseguita individual-
mente o per pil vetture. Quelle da impostare devono trovarsi sulla pi-
sta. L'impostazione puo essere eseguita in 10 livelli. 1 5 LED segnala-
no i diversi livelli lampeggiando o illuminandosi permanentemente.
© 1 LED illuminato = bassa velocita

@ 5 LEDs illuminati = alta velocita

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista e
premere una volta il tasto ,SPEED" @ Siillumina un determinato nu-
mero di LED che indicano il livello di velocita utilizzato per ultimo. Pre-
mere il tasto ,SPEED" @ finché viene selezionata la velocita base
desiderata. Confermare la scelta con il tasto ,ENTER/START* @
Una breve accensione della luce a scorrimento e l'illuminarsi del LED
centrale confermano la conclusione dellimpostazione, ill. €.




Impostazione del compor-
tamento in frenata delle vetture

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

| START

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
L'impostazione del comportamento in frenata pud avvenire indi-
vidualmente per una e/o piu vetture. Quelle da impostare devono
trovarsi sulla pista. Limpostazione pud avvenire in 10 livelli. Lam-
peggiando o illuminandosi permanentemente, i 5 LED segnalano
i diversi livelli.

@ 1 LED illuminato = debole effetto frenante

@ 5 LEDs illuminati = forte effetto frenante

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e premere una volta il tasto ,BRAKE® (6). Si illumina un determi-
nato numero di LED che indicano il livello di frenata utilizzato per
ultimo. Premere il tasto ,BRAKE" @ finché viene selezionato il
comportamento in frenata desiderato. Confermare la scelta con il
tasto ,ENTER/START* (3).

Una breve accensione della luce a scorrimento e [lluminarsi del
LED centrale confermano la conclusione dellimpostazione, ill. 0.

Impostazione del livello
del carburante

Garrera’ Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
L'impostazione del livello del carburante in collegamento con la Pit
Lane (20030356) avviene contemporaneamente per tutte le vetture.
Puo avvenire in 10 stadi. Lampeggiando o illuminandosi permanen-
temente, i 5 LED segnalano i diversi stadi.

@ 1 LED illuminato = basso livello del carburante

@ 5 LEDs illuminati = serbatoio pieno

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e con l'nterruttore a scorrimento (2) attivare la funzione di riforni-
mento, ill. €, Premere una volta il tasto ,FUEL* @ Siillumina un
determinato numero di LED che indicano il livello del carburante
utilizzato per ultimo. Premere il tasto ,FUEL* @ finché viene se-
lezionato il livello del carburante desiderato. Confermare la scelta
con il tasto ,ENTER/START* @ Una breve accensione della luce
a scorrimento e ['illuminarsi del LED centrale confermano la conclu-
sione dellimpostazione, ill. @.

Funzione di rifornimento estesa

Con linterruttore a scorrimento (2) si possono selezionare 3 modi,
ill. ©:

¢ OFF = le vetture non consumano ,benzina“

¢ ON = le vetture consumano ,benzina“

¢ REAL = velocita massima dipendente dal livello del carburan-

te / le vetture consumano ,benzina“ (solo in collegamento con Pit
Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 e Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Nel ,REAL-Mode", con il serbatoio pieno la vettura € ,piu pesante,
€ piu lenta e ha un minor effetto frenante; la vettura con il serbatoio
vuoto & ,pit leggera“, & pil veloce e ha un maggior effetto frenante.
Un‘indicazione del livello attuale del serbatoio e del ,consumo di
benzina“ pud avvenire solo in collegamento con il Driver Display
20030353 e Pit Stop 20030356.

Rifornimento delle vetture con Pit Lane 20030356
e Driver Display 20030353

wf=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

Blocco dei tasti per impostazioni

2
(8)

Per bloccare i tasti per le impostazioni di Speed, Brake e Fuel, pro-
cedere come segue:
A Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto Code , attivare
poi la Control Unit e rilasciare il tasto. Per annullare il blocco, ripe-
tere il procedimento.

Funzione Pit Lane estesa

+;:

Pit Lane 20030356 maneess e

1

Il livello attuale del carburante della vettura pud essere letto median-
te l'indicatore a barre con 5 LED verdi e 2 rossi del Driver Display.
Per il rifornimento transitare con la vettura nella Pit Lane sopra I'ap-
posito sensore ill. @. Lindicatore a barre inizia a lampeggiare, ill.
O e la vettura pud essere rifomita tenendo premuto il tasto scambio
ill. @. Il numero dei processi di rifornimento viene indicato dal lam-
peggiare o illuminarsi dei LED gialli, ill. ) (vedi anche Driver Di-
splay).

Nota: le vetture con il serbatoio vuoto non vengono considera-
te nel conteggio dei giri in collegamento con la Position Tower
20030357.

Impostazione del livello del carburante all‘avvio della gara

wf=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

122 - 2 ;
DIGITAL 124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356 e Driver Display
20030353)

Indipendentemente dallimpostazione base del livello del carburan-
te, all'inizio di una gara si pud impostare il livello del carburante
individualmente per una e/o pili vetture per i giri fino al primo riforni-
mento. Premere una volta il tasto ,START/ENTER® @; i5LED sul-
la Control Unit si illuminano permanentemente, ill. @ e lindicatore
a barre del/dei Driver Display lampeggia, ill. (. Cliccando il tasto
scambio sul relativo comando manuale, si pud modificare il livello
del carburante nel serbatoio, ill. @.

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356)

Esiste la possibilita di attivare/disattivare la funzione conteggio giri
nella Pit Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 con la Pit Stop
Adapter Unit 20030361. A Control Unit disattivata, tenere premu-
to il tasto ,SPEED* @ attivare la Control Unit e rilasciare il tasto
»SPEED" . Premendo nuovamente il tasto, secondo l'imposta-
zione si illuminano 1 0 2 LED.

* LED 1 =funzione conteggio giri disattivata
* LED 1 + 2 = funzione conteggio giri attivata

Scegliere Iimpostazione desiderata e transitare con un veicolo
sopra il sensore della Pit Lane, ill. @. Le impostazioni vengono
salvate durante il passaggio. Per terminare le impostazioni, premere
il tasto ,START/ENTER tasto (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R stant )

(3]

Il segnale acustico di conferma durante il transito sui sensori e
dell‘azionamento dei tasti pud essere disattivato. Per questo, a
Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,START/ENTER*

4



@

@, accendere la pista e rilasciare il tasto ,START/ENTER® @ 1
segnale acustico di conferma all‘attivazione della Control Unit non
puo tuttavia essere disattivato.

Funzione reset

S(

(4]

Per ripristinare le impostazioni della fabbrica, la Control Unit dispo-
ne di una funzione reset.

Per questo, a Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,ESC/
PACE CAR* @, accendere la pista e rilasciare il tasto. Tutte le im-
postazioni effettuate per velocita, comportamento in frenata, livello
carburante, sound e conteggio giri, vengono resettate sull'imposta-
zione della fabbrica. Se le vetture non si trovano sulla pista, le loro
impostazioni non vengono resettate.

Impostazioni della fabbrica:

* Velocita=10

Comportamento in frenata = 10

Livello carburante = 7

Sound = On

Indicazione della posizione per Autonomous e Pace Car = OFF

Funzione risparmio corrente

Se inutilizzata per 20 minuti, la Control Unit commuta nel modo
risparmio corrente e disattiva tutte le indicazioni come Position
Tower, Driver Display e Startlight. Per riattivare, spegnere la Control
Unit per ca. 2-3 secondi e riaccendere.

Tutte le impostazioni vengono mantenute.

Sostituzione dei doppi
contatti striscianti e
della linguetta di guida

Se il veicolo viene sollevato, il braccio oscillante si apre un po’

(fig. @).

Per sostituire la linguetta guida o i doppi contatti striscianti il braccio
oscillante pud essere aperto di pill come mostrato nella fig. €.

@ Per sostituire la chiglia guida ed il doppio cursore & necessario
estrarre prima la chiglia guida.

© Successivamente sara possibile ri-muovere e sostituire i due
doppi cursori. Per tale operazione & necessario che venga estratto
prima parzialmente il cursore superiore @ @ e successivamente
estratto con il cursore @ @ il doppio cursore. Per l'inserimento
procedere allo stesso modo.
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Regolazione dell’altezza
dello chassis dell’autoveicolo

Low Position

High Position

Prima di iniziare la regolazione dello chassis e delle unita magne-
tiche, togliere la carrozzeria dellauto. Per questo, svitare le viti di
fissaggio sul lato inferiore dell'auto e togliere la carrozzeria.

Regolazione in altezza dell‘asse anteriore

@ Svitare le due viti del supporto dell‘asse anteriore ed estrarre
dallo chassis I'intero asse anteriore, supporto incluso.@ Togliere
il supporto dall'asse, girare questultimo di 180 gradi @ e infine
reinserirlo nel supporto @. Ora I'asse anteriore con il supporto pud
essere rimontato nello chassis.

Low Position High Position

Regolazione in altezza dell‘asse posteriore

Per semplificare le operazioni, staccare con precauzione il collega-
mento a spina tra motore e scheda €. Svitare entrambe le viti
anteriori dell‘unita blocco motore e togliere il pressore del magnete
dallo chassis. Ora svitare le due viti posteriori ed estrarre l'intero
blocco motore @.

Girare il blocco motore e svitare le due viti del supporto dell‘asse
posteriore. Togliere la piastrina distanziatrice e I'intero asse posteri-
ore, supporto incluso €. Per la regolazione in altezza, ora mettere
dapprima la piastrina distanziatrice nel blocco motore @ e riavvi-
tare I'intero asse posteriore @.

=17 U@
l Low Paosition

]

180°

t High Position

Regolazione dell‘unita magnetica centrale

Optional & possibile regolare anche I'unita magnetica centrale. Per
questo, togliere I'intera unita magnetica dallo chassis ©, ruotarla
orizzontalmente di 180 gradi @ e reinserirla nello chassis. Montare
infine il pressore del magnete @ e ristabilire tutti i collegamenti a
spina.

Avvertenza: Regolazione dell'altezza dello chassis dell'autoveicolo
- secondo il modello

Sostituzione della placca
di luce

ATTENZIONE! In base al modello le platine di luci possono essere
avvitate.

Luce frontale: Per sostituire le platine di luci svitare la parte supe-
riore del veicolo dallo chassis. Estrarre svitandolo 'asse anteriore
come mostrato nella fig. € e separare i cavi tra luce frontale e plac-
ca del veicolo (fig. @). Piegare leggermente il gancio a molla (fig.
@) verso il basso e estrarre la placca di luce. Collocare la placca di
luce (fig. @), e lasciar scattare il gancio a molla. Riavvitare 'asse
anteriore e inserire i cavi rispettando i colori.

Luce posteriore: Separare i cavi tra luce posteriore e placca di
luce come mostrato nella fig. @. Piegare leggermente il gancio a
molla (fig. @) verso il basso e estrarre la placca di luce. Collocare la
placca di luce e lasciar scattare il gancio a molla (fig. @) e inserire
i cavi rispettando i colori.




Manutenzione e cura

Tensione d'uscita - Trasformatore per giocattoli

Ij_zol 18V =—— 54 W

batteria ai polimeri di litio:
37V =——=—= 180mAh-0,7 Wh

@ Tempo di carica massimo: 2 ore
Frequenza: 2,4 GHz

Banda di frequenza: 2400-2483,5 MHz
Potenza di trasmissione: massimo 10 mW

Nome o marchio del fabbricante, numero  Carrera Toys GmbH
diiscrizione nel registro delle imprese e~ Rennbahn Allee 1
indirizzo del fabbricante 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Per garantire un perfetto funzionamento della pista & necessario
pulire ad intervalli regolari tutti i componenti della pista. Prima di
esequire la pulizia estrarre la spina elettrica.

@ Percorso di gara: Mantenere pulita la superficie della pista e le
gole della rotaia servendosi di un panno asciutto. Per la pulizia non
usare nessun solvente o prodotto chimico. Se la pista non viene
utilizzata, custodirla in un luogo protetto dalla polvere e asciutto, 0
meglio ancora nel cartone originale.

@ Controllo dell’autoveicolo: | punti di supporto degli assi e le
ruote, i pignoni del motore, le ruote dentate dei meccanismi e i sup-
porti devono essere puliti e lubrificati con del grasso senza resine
e acidi. Utilizzare come mezzo ausiliario ad es. uno stuzzicadenti.
Controllare ad intervalli regolari lo stato dei contatti striscianti e dei
pneumatici.

Rimozione dei disturbi

Tecnica di guida

Rimozione dei disturbi:

In caso di disturbi controllare i seguenti punti:

* Allacciamenti elettrici corretti?

* Trasformatore e comando manuale sono collegati correttamente?
¢ | collegamento degli elementi ad innesto della pista ¢ in ordine?
*La pista e le gole della rotaia sono pulite ed esenti da corpi
estranei?

* | contatti striscianti sono in ordine e hanno il contatto con la rotaia
della corrente?

* Le auto sono codificate correttamente sul comando manuale cor-
rispondente?

* In caso di cortocircuito elettrico, I'alimentazione di corrente della
pista viene interrotta automaticamente per 5 secondi e vengono
emessi segnali acustici e ottici.

* Le auto sono in direzione di corsa sulla pista? Se l'interruttore per
la direzione della corsa non funziona cambiare sul lato inferiore
dell'auto.

* L'Adapter Unit & montata correttamente nella direzione di marcia?
* La batteria & collegata correttamente al telecomando?

* La batteria & carica?

* [l LED del telecomando lampeggia in fase di carica?

* Il telecomando € sintonizzato al ricevitore?

* | comandi manuali hanno un‘assegnazione di indirizzo doppia?

Avvertenza:

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli allo-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.

Tecnica di guida:

* In rettilineo si pud andare veloci, prima della curva si dovrebbe
frenare, all'uscita della curva si puo riaccelerare

* Non tenere ferme o bloccare le vetture a motore acceso. Questo
puo causare surriscaldamenti e danni al motore.

Avvertenza: se si usano sistemi di piste non prodotti dalla Car-
rera, sostituire la linguetta guida esistente con quella speciale
(#20085309). Piccoli rumori di crociera durante l'uso della so-
praelevata Carrera (#20020587) o della curva parabolica 1/30°
(#20020574) sono dovuti alloriginalita in scala e non influenzano il
normale funzionamento del gioco.

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Identificativo del modello

Tensione di ingresso 100-240 V~
Frequenza di ingresso CA 50/60 Hz
Tensione di uscita DC 18V
Corrente di uscita 30A
Potenza di uscita 54.0W
Rendimento medio in modo attivo 88.8 %
Rendimento a basso carico (10 %) 83.06 %

Potenza assorbita nella condizione a vuoto 0.15 W

Modi elettrici

1.) Gioco attivo = le vetture vengono azionate con i comandi
manuali

2.) Gioco inattivo =i comandi manuali non vengono azionati,
nessun gioco

3.) Stand-by = dopo ca. 20 minuti di gioco inattivo, la rotaia di
collegamento commuta nel modo stand-by.
Il LED centrale lampeggia lentamente.
CONSUMO DI CORRENTE < 0,21 W
Per riattivare, spegnere la Control Unit per ca. 2-3 secondi e
riaccendere. La pista si ritrova poi nella modalita standby.

4.) Stato OFF = alimentatore staccato dalla rete elettrica

&
B

INFORMAZIONI AGLI UTENTI

ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attua-
zione della Direttiva 2012/19/EU sui rifiuti di apparecchiature
elettriche ed elettroniche (RAEE)”

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indi-
ca che il prodotto & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010
e che alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire I'appa-
recchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici,
oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di
nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno,
oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori
a 25 cm. L'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo
dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente
e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di
cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014

Linee guida e avvertenze per I‘utilizzo della(e) batteria(e) LiPo:
Le batterie LiPo sono sostanzialmente piu sensibili delle normali
batterie alcaline o NiMh. Percid bisogna seguire con precisione
tutte le indicazioni e le avvertenze. In caso di errato utilizzo le bat-
terie LiPo possono prendere fuoco. Maneggiando, caricando e uti-
lizzando la/le batteria/e fornite in dotazione vi assumete tutti i rischi
connessi alle batterie al litio.

+ E assolutamente vietato caricare batterie non ricaricabili!

Per ricaricare le batterie utilizzare solo I'apposito caricabatterie
fornito in dotazione. Il mancato rispetto di questa indicazione pud
portare a incendi e conseguenti minacce per la salute e/o danni alle
cose. NON usate MAI un altro caricabatterie!

* Le batterie ricaricabili possono essere usate solo sotto la supervi-
sione degli adulti. Non lasciare mai la batteria in fase di carica incu-
stodita. Quando caricate la batteria dovete sempre rimanere nelle
vicinanze per controllare lo stato della carica ed eventualmente per
reagire prontamente in caso di potenziali problemi.

* Se la batteria in fase di scaricamento o di ricarica si gonfia o si de-
forma interrompere immediatamente la ricarica o lo scaricamento.
Rimuovere la batteria il piti velocemente e attentamente possibile e
metterla in un luogo sicuro e aperto lontano da materiali infiamma-
bili tenendola sotto osservazione per almeno 15 minuti. Continuare
a caricare o scaricare la batteria che si € gia gonfiata o deformata
puo causare incendi! Rimuovere la batteria anche in caso di defor-
mazione o rigonfiamenti minimi.

* Caricare la batteria fornita in dotazione in un luogo sicuro lontano
da materiali infiammabili.

* Gli accumulatori scarichi devono essere tolti dal giocattolo.

* Conservare la batteria in un luogo asciutto a temperatura am-
biente (16°-18°C). Non esporre alla luce diretta del sole o ad altre
sorgenti di calore. In generale, evitare temperature superiori ai 50°.
* Ricaricare la batteria subito dopo I'uso per evitare che si scarichi
del tutto. In caso di inutilizzo ricaricare la batteria di tanto in tan-
to (ca. ogni 2-3 mesi). Il mancato rispetto delle suddette istruzioni
sull'utilizzo della batteria pud causare guasti.

* Nel sostituire la batteria non utilizzare nessun oggetto appuntito
o tagliente. Non danneggiare in nessun caso la pellicola protettiva
della batteria.

* Sostituire le batterie difettate solo con i tipi di batteria consigliati.
Le batterie danneggiate o inutilizzabili costituiscono rifiuti speciali e
devono essere smaltite conformemente.

* Non gettare le batterie nel fuoco né esporre ad alte temperature.
Pericolo di incendio ed esplosione.

* Gli elettroliti e i vapori elettrolitici contenuti nelle batterie LiPo sono
nocivi per la salute. Evitare in ogni caso il contatto con gli elettroliti.
In caso di contatto degli elettroliti con la pelle, gli occhi o altre parti
del corpo, risciacquare immediatamente con abbondante acqua
fresca e quindi consultare il medico.

* Le batterie non sono giocattoli e quindi non devono finire nelle
mani dei bambini. Tenere le batterie lontane dalla portata dei bam-
bini.

 Non cortocircuitare i morsetti di collegamento/gli attacchi delle
batterie!

« || giocattolo deve essere fatto funzionare solo con un trasformato-
re/alimentatore per giocattoli.

* || trasformatore/|‘alimentatore non & un giocattolo!

43




Inhoudsopgave

Veiligheidsinstructies ........................cc.cooveeiireiiin. 44
Conformiteitsverklaring, 44
Verpakkingsinhoud . ................ .44
Technische instructie voor de opbouw .44
Belangrijk advies ...................... .45

Beschrijving............
V6or het eerste gebruik ..

Accu-onderhoud ... ... .45
Opbouwhandleiding.................cceoiiiiiiiiii 45
Vangrail en stutten ... 45
Elektrische aansluiting 45

Voertuighouwdelen .. ... ..
Aansluitingen Control Unit __ .
Aansluiting van de ontvanger ...
Aansluiting van het oplaadstation
De handregelaars opladen

Binding-proces .................... .46
Bedieningselementen Control Unit ... ... ..................: 46
Codering/Programmering van de

voertuigen op de overeenkomstige handregelaars .. ............ . 46
Startvoorbereiding ...................ccocoeereenn. 47

Wisselfunctie

Codering/Programmering Autonomous Car .
Codering/Programmering Pace Car .. .................
Indicatie van de positie voor Autonomous en Pace Car .
Instelling van de basissnelheid van de voertuigen . ..
Instelling van het remgedrag van de voertuigen _ .
Instelling van de tankinhoud

Toetsenvergrendeling voor instellingen .. 48
Uitgebreide Pit Lane functie .................................... 48
Sound ON/OFF ... 48
Reset-functie .49

Stroombesparingsfunctie ..............
Vervanging van slepers en geleidepen .
Hoogte-instelling voertuigchassis . .

Vervanging lichtprintplaat ... 49
Onderhoud en verzorging .. ... .50
Oplossen van fouten Rijtechniek .50
Technische gegevens ...............ccoouvieiuiieniieaeiieeend 50
WaarsChuwingen ...............cccoevieoieeiieiie e 50

Hartelik welkom in het team Carrera!

De bedieningshandleiding bevat belangrijke informatie over de op-
bouw en bediening van uw Carrera DIGITAL 124 Racebaan. Gelieve
deze zorgvuldig te lezen en aansluitend te bewaren. Met eventuele
vragen kunt u terecht bij onze verkoopafdeling; of bezoek onze web-
site: carrera-toys.com

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard. Wij wensen u veel pret met uw nieuwe
Carrera DIGITAL 124 Racebaan.

Veiligheidsinstructies

* WAARSCHUWING! Voor kinderen onder de 36 maanden niet
geschikt. Verstikkingsgevaar vanwege kleine onderdelen die kun-
nen worden ingeslikt. Pas op: Door bepaalde functies bestaat er
klemgevaar.

* WAARSCHUWING!

Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen. Mag-
neten die in het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen
voorwerp hechten, kunnen een emstig of dodelijk letsel veroorzaken.
Raadpleeg onmiddellijk een arts indien magneten worden ingeslikt
of ingeademd.

* WAARSCHUWING!

Alleen kinderen van ten minste 8 jaar mag men de acculader laten
gebruiken. Hierbij dient men voldoende instructies te geven, zodat
het kind in staat is de acculader op een veilige manier te gebruiken.
Er dient met name ook op te worden gewezen dat de lader geen
speelgoed is en dat het kind er niet mee mag spelen.

* De transformator is geen speelgoed! De aansluitingen van de
transformator niet kortsluiten! Instructie voor de ouders: controleer
de transformator regelmatig op schade aan de leiding, aan de stek-
ker en aan de behuizing! Gebruik het speelgoed uitsluitend met de
aanbevolen transformatoren! Bij een beschadiging mag de transfor-
mator niet meer worden gebruikt! Gebruik de racebaan alleen met
een transformator. Bij langer durende speelpauzes wordt aanbevo-
len, de transformator van het stroomnet te scheiden. Open nooit de
behuizing van de transformator en deze van de snelheidsregelaars!

Informatie aan de ouders:

transformatoren en netvoedingen voor speelgoed zijn niet geschikt
om als speelgoed te worden gebruikt. Het gebruik van deze produc-
ten moet voortdurend door de ouders worden gecontroleerd.

* De baan, de voertuigen en de lader dienen regelmatig op schade
aan leidingen, stekkers en behuizingen te worden gecontroleerd!
Defecte onderdelen moeten worden vervangen.

* De autoracebaan is niet geschikt voor het gebruik in open lucht
of in vochtige ruimtes! Houd vloeistoffen uit de buurt van de baan.

* Leg geen metalen delen op de baan, om kortsluiting te vermijden.
De baan niet opstellen in de buurt van gevoelige voorwerpen, om-
dat uit het circuit geslingerde voertuigen beschadigingen kunnen
veroorzaken.

* Haal voor de reiniging of het onderhoud de stekker uit het stopcon-
tact! Gebruik voor de reiniging een vochtige doek, geen oplosmidde-
len of chemische producten. Bij het niet gebruiken van de racebaan
dient deze beschermd tegen stof en droog te worden bewaard, best
in het originele karton.

* Racebaan niet op gezichts- of ooghoogte gebruiken omdat de kans
bestaat dat eruit slingerende auto’s letsel veroorzaken.

* Ondeskundig gebruik van de transformator kan een elektrische

schok veroorzaken.
* Het speelgoed mag uitsluitend worden aangesloten op IE'
apparaten van beschermklasse II.

* Het speelgoed en de lader mogen uitsluitend met een transforma-
tor voor speelgoed worden gebruikt.

* Niet met regelbare transformatoren gebruiken!

Tech

* Als het netsnoer van dit apparaat beschadigd is, moet het naar de
klantenservice van de firma Carrera worden gestuurd, of door een
andere gekwalificeerde persoon worden vervangen, om risico’s te
vermijden.

Instructie:
De voertuigen en de control unit mogen enkel in volledig gemon-
teerde toestand opnieuw in werking worden genomen.

De montage mag enkel door volwassenen worden uitgevoerd.
Dit apparaat kan door kinderen vanaf 8 jaar en ouder, alsook
door personen met verminderde fysieke, sensorische of mentale
vaardigheden of gebrek aan ervaring en kennis, worden gebruikt
als ze onder toezicht staan of werden onderricht betreffende
het veilige gebruik van het apparaat en de daaruit resulterende
gevaren. Kinderen mogen niet spelen met het toestel. Reiniging en
gebruikersonderhoud mogen niet worden uitgevoerd door kinderen
zonder toezicht. Vertel het kind dat het heroplaadbare batterijen niet
mag opladen wegens ontploffingsgevaar en het dat ook niet mag
proberen te doen.

Conformiteitsverklaring

Hierbij verklaar ik, Carrera Toys GmbH, dat het type radioappara-
tuur “2,4 GHz WIRELESS+" conform is met Richtlijn 2014/53/EU.
De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres: carrera-toys.com —
Veiligheid en kwaliteit

Aansluitrail + Control Unit
WIRELESS+ ontvanger
WIRELESS+ dubbel oplaadstation
Wissel ingang rechts

Wissel uitgang rechts

Dubbele wissel ingang

Dubbele wissel uitgang
Infra-roodontvanger:

Op het spoor dat als ingangsrail fungeert MOET zich de
infraroodontvanger (donkere diode) bevinden.

00000009
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EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Let erop dat het bij Exclusiv (analoog systeem) en Carrera DIGITAL
124/132 (digitaal systeem) om twee separate en compleet autono-
me systemen gaat. Wij adviseren nadrukkelijk beide systemen bij
de opbouw van het spoor te scheiden. Dat wil zeggen er mag geen
verbindingsrail van Exclusiv met de verbindingsrail incl. Control Unit
van Carrera DIGITAL 124/132 in een traject aanwezig zijn. Ook dan
niet, wanneer maar één van de beide verbindingsrails (Exclusiv ver-
bindingsrail of Carrera DIGITAL 124/132 verbindingsrail incl. Control
Unit) op de stroomvoorziening is aangesloten. Verder mogen ook
alle andere componenten van Carrera DIGITAL 124/132 (wissels,
elektronische ronde-tellers, pit stop) niet in een Exclusiv-spoor wor-
den gemonteerd, d.w.z. analoog wor-den gebruikt. Wanneer boven-
genoemd advies niet in acht wordt genomen kan het niet worden
uitgesloten dat Carrera DIGITAL 124/132 componenten worden
vernield, in dat geval kan geen aanspraak op garantie worden ge-
maakt.

Beschrijving

WIRELESS+ is het nieuwe draadloze racebaanplezier voor Carrera
DIGITAL124 en Carrera DIGITAL132. De 2,4GHz-radiotechnologie
met frequency hopping is storingsvrij en biedt een reikwijdte van
15 m. De krachtige lithium-polymeeraccu maakt het mogelik om
tot 8 uur lang te spelen of gedurende meer dan 80 dagen in stand-
bymodus te blijven. WIRELESS+ biedt in combinatie met DIGITAL
124 draadloze vrijheid voor tot 4 rijders aan de racebaan.

Voor het eerste gebruik

Voér de handregelaar voor het eerst wordt gebruikt, moet de bijge-
leverde accu (2) in de regelaar worden geplaatst.

Schroef daartoe het accucompartiment (1) aan de onderkant van
de handregelaar open. Sluit de stekker van de accu aan op de
aansluitbus van de handregelaar en plaats de accu in het compar-
timent.

Schroef vervolgens het deksel van het accucompartiment weer
dicht. De accu is in de fabriek opgeladen, maar moet voor het eerste
gebruik opnieuw volledig worden opgeladen.

Accu-onderhoud

Om de levensduur en het vermogen van de accu zo hoog mogelijk
te houden, moeten de volgende onderhouds- en bewaarinstructies
in acht worden genomen.

« Laad nieuwe accu’s voor het eerste gebruik volledig op.

* Met een volledig opgeladen accu kan men ca. 8 uur continu spe-
len. Als het accuvermogen verzwakt, vermindert de reikwijdte van
de handregelaar. Uiterlijk op dat moment moet de accu weer wor-
den opgeladen.

¢ Als de handregelaar gedurende een langere periode niet wordt
gebruikt, dient u de accu te verwijderen en bij kamertemperatuur
16-18 °C) op een droge plaats te bewaren. Om diepontlading te
voorkomen, moet een ongebruikte accu om de 2-3 maanden wor-
den opgeladen.

Opbouwhandleiding

© + O + O Voor de constructie verbindingsclips zoals in afb. €
beschreven in de rail steken. Rails op een viakke ondergrond in
elkaar steken. Verbindingsclips zoals in afb. @ in de richting van de
pijl bewegen tot ze hoorbaar in elkaar klikken. Verbindingsclip kan
er ook later worden ingestoken. Het losmaken van de verbinding-
clips is in beide richtingen door gewoon naar beneden drukken van
het klemgedeelte mogelijk (zie afb. @).

O Bevestiging: voor de bevestiging van de baanstukken op
een plaat worden de baanstukbevestigingen gebruikt (Art.-nr.
20085209) (niet aanwezig in het pakket).

Instructie:

Vast tapit is geen geschikte opbouwondergrond wegens de stati-
sche oplading, pluisvorming en lichte ontvlambaarheid.

Vangrail en stutten

@ Vangrails: Het aanbrengen van de vangrailhouders gebeurt
door het omhoog kantelen aan de rijpaanrand.

@ + © Afstutten van de hoge trajecten: De kogelgeleiderkop-
pen met de insteekpennen in de daarvoor bestemde hoekvormige
plekken aan de onderkant van de baan schuiven. Door tussenstuk-
ken kunnen de stutten worden verhoogd. De voeten van de stutten
kunnen vastgeschroefd worden (schroeven niet meegeleverd).

O Afstutten van steile bochten:

Voor het afstutten van steile bochten zijn schuine stutten met de
juiste lengte voorzien. Gebruik de niet in hoogte verstelbare stutten
voor de in- en uitgang van bochten. Steek de koppen in de daarvoor
bestemde ronde openingen aan de onderkant van de baan.

Elektrische aansluiting

© Sluit de stekker van de transformator aan op de Control Unit.

Instructie: Om kortsluitingen en stroomschokken te vermijden mag
het speelgoed niet worden verbonden met vreemde elektrische toe-
stellen, stekkers, kabels of andere niet bij het speelgoed horende
voorwerpen.

De Carrera DIGITAL 124 Autoracebaan functioneert alleen correct
met een originele Carrera DIGITAL 124 transformator.

De PC interface (PC unit) mag alleen in combinatie met de originele
Carrera PC unit worden gebruikt.

Het speelgoed moet worden gebruikt met de meegeleverde trans-
formator of voeding, indien de transformator bij het speelgoed wordt
geleverd.

Voertuigbouwdelen

Body

Motorblok

Banden

Achteras
Achterasopname

incl. afstandsplaatje
Vooras

Voorashouder

Printplaat

Middelste magneetunit
Achterste magneetunit
Chassis

Trillingarm incl. veer
Leikop met dubbele sleper
Neerhouder van de middelmagneet
Bevestigingsplaat

0080060000 00000

Instructie: Voertuigopbouw is afhankelijk van het model.
De aanduiding van de afzonderlijke onderdelen kan niet als
bestelnummer worden gebruikt.
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LAP-
COUNTER

o 6 6 0

Aansluitingen (van links naar rechts):

© Aansluiting voor rondeteller 20030342

@ Aansluiting voor Carrera AppConnect 20030369, PC-unit of
Lap Counter 20030355

@ Aansluitbus 1 voor handregelaar, uitbreidingsbox voor
handregelaars of WIRELESS+ ontvanger

O Aansluitbus 2 voor WIRELESS Tower 20010108

@ Aansluitbus 3 voor handregelaar

@ Aansluitbus 4 voor handregelaar

@ Aansluiting voor DIGITAL 124 / DIGITAL 132 netvoeding

Algemene instructies over de aansluitbussen 1-4:

Als een WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, dient deze met aan-
sluitbus 1 te worden verbonden. Naar keuze kan een WIRELESS
Tower 20010108 met aansluitbus 2 worden verbonden. Als alleen
de WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, blijft aansluitbus 2 buiten
gebruik.

sluiting van de ontvanger

Sluit de ontvanger volgens de afbeelding aan op een van beide
bussen van de Control Unit die met Tower 1 en Tower 2 gemar-
keerd zijn. Om 4 WIRELESS+ handregelaars te kunnen gebruiken
is slechts één 2,4GHz-ontvanger nodig.

Afbeelding

Aansluiting van het oplaadstation

Het oplaadstation wordt op de achterkant van de Control Unit aan-
gesloten. Om het oplaadstation op een andere plek van de baan te
plaatsen, hebt u de Adapter Unit 20030360 nodig.

Achteraanzicht van
de Control Unit

Carrera
WIRELESS+)
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Op aansluitbussen 3 en 4 kunnen dan extra, snoergebonden hand-
regelaars worden gebruikt. Neem in acht, dat deze dan adressen
5 en 6 gebruiken.

Bij gebruik van een uitbreidingsbox voor handregelaar 20030348
dient deze met aansluitbus 1 te worden verbonden. De toewijzing
van voertuigadressen gebeurt dan zoals onderstaand is beschreven:
« Uitbreidingsbox voor handregelaar = Adressen 1, 3 en 4

* Aansluitbus 2 = Adres 2

* Aansluitbus 3 = Adres 5

o Aansluitbus 4 = Adres 6

Opmerking:

WIRELESS kan niet worden gecombineerd met een uitbreidingsbox
voor handregelaars.

Houd er rekening mee dat bij DIGITAL 124 het aantal voertuigen
beperkt is tot maximaal 4!

De handregelaars opladen

V66r het eerste gebruik dient men de WIRELESS+ handregelaars
volledig op te laden. Plaats hiervoor de handregelaars in het op-
laadstation en schakel de baan in. Tijdens het opladen knipperen
de leds (1) van de handregelaars. Na afloop van het opladen,
branden de leds (1) continu. Omdat een lithium-polymeeraccu
wordt gebruikt, kan de handregelaar op elk moment extra worden
opgeladen.

Carrera
WIRELESS+)

Om de handregelaars te kunnen gebruiken voor de besturing van
de auto’s, moeten ze eenmalig aan de ontvanger worden ‘gebon-
den’. Schakel de baan in.

(1]
Als de ontvanger gebruiksklaar is, wordt dat gesignaleerd door de
circulerende verlichting op het segmentdisplay ().

Druk eenmaal op de SET-knop (2) tot het cijfer 1 op het segment-
display (1) verschijnt. Het weergegeven cijfer is het latere adres
van de auto. Als u nogmaals op de knop drukt, schakelt u naar het
volgende adres.

Druk nu één keer op de binding-knop (3) op de bovenkant van de
handregelaar. Als het binding-proces gelukt is, wordt dat gesigna-
leerd door een knipperende led op de handregelaar en een circule-
rende verlichting op het segmentdisplay. Het binding-proces is dan
afgelopen en de handregelaar kan worden gebruikt.

Om de tweede handregelaar te binden, gaat u op dezelfde manier
te werk. Druk tweemaal op de SET-knop (2) op de ontvanger tot het
ciffer 2 verschijnt (7). Druk vervolgens op de binding-knop (3) van
de tweede handregelaar.

Als u het ingestelde adres van de handregelaar wilt weergeven,
drukt u eenmaal op de binding-knop (2) op de bovenkant van de
handregelaar. De led (1) knippert volgens het ingestelde adres.

Als de handregelaar niet wordt gebruikt, schakelt hij na ca. 20 s
automatisch in de spaarmodus. Als u op de stoter of de wisselknop
drukt, wordt de handregelaar weer geactiveerd.

Bedieningselementen Co I Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3

(PacecAR | staRT ) ()
(4) (3) (2) (1)

(5] (6] (7] (&)

N

In-/uitschakelaar
Schakelaar voor tankfunctie
Starttoets voor racestart / bevestigingstoets
voor programmering
(@ Toets voor Pace Car / annulering van de programmering
(5) Toets voor instelling van de basissnelheid
(6) Toets voor instelling van het remgedrag
(7) Toets voor instelling van de tankinhoud
(8) Programmeertoets voor voertuigen

Algemene instructies over de bediening

Enkele toetsen zijn meervoudig toegewezen. Het instellen van
enkele functies gebeurt met een toetsencombinatie. Alle program-
meringsprocessen kunnen met toets @ L,ESC/PACE CAR“ worden
geannuleerd. Verdere details vindt u in het verdere verloop.

Codering/Programmering
van de voertuigen op de
overeenkomstige handregelaars

2 carvera CGareeca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Carceea Careera
DIGITAL124 DIGITAL 132

Plaats het te coderen voertuig op de baan en schakel de Control
Unitin.

Druk eenmaal op toets ,Code” , afb. @); de eerste LED licht op,
afb. @. Druk aansluitend eenmaal op de wisseltoets op de over-
eenkomstige handregelaar, afb. @. Bij voertuigen met verlichting
beginnen de lampen te knipperen en op de Control Unit lichten de
LED’s 2-4 na elkaar op. Na uitgevoerde codering licht de middelste
LED continu op (afb. @) en het voertuig werd aan de handregelaar
toegewezen.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden.




Startvoorbereiding

Dit Carrera DIGITAL 124 voertuig is optimaal afgestemd op het
Carrera railsysteem 1:24.

© + O Optimale sleperstand:

Om goed en continu te rijden, de sleper licht open waaieren @ en
overeenkomstig afb. @ naar de rails toe buigen. Alleen het uiteinde
van de sleper mag contact met de rails hebben en kan bij slijtage
evt. een beetje worden afgeknipt. De rails en de sleper moeten af
en toe van stof en slijpsel worden bevrijd.

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.

Wisselfunctie

© Let er op, dat de leikop van het voertuig zich in de spoorsleuf
bevindt en de dubbele sleepplaten contact met de stroomaanslui-
tingrail bezitten. Plaats de voertuigen op de aansluitrail.

@ Bij spoorwisseling dient de knop op de handregelaar zo-
lang ingedrukt te blijven, tot het voertuig over de wissel is
gereden.

Lichtfunctie aan/

Op handregelaar geprogrammeerd voertuig moet zich minstens 3
seconden lang in stilstand op het parcours bevinden, voordat door
het indrukken van de wisseltoets het licht respectievelijk in- en uit-
geschakeld kan worden.

Opmerking:
geldt alleen voor modellen met voertuigverlichting

Codering/Programmering
Autonomous Car

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

Carrera Carrera’
4 Ji6ITAL124 DIGITAL132

SPEED. )
cLick I

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit op de
baan en druk 2 maal op toets ,Code* (8) , afb. €. De eerste beide
LED's op de Control Unit lichten op, afb. @. Druk nu op de wissel-
schakelaar van de handregelaar, afo. €; de LED’s 3-5 lichten nu na
elkaar op. Wacht tot de middelste LED weer oplicht, afb. @. Druk
op de drukschakelaar van de handregelaar en breng het voertuig op
de gewenste snelheid. Druk bij het bereiken van de snelheid op-
nieuw op de wisselschakelaar, afb. @.

De codering van de Autonomous Car is daarmee beéindigd.
Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden. De Programmering van de
Autonomous Car blijft zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw
wordt gecodeerd. De Autonomous Car wordt in verbinding met de
Position Tower altiid met adres 7 aangetoond.

Codering/Programmering
Pace Car

Carcera’ Carcera
2 JGITAL124 DIGITAL132

)

SPEED. )
cLick I

(alleen in verbinding met Pitsstop Lane #20030356)

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk 3 maal op toets ,Code* , afb. @.
De eerste drie LED’s op de Control Unit lichten op, afb. @.
Druk nu op de wisselschakelaar van de handregelaar, afb. €; de
LED’s 2-5 lichten nu na elkaar op. Wacht tot de middelste LED op-
nieuw oplicht, afb. @. Druk op de drukschakelaar van de handre-
gelaar en breng het voertuig op de gewenste snelheid. Druk bij het
bereiken van de snelheid opnieuw op de wisseltoets, afb. @. De
codering van de Pace Car is daarmee beéindigd en het voertuig
rijdt in de Pitsstop Lane.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altiid alleen het
te coderen voertuig op de baan bevinden. De programmering van
de Pace Car blift zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw wordt
gecodeerd. De Pace Car wordt in verbinding met de Position Tower
altijd met adres 8 aangetoond.

Uitgebreide Pace Car-functie

Na uitvoering van de codering van de Pace Car rijdt dit voertuig tij-
dens de eerste rondes automatisch in de Pit Lane. Om de Pace Car
te starten drukt u eenmaal op toets ,Pace Car" @ De LED's2 en

D

3 op de Control Unit lichten op en de Pace Car verlaat de Pit Lane.
De Pace Car rijdt nu zo lang, tot er opnieuw op toets ,Pace Car*
wordt gedrukt. Daarbij dooft LED 2 uit en het voertuig rijdt binnen
de actuele ronde automatisch in de Pit Lane.

Indicatie van de positie voor

Autonomous en Pace Car

+

Position
Tower
20030357

3

2
| _BRAKE |
6

(alleen in verbinding met Position Tower #20030357)

De positie van de Automomous Car (adres 7) en Pace Car (adres 8)
kunnen op de Position Tower worden aangetoond. Deze functie kan
op de Control Unit worden ingeschakeld. Houd bij uitgeschakelde
Control Unit de toets ,BRAKE* (6) ingedrukt, afb. €, schakel de
baan in en laat de toets ,BRAKE" weer los. Door opnieuw op de
toets te drukken kan de functie worden omgeschakeld:

1 LED licht op = Geen indicatie
2 LED’s lichten op = Indicatie op de Position Tower

Stel de gewenste functie in en bevestig uw keuze met de toets
,START/ENTER".

Instelling van de basissnelheid

van de voertuigen

Gazrera’ Garrera
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

De instelling van de basissnelheid kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

@ 1 LED licht op = lage snelheid

@ 5 LED’s lichten op = hoge snelheid

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk eenmaal op toets ,SPEED* @ Een bepaald
aantal LED’s licht op. Deze tonen de laatst gebruikte snelheidstrap
aan. Druk zo vaak op toets ,SPEED" @ tot de gewenste basis-
snelheid is geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/
START*(3).

Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is beéindigd, afb. @.
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Instelling van het remgedrag
van de voertuigen

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

(alleen voor met de handregelaar bediende voertuigen)
De instelling van het remgedrag kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

@ 1 LED licht op = zwakke remwerking

@ 5 LED’s lichten op = sterke remwerking

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit op
de baan en druk eenmaal op toets ,BRAKE" (6). Er licht nu een be-
paald aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte remtrap aan.
Druk zo vaak op toets ,BRAKE" @ tot de gewenste remwerking is
geselecteerd. Bevestig uw selectie met toets ,ENTER/START* é)
Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling in begindigd, afb. @.

n de tankinhoud

Carceca Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R | _START )

(3]

(alleen voor met handregelaar bediende voertuigen)

De instelling van de tankinhoud in verbinding met de Pit Lane
(20030356) gebeurt gelijktijdig voor alle voertuigen. De instelling
kan in 10 trappen gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen of
continu oplichten de verschillende trappen signaleren.

@ 1 LED licht op = geringe tankinhoud

@ 5 LED’s lichten op = volle tankinhoud

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit o
de baan en schakel de tankfunctie in met de schuifschakelaar (5
afb. €. Druk eenmaal op toets ,FUEL* (7). Er licht nu een bepaald
aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte tankinhoud aan.
Druk zo vaak op toets ,FUEL® @ tot de gewenste tankinhoud is
geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/START* @
Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is beéindigd, afb. 0.

Uitgebreide tankfunctie

Met 2; schuifschakelaar @ kunnen 3 modi worden geselecteerd,
afb. €):

* OFF = Voertuigen verbruiken geen ,benzine*

* ON = Voertuigen verbruiken ,benzine*

¢ REAL = Maximale snelheid afhankelijk van tankinhoud / voer-
tuigen verbruiken ,benzine“ (alleen in verbinding met Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 en Pitsstop Adapter Unit
20030361)
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In de ,REAL-modus” is het voertuig met volle tank ,zwaarder”, rijdt
langzamer en heeft geringere remwerking; een voertuig met lege
tank is ,lichter”, rijdt sneller en heeft een hogere remwerking. Een
indicatie van de actuele tankinhoud en het ,benzineverbruik“ kan
alleen in verbinding met het Driver Display 20030353 en Pitsstop
20030356 gebeuren.

Tanken van de voertuigen met Pit Lane 20030356
en Driver Display 20030353

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

De actuele tankinhoud kan op het staafdisplay met 5 groene en 2
rode LED's van het Driver Display worden afgelezen. Rijd om te
tanken met het voertuig in de Pit Lane via de tanksensor, afb. @.
De staafindicatie begint nu te knipperen, afb. @, en het voertuig
kan nu door de wisseltoets ingedrukt te houden worden bijgetankt,
afb. @. Het aantal tankcyclussen wordt door knipperen resp. op-
lichten van de gele LED's aangetoond, afb. @ (zie ook Driver Dis-
play).

Instructie: Met voertuigen met lege tank wordt bij de rondetel-
ling in verbinding met Position Tower 20030357 geen rekening
gehouden.

Instellen van de tankinhoud bij de racestart

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

1

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

Toetsenvergrendeling voor
instellingen

Ga als volgt te werk, om de toetsen voor de instellingen van Speed,
Brake en Fuel te blokkeren:

Houd de Code-toets (8) ingedrukt als de Control Unit is uitgescha-
keld. Schakel vervolgens de Control Unit aan en laat de Code-toets
weer los. Om de blokkering weer ongedaan te maken, voert u dit
proces nogmaals uit.

Uitgebreide Pit Lane functie

+;:

Pit Lane 20030356 mamnsss e

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356 en Driver Display
20030353)

Onafhankelijk van de basisinstelling van de tankinhoud kan indi-
vidueel voor één en/of meerdere voertuigen de tankinhoud bij de
start van een race voor de rondes tot bij de eerste tankstop worden
ingesteld. Druk eenmaal op toets ,START/ENTER" @; de 5 LED’
op de Control Unit lichten continu op, afb. @, en de staafindicatie(s)
van het/de Driver Display(s) knipperen, afb. {B). Door op de wissel-
schakelaar van de overeenkomstige handregelaar te drukken, kan
het tankniveau worden gewijzigd, afb. @.

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356)

Er bestaat een mogelijkheid om de rondetelfunctie in de Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 met Pitsstop Adapter Unit
20030361 in/uit te schakelen. Druk hiervoor bij uitgeschakelde Con-
trol Unit op toets ,SPEED" @ schakel de Control Unit in en laat
toets ,SPEED* (5) los. Door opnieuw op de toets te drukken lichten
naargelang de instelling 1 of 2 LED’s op.

* LED 1 = Rondetelfunctie uit
o LED 1 + 2 = Rondetelfunctie aan

Selecteer de gewenste instelling en schuif of rijd met een voertuig
over de Pit Lane Sensor afb. @. De instellingen worden bij het over-
rijden overgenomen. Om de instellingen weer te verlaten drukt u op
toets ,START/ENTER* (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]




De bevestigingstoon bij het overrijden van de sensoren en de toet-
senbediening kan worden uitgeschakeld. Houd hiervoor de toets
,START/ENTER" @ bij uitgeschakelde Control Unit ingedrukt,
schakel de baan in en laat toets ,START/ENTER* (3) weer los. De
bevestigingstoon bij het inschakelen van de Control Unit kan echter
niet worden uitgeschakeld.

Reset-functie

S(

(4]

Om de fabrieksinstellingen opnieuw tot stand te brengen beschikt
de Control Unit over een reset-functie.

Houd hiervoor toets ,ESC/PACE CAR* @ bij uitgeschakelde Con-
trol Unit ingedrukt; schakel de baan in en laat de toets weer los. Alle
tot nu toe uitgevoerde instellingen voor snelheid, remgedrag, tankin-
houd, sound en rondetelling worden terug op de fabrieksinstelling
geplaatst. Instellingen van de voertuigen blijven echter behouden,
voor zover deze zich niet op de baan bevinden..

Fabrieksinstellingen:

* Snelheid = 10

Remgedrag = 10

Tankinhoud = 7

Sound = On

* Indicatie van de positie voor Autonomous en Pace Car = OFF

Stroombesparingsfunctie

De Control Unit wordt na 20 minuten niet-gebruik naar de stroom-
besparingsmodus omgeschakeld en schakelt alle indicaties zoals
Position Tower, Driver Displays en Startlight uit. Om te reactiveren,
dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit te schakelen en vervol-
gens opnieuw in te schakelen.

Alle instellingen blijven behouden.

Wisseling van dubbele
slepers en leikop

Als het voertuig omhoog gaat, gaat de zwaaiarm een beetje om-
hoog (afb. @)

Om de leikop resp. dubbele sleper te vervangen kan de zwaaiarm
volgens afb. @ verder omhoog worden gebracht.

@ Om contactsleper en dubbele leikop te vervangen, moet het
eerst de leikop er worden uitgehaald.

O Aansluitend kunnen beide dubbele contactslepers verwijderd en
vervangen worden. Hierbij moet er op worden gelet, dat eerst de
bovende contactsleper @ @ er slechts gedeeltelijk wordt uitgetrok-
ken en daarna met contactsleper @ @ de dubbele contactsleper
er geheel kan worden uitgetrokken. Ga bij het inzetten precies zo
te werk.

Hoogte-instelling
voertuigchassis

Low Position

High Position

Regeling van de middelste magneetunit

Optioneel kan ook de middelste magneetunit worden geregeld.
Neem daarvoor de complete magneetunit uit het chassis ©, keer
deze horizontaal 180 graden om @ en plaats de unit weer in het
chassis. Monteer aansluitend de magneetneerhouder en sluit €
alle steekverbindingen weer aan.

Instructie: Hoogte-instelling voertuigchassis — modelafhankelijk

Vervanging lichtprintplaat

Voor u met het regelen van het chassis en de magneetunits kunt
beginnen, moet de carrosserie van het voertuig worden verwijderd.
Schroef daarvoor de bevestigingsschroeven aan de onderkant van
het voertuig los en neem de carrosserie af.

Hoogteregeling van de vooras
@ Schroef de twee schroeven van de voorashouder los en neem
de complete vooras inclusief houder uit het chassis. @ Trek de
houder van de as, draai deze 180 graden @ en steek aansluitend
de as weer in de houder @. De vooras met houder kan nu weer in
het chassis worden gemonteerd.

Low Paosition

High Position

Hoogteregeling van de achteras

Om de werkzaamheden te vereenvoudigen koppelt u voorzichtig de
steekverbinding tussen motor en printplaat af @. Verwijder beide
voorste schroeven van de motorblokunit en neem de magneetneer-
houder uit het chassis. Schroef nu beide achterste schroeven los en
neem het complete motorblok uit het voertuig @.

Keer het motorblok om en verwijder de twee schroeven van de
achterashouder. Neem het afstandsplaatje en de complete achter-
as inclusief houder uit €. Voor de hoogteregeling legt u nu eerst
het afstandsplaatje in het motorblok en schroeft @ u de complete
achteras weer vast @.

Tl

§
l Low Poaosition

0BS! Beroende pa modell kan ljuskretskorten vara fastskruvade.

Voorlicht: Voor het vervangen van de lichtprintplaten het bovenste
deel van het voertuig van het chassis eraf schroeven. Vooras vol-
gens afb. @ eruit schroeven en de kabels tussen voorlicht en voer-
tuigprintplaat losmaken (afb. @). Klikhaakje (afb. €) een beetje
naar beneden buigen en lichtprintplaat er naar boven uittrekken.
Lichtprintplaat erin leggen (afb. @), tot de Kiikhaak vastklikt. De
vooras weer vastschroeven en de kabels overeenkomstig hun kleur
met elkaar verbinden.

Achterlicht: Kabels tussen achterlicht en voertuigprintplaat vol-
gens afb. @ losmaken. Klikhaak (afb. @) een beetje naar beneden
buigen en lichtprintplaat er naar boven uittrekken. Lichtprintplaat
erin leggen, tot klikhaak vastkiikt. (afb. @) en de kabels overeen-
komstig hun kleur met elkaar verbinden.




d en verzor

Om een correcte functie van de racebaan te vrijwaren, dienen alle
delen van de racebaan regelmatig te worden gereinigd. Haal voor
de reiniging de stekker uit de contactdoos.

© Racetraject: het opperviak van de racebaan en de spoorsleu-
ven met een droge doek zuiver houden. Geen oplosmiddelen of
chemische producten gebruiken voor de reiniging.

Wanneer de baan niet wordt gebruikt tegen stof beschermd en
droog bewaren, best in het originele karton.

@ Voertuigcontrole: lagerpunten van de assen en wielen, mo-
tordrijfwiel, drijfwerktandwielen en lagers reinigen en met hars- en
zuurvrij vet smeren. Gebruik als hulpmiddel bijv. een tandenstoker.
Controleer regelmatig de toestand van de slepers en de banden.

Oplossen van fouten

Rijtechniek

Oplossen van fouten:

Gelieve bij storingen het volgende te controleren:

* Zijn de stroomaansluitingen correct?

* Transformator en handregelaars correct aangesloten?

* Zijn de baanverbindingen correct in elkaar?

* Zijn de racebaan en de spoorsleuven zuiver en vrij van vreemde
voorwerpen?

* Zijn de slepers in orde en hebben zij contact met de spoorsleuf?

* Ziin de voertuigen correct op de overeenkomstige handregelaar
gecodeerd?

* Bij elektrische kortsluiting wordt de stroomtoevoer van de baan
automatisch gedurende 5 seconden uitgeschakeld en wordt dit door
akoestische en optische signalen aangetoond.

* Staan de voertuigen in rijrichting op de piste? Indien dit niet func-
tioneert, rijrichtingschakelaar aan de onderziide van het voertuig
overschakelen.

* |s de Adapter Unit correct volgens de rijrichting ingebouwd?

* |s de accu van de handregelaar correct aangesloten?

* |s de accu opgeladen?

* Knippert de led van de handregelaar bij het opladen?

* Is de handregelaar aan de ontvanger gebonden?

* Zijn er twee adressen aan de handregelaar toegekend?

Instructie:

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.

Rijtechniek:

* Op de rechte stukken kan snel gereden worden, voor de bochten
dient afgeremd te worden, in de uitgang van de bocht kan dan weer
versneld worden.

* Houd de voertuigen niet met lopende motor vast of blokkeer ze
niet, daardoor kunnen oververhitting of motorschade ontstaan.

Instructie: Bij toepassing op railsystemen, die niet door Carrera
zijn geproduceerd, moet de bestaande leischeen door de speciale
leischeen (#20085309) worden vervangen. Lichte loopgeluiden bij
gebruik van de Carrera brug (#20020587) of de steile bocht 1/30°
(#20020574) zijn veroorzaakt door de originaliteit van het schaalmo-
del en zijn onbelangrijk voor de onberispelijke speelfunctie.
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Technische gegevens

Uitgangsspanning - Speelgoedtransformator

Ij_zol 18V =—— 54 W

Lithium-polymeeraccu: 3,7 V === 180 mAh - 0,7 Wh
@ Maximale laadtijd: 2 uur
Frequentie: 2,4 GHz

Frequentieband: 2400 - 2483,5 MHz
Zendvermogen: maximaal 10 mW

Naam of handelsmerk van de fabrikant, ~ Carrera Toys GmbH
handelsregisternummer en adres Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Typeaanduiding STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B
Voedingsspanning 100-240 V~
Voedingsfrequentie 50/60 Hz
Uitgangsspanning DC 18V
Uitgangsstroom 30A
Uitgangsvermogen 540 W
Gemiddelde actieve efficiéntie 88.8 %
Efficiéntie bij lage belasting (10 %) 83.06 %
Energieverbruik in niet-belaste toestand 015 W

Stroommodi

1.) Speelmodus = Voertuigen worden met de handregelaar
bediend

2.) Rustmodus = De handregelaars worden niet bediend,
geen spel

3.) Stand-by modus = Na ca. 20 minuten rustmodus wordt de
aansluitrail in stand-by modus geschakeld. De middelste LED
knippert met lange tussenpozen.
STROOMVERBRUIK < 0,21 W
Om te reactiveren, dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit
te schakelen en vervolgens opnieuw in te schakelen. De baan
bevindt zich dan weer in de rustmodus.
.) Uit toestand = De netvoeding is gescheiden van het stroomnet

C€

Dit product draagt het selectieve klasseringssymbool voor elektrisch
afval en elektronische apparatuur (WEEE). Dit betekent dat dit pro-
duct moet worden behandeld overeenkomstig Europese Richtlijn
2012/19/EU teneinde te worden gerecycleerd of gesloopt om het
effect op de omgeving zo klein mogelijk te maken.

Zoek alstublieft contact met uw plaatselijke of regionale bevoegde
instantie voor verdere informatie.

Elektronische producten niet inbegrepen in het selectieve klasse-
ringsproces zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de mense-
like gezondheid ten gevolge van de tegenwoordigheid van gevaar-
lijke substanties.

Waarschuwingen

Richtlijnen en waarschuwingen voor het gebruik van LiPo-
accu’s:

LiPo-accu’s zijn aanzienlijk gevoeliger dan gewone alkalinebatterij-
en en NiMh-accu’s. Daarom dienen alle voorschriften en waarschu-
wingen strikt in acht te worden genomen. Als LiPo-accu’s verkeerd
worden behandeld, bestaat er brandgevaar. Als u de bijgeleverde
LiPo-accu’s hanteert, oplaadt of gebruikt, bent u verantwoordelijk
voor alle risico’s die gepaard gaan met lithiumaccu’s.

* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden opgeladen!

Voor het opladen mag u alleen het bijgeleverde oplaadstation
gebruiken. Als deze instructies niet worden nageleefd, bestaat er
brandgevaar en dus ook risico van lichamelijke en materiéle schade.
Gebruik NOOIT een andere oplader.

* Oplaadbare accu’s mogen alleen onder toezicht van volwassen
personen worden opgeladen. Laat de accu tijdens het opladen niet
onbewaakt. Als u de accu oplaadt, moet u altijd in de buurt blijven,
opdat u het oplaadproces kunt bewaken en op eventuele problemen
kunt reageren.

* Als de accu tijdens het ontlaad- of oplaadproces opzwelt of ver-
vormt, dient u het proces direct stop te zetten. Verwijder de accu zo
snel en voorzichtig mogelijk en leg hem op een veilige, open plek
buiten bereik van brandbare materialen. Observeer hem minstens
15 minuten. Als u een accu die eerder opgezwollen of vervormd
was, opnieuw oplaadt of ontlaadt, bestaat er brandgevaar. Zelfs bij
geringe vervorming of opzwelling mag u de accu niet meer gebrui-
ken.

* De bijgeleverde accu moet op een veilige plaats buiten bereik van
ontvlambare materialen worden opgeladen.

* Lege accu’s moeten uit het speelgoed worden verwijderd.

* Bewaar de accu bij kamertemperatuur (16-18 °C) op een droge
plek. Stel de accu niet bloot aan direct zonlicht of andere warm-
tebronnen. Temperaturen boven 50 °C moeten in het algemeen
worden vermeden.

* Laad de accu na elk gebruik op, om een zogenoemde diepont-
lading van de accu te voorkomen. Als de accu niet wordt gebruikt,
dient u hem toch af en toe op te laden (om de 2-3 maanden).
Niet-naleving van bovenstaande gebruiksinstructies voor de accu
kan een defect veroorzaken.

* Gebruik geen puntige of scherpe voorwerpen bij de vervanging
van de accu. Beschadig in geen geval de beschermfolie van de
accu.

* Bij de vervanging van een defecte accu mag alleen het aanbevo-
len type accu worden gebruikt. Beschadigde of onbruikbare accu’s
zijn speciaal afval en moeten als zodanig worden verwijderd.

* Accu’s en batterijen mogen niet in het vuur geworpen of aan hoge
temperaturen blootgesteld worden.

Er bestaat brand- en explosiegevaar.

* De elektrolyten en elektrolytdampen in de LiPo-accu zijn scha-
delijk voor de gezondheid. Voorkom in elk geval direct contact met
elektrolyten. Bij contact van elektrolyten met de huid, ogen of an-
dere lichaamsdelen moet u deze direct spoelen met voldoende fris
water en vervolgens een arts raadplegen.

* Accu’s zijn geen speelgoed en mogen dus niet in de handen van
kinderen terechtkomen. Bewaar accu’s buiten bereik van kinderen.
* De aansluitklemmen of accuaansluitingen mogen niet worden
kortgesloten!

* Het speelgoed mag alleen met een transformator of voeding voor
speelgoed worden gebruikt!

* De transformator of voeding is geen speelgoed!
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Valkommen

Hjartligt vélkommen till Team Carrera!

Den hér bruksanvisningen innehaller viktiga informationer fér mon-
tering av Din Carrera DIGITAL124 bilbana. Var vanlig och las ige-
nom den noggrant och forvara den darefter.

Om Du har fragor: kontakta var distributdr, eller besok var hemsida:
carrera-toys.com

Kontrollera vénligen att innehallet i férpackningen ar fullstandigt
och fritt fran eventuella transportskador. Forpackningen innehaller
viktiga informationer och bér ocksé forvaras.

Vi énskar Dig mycket néje med Din nya Carrera DIGITAL 124 bana.

Tekni

Sédkerhetshanvisningar

* VARNING! Inte [&mpligt for barm under 36 man. Kvévningsrisk
pa grund av smadelar som kan svéljas. OBS! Funktionsbetingad
klamrisk.

* VARNING!

Denna leksak innehaller magneter eller magnetiska delar. Magneter
som fastnar vid varandra eller vid ett metallfésremal inuti kroppen
kan orsaka allvarliga skador och dédsfall. Uppsok omedelbart 1&-
kare om n&gon har svalt eller andats in magneter.

* VARNING!

Batteriladdaren far anvandas av bam fr.o.m. minst 8 ars alder.
Informera barnet om hur laddaren fungerar, sa att bamet kan
anvanda den pa ett sékert sétt. Klargor for barnet att laddaren inte
ar nagon leksak och att den inte far anvéndas som en sadan.

« Transformatorn &r ingen leksak! Kortslut e anslutningara pa
transformatorn! Hénvisning till féraldrara: Kontrollera regelbundet
att kabeln, stickkontakten och kapan till transformatorn inte &r ska-
dade! Anvand endast leksaken med den rekommenderade trans-
formatorn! Det &r inte tillatet att anvénda transformatorn om den &r
skadad! Vi rekommenderar att skilja transformatorn fran stromfér-
sorjningen vid langre pauser. Oppna €] kaporna pa transformatorn
eller handreglagen!

Anvisningar till féréldrarna:
Transformatorer och nataggregat till leksaker &r inte avsedda att an-
vandas som leksaker. Dessa produkter far enbart anvéndas under
standig tillsyn av féraldrarna.

* Banan, fordonen och laddaren maste kontrolleras regelbundet
med avseende pa skador pa ledningar, stickkontakter och kapor!
Byt ut defekta delar.

* Bilbanan &r inte lampad for drift utomhus eller i fuktiga rum! Hall
vétskor borta.

* L&gg inga metalldelar p& banan, s& att kortslutning férhindras.
Stéll inte upp banan direkt bredvid omtaliga foremal, eftersom for-
don som flyger av banan kan férorsaka skador.

*Dra ut stickkontakten fore rengoring eller underhalll Anvénd en
fuktig trasa for rengdring, och inte 18sningsmedel eller kemikalier.
Férvara banan torrt och dammftitt om den inte anvénds, helst i ori-
ginalkartongen.

* Anvénd inte bilracerbanan i ansikts- eller 8gonhdjd. Det finns risk
for skador p.g.a. att fordon slungas ut.

* Felaktig anvandning av transformatorn kan orsaka elektriska stétar.
* Leksaken far anslutas endast till produkter i

kapslingsklass I1.

* Leksaken och laddaren far anvéndas endast med en transformator
for leksaker.

* Far e anvandas med reglerbara transformatorer!

*Om natanslutningskabeln till denna enhet skadas, maste den
skickas in till foretaget Carrera kundtjanst, eller bytas ut av en per-
son med motsvarande kvalifikationer, sa att faror undviks.

Anmérkning:
Fordonen och Control Unit far bara tas i bruk igen i helt monterat
tillstand.

k hédnvisning a

®

Endast vuxna far utfora monteringen. Den hér apparaten far
anvéndas av barn fran 8 ars alder och personer med fysiologiska,
sensoriska eller kognitiva begransningar eller bristande erfarenhet
och kunskaper om de Overses eller fatt instruktioner om hur
apparaten anvands pa ett sakert sétt och darmed har forstatt de
risker som kommer dérav. Bamn far inte leka med apparaten.
Rengdring och underhall av anvandare far inte utforas av barn
utan uppsikt. Du ska forklara for bamet att ej laddbara batterier
inte far laddas upp och att bamet inte ska forscka det p.g.a.
explosionsrisken.

Forsakran om overensstammelse

Harmed férsékrar Carrera Toys GmbH att denna typ av radiout-
rustning “2,4 GHz WIRELESS+” dverensstdmmer med direktiv
2014/53/EU. Den fullsténdiga texten till EU-férsékran om éver-
ensstammelse finns pa féljande webbadress: carrera-toys.com
- Safety and Quality

. uppbyggnaden

Anslutningsskena + Control Unit
WIRELESS+ mottagare
WIRELESS+ dubbelladdare
Vaxel ingang hoger

Vaxel utgang héger
Dubbelvéxel ingang
Dubbelvéxel utgang
Infrarddmottagare: .
Pa véxeln som fungerar som infartsskena MASTE
infrarédmottagaren (mork diod) befinna sig.

00000009
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Viktig upplysning

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Observera att det vid Exclusiv (analogt system) och Carrera
DIGITAL 124/132 (digitalt system) handlar om tva separata och full-
standigt oberoende system. Vi upplyser uttryckligen om att de bada
systemen skall separeras vid uppbyggnad av banan. Dvs, det far
inte finnas nagra anslutningsskenor fran Exclusiv med anslutnings-
skenan inkl. Control Unit fran Carrera DIGITAL 124/132 en strécka.
Inte heller nar endast en av de bada anslutningsskenorna (Exclusiv
anslutningsskena eller Carrera DIGITAL 124/132 anslutningsskena
inkl. Control Unit) &r ansluten till stromforsorjningen. Vidare far inte
heller nagra andra komponenter av Carrera DIGITAL 124/132 (vax-
lar, elektronisk varvtalsraknare, Pit Stop) byggas in i en Exclusiv
bana, dvs. koras analogt. Om inte ovanstdende uppgifter beaktas,
kan det inte uteslutas aft Carrera DIGITAL 124/132 komponenter
forstors, i vilket fall inga garantiansprak kan géras géllande.

WIRELESS+ &r en ny, tradios racingprodukt for Carrera DIGITAL124
och Carrera DIGITAL 132. Radioteknologin, med 2,4 Ghz och frek-
venshoppning, ar stomingsfri och har en réckvidd pa upp till 15 m.
Tack vare ett kraftfullt litiumpolymerbatteri uppnas en driftstid pa
upp till 8 timmar och en standby-tid pa mer &n 80 dagar.
WIRELESS+ i kombination med DIGITAL 124 erbjuder kabelfri kor-
ning for upp till 4 forare pa banan.

Fore férsta anvdndning

Innan handkontrollen anvands fér forsta gangen, maste det medle-
vererade batteriet (2) séttas pa plats i kontrollen. Skruva upp bat-
terifacket (1) pa handkontrollens undersida. Koppla ihop batteriets
kontakt med handkontrollens uttag och sétt i batteriet i facket.
Skruva sedan tillbaka locket pa batterifacket. Batteriet levereras lad-
dat fran fabriken; men fore forsta anvéndning bor det dock laddas
upp helt.
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Batteriskotsel

For att batteriet skall fa s& lang livslangd och strsta effekt som
mjligt, bor man beakta foljande punkter avseende underhall och
forvaring.

* Ladda upp nya batterier helt fore férsta anvandning.

* Den sammanhangande kdrtiden med fulladdat batteri &r ca 8 tim-
mar. Nar batteriets effekt avtar, minskar handkontrollens rackvidd.
Senast vid den tidpunkten maste batteriet laddas upp helt igen.

» Om batteriet inte skall anvéndas pa ett langre tag, tar man ut det
ur handkontrollen och férvarar det vid rumstemperatur (16° - 18°C)
pa en torr plats. Fér att undvika djupurladdning maste det férvarade
batteriet laddas upp varannan - var tredje méanad.

Monteringsanvisningar

© + O + © Stick fore montering in anslutningsclips i skenan, som
beskrivs i bild @. Stick ihop skenorna pa ett jsmnt underlag. Ror
anslutningsclips enligt bild @ i pilriktningen, tills det hakar i hérbart.
Anslutningskldmman kan aven stickas in i efterhand. Det &r méjligt
att lossa anslutningskldmman i bada riktningarna genom att enkelt
trycka ned kidmnésan (se bild @).

O Fistning: Anvind bansegmentféstena for att fasta bansegmen-
ten pa en platta (Art.Nr. 20085209) (ingar ej i forpackningen).

Hénvisning:

Det &r inte lampligt att bygga upp bilbanan direkt pa en heltéck-
ningsmatta pa grund av statisk uppladdning, dammbildning och
brandfara.

Ledplankor och stéd

© Sskyddsricken: Skyddsracken monteras genom att falla upp
dem pa banans kant.

@ + O Brostéd: Tryck in kullankshuvudenas tappar i de darfor av-
sedda attkantiga fordjupningarna pa kérbanans undersida. Stoden
kan héjas ytterligare med hjélp av mellanstyckena. Stodfoten kan
aven skruvas fast (skruvar medféljer ej).

O stod for doserade kurvor:

Till de doserade kurvorna medféljer snedstéllda stod av avpassad
langd. Banstdden som ej kan hdjdregleras ska anvéndas for kur-
vin- och utgang. Stédhuvudena skall tryckas in i de darfor avsedda
runda fordjupningarna pa kérbanans undersida.

Elektrisk anslutning

© Anslut transformatorns stickkontakt till Control Unit.

Hanvisning: For att undvika kortslutningar och elektriska stotar ar
det inte tillatet att ansluta leksaken till andra elektriska apparater,
stickkontakter, kablar eller andra foremal som inte hor till leksaken.
Bilbanan Carrera DIGITAL 124 fungerar endast felfritt med en origi-
nal Carrera DIGITAL 124 transformator.

PC-granssnittet (PC-enheten) far endast anvandas tillsammans
med Carreras originala PC-enhet.

Leksaken maste anvandas med den medféljande transformatorn el-
ler ndtadaptern om transformatorn levereras med leksaken.

Fordonskomponenter

Body

Motorblock

Dacki

Bakaxel

Bakaxelféste

inkl. distansplatta
Framaxel

Framaxelfaste

Kretskort

Mittmagnetenhet
Bakmagnetenhet

Chassi

Svangarm inkl. fjader
Styrkél med dubbelslapsko
Nedhallare for mittmagneter
Fastplatta

08000000 00000

OBS: Uppbyggnaden &r avhangig av modell.

De enskilda delarnas beteckning kan inte anvéndas som be-
stéllningsnummer.
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Anslutningar (frdn vénster till hdger):

© Anslutning for varvréknare 20030342

@ Anslutning fér Carrera AppConnect 20030369, PC-Unit eller
Lap Counter 20030355

@ Uttag 1 for handkontroll, utdkningsbox fér handkontroller
eller WIRELESS+-mottagare

@ Uttag 2 f6r WIRELESS-Tower 20010108

@ Uttag 3 for handkontroll

@ Uttag 4 for handkontroll

@ Anslutning fér DIGITAL 124 / DIGITAL 132 nétdel

Allménna upplysningar om uttagen 1-4:

Om en WIRELESS+ mottagare anvands, ska den anslutas till uttag
1. Om sa Gnskas, kan ett WIRELESS Tower 20010108 anslutas till
uttag 2. Om endast WIRELESS+ mottagare anvands, skall uttag 2
inte anvandas.

Ansl ing av mottagaren

Anslut mottagaren enligt symbolbilden till nagot av de bagge utta-
gen pa Control Unit vilka & markerade med Tower 1 och Tower 2.
For driften av 4 WIRELESS+ handkontroller kravs endast en 2,4
GHz mottagare.

Symbolbild

Anslutning av laddningsstationen

Laddningsstationen ansluts pa kontrollenhetens baksida. Vill man
placera laddningsstationen pa nagon annan plats pa banan krévs
adapterenhet 20030360.

Till uttagen 3 och 4 kan i s& fall dessutom handkontroller med sladd
anvandas. Beakta att dessa da anvander adresserna 5 och 6.

Om en utokningsbox fér handkontroller 20030348 anvénds, ska den
anslutas till uttag 1. Programmeringen av biladresserna sker da pa
foljande satt:

 Utékningsbox fér handkontroller = adresser 1, 3 och 4

o Uttag 2 = adress 2

o Uttag 3 =adress 5

o Uttag 4 = adress 6

OBS:

WIRELESS och utékningsbox fér handkontroll kan inte kombineras!
Observera att vid DIGITAL 124 ar antalet fordon begransat till maxi-
malt 4!

Laddning av handkontrollerna

Fére forsta anvéndning skall WIRELESS+ handkontroller laddas
upp fullsténdigt. Placera handkontrollera i laddaren och knapp pa
banan. Under laddningen blinkar LED (1) p& handkontrollerna. Ef-
ter avslutad laddning lyser LED (1) hela tiden.

Genom att ett litiumpolymerbatteri anvands, kan handkontrollen lad-
das om ndr som helst.

Carrera
WIRELESS+)
A
]

\i‘so

Bindningsprocess

®

For att binda den andra handkontrollen gor du pa samma sétt.
Tryck tvé ganger pa SET-knappen (2) pa mottagaren tills att siffran
2 visas (1). Tryck sedan pa bindningsknappen (3) p& den andra
handkontrollen.

For att se installd adress i handkontrollen trycker du en gang pa
bindningsknappen (2) pa handkontrollens ovansida.
LED (@) blinkar, motsvarande instélld adress.

Om handkontrollen inte anvands, slar den éver automatiskt till
stromsparlége efter ca 20 sek. Tryck pa spaken resp. véxelknappen
for att aktivera handkontrollen igen.

Manoverelement Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3

(PAcecAR | staRT ) ()
(4) (3) (2) (1)

(5] (6] (7] (&)

N

PA-/AV-brytare
Brytare for tankfunktion
Startknapp for taviingsstart/bekréftelseknapp
for programmering
(@ Knapp for Pace Car / Avbryt programmeringen
(5) Knapp for instalining av grundhastigheten
(6) Knapp for instélining av bromsverkan
(7) Knapp for instalining av tankinnehallet
(8) Programmeringsknapp for bilar

Allménna upplysningar om anvéndningen

En del knappar har flera funktioner. Vissa funktioner stélls in via
knappkombinationer. All programmering kan avbrytas med knapp
(8) "ESC/PACE CAR’. Utfdrligare information hittar du nedan.

Kodning/programmering
av bilarna till
respektive handkontroll

Carceea’ Careera
DIGITAL124 DIGITAL132

Vy bakifran,
Control Unit

; :
WIRELESS+)

For att handkontrollerna skall kunna anvéndas till att styra fordonen,
maste de en gang for alla "bindas” till mottagaren. Knépp pa banan.

Mottagaren bild (1) signalerar att den &r driftsklar med roterande
ljus for segmentvisningen (7).

(2]

Bild (2) Tryck p& SET-knappen (2) en géng tills att siffran 1 visas i
segmentvisningen (1). Det visade talet &r den adress som fordonet
sedan far. Tryck pa knappen en gang till for att ga till nasta adress.

Tryck nu en gang pa bindningsknappen (3) pa handkontrollens
ovansida. Handkontrollen visar att bindningsprocessen &r avslutad
genom att LED blinkar, samtidigt som mottagaren signalerar detta
med ett roterande ljus for segmenten. Nu &r bindningsprocessen
avslutad och handkontrollen kan anvéndas.

Carrera Carcera’
DIGITAL 124 DIGITAL132

Stéll bilen som ska kodas pa bilbanan och koppla p& Control Unit.
Tryck pa knappen "Code” , en gang, bild @); den forsta lysdioden
tands, bild @. Tryck dérefter en gang pé véxelknappen pa motsva-
rande handkontroll, bild @.

Vid bilar med belysning borjar lamporna blinka och pa Control Unit
tands lysdioderna 2-4 efter vartannat. Nér kodningen &r klar lyser
lysdioden i mitten permanent (bild @). Nu har bilen programmerats
till handkontrollen.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig p& banan.
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Forberedelse for sta

Detta Carrera DIGITAL 124-fordon ar optimalt avstamt till Carrera
ralssystem 1:24.

© + O Optimalt slipskolige:

For en god och kontinuerlig kérning skall man sprida anden pa
slapskon latt @ och béja den mot rélsen enligt bild @. Det ar bara
sldpskons dnde som skall ha kontakt med rélsen. Vid slitage kan
man skéra av &nden nagot. Rélsen och slépskon bor d& och da
rensas fran damm och friktionsmaterial.

Vid koming kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara s& konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att
avlagsna dem.

Kodning/programmering av
Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

Garcera’ Carzera’
4 JGITAL 124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Stéll bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8) 2 ganger, bild @. De forsta tva lysdio-
derna pa Control Unit lyser, bild @. Tryck nu p& véxelknappen pa
handkontrollen, bild €); lysdioderna 3-5 ténds nu efter vartannat.
Vanta tills lysdioden i mitten lyser igen, bild @. Betétigen Sie den
HandreglerstdBel und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewlinsch-
te Geschwindigkeit. Aktivera spaken pa handkontrollen och accele-
rera bilen till nskad hastighet. Tryck pa véaxelknappen, bild @, igen
nér 6nskad hastighet ar nadd.

Kodningen av Autonomous Car &r nu avslutad.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig pa banan. Programmeringen av Autonomous Car
bibehalls &nda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position
Tower visas Autonomous Car alltid med adress 7.

Kodning/programmering
Pace Car

Carcera Carcera
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

)

© Setill att fordonets styrkdl sitter | sparet och att dubbels slépskor-
na har kontakt med den strdmférande skenan. Stall fordonen pa
anslutningsskenan.

@ Vid byte av fil maste man halla knappen pa handreglaget
tryckt sa lange tills fordonet har kért 6ver véxeln.

En bil som programmerats med handdosan maste sta stilla i minst 3
sek. pa banan innan belysningen slar pa eller av nér du trycker pa
véxlingsknappen.

0BS:
Géller endast for modeller med fordonsbelysning

54

SPEED.

cLick IpC

(endast tillsammans med Pit Stop Lane #20030356)

Stéll bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8) tre ganger, bild @. De forsta tre lys-
dioderna pa Control Unit ténds, bild @. Tryck nu p& handkontrol-
lens véxelknapp, bild €); lysdioderna 2-5 tands nu efter vartannat.
Vinta tills lysdioden i mitten tnds igen, bild @. Aktivera nu spaken
pa handkontrollen och accelerera bilen till onskad hastighet. Tryck
pa vaxelknappen, bild @, igen nar du nér nskad hastighet. Kod-
ningen av Pace Car &r nu avslutad och bilen kdr in i Pit Stop Lane.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far endast bilen som ska
kodas befinna sig pa banan. Programmeringen av Pace Car bibe-
halls anda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position Tower
visas Pace Car alltid med adress 8.

Utdkad Pace Car funktion

Nar kodningen av Pace Car &r avslutad, kdr den automatiskt in i Pit
Line under de forsta varven. For att starta Pace Car trycker du pa
knappen "Pace Car” (4) en gang. Lysdioderna 2 och 3 pa Control
Unit lyser och Pace Car ldmnar Pit Lane. Pace Car kér nu dnda tills
"Pace Car’-knappen trycks pa nytt. D4 slocknar lysdiod 2 och bilen
kor automatiskt in i Pit Lane under det aktuella varvet.

Visning av Autonomous och

Pace Cars placering

+

Position
Tower
20030357

(bara tillsammans med Position Tower #20030357)
Placeringen fér Automomous Car (adress 7) och Pace Car (adress
8) kan visas pa Position Tower. Den hér funktionen kan aktiveras

pa Control Unit. Hall "BRAKE” knappen intryckt vid avstangd
Control Unit, bild @, koppla pa banan och slépp "BRAKE” knappen.
Genom att trycka pa knappen igen kan funktionen &ndras:

1 lysdiod ténd = ingen visning
2 lysdioder tanda = visning pa Position Tower

Stéll in 6nskad funktion och bekréfta valet med knappen "START/
ENTER”.

Installning av bilarnas
grundhastighet

Carcera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIGITAL 124;

ENTER

R START

(3]

Grundhastigheten kan stllas in individuellt fér en och/eller flera bi-
lar. Bilarna som ska stéllas in maste sta pa banan. Instéliningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom
att blinka resp. lysa permanent.

@ 1 lysdiod lyser = Iag hastighet

@ 5 lysdioder lyser = hdg hastighet

Stéll bilarna som ska stallas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och tryck pa knappen "SPEED” (5). en gang. Nu tands ett visst
antal lysdioder. Dessa visar det senast instéllda hastighetssteget.
Tryck pa knappen "SPEED” @ upprepade ganger, &nda tills ons-
kad grundhastighet har valts. Bekrafta valet med knappen "ENTER/
START” (3). Ett kort rinnande ljus och en tind lysdiod i mitten be-
kraftar att instéliningen &r avslutad, bild @.




Instéllning av bilarnas
bromsverkan

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

(endast for bilar som kérs med handkontroll)

Bromsverkan kan stéllas in individuellt fér en och/eller flera bilar.
Bilarna som ska stéllas in maste sta pa banan. Installningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom
att blinka resp. lysa permanent.

© 1 lysdiod lyser = svag bromsverkan

@ 5 lysdioder lyser = stark bromsverkan

Stéll bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control
Unit och tryck pa knappen "BRAKE” (6) en gang. Ett visst antal
lysdioder tands nu. Dessa visar det senast anvanda bromssteget.
Tryck nu pa knappen "BRAKE” @ upprepade ganger, &nda tills
dnskad bromsverkan har valts. Bekrafta valet med knappen "EN-
TER/START” (3). Ett kort rinnande ljus och en tand lysdiod i mitten
bekraftar att instéllningen &r avslutad, bild @.

Installning av tankens innehall

| "REAL-l&ge” &r bilen "tyngre” med full tank, kor langsammare och
har en samre bromsverkan; bilar med tom tank ar "lattare”, kor
snabbare och har en béttre bromsverkan. Det aktuella tankinne-
hallet och "bensinforbrukningen” kan bara visas tillsammans med
Driver Display 20030353 och Pit Stop 20030356.

Tankning av bilarna med Pit Lane 20030356
och Driver Display 20030353

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

Bilens aktuella tankinnehall kan avlésas pa Driver Displayens for-
loppsindikator med 5 gréna och 2 réda lysdioder. Fér att tanka kér
du in bilen i Pit Lane dver tanksensorn, bild @. Forloppsindikatormn
bérjar nu blinka, bild @, och bilen kan tankas genom att man tryck-
er in vaxelknappen, bild @. Antalet tankningar visas genom att de
gula lysdioderna blinkar resp. lyser, bild ) (se aven Driver Display).
Upplysning: Bilar med tom tank réknas inte vid varvrékningen
tillsammans med Position Tower 20030357.

Instélining av tankinnehallet vid loppets borjan

wf=Pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

1

122 - -
DIGITAL124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

Carceca Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R | _START )

(3]

(endast for bilar som kérs med handkontroll)

Instaliningen av tankinnehallet tillsammans med Pit Lane (20030356)
gors for alla bilar samtidigt. Instéllningen kan géras i 10 steg, varvid
de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom att blinka resp. lysa
permanent.

© 1 lysdiod lyser = litet tankinnehall

@ 5 lysdioder lyser = fullt tankinnehall

Stéll bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och koppla pa tankfunktionen via skjutknappen (2), bild @. Tryck
pa knappen "FUEL’ en gang. Ett visst antal lysdioder tands.
Dessa visar det senast anvanda tankinnehallet. Tryck pa knappen
"FUEL” (7) upprepade ganger, anda tills onskat tankinnehall har
valts. Bekrafta valet med knappen "ENTER/START” @ Ett kort
rinnande ljus och en tand lysdiod i mitten bekréftar att instéliningen
ar avslutad, bild @.

Utdkad tankfunktion

Med skjutknappen @ kan 3 lagen valjas, bild @:

* OFF = bilarna férbrukar ingen "bensin”

¢ ON = bilarna férbrukar "bensin”

* REAL = maximal hastighet avhangig av tankens innehall / fordo-
nen férbrukar "bensin” (endast tillsammans med Pit Lane 20030356
resp. Pit Stop Lane 20030346 och Pit Stop Adapter Unit 20030361).

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356 och Driver Display
20030353)

Oberoende av tankinnehéllets grundinstalining kan man vid loppets
bérjan stélla in tankinnehallet individuellt for en och/eller flera bilar
for varven fram till det forsta tankstoppet. Tryck pa knappen "START/
ENTER” @ en gang; de 5 lysdioderna pa Control Unit lyser perma-

nent, bild @, och Driver Displays férloppsindikator blinkar, bild ®.
Genom att klicka pa vaxelknappen pa respektive handkontroll kan
tanknivan forandras, bild .

Gor sa har for att sparra knapparna for instalining av Speed, Brake
och Fuel:
Hall kodknappen (8) intryckt vid avstangd kontrollenhet, knépp se-

®

dan pa kontrollenheten och slépp upp kodknappen. Fér att hava
spérren: utfér momentet en gang till.

Utokad Pit Lane funktion

+!:

Pit Lane 20030356 1

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356)

Man har méjlighet att koppla in/bort varvréknarfunktionen i Pit Lane
20030356 resp. Pit Stop Lane 20030346 med Pit Stop Adapter
Unit 20030361. Gor sa har: Hall knappen "SPEED” @ intryckt vid
avsténgd Control Unit, koppla pa Control Unit och slapp knappen
"SPEED” @ Genom att trycka pa knappen igen lyser 1 eller 2
lysdioder, beroende pa instéllningen.

* LED 1 =varvréknarfunktion AV
* LED 1+ 2 = varvréknarfunktion PA

Vélj 6nskad instalining och skjut eller kdr en bil ver Pit Lane
sensomn, bild @. Instéllningarna aktiveras nar bilen kor over
sensorn. For att 1dmna instéliningarna, trycker du pa knappen
"START/ENTER” @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

Bekraftelsetonen nér bilara kér ver sensorerna och nér man
trycker pa knappar kan sténgas av. Hall knappen "START/ENTER”
(é intryckt vid avstangd Control Unit, koppla pa banan och slapp
knappen "START/ENTER” igen @ Ljudet som hors vid pakoppling
av Control Unit kan dock inte sténgas av.
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Resetfunktion

S(

(4)

For aterstalining av fabriksinstéliningarna har Control Unit en reset-
funktion.

Hall knappen "ESC/PACE CAR" @ intryckt vid avstangd Control
Unit; koppla pa banan och slapp knappen igen. Alla instéllningar for
hastighet, bromsverkan, tankinnehall, ljud och varvrakning atergar
till fabriksinstallningarna. Bilarnas instaliningar paverkas inte, savida
de inte star pa banan.

Fabriksinstallningar:

* Hastighet = 10

Bromsverkan = 10

Tankinnehall = 7

Ljud = PA

Visning av laget for Autonomous och Pace Car = AV

Energisparfunktion

Om Control Unit inte anvands under 20 minuter, gar den i energi-
sparldge och sténger av alla indikeringar som t.ex. Position Tower,
Driver Displays och Startlight. For att ateraktivera: stang av kontrol-
lenheten i ca 2-3 sekunder och satt igang den igen.

Alla instéllningar bibehalls.

Byte av dubbelslapsko
och styrkél

Héjdreglering
fordonschassi

Low Position

High Position

Innan Du kan bdrja med justeringen av chassit och magnetenheter-
na maste Du avidgsna karossen fran bilen. Lossa da fastskruvarna
pa bilens undersida och ta av karossen.

Hojdjustering av framaxeln

@ Lossa de tva skruvarna till framaxelfastet och ta ur hela frama-
xeln inklusive faste ur chassit. @ Dra av fastet fran axeln, vrid det
180 grader @ och sétt tillbaka axeln i fastet igen @. Nu kan Du
montera tillbaka framaxeln och fastet i chasset.

Hajs fordonet, falls svangarmen upp létt (bild €).

For aft byta styrkolen resp. dubbelsldpskon kan svangarmen féllas
upp ytterligare, se bild @

© For att byta styrkdl och dubbelslépsko skall férst styrkélen tas ur.
© Diérefter kan bada dubbelslapskor avldgsnas och bytas ut. Se
darvid till att den évre slépskon @ © forst dras ut endast delvist,

och sedan dubbelslapskon med sldpskon O O kan dras ut helt
och hallet. Ga tillvaga pa samma st vid inséttning.
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Low Position High Position

Héjdjustering av bakaxeln

Fér att underlatta arbetet kan Du forsiktigt franskilja instickskontak-
ten mellan motor och kort €. Avlégsna de bada framre skruvarna
till motorblocksenheten och ta ur magnetnedhallaren ur chassit.
Lossa nu de bada bakre skruvarna och ta ur hela motorblocket @.

Vénd pa motorblocket och avlagsna de tva skruvarna till bakaxel-
fastet. Ta av distansplattan och hela bakaxeln inklusive faste @.
For att héjdjustera: lagg forst distansplattan i motorblocket @ och
skruva sedan fast hela bakaxeln igen @.

- Ny (0%
l Low Position

o

180°

t High Position

Justering av den mittersta magnetenheten

Som option kan man justera dven den mittersta magnetenheten. Ta
da ur hela magnetenheten ur chassit @, vrid den horisontellt 180
grader @ och sétt tillbaka den i chassit. Montera sedan magnet-
nedhéllaren @ och sétt i alla instickskontakter igen.

OBS: Hojdreglering fordonschassi — modellberoende

0BS! Beroende pa modell kan ljuskretskorten vara fastskruvade.

Framljus: For att byta ljuskretskortet, skruva av fordonets dverdel
frén chassiet. Skruva ut framaxeln enligt bild @ och lossa kablarna
mellan framljus och fordonskretskortet (bild @). Boj snapphaken
(bild @) I&tt nedat och dra ut ljuskretskortet uppét. Lagg in ljus-
kretskort (bild @ ), tills snapphaken hakar i. Skruva in framaxeln
igen och stick ihop kablarna motsvarande deras férger.

Bakljus: Lossa kabeln mellan bakljus och fordonskretskort enligt
bild @. Bsj snapphaken (bild @) latt nedat och dra ut ljuskretskor-
tet uppat. Lagg in ljuskretskortet, tills snapphaken hakar i (bild @)
och stick ihop kablarna motsvarande deras farger.




Underhall oc tsel

Tekniska data

Utgangsspanning - Leksakstransformator

Ij_zol 18V =—— 54 W

Litiumpolymerbatteri: 3,7 V. =——— 180 mAh - 0,7 Wh

@ Max. laddningstid: 2 timmar

Frekvens: 2,4 GHz
Frekvensband: 2400-2483,5 MHz
Séndeffekt: max. 10 mW

Tillverkarens namn eller varumarke, Carrera Toys GmbH
organisationsnummer och adress Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

For att sékerstdlla att bilbanan fungerar felfritt bor alla delar rengé-
ras regelbundet. Dra ut stickkontakten innan rengdring pabdrjas.

@ Bilbana: Hal vagytan och sparen rena med en torr trasa. Anvand
inte l6sningsmedel eller kemikalier for rengdring. Férvara banan
torrt och dammfritt om den inte anvénds, helst i originalkartongen.

@ Kontroll av fordon: Rengor lagerpunkterna pa axlarna och hju-
len, motorkugghjulen, kugghjulen i transmissionen och lagren och
fetta med harts- och syrafritt fett. Anvénd t. ex. en tandpetare som
hjalpmedel. Kontrollera tillstandet pa slépskor och hjul regelbundet.

Atgardande av fel

Korteknik

f\tgéirdande av fel:

Kontrollera vénligen féljande vid str-ningar:

* Ar de elektriska anslutningarna riktiga?

* Ar transformatorn och handreglagen anslutna korrekt?

* Sitter bansegmenten ihop felfritt?

* Ar bilbanan och sparen rena och utan frammande féremal?

* Ar slépskorna i ordning och har kontakt till sparet?

* Ar bilarna riktigt kodade mot motsva rande handdosa?

* Vid en elektrisk kortslutning frankopplas stréckans stromtillforsel
automatiskt i 5 sekunder. Detta signaleras medels optiska och akus-
tiska signaler.

* Stér bilarna i krriktningen pa banan? Om det inte fungerar koppla
om korriktningsbrytaren pa bilens undersida.

* Ar adapterenheten korrekt isatt i kbriktningen?

* Ar batteriet till handkontrollen rétt anslutet?

* Ar batteriet laddat?

* Blinkar LED till handkontrollen vid laddning?

* Ar handkontrollen bunden till mottagaren?

* Finns det dubbel adressbeldggning fér handkontrollerna?

OBS:

Vid kérning kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara sa konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kdrning genom att
avlagsna dem.

Korteknik:

* P4 de raka strickorna kan man kora fort, men fére en kurva bor
man bromsa for att sedan accelerera igen vid kurvans utgang.

* Hall inte fast bilen nr motor &r igang och blockera den inte, efter-
som motorn skulle kunna bli fér varm och ta skada.

OBS: vid anvéndning i rélssystemen som inte &r tillverkade av
Carrera, maste den befintliga styrkélen bytas ut mot en special-
styrkol (#20085309). Ett Iatt ljud vid anvéndning av Carrera Gverfart
(#20020587) eller motlutskurva 1/30° (#20020574) beror pa origina-
liteten i skalan och har ingen betydelse fér funktionen.

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Modellbeteckning

Ing&ende spénning 100-240 V~
Ingdende frekvens (vaxelstrém) 50/60 Hz
Utgdende spanning DC 18V
Utgaende strom 30A
Utgaende effekt 54.0W
Genomsnittlig verkningsgrad i aktivt lage  88.8 %
Verkningsgrad vid lag last (10 %) 83.06 %
Elférbrukning vid noll-last 015W

Stromlégen

1.) Kdrningslage = bilarna kdrs via handregulator

2.) Vilolage = handregulatorerna ej aktiverade, ingen kdrning

3.) Standby-lage = efter ca 20 minuters vilolage gar anslutningss-
kenan over i standby-lage. Den mellersta LED blinkar med langa
mellanrum.
STROMFORBRUKNING < 0,21 W
For att ateraktivera: sténg av kontrollenheten i ca 2-3 sekunder
och satt igang den igen. Nu ar banan i vilolage igen.

4.) Fran-lage = natenheten franskilid fran elnatet

S
B

Denna produkt &r férsedd med symbolen for selektiv kassering av
elektrisk utrustning (WEEE). Det innebar att denna produkt maste
kasseras motsvarande EG direktiv 2012/19/EU, for att minimera
uppstaende miljoskador. Yiterligare information kan erhallas av
lokala eller regionala myndigheter. Elektroniska produkter som
utesluts fran denna selektiva kasseringsprocess utgor pa grund av
nérvaron av farliga substanser en fara fér miljé och hélsa.

Riktlinjer och varningar vid anvéndning av LiPo-batterier:
LiPo-batterier &r vésentligt mycket kénsligare &n vanliga alkali- eller
NiMh-batterier. Darfér maste alla foreskrifter och varingar foljas ex-
akt. Vid felaktigt handhavande av LiPo-batterier uppstar brandfara.
Vid handhavande, laddning eller anvéndning av bipackade LiPo-
batteri(er) &r det du som star for alla risker som &r férknippade med
litiumbatterier.

« Ej ateruppladdningsbara batterier far inte laddas!

Fér laddning far endast den medlevererade laddaren anvéndas.
Om dessa instruktioner inte foljs, uppstar brandfara och dérmed
hélsofara och/eller sakskada. Anvénd ALDRIG en annan laddare!

* Uppladdningsbara batterier far laddas endast under uppsikt ge-
nom vuxna. L&dmna aldrig batteriet utan uppsikt under laddningen.
Nar batteriet laddas, bor du alltid befinna dig i narheten fér att kon-
trollera laddningen och kunna reagera pa eventuella problem.

» Om batteriet skulle svalla upp eller missformas under urladdning
eller laddning, maste du omedelbart avbryta laddningen eller ur-
laddningen. Ta ur batteriet s& snabbt och forsiktigt som méjligt, och
placera det pa ett sakert, oppet stalle borta fran brannbara material.
Hall 6gonen pa batteriet i minst 15 minuter.

Om du fortsatter ladda eller urladda ett batteri som redan har svéllt
upp eller missformats, finns risk fér brand! Aven vid ringa missform-
ning eller ballongbildning maste ett batteri tas ur drift.

o Ladda det bipackade batteriet pa en saker plats borta fran an-
tandliga material.

* Tomma batterier maste tas ut ur produkten.

* Forvara batteriet vid rumstemperatur(16° - 18°C) pa en torr plats.
Utsétt inte batteriet for direkt solstralning eller andra varmekéllor.
Generellt skall temperaturer éver 50°C undvikas.

« Efter anvandning skall batteriet ovillkorligen laddas upp igen for att
undvika s.k. djupurladdning. Nar batteriet inte anvands, maste det
laddas upp dé och da (ca var varannan - var tredje manad).

Om batteriet inte hanteras pa detta sétt, kan defekter uppsta.

* Vid byte av batteri far inga vassa eller spetsiga foremal anvandas.
Batteriets skyddsfolie far under inga som helst omstandigheter
skadas.

* Vid byte av defekta batterier far endast de rekommenderade bat-
terityperna anvandas. Skadade eller obrukbara batterier ar special-
avfall och skall hanteras darefter.

* Slang inte batterier i dppen eld och utsatt dem inte for hdga tem-
peraturer. Risk for brand och explosion.

* De elektrolyter och elektrolytdngor som finns i LiPo-batterier &r
hélsofarliga. Undvik alltid direkt kontakt med elektrolyter.

Vid kontakt med elektrolyter med hud, 6gon eller andra kroppsdelar
maste partiet skoljas omedelbart med tillrackligt mycket rinnande
vatten, darefter skall ldkare kontaktas.

* Batterier ar inga leksaker och far dérfor inte vara atkomliga for
barn. Forvara batterier utom rackhall for barn.

* Anslutningskldmmorna/batterianslutningarna far inte kortslutas!

* Leksaken far anvandas endast med en transformator/natdel for
leksaker!

* Transformatorn/natdelen &r ingen leksak!
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Tervetuloa

Tervetuloa Carreran tiimiin!

Kayttdohje siséltad tarkeitd tietoja DIGITAL 124-radan kokoamisesta
ja kéytosta. Lue ne huolellisesti ja sdilyta ne sen jalkeen.

Jos sinulla on kysyttavaa, kaénny myyntiosastomme puoleen tai kdy
verkkosivullamme: carrera-toys.com

Tarkasta, etta sisaltd on taydellinen ja etté se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeitd tietoja, minké vuoksi se pitaisi
séilyttaa.

Toivotamme sinulle paljon iloa uuden Carrera DIGITAL 124-radan
kanssa!

Turvallisuusohjeita

* VAROITUS!
Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Nieltavat pienet osat
voivat tukehduttaa. Huomio: toiminnasta seuraava puristusmisvaara.

* VAROITUS!

Tama lelu siséltdd magneetteja tai magneettiosia. lhmiskehossa
toisiinsa tarttuvat tai metalliesineeseen kiinnittyvat magneetit voivat
johtaa vakaviin vammoihin tai hengenvaaraan. Hakeudu vélittdmas-
ti 1a&kariin, jos magneetteja on nielty tai niitd on joutunut hengitys-
teihin.

* VAROITUS!

Akkulaturin kéyttd tulee sallia vain vahintddn 8-vuotiaille lapsille.
Anna lapselle riittdvdt ohjeet, jotta hdn pystyy kéyttdmaan
akkulaturia turvallisella tavalla. Selitd lapselle, ettei laturi ole
leikkikalu eiké silla saa leikkia.

* Muuntaja ei ole leikkikalul Sen litdntdja ei saa oikosulkea!
Huomautus vanhemmille: tarkastetaan ~s&annéllisesti, onko
muuntajan johdossa, pistokkeessa tai kotelossa vikoja. Leikkikalua
saa kayttad vain yhdessé suositeltujen muuntajien kanssa! Viallista
muuntajaa ei saa enéda kayttad! Rataa saa kéyttda vain muuntajan
kanssal Suositellaan, ettd muuntaja irrotetaan verkkovirrasta
pitempien leikkikatkoksien aikana. Ei saa avata muuntajan koteloa
eiké nopeussaadinta!

Huomautus vanhemmille:

Leikkikalujen muuntajat ja verkkolaitteet eivat sovellu kéytettéviksi
leikkikaluina. Naitd tuotteita saa kdytta& vain vanhempien jatkuvas-
sa valvonnassa.

* Tarkasta séénndllisesti, ettei ajoneuvojen tai laturin johdoissa, pis-
tokkeissa tai kotelossa ole vikoja! Vaihda vialliset osat.
o Autorataa ei saa kéyttdd ulkona tai mérkatiloissal Nesteet on
pidettédva pois radan lahettyvilta.
* Radalle ei saa laittaa metalliosia oikosulkujen vuoksi. Rataa ei saa
rakentaa arkojen esineiden lahelle, koska radalta sinkoutuvat autot
voivat vahingoittaa niita.
« Irrota virtapistoke ennen puhdistusta ja huoltoa! Puhdistukseen
kéytetddn nihkedé liinaa, ei liuottimia tai kemikaaleja. Kun rataa ei
kéytetd, sitd silytetdan pdlylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperaispakkauksessa.
* Autorataa ei saa kéyttad kasvojen tai silmien korkeudella, koska
ulossinkoutuvat autot voivat aiheuttaa tapaturmia.
* Muuntajan epdasianmukainen kayttd voi aiheuttaa séhkdiskun.
* Leikkikalun saa liittda vain suojaluokan

Il laitteisiin.
oLeikkikalua ja laturia saa kéyttdd vain leikkikaluille tarkoitetun
muuntajan kanssa.
*Ei saa kayttad saadettavien muuntajien kanssa!
*Jos tdmén laitteen virtajohto vaurioituu, on se vaaratilanteiden
vélttdmiseksi lahetettava Carrera-yhtién asiakaspalveluun, tai yhté
pétevén henkildn on vaihdettava se.

Ohje:
Ajoneuvon ja ohjausyksikdn saa ottaa uudelleen kéyttoon vasta,
kun ne on téydellisesti koottu yhteen.

Vain aikuinen saa koota tuotteen. T&té laitetta saavat kéyttaa
vahintaan 8-vuotiaat lapset seké henkil6t, joiden fyysisissd,
sensorisissa tai henkisissé kyvyissa on vajavaisuuksia tai joilla ei
ole kokemusta ja tietoa laitteen kdytdsté siiné tapauksessa, ettd
heité valvotaan tai etté heitd on opastettu laitteen turvalliseen
kéyttoon ja kerrottu kéyton aiheuttamista vaaroista. Lapset eivat
saa leikkia laitteella. Lapset eivét saa puhdistaa tai huoltaa
laitetta ilman valvontaa. Lapsilla on kerrottava, etté kertakayttoisia
paristoja ei réjdhdysvaaran vuoksi saa yrittaa ladata uudelleen.

Vaatimustenmukaisuusvakuutus

Carrera Toys GmbH vakuuttaa, eftd radiolaitetyyppi “2,4
GHz WIRELESS+" on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen  tdysimittainen  teksti on
saatavilla seuraavassa internetosoitteessa: carrera-toys.com -
Safety and Quality

Liitosrata + Control Unit
WIRELESS+ vastaanotin
WIRELESS+ kaksipaikkainen laturi
Vaihteen tulo oik

Vaihteen 1&ht6 oik

Kaksoisvaihteen tulo
Kaksoisvaihteen I&htd
Infrapunavastaanotin: )
infrapunavastaanottimen (tumma diodi) TAYTYY olla
siiné vaihteessa, joka toimii tulokiskona.

00000009
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Tarkea huomautus
EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Ota huomioon, ettd Exclusiv (analoginen jarjestelmé) ja Carrera
DIGITAL 124/132 (digitaalinen jarjestelma) ovat kaksi erillista ja tay-
sin omavaraista jérjestelmaé. Huomautamme siitd, ettd molemmat
jérjestelmat on erotettava toisistaan rataa koottaessa, eli Exclusivin
litdntdkiskoa ei saa olla samassa radassa yhdessa Carrera
DIGITAL 124/132:n liitdntakiskon ja mustan laatikon kanssa. Ei edes
siind tapauksessa, ettd vain yksi molemmista litdntakiskoista
(Exclusivin liitantakisko tai Carrera DIGITAL 124/132:n liitantakisko
ja musta laatikko) on liitetty verkkovirtaan. My6skaan muita Carrera
DIGITAL 124/132: osia (vaihteita, elektronista kierroslaskuria, varik-
koa) ei saa yhdistad Exclusiv-rataan eli kyttdd analogisessa tilas-
sa. Jos yll& mainittuja ohjeita ei noudateta, ei voida sulkea pois
mahdollisuutta, ettd Carrera DIGITAL 124/132:n osat vioittuvat.
Tassa tapauksessa takuu ei ole voimassa.

Kuvaus

WIRELESS+ on Carrera DIGITAL124 ja Carrera DIGITAL 132 -mal-
lien uusi langaton kilparatahauskuus. Taajuushyppelylla varustettu
2,4 GHz radiotekniikka on hairiéton ja tarjoaa jopa 15 metrin kan-
tomatkan.

Tehokkaan litiumpolymeeriakun ansiosta kilparadan kéytté on mah-
dollista jopa 8 tuntia ja valmiuskéytossa yli 80 paivaa. WIRELESS+
yhdessa DIGITAL 124:n kanssa tuo kilparadalle johdottoman vapau-
den enintdén 4 kuljettajalle.

Ennen ensimmaista kayttoa

Ennen késiohjaimen ensimmaista kaytt& on mukana tullut akku (2)
asetettava ohjaimeen. Aukaise sita varten kdsiohjaimen alapuolella
oleva akkulokero (7). Yhdista akun pistoke késiohjaimen liitimeen
ja aseta akku lokeroon.

Kiinnit& lopuksi akkulokeron kansi paikoilleen. Akku on esiladattu
tehtaalla; ennen ensimmaisté kayttda se tulee kuitenkin ladata tay-
teen.

Jotta akku kestdd mahdollisimman kauan tehokkaana, on se hoi-
dossa ja séilytyksessa otettava huomioon seuraavat ohjeet.

* Lataa uudet akut ennen ensimmaista kéyttoa tayteen.

* Akun ollessa ladattu tayteen voidaan ohjainta kéyttda keskeytyk-
settd noin 8 tuntia. Akun tehon véhetessa vdhenee myds kasioh-
jaimen kantomatka. Viimeistdan talidin akku tulee ladata jalleen
tayteen.

* Kun késiohjainta ei kaytetd pidempaén aikaan, poista akku siité
ja sdilyta sitd huonelampétilassa (16° - 18°C) kuivassa paikassa.
Valttadksesi akun varauksen purkautumisen kokonaan, lataa irrotet-
tu akku 2-3 kuukauden vélein.

© + O + O Liittimet laitetaan rataan ennen kokoamista kuvan @
mukaisesti. Rata liitetd&n yhteen tasaiselle alustalle. Liittimia liikute-
taan kuvan @ mukaisesti nuolen suuntaan, kunnes ne lukkiutuvat
kuuluvasti. Liittimen voi panna paikoilleen myds jalkikateen. Liitti-
met voidaan irrottaa molempiin suuntiin painamalla kiinnitysnokkaa
alaspéin (katso kuva @).

O Kiinnitys: kun rataosat kiinnitetén levylle, kéytetd&n siihen
tarkoitettuja kiinnittimia (art.nro 20085209) (ei sisélly pakkaukseen).

Huomautus:

kokolattiamatto ei ole hyvé asennusalusta, koska siihen muodustuu
staattista varausta ja nukkaa ja koska se on helposti syttyva.

LENCEISERUE

© Kaiteet: kaiteiden pidikkeet laitetaan paikoilleen kd&ntamalla ne
ylos radan reunaan.

@ + © VYlaratojen tukeminen: pallonivelten tapit tydnnetéén ajo-
radan alapuolella oleviin, niille tarkoitettuihin kulmikkaisiin koloihin.
Tukia voi pidentad valikappaleilla. Tukijalat voi ruuvata kiinni (ruuvit
eivat kuulu toimitukseen).

O Kaarteiden tukeminen:

kaarteiden tukemiseen on saatavissa tarvittavan pituisia vinotukia.
Mutkien alussa ja lopussa kaytetan tukia, joiden korkeutta ei voi
s&dtad. Tukien paat tyonnetdén ajoradan alapuolella oleviin, niille
tarkoitettuihin pydreisiin koloihin.

Sahkdoliitanta

@ Liita muuntajan pistoke Control Unit.

Huomautus: oikosulkujen ja séhkéiskujen vélttdmiseksi laitetta ei
saa liittdd kayttéen vieraan valmistajan séhkolaitteita, pistokkeita,
johtoja tai muita tuotteeseen kuulumattomia osia. Carrera DIGITAL
124 -rata toimii moitteettomasti ainoastaan Carrera DIGITAL 124
-jarjestelman alkuperaiselld muuntajalla.

Tietokoneliitédntad (PC Unit) saa kéyttdd vain yhdessé Carreran
alkuperaisen PC Unitin kanssa.

Lelua on kéytettdvd muuntajan tai verkkolaitteen kanssa, jos lelun
mukana on toimitettu muuntaja.

uton rakenneosat

Runko

Moottoriyksikkd

Renkaat

Taka-akseli

Taka-akseli kiinnitys

seké valilevyt

Etuakseli

Etuakselin pidike

Piirilevy

Keskimma&inen magneettiyksikkd
Perédn magneettiyksikkd
Alusta

Kaantovarsi ja jousi

Ohjain ja kaksoiskontakti
Keskimagneetin alaspainin
Kiinnityslevy

08000000 00000

Huomautus: auton rakenne riippuu mallista.

Yksittéisten osien merkintaa ei voi kayttaa tilausnumerona.
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LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Liitdnn&t (vasemmalta oikealle)
@ Kierroslaskurin 20030342 liitanta
@ Carrera AppConnect 20030369 -osan, PC-yksikén tai
Lap Counter 20030355 -kierroslaskurin liiténta
@ Liitin 1 kasiohjaimelle, kasiohjaimen laajennusrasialle
tai WIRELESS+-vastaanottimelle
@ Liitin 2 on tarkoitettu WIRELESS-Tower 20010108:lle
© Kasiohjaimen liitin 3
© Kasiohjaimen liitin 4
@ DIGITAL 124 / DIGITAL 132 -laitteiden verkkopistokkeen liitanté

Yleisia huomautuksia liittimista 1 - 4:

Jos kéytetddn WIRELESS+ vastaanotinta, on se liitettéva liittimeen
1. Valinnaisesti voidaan WIRELESS Tower 20010108 liitta4 liitti-
meen 2. Jos kdytetdan vain WIRELESS+ vastaanotinta, ei liittimeen
2 yhdisteta mitaan.

Vastaanottimen liitanta

Liité vastaanotin kuvan mukaisesti toiseen ohjausyksikén kahdesta
littimesta, jotka on merkitty Tower 1 ja Tower 2. 4 WIRELESS+ kési-
ohjaimen kdyttoon tarvitaan vain yksi 2.4 GHz vastaanotin.

Esimerkkikuva

Latausaseman liitdnta

Latausasema liitetdén ohjausyksikén takapuoleeen.
Jotta latausasema voidaan liitta4 toiseen paikkaan radassa, tarvi-
taan sovitinyksikké 20030360.

Ohjausyksikkd
takaapain

Carrera
WIRELESS+)

60

Liittimissé 3 ja 4 voi lisaksi kdyttda johdoilla liitettyja kasiohjaimia.
Varmista, ettd ne kéyttavat osoitteita 5 ja 6.

Jos késiohjaimen laajennusrasia 20030348 on kaytdssé, se litetddn
litimeen 1. Autojen osoitteet kohdistetaan seuraavasti:

¢ kasiohjaimen laajennusrasia = osoitteet 1, 3 ja 4
¢ liitin 2 = osoite 2
¢ liitin 3 = osoite 5
¢ liitin 4 = osoite 6

Ohje:

WIRELESS ei ole yhdistettévissd késiohjaimen laajennusrasiaan!
Ota huomioon, ettd DIGITAL 124 -jarjestelmassa ajoneuvojen luku-
mé&ara on rajoitettu enintéan neljaén!

Késiohjaimen lataus

Ennen ensimmaisté kayttoad WIRELESS+ kasiohjaimet tulee ladata
tayteen. Aseta késiohjaimet tata varten laturiin ja kytke rata paalle.
Latauksen aikana vilkkuvat késiohjaimien LED-valot (1)

Latauksen péétyttya LED-valot (1) palavat keskeytyksetta. Litiump-
olymeeriakun kéytdn ansiosta kdsiohjaimen jalkilataus on mahdol-
lista milloin vain.

Carrera
WIRELESS+)
A
]

Yhdistamistoimenpide

(3]

Toimi toisen kasiohjaimen yhdistdmisessé samalla tavoin. Paina
kaksi kertaa vastaanottimen SET-nappia (2), kunnes luku 2 tulee
nékyviin (1). Paina sitten toisen késiohjaimen yhdistamisnappia (3).

Nahdéksesi késiohjaimeen s&adetyn osoitteen paina kerran kdsioh-
jaimen ylép&assa olevaa yhdistamisenappia (2).
LED (@) vilkkuu s&édetyn osoitteen mukaisesti.

Kun késiohjainta ei kdytetd, kytkeytyy se noin 20 sekunnin kuluttua
itsestddn virransaéstotilaan. Kasiohjain voidaan aktivoida jalleen
painamalla tydnninta tai pehme&a painiketta.

ttéelementit Control Unit

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER

£ oz
5 s
@)
o o o

(5] (6 (7] (8]

(1) Paalle-/poiskatkaisin

(2) Tankkitoiminnon kytkin

(3) Ajon start-painike / ohjelmainnin vahvistuspainike

(4) Pace Carin painike / ohjelmoinnin keskeytys

(5) Paine perusnopeuden asetusta varten

(8) Painike jarrutuksen asetusta varten

(7) Painike tankin sisallon asetusta varten

(8 Ajoneuvojen ohjelmointipainike

Yleisié kéyttoohjeita

Joillakin n&ppdimilla on useampi toiminto. Jotkut toiminnot ase-
tetaan ndppainyhdistelmillé. Kaikki ohjelmoinnit voi keskeyttaa

néppéimesta (4) ,ESC/PACE CAR". Yksityiskohtaista tietoa Ioytyy
seuraavasta.

Autojen kasiohjaimen
koodaus/ohjelmointi

2 Garcera’ Garrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Jotta késiohjaimia voidaan kéyttad ajoneuvojen ohjaukseen, on ne
kerran ,yhdistettdva“ vastaanottimeen.
Kytke rata sitd varten paalle.

(1]
Vastaanotin osoittaa kéyttdvalmiuden segmenttindyton kiertavalla
palamisella (1).

Paina SET-nappia (2) kerran, kunnes luku 1 ilmestyy segmentti-
nayttéén (1). Néytetty luku on ajoneuvon myéhempi osoite.
Painamalla nappia uudelleen voidaan kytke& aina seuraavaan
osoitteeseen.

Paina nyt kerran yhdistamisnappia (3), joka on késiohjaimen yla-
padssé. Késiohjain ilmoittaa yhdistdmisen onnistuneen LED-valon
vilkkumisella, kun taas vastaanotin osoittaa sen segmenttien kierta-
valla palamisella. Yhdistdmistoimenpide on néin saatu valmiiksi ja
késiohjainta voidaan kayttaa.

- - - .
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Aseta koodattava auto radalle ja kytke Control Unit padlle.

Paina kerran nappéinta "Code” (8), kuva @), ensimmainen LED
syttyy, kuva @. Paina sen jélkeen kerran vaihdenéppainta auton
késiohjaimessa, kuva @. Autoissa, joissa on valot, alkavat valot
vilkkua, ja Control Unitin LEDit 2 - 4 syttyvét vuoron perdan. Koo-
dauksen jalkeen keskimmainen LED palaa jatkuvasti (kuva @), ja
auto on kohdistettu késiohjaimeen.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto.




Starttivalmistelut

Téama Carrera DIGITAL 124 -auto on sovitettu optimaalisesti
Carreran 1:24-ratajérjestelmaan.

© + O Kontaktien optimaalinen asento:

Hyvén ja tasaisen ajon takaamiseksi kontaktien pééat avataan
hieman @ ja kaannetdan kuvan @ mukaisesti rataa pain. Vain
kontaktin p&én tulee olla kiinni radassa, ja sen kuluessa sité voi tar-
vittaessa leikata hieman. Radat ja kontaktit tulee ajoittain puhdistaa
polystd ja muusta liasta.

Kéyton aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai
peileja, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kéyttoda.

Vaihdetoiminto

Autonomous Carin
koodaus/ohjelmointi

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL 132

Carzera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa paalla ja paina
2 kertaa nappéinta "Code” (8), kuva @. Control Unitin molemmat
ensimmaiset LEDit palavat, kuva @. Paina kasiohjaimen vaihde-
nappaints, kuva @, LEDt 3 - 5 syttyvat vuoron peran. Odota,
kunnes keskimméinen LED palaa taas, kuva @. Paina kasiohjai-
men paininta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden
saavutettuasi uudelleen vaihdenappaint, kuva @.

Autonomous Carin koodaus on valmis.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Autonomous Carin koodaus sailyy, kunnes auto koodataan
uudelleen. Autonomous Car ndytetddn yhdessa Position Towerin
kanssa aina osoitteella 7.

Pace Carin

koodaus/ohjelmointi

e

Pit Lane 20030356 mus e —

Carreca’ Carreea
2 JIGITAL124 DIGITAL132

)

© Varmista, et auton ohjain on urassa ja kaksoiskontakit ovat
yhteydessé virtakiskoon. Aseta autot liiténtékiskoon.

@ Rataa vaihdettaessa painetaan kisiohjaimen painiketta niin
kauan, kuin auto on ajanut vaihteen yli.

Valotoiminto paalle/pois

Késiohjaimeen ohjelmoidun auton taytyy olla vahintdén 3 sekuntia
likkumatta radalla, ennen kuin valon voi kytke& péélle tai pois vaih-
dendppaimesté painamalla.

Ohje:
Koskee vain malleja, joissa on ajoneuvovalot

SPEED. )
cLick

(vain k8ytettédessa Pit Stop Lanea #20030356)

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa paalla ja paina
3 kertaa nappéinta "Code” (8), kuva @. Control Unitin kolme en-
simméista LEDia palaa, kuva @. Paina késiohjaimen vaihdenép-
painta, kuva €, LEDIt 2 - 5 syttyvét vuoron peraan. Odota, kunnes
keskimmainen LED palaa taas, kuva @. Paina kasiohjaimen pai-
ninta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden saavutet-
tuasi uudelleen vaihdenéppaintd, kuva @. Pace Carin koodaus on
valmis, ja auto ajaa Pit Stop Laneen.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Pace Carin koodaus sdilyy, kunnes auto koodataan uudel-
leen. Pace Car néytetddn yhdessé Position Towerin kanssa aina
osoitteella 8.

Laajennettu Pace Car -toiminto

Kun Pace Car on koodattu, se ajaa ensimméiselld kierroksella auto-
maattisesti Pit Laneen. Kéynnistd Pace Car painamalla kerran nap-
péint& "Pace Car’ @ LED 2 ja 3 palavat Control Unitissa, ja Pace
Car ajaa pois Pit Lanesta. Pace Car ajaa, kunnes painat uudelleen
"Pace Car” -néppdintd. LED 2 sammuu, ja auto ajaa samalla kier-
roksella automaattisesti Pit Laneen.

Autonomous ja Pace Carin
paikan naytto

+

Position
Tower
20030357

(vain kéytettédessé Position Toweria #20030357)

Autonomous Carin (osoite 7) ja Pace Carin (osoite 8) paikan voi
ndyttdd Position Towerissa. Tdman toiminnon voi kytked péalle
Control Unitista. Paina poiskytketyss& Control Unitissa "BRAKE’-

néppaintd @ kuva @, kytke rata paélle ja paasté irti "BRAKE’-
ndppéimestd. Toiminnon voi vaihtaa painamalla néppaintd uudel-
leen

1 LED palaa = ei ndytt6ad
2 LEDi& palaa = nayttd Position Towerissa

Aseta haluamasi toiminto ja vahvista valinta "START/ENTER’-
néppaimelld.

Autojen perusnopeuden asetus

Carcera’
DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 124

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

Perusasetuksen voi asettaa yksilllisesti yhdelle ja/tai useammalle
autolle. Asetettavien autojen téytyy olla radalla. Asetuksen voi tehda
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDid ndyttavét eri vaiheet vilkkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

© 1 LED loistaa = pieni nopeus

@ 5 LEDi4 loistaa = suuri nopeus

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paalla ja paina
kerran néppaintd "SPEED” @ Nyt palaa tietty maérd LEDeja. Ne
néyttavat viimeksi kdytetyt nopeudet. Paina nappéintd "SPEED”

, kunnes olet valinnut haluamasi nopeuden. Vahvista valinta
"START/ENTER"-néppéimelld (3). Lyhyesti perajélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmainen LED vahvistavat, ettd asetus on
tehty, kuva é
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Displayn 20030353 ja Pit Stop 20030356 kanssa.

Autojen tankkaus kéyttden Pit Lanea 20030356
ja Driver Displayta 20030353

wf=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)
Jarrutuksen voi asettaa yksiléllisesti yhdelle ja/tai useammalle au-
tolle. Asetettavien autojen taytyy olla radalla. Asetuksen voi tehdé
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDi& néyttavét eri vaiheet vilkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

@ 1 LED loistaa = heikko jarruteho

@ 5 LEDi4 loistaa = voimakas jarruteho

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paéll ja paina
kerran néppaintd "BRAKE” @ Nyt palaa tietty méaré LEDeja. Ne
néyttavat viimeksi kaytetyt jarrutehon. Paina n&ppéintd "BRAKE”

, kunnes olet valinnut haluamasi jarrutehon. Vahvista valinta
"START/ENTER’-ndppéimella (3). Lyhyesti perdjélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmdinen LED vahvistavat, etté asetus on
tehty, kuva @.

Auton tankin siséllén voi ndhdé Driver Displayn palkkindytdsta, jos-
sa on 5 vihredd ja 2 punaista LEDI4. Aja auto tankkausta varten Pit
Laneen tankkianturin yli, kuva @. Palkkindyttd alkaa vilkkua, kuva
@, ja auton voi tankata pitamall kiinni vaihdepainiketta, kuva @.
Tankkausmaérat nayttaa keltaisten LEDien vilkkuminen tai palami-
nen, kuva () (katso myds Driver Display).

Huomautus: autoja, joiden tankki on tyhja, ei oteta huomioon
kierroksia laskettaessa yhdessa Position Towerin 20030357
kanssa.

Tankin sisallon asetus kilpa-ajon alussa

wff=pit Lane 20030356 #=Driver Display 20030353

12 zececa Garrera’
DIGITAL124 DIGITAL 132

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

Carcera’
DIGITAL132

Carzera’
DIGITAL124

SOUND ON/OFF

ENTER

(3]

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)

Tankin sisaltd asetetaan yhdessé Pit Lanen (20030356) kaikille au-
toille yhtaaikaisesti. Asetuksen voi tehdé 10 vaiheessa, samalla kun
5 LEDi& néyttavat eri vaiheet vilkkumalla tai palamalla jatkuvasti.
@ 1 LED loistaa = tankin sisaltd vdhainen

@ 5 LEDi4 loistaa = tankin sisaltd téysi

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paalld ja kytke
tankkitoiminto péalle liukupainikkeesta (2), kuva ©. Paina kerran
néppéintd "FUEL" (7). Nyt palaa tietty ma&ra LEDeja. Ne ndyttavat
tankin viimeksi kéytossé olleen siséllon. Paina ndppéinta "FUEL’
, kunnes olet valinnut haluamasi tankin siséllén. Vahvista valinta
"START/ENTER’-ndppéimella @
Lyhyesti perajalkeen loistava valoketju ja palava keskimméinen LED
vahvistavat, ettd asetus on tehty, kuva @.

Laajennettu tankkitoiminto

liukukytkimesta @ voi valita 3 tilaa, kuva @:

¢ OFF = autot eivét kuluta "bensiinig”

¢ ON = autot kuluttavat "bensiinia”

* REAL = tankin siséllostd riippuvainen maksimaalinen nopeus /
autot kuluttavat "bensiinid” (vain yhdessé Pit Lanen 20030356 tai Pit
Stop Lanen 20030346 ja Pit Stop Adapter Unitin 20030361 kanssa)

"REAL-tilassa” auto on tdyden tankin kanssa "painavampi”, ajaa hi-
taammin ja silld on pienempi jarruteho; auto, jonka tankki on tyhjd,
on "kevyempi”, ajaa nopeammin ja sill& on suurempi jarruteho. Tan-
kin sisélln ja "bensiinin kulutuksen” voi ndytta4 vain yhdessa Driver
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(vain yhdessa laitteiden Pit Lane 20030356 ja Driver Display
20030353 kanssa)

Riippumatta tankin sisallén perusasetuksista voi yhden ja/tai use-
amman auton tankin sisallon asettaa yksiléllisesti kilpa-ajon alussa
kierroksille, jotka ajetaan ennen ensimmaisté tankkausta. Paina ker-
ran "START/ENTER™-painiketta (3), Control Unitin 5 LEDi& palavat
jatkuvasti, kuva @B, ja Driver Displayn palkkindyttd vilkkuu, kuva @®.
Tankin tayttdmaéran voi muuttaa painamalla késiohjaimen vaihde-
nappainta, kuva @.

Asetuksien nappéinlu

Lukitaksesi Speed, Brake ja Fuel -asetuksien nappéimet toimi seu-
raavasti:

Pida Code-néppéinta (8) painettuna ohjausyksikon ollessa kytket-
ty pois paéalta, kytke sitten ohjausyksikkd pédlle ja paasta jalleen
Code-ndppédimesta. Poistaaksesi jélleen lukituksen suorita tdma
toimenpide uudelleen.

Laajennettu Pit Lane -toiminto

Pit Lane 20030356 mamess e

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(vain yhdessd Pit Lanen 20030356 kanssa)

Kierroslukutoiminto on mahdollista kytked paalle/pois laitteissa
Pit Lane 20030356 tai Pit Stop Lane 20030346 yhdessa Pit Stop
Adapter Unitin 20030361 kanssa. Paina poiskytketyn Control Uni-
tin "SPEED-painiketta 8 kytke Control Unit paalle ja paésta irti
"SPEED"-painikkeesta (5). Kun painat painiketta uudelleen, 1 tai 2
LEDia loistaa asetuksista riippuen.

o LED 1 = kierroslaskuri pois
o LED 1 + 2 = kierroslaskuri paalla

Valitse haluamasi asetus ja tyénna tai aja autoa Pit Lane -anturin yli,
kuva @. Asetukset siirtyvat yliajossa. Kun haluat lopettaa asetuk-
set, paina "START/ENTER"-painiketta (3).

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Anturien yliajon ja néppdinten &anen voi kytked pois. Paina pois-
kytketyssa Control Unitissa "START/ENTER’-néppéints (3), kytke
rata paalle ja paasta irti "START/ENTER"-n&ppéimesta (3). Control
Unitin kuittaus&éntd sité paallekytkettaess ei voi kytked pois.




Nollaustoiminto

S(

(4)

Control Unitissa on nollaustoiminto tehdasasetusten palauttami-
seksi.

Paina poiskytketyssé Control Unitissa "ESC / PACE CAR” -néppain-
ta @ kytke rata padlle ja p&asté irti ndppaimesta. Kaikki nopeus-,
jarru, tankki-, &ani- ja kierroslaskuriasetukset palautuvat tehdasa-
setuksiin. Se ei vaikuta autojen asetuksiin, sikéli kuin nama eivat
ole radalla.

Tehdasasetukset:

* nopeus =10

jarrutus = 10

tankin siséltd = 7

&éni=0n

Autonomous ja Pace Carin paikan néyttd = OFF

Virransaastotoiminto

Kun Control Unitia ei ole kdytetty 20 minuuttiin, se kytkeytyy auto-
maattisesti virransaéstotilaan ja sammuttaa kaikki néytot sekd Posi-
tion Towerin, Driver Displayn ja Startligtin. Aktivoidaksesi uudelleen
kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi pois paélta ja jélleen palle.
Kaikki asetukset séilyvat.

Kaksoiskontaktin ja ohjaimen
vaihto

uton alustan korkeuden saato

Low Position

High Position

Ennen kuin aloitat alustan ja magneettiyksikdiden s&atémisen, irrota
auton kori. Irrota auton alapuolella olevat kiinnitysruuvit ja ota kori
pois.

Etuakselin korkeuden saété

© Irrota etuakseli pidikkeen kaksi ruuvia ja ota koko etuakseli seké
pidike alustasta. Veda pidike akselista, kaénné sité 180 asteen
@ verran ja pistd akseli takaisin pidikkeeseen @. Etuakselin sekd
pidikkeen voi asentaa taas alustaan.

Autoa nostettaessa jousivarsi nousee hieman yldsuuntaan
(kuva @).

Ohjainta tai kaksoiskontaktia vaihdettaessa jousivarren voi avata
kuvan @ mukaisesti.

@ Ohjainta ja kaksoiskontaktia vaihdettaessa otetaan ohjain ensin
pois.

O Sen jilkeen molemmat kaksoiskontaktit voidaan ottaa pois ja
vaihtaa. Vaihdettaessa on varmistettava, ettd ensin ylempi kontakti
O O vedetian ulos vain osittain, minka jalkeen kaksoinkontaktin
voi vetdd kokonaan ulos yhdessé kontaktin @ @ kanssa. Uutta
asetettaessa toimitaan samoin.

Low Position High Position

Taka-akselin korkeuden saéto

Erota tdiden helpottamiseksi moottorin ja levyn vélinen pistoliitdnta
varovasti @. Poista moottoriyksikén molemmat etummaiset ruuvit
ja ota magneetin painin alustasta. Irrota nyt molemmat takimmaiset
ruuvit ja ota koko moottoriyksikké ulos €.

Ké&annd moottoriyksikkd ja poista taka-akselin pidikkeen kaksi ru-
uvia. Irrota vélilevy ja koko taka-akseli pidikkeineen @. Korkeus
saédetéan laittamalla vélilevy moottoriyksikkddn @ ja ruuvaamalla
koko taka-akseli taas kiinni é

—
l Low Paosition

o

180°

t High Position

Keskimmaiset magneettiyksikon saato

Vaihtoehtoisesti myds keskimmaisen magneettiyksikén voi sdataa.
Ota koko magneettiyksikkd alustasta ©, kadnna sita vaakatasossa
180 astetta @) ja aseta se taas alustaan. Asenna lopuksi magneetin
pidin @ ja yhdista kaikki pistoliitokset.

Huomautus: Kaksoiskontaktin ja ohjaimen vaihto — mallista riip-
puen

Valolevyn vaihto

HUOMIO! Valolevyt voivat olla kiinniruuvattuja mallista riippuen.

Etuvalo: Kun valolevy halutaan vaihtaa, auton yléosa ruuvataan
irti alustasta. Etuakseli ruuvataan irti kuvan @ mukaisesti ja etu-
valon ja auton piirilevyn vélissé oleva kaapeli irrotetaan (kuva @).
Snap-liitos (kuva @) kaadnnetaan kevyesti yldsuuntaan ja valolevy
vedetaan ylos ja ulos. Valolevy laitetaan siséén (kuva @), kunnes
snap-litos lukkiutuu. Etuakseli ruuvataan taas yhteen ja kaapelit
yhdistetdan niiden vérien mukaan.

Takavalo: Takavalon ja auton piirilevyn vélissé oleva kaapeli ir-
rotetaan kuvan @ mukaisesti. Snap-liitos (kuva @) kaannetaan
kevyesti alasuuntaan ja valolevy vedetdan yios ja ulos. Valolevy
laitetaan sisaan, kunnes snap-liitos lukkiutuu (kuva @), ja kaapelit
yhdistetdan niiden vérien mukaan.




Huolto ja hoito

Tekniset tiedot

Muuntajan - I&ht6jénnite

Ij_zol 18V =—— 54 W

Litiumpolymeeriakun: 3,7 V. =——=— 180 mAh - 0,7 Wh

@ Latausaika enint&én: 2 tuntia

Taajuus: 2,4 GHz
Taajuuskaista: 2400-2483,5 MHz
Léhetysteho: enintdén 10 mwW

Autoradan moitteettoman toiminnan takaamiseksi kaikki sen osat
on puhdistettava sdénndllisesti. Verkkopistoke vedetdédn ennen
puhdistusta.

© Ajorata: radan pinta ja urat pidetaén puhtaana kuivalla liinalla.
Puhdistukseen ei saa kdyttaa liuottimia eikd kemikaaleja. Kun rataa
ei kdytetd, sitd sdilytetddn polylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperéispakkauksessa.

@ Auton tarkastus: akseleiden ja pydrien kiinnityskohdat, moot-
torin hammastanko, vaihdehammaspy®érét ja laakerit puhdistetaan
ja voidellaan hartsittomalla ja hapottomalla rasvalla. Kéyta apuna
esimerkiksi hammastikkua. Tarkasta s&&nndllisesti kontaktien ja
renkaiden kunto.

Hairididen poisto
Ajotekniikka

Hairididen esiintyessa tarkasta seuraava:

* Onko séhkdliitdnnét tehty oikein?

* Onko muuntaja ja kasiohjain liitetty oiken?

* Ovatko rataliitokset kunnossa?

¢ Ovatko rata ja urat puhtaita ja ilman roskaa?

* Ovatko kontaktit kunnossa ja yhteydessa virtakiskoon?

* Onko autot koodattu oikeaan késiohjaimeen?

* Oikosulun kohdalla radan virransaanti keskeytyy automaattisesti
noin 5 sekunniksi, ja siita iimoitetaan akustisilla ja optisilla signaa-
leilla.

* Ovatko autot radalla ajosuuntaan?

Toimintahdirién kohdalla auton alapuolella oleva ajosuuntakytkin
laitetaan toiseen asentoon.

* Onko sovitinyksikké asennettu oikein ajosuuntaan?

* Onko késiohjaimen akku liitetty oikein?

* Onko akku kadattu?

* Vilkkuuko késiohjaimen LED ladattaessa?

* Onko késiohjain yhdistetty vastaanottimeen?

* Onko késiohjaimen osoite varattu kahteen kertaan?

Huomautus:

Kéyton aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai
peileja, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kéyttoa.

Ajotekniikka:

* Suorilla osuuksilla voi ajaa nopeasti, ennen mutkaa téytyy jarrut-
taa, mutkan paéssa voi kiihdyttaa taas.

* Autoja ei saa pitd4 kiinni tai estdd moottorin kdydessa. Se voi aihe-
uttaa ylikuumenemista ja moottorivikoja.

Huomautus: kun kéytetdan muita kuin Carreran ratoja, ohjain on
korvattava erikoisvalmisteisella ohjaimella (nro 20085309). Ajoaa-
net Carreran siltaa (nro 20020587) tai mutkaa 1/30° (nro 20020574)
kaytettdessa ovat riippuvaisia mittakaavan aitoudesta, eika niilla ole
vaikutusta ajoon.
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Valmistajan nimi tai tavaramerkki, Carrera Toys GmbH
kaupparekisterinumero ja osoite Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Mallitunniste STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B
Ottojannite 100-240 V~
Tuloverkkotaajuus 50/60 Hz
Antojénnite DC 18V
Antovirta 3.0A
Antoteho 540 W
Aktiivitilan keskimaéaréinen hyétysuhde ~ 88.8 %

Hydtysuhde alhaisella kuormituksella (10 %) 83.06 %

Kuormittamattoman tilan tehonkulutus 015W

Virtatilat

1) Ajo = ajoneuvoja ohjataan késiohjaimista

2) Lepotila = kasiohjaimia ei kéyteta, ei ajoa

3) Valmiustila = noin 20 minuutin lepotilan jélkeen liitdntakisko
kytkeytyy valmiustilaan. Keskimméinen LED vilkkuu pitkin vélein.
VIRRANKULUTUS < 0,21 W
Aktivoidaksesi uudelleen kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi
pois paélta ja jalleen paalle. Rata on silloin jalleen lepokdytossa.

4) Poiskytketty tila = verkkolaite irrotettu verkkovirrasta

S
2

Tama tuote on varustettu merkill4, jonka mukaan se on hévitettdva
séhkéromuna (WEEE). Se tarkoittaa, etté tdma tuote on havitettava
EU-direktiivin 2012/19/EU mukaan ympdristdvahinkojen pienenta-
miseksi.

Lisétietoja saa paikalliselta tai alueelliselta viranomaiselta.
Séhkolaitteet, joita ei havitd ndiden maardysten mukaisesti, ovat

riski ympéristdlle ja terveydelle niiden siséltdmien vaarallisten ai-
neiden vuoksi.

Varoitukset

LiPo-akun/akkujen kaytt6d koskevat saénnét ja varoitukset:
LiPo-akut ovat huomattavasti herkempid kuin tavalliset alkaali- tai
NiMh-akut.

Siksi kaikki maarayksia ja varoituksia on noudatettava tarkasti.
Késiteltdessé LiPo-akkuja vadrin vaarana on niiden syttyminen.
Késitellessasi, ladatessasi ja kayttdessési mukana tullutta/tulleita
LiPo-akkua/akkuja otat vastuun niisté riskeistd, jotka liittyvat li-
tiumakkuihin.

* Akkuja, joita ei ole tarkoitettu ladattaviksi, ei saa ladata!
Lataukseen saa kéyttad vain mukana tullutta laturia. Palovaara, jos
néitd ohjeita ei noudateta, ja siten terveyden vaarantuminen ja/tai
esinevahingot.

ALA KOSKAAN kéyta jotain muuta latauslaitetta!

* Ladattavia akkuja saa ladata vain aikuisen valvonnassa.

Al jata akkua latauksen aikana iiman valvontaa. Kun lataat akkua,
tulee sinun olla aina sen lahettyvill& valvomassa latauksen kulkua,
jotta voit tarvittaessa reagoida heti mahdollisiin ongelmiin.

» Mikali akku purkautuessaan tai latautuessaan pullistuu tai vaantyy,
lopeta heti lataus tai akun kéytté. Poista akku niin nopeasti ja varo-
vasti kuin mahdollista ja aseta se turvalliseen, avoimeen paikkaan
ja kauaksi syttyvistd materiaaleista ja tarkkaile sitd vahintdan 15
minuutin ajan.

Jos jo pullistunutta tai vaantynyttd akkua ladataan tai kéytetédan
edelleen, vaarana on palon syttyminen! Akku on poistettava heti
kaytdsta, jos se on vahankin muuttanut muotoaan tai pullistunut.

* Mukana tullut akku on ladattava turvallisessa paikassa riittévan
kaukana syttyvistd materiaaleista.

* Tyhjét akut on poistettava leikkikalusta.

* Sailyté akkua huoneldmpétilassa (16° - 18°C) kuivassa paikassa.
Ald altista akkua suoralle auringonsateilylle tai muille lampdlahteille.
Vélta yleisesti suurempia kuin 50 °C asteen lampétiloja.

* Lataa akku ehdottomasti jalleen kayton jélkeen valttadksesi akun
niin sanotun syvapurkauksen. Kun akkua ei tarvita, lataa se aika
ajoin (noin 2-3 kuukauden valein). Jos edelld mainittuja akun kasit-
telyd koskevia ohjeita ei noudateta, seurauksena saattaa olla vika.
* Ald kéytd akun vaihdossa mitéén terévié tai kovia esineita.

Ald misséan tapauksessa viota akun suojakalvoa.

* Vioittuneen akun vaihtoon saa kdytta4 vain suositeltuja akkutyyp-
peja. Vioittuneet tai kayttokelvottomat akut ovat ongelmajétetté ja ne
on hévitettdvé sen mukaisesti.

* Ald heité akkuja tai paristoja tuleen alaka altista suurille Iampétiloil-
le. Vaarana réjéhdys ja palon syttyminen.

o LiPo-akkujen siséltdméat elektrolyytit ja elektrolyyttindyryt ovat
terveydelle haitallisia. Valta ehdottomasti suoraa kosketusta elekt-
rolyytteihin. Jos elektrolyyttid on roiskunut iholle, silmiin tai muihin
kehonosiin, on se huuhdottava heti runsaalla puhtaalla vedelld ja
otettava yhteyttd 1adkériin.

* Akut eivat ole leikkikaluja eika niita saa j&ttaa lasten ulottuville.
Séilyta akkuja lasten ulottumattomissa.

* Liittimia/akkuliitdntoja ei saa oikosulkea!

* Leikkikalua saa kéyttaé vain leikkikaluille tarkoitetun muuntajan/
verkkolaitteen kanssa!

» Muuntaja/verkkolaite ei ole leikkikalu!
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Velkommen

Hjertelig velkommen til Team Carrera!

Bruksanvisningen inneholder viktige opplysninger om hvordan du
setter opp og bruker DIGITAL 124 bilbane. Les ngye giennom bruks-
anvisningen og oppbevar den for senere referanse.

Hvis du har sparsmal ber vi deg ta kontakt med salgsavdelingen var
eller ga pa hiemmesiden var: carrera-toys.com

Kontroller at innholdet i pakken er fullstendig og ikke har blitt skadet
i transport. Det finnes viktig informasjon pa forpakningen som ogsa
bor tas vare pa.

Vi gnsker deg mye moro med den nye Carrera DIGITAL 124 bilbanen.

Sikkerhetshenvisninger

* ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 36 maneder. Kvelningsfare
pa grunn av smadeler som kan settes i vrangstrupen.
Advarsel: Fare for klemming ved bruk.

* ADVARSEL!

Dette leketayet innholder magneter eller magnetiske bestanddeler.
Magneter som i en menneskekropp kan trekke pa hverandre eller
metallgjenstander, kan forarsake alvorlige eller dodelige skader.
Kontakt lege umiddelbart hvis magneter har blitt svelget eller inn-
andet.

* ADVARSEL!

Barn ma veere minst 8 ar for & bruke batteri-ladeapparatet. Man ma
gi barn tilstrekkelig informasjon om bruksméten, slik at barnet kan
bruke ladeapparatet sikkert. Gjor det klart at det ikke er noe leketoy.

* Transformatoren er ingen leke! Koblingene til transformatoren
ma ikke kortsluttes! Opplysning il foreldrene: Transformatoren ber
kontrolleres regelmessig pa skader pa ledning, stepsel og kasse.
Denne leken skal kun brukes med den anbefalte transformatoren!
Etter en skade skal den byttes ut! Bilbanen skal bare brukes med én
transformator! Ved lengre opphold i kjgringen pa banen anbefaler vi
a trekke ut kontakten. Kassene pa transformator og hastighetsjus-
tering skal ikke apnes!

Opplysning til foreldrene:

Transformatorer og nettdeler pa leker er ikke ment som del av le-
ketoyet. Nar disse produktene er i bruk skal det veere en voksen
til stede.

* Banen, bilene og ladeapparatet skal kontrolleres regelmessig for
skader pa ledninger, stapsler og karosseri! Defekte deler byttes ut.

* Bilbanen er ikke egnet for bruk utenders eller i vatrom! lkke ha
vaesker i naerheten av banen.

« For & unngé kortslutning er det viktig at det ikke legges metall-
gienstander pa baneskinnene. Plasser ikke bilbanen i umiddelbar
naerhet av emfintlige gjenstander: biler som slynges ut fra banen
kan forarsake skade.

* Trekk ut kontakten for du gjer banen ren eller for vedlikehold!
Bilbanen/bilene gjeres rene med en fuktig klut - uten lasemidler eller
kjemikalier. Nar den ikke er i bruk ber bilbanen oppbevares stovfritt
og tart, — helst i originalforpakningen.

* Bilbanen skal ikke plasseres og brukes i hayde med ansikt/ayne
siden biler som slynges ut kan forarsake skade.

« Uriktig bruk av transformatoren kan fare til elektrisk stramstet.

* Leketayet ma kun forbindes med apparater

i verneklasse 1.

* Leketoyet og ladeapparatet ma kun brukes med en transformator
for leketoy.

» Ma ikke brukes med regulerbare transformatorer!

* Hvis forbindelsesledningen til dette apparatet skades, ma den
sendes til firmaet Carrera kundetjeneste, eller erstattes av en lig-
nende kvalifisert person, for & unnga farer.

Merknad:

Bilene og kontrollenheten (Control Unit) ma kun tas i bruk igjen etter
at alt har blitt montert fullstendig.

Monteringen m& kun gjeres av en voksen person. Denne enheten
kan brukes av barn fra og med 8 &r og eldre, samt av personer med
nedsatte fysiske, sensoriske eller mentale evner eller mangel pa
erfaring og kunnskap, dersom de er under tilsyn eller har fatt opplee-
ring i sikker bruk av apparatet og har forstatt farene som kan oppsta.
Barn ma ikke leke med apparatet. Rengjaring og brukervedlikehold
ma ikke utfores av barn uten tilsyn. Barn ma fa instrukser om at
engangsbatterier ikke ma lades pa grunn av eksplosjonsfaren og at
man ikke ma forsoke dette.

Samsvarserklaering

Hermed bekrefter Carrera Toys GmbH, at denne typen ra-
dioutstyr “2,4 GHz WIRELESS+" er i overensstemmelse med
direktiv 2014/53/EU. Den komplette teksten til EU-samsvar-
serklaeringen er tilgiengelig pad folgende Internett-adresse:
carrera-toys.com — Safety and Quality

isk montasjeanvisning

Startskinne + Control Unit
WIRELESS+ Mottaker
WIRELESS+ Dobbeltlader
Sporskifter inngang heyre
Sporskifter utgang heyre
Dobbelt-sporskifter inngang
Dobbelt-sporskifter utgang
lIR-mottaker: .
Infrargd-mottakeren (mark diode) MA sitte pa den
sporskifteren som fungerer som inngangsskinne.

00000009
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Viktig anvisning
EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Vi minner om at Exclusiv (analogt system) og Carrera DIGITAL
124/132 (digitalt system) er to helt forskjellige og individuelle syste-
mer. Vi gjar utrykkelig oppmerksom pa at de to systemene ma hol-
des fra hverandre nar banene settes opp, dvs. at det ikke ma settes
en Exclusiv-startskinne inn sammen med en Carrera DIGITAL
123/132-startskinne/Control Unit i én og samme strekning. Dette
gjelder selv om bare én av startskinnene (Exclusiv-startskinne eller
Carrera DIGITAL 123/132-startskinne/Control Unit) e tilkoblet strom-
nettet.

Videre skal heller ingen andre Carrera DIGITAL 124/132-kompo-
nenter (sporskiftere, elektronisk rundeteller, pitstopp) bygges inn
i en Exclusiv-bane, dvs. brukes til analog kjoring. Hvis dette ikke
overholdes kan det ikke utelukkes at Carrera DIGITAL 124/132-kom-
ponentene adelegges. Slike tilfeller dekkes ikke av garantien.

Beskrivelse

WIRELESS+ er den nye tradlose racerbaneforneyelsen for Carrera
DIGITAL124 og Carrera DIGITAL 132. 2,4 GHz-radioteknologien
med frekvenshopping er steyfri og har en rekkevidde pa inntil 15 m.
Takket vaere det kraftige oppladbare Lithium Polymer-batteriet, er
det mulig med en spilletid pa inntil 8 timer og en standbydrift pa
over 80 dager.

WIRELESS+ i forbindelse med DIGITAL 124 gir tradlgs frihet for
opptil 4 forere pa motorbanen.

For forste gangs bruk

For den manuelle styringen brukes for farste gang, ma det medfol-
gende oppladbare batteriet (2) settes inn i den manuelle styringen.
Skru opp batteridekslet (1) pa undersiden av den manuelle styrin-
gen. Sett stopselet fra det oppladbare batteriet inn i stikkontakten pa
den manuelle styringen, og sett inn det oppladbare batteriet i huset.
Skru deretter pa dekslet pa batterihuset igjen. Batteriet er forhands-
ladet fra fabrikken, men skal for farste gangs bruk lades fullstendig.
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Pleie av det oppladbare batteriet

For & oppna en lengst mulig levetid for og best mulig ytelse pa
batteriet ma felgende punkter vedrerende pleie og oppbevaring
overholdes.

« Lad opp nye oppladbare batterier fullstendig for farste gangs bruk.
« Ved fulladet batteri er spilletiden ca. 8 timer. Nar batteriytelsen
synker, reduseres rekkevidden pa den manuelle styringen.

Senest pa dette tidspunktet skal batteriet igjen veere fullastet.

* Hvis batteriet ikke skal brukes pa lang tid, ma du ta det ut av den
manuelle styringen og oppbevare det v ved romtemperatur (16°
- 18° C) pa et tort sted. For & forhindre en dyp utlading, skal det
lagrede batteriet lades opp hver 2.-3. maned.

Montasjeanvisning

© + O + O For montering stikkes forbindelsesstykkene inn i skin-
nene slik fig. @ viser. Sett sammen skinnene pa et jevnt underlag.
Forbindelsesstykkene skyves i pilens retning til det hores at de er
pa plass, fig. @. Forbindelsesstykkene kan evt. ogsa settes pa i
ettertid. Forbindelsesstykkene kan enkelt losnes i begge retninger
ved 4 trykke ned nesestykket (se fig. ).

O Feste: Banestykkene kan festes til en plate med egne bane-
fester (art.nr. 20085209) (Ma kjgpes separat).

Bemerk:

Teppegulv er uegnet som monteringsunderlag pga. statisk opplad-
ning, stevdannelse og lett antennelighet.

Autovern og stotter

© Autovern: Holdeme for autovernet festes til kanten av kjoreba-
nen ved & vippe dem opp.

@ + @ Stotter for opphoyede strekninger:

Skyv kuleleddhodene med tappene inn i de passende firkantede
fikseringspunktene pa undersiden av banen. Stettene gjores hay-
ere med ekstra mellomstykker. Fottene pa stottene kan evt. skrus
fast (skruer folger ikke med).

O Stotter for bratte svinger:

Det finnes egne skrastotter tilpasset de bratte svingene. Bruk stotte-
ne som ikke kan heydejusteres ved inn- og utgangene av svingene.
Skyv hodene pa stottene inn i de passende runde fikseringspunk-
tene pa undersiden av banen.

Elektrisk tilkobling

© Kople trafostepselet til Control Unit.

Bemerk: For a unnga kortslutning og elektrisk stat skal ingen deler
av banen kobles til andre elektriske apparater, kontakter, ledninger
eller andre fremmede elementer. Carrera DIGITAL 124 bilbane fun-
gerer kun med en original Carrera DIGITAL 124 transformator.

PC-grensesnittet (PC enhet) skal kun brukes med den originale
Carrera PC enheten.

Leken ma brukes sammen med den medfalgende transformatoren

eller stramadapteren, dersom transformatoren leveres sammen
med leken.

Bildelene

Body

Motorblokk

Dekk

Bakaksel
Bakakselopptak

inkl. avstandsplate
Framaksel

Holder for fremaksel
Kretskort

Midterste magnetenhet
Hekk magnetenhet
Chassis

Svingarm inkl. fjeer
Styrepinne med dobbeltbarste
Avstryker mellommagnet
Festeplate

08000000 00000

Bemerk: Sammensetningen av bilen er modellavhengig.

Betegnelsen pa delen kan ikke brukes som bestillingsnummer..




Tilkoblinger Co I Unit

o 6 6 0

Tilkoblinger $fra venstre til hoyre):

© Tilkobling for rundeteller 20030342

@ Tilkobling for Carrera AppConnect 20030369, PC-enhet eller
Lap Counter 20030355

@ Uttak 1 for handstyring, handstyringsutvidelseshoks
eller WIRELESS+-mottaker

@ Uttak 2 for WIRELESS-Tower 20010108

@ Uttak 3 il héndstyring

@ Uttak 4 il héndstyring

GTiIkoinng for DIGITAL 124 / DIGITAL 132 stramadapter

Generelle anvisninger for uttakene 1-4:

Sa fremt det benyttes en WIRELESS+mottaker, skal denne til-
kobles uttak 1. Alternativt kan det kobles et WIRELESS Tower
20010108 til uttak 2. Hvis kun WIRELESS+-mottakeren brukes, skal
uttak 2 ikke brukes.

Tilkobling av mottakeren

Koble mottakeren ifalge symbolavbildningen til en av begge bos-
singene pa Control Unit som er merket med Tower 1 og Tower 2.
For driften av 4 WIRELESS+ manuelle styringer er det kun nedven-
dig med én 2,4 GHz mottaker.

Symbolavbildning

Tilkobling av ladestasjonen

Ladestasjonen kobles til & baksiden av Control Unit.
For & plassere ladestasjonen pa et annet sted pa banen, er Adapter
Unit 20030360 nedvendig.

Pa uttak 3 og 4 kan det i tillegg brukes handstyringer med kabler.
Vennligst vaer oppmerksom pa at disse i s& fall bruker adresse 5
0g 6.

Ved bruk av utvidelsesboksen for handstyriing 20030348 skal den
forbindes med uttak 1. Tilordningen av biladressene skjer deretter
som angitt i det falgende:

*  Utvidelsesboks for handstyring = adressene 1, 3 og 4

o Uttak 2 = adresse 2

o Uttak 3 = adresse 5

o Uttak 4 = adresse 6

Merk:

En kombinasjon av WIRELESS og handstyringsutvidelsesboks er
ikke mulig!

Veer oppmerksom pa at for DIGITAL 124, er maksimalt antall kjgre-
toyer begrenset til 4!

Lading av den manuelle styringen

For forste gangs bruk skal den manuelle WIRELESS+-styringen la-
des fullstendig. Til dette skal de manuelle styringene stilles i laderen
og banen slés pa. | lopet av ladeprosessen blinker LED-ene (1) pa
de manuelle styringene. Etter avsluttet ladeprosess lyser LED-ene
(@) kontinuerlig. Gjennom bruk av et oppladbart Lithium-Polymer-
batteri er det nar som helst mulig & lade den manuelle styringen.

Carrera
WIRELESS+)
A
]

\i‘so

Binding-prosess

Control Unit
sett bakfra

; :
WIRELESS+)

For at de manuelle styringene skal kunne brukes til & styre kjgretay-
ene, ma de "tilknyttes” mottakeren én gang.
Sla pa banen for & gjore dette.

Mottakeren signaliserer driftsklarhet giennom omlepende lys fra
segmentvisningen (1.

Trykk pa SET-knappen (2) inntil tallet 1 vises i segmentvisningen
(@). Det viste tallet er den senere adressen il kjoretayet. Gjennom
a trykke videre pa knappen kan det kobles til neste adresse.

Trykk na én gang pa bindingstasten (3) pé oversiden av den manu-
elle styringen. Den manuelle styringen signaliserer den vellykkede
bindingsprosessen gjennom blinking av LED-ene, mens mottakeren
viser dette giennom omlepende lys pa segmentene. Bindingspro-
sessen er dermed avsluttet, og den manuelle styringen kan brukes.

(3]
Ga frem pa samme mate for & binde den andre manuelle styringen.
Trykk to ganger pa SET-knappen (2) pa mottakeren inntil tallet 2

vises (). Trykk deretter pa bindingstasten (3) pa den andre ma-
nuelle styringen.

For & fa se den innstilte adressen til den manuelle styringen, trykker
du én gang pa bindingsknappen (2) pa oversiden av den manuelle
styringen. LED-en (1) blinker tilsvarende den innstilte adressen.

Ved ikke-aktivering av den manuelle styringen, kobler denne seg
automatisk etter ca. 20 sek til stramsparemodus.

Ved & trykke pa tappen hhv. myktasten kan den manuelle styringen
aktiveres igjen.

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £z 8

OFF ON

(PAcECAR | stART ) ()
(4) (3) (2) (1)

606 __0 0

N

(D Pa/av-bryter

(2) Bryter for tankfunksjon

(3) Starttast for racestart/bekreftelsestast for programmering
(4) Tast for Pace Car/ avbrytelse av programmering

(5) Tast for innstilling av grunnhastighet

(6) Tast for innstilling av bremseatferd

(7) Tast for innstilling av tankinnhold

(8) Programmeringstast for biler

Generelle anvisninger om betjening

Noen taster brukes til flere funksjoner. Innstillingen av noen funksjo-
ner skjer via tastekombinasjoner. Samtlige programmeringsforlap
kan avbrytes via tast (4) ,ESC/PACE CAR". Flere opplysninger
finner du i det videre forlopet.

Koding/programmering
av bilene pa den
tilhorende handstyringen

2 Garvera CGarrera’
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carceea Careera
DIGITAL124 DIGITAL132

Still inn den bilen som skal kodes pa banen og sla pa Control Unit.

Trykk én gang pa tasten ,Code* (8), fig. @; den farste LED-en
begynner a lyse, fig. @. Trykk deretter én gang p& sportasten pa
tilharende handstyring, fig. €.

Pa biler med belysning begynner lysene & blinke, og pa Control Unit
lyser LED-ene 2-4 etter hverandre. Etter vellykket koding lyser den
midterste LED-en permanent (fig. @), og bilen ble tilordnet hénds-
tyringen.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen.
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Startforberedelse

Denne Carrera DIGITAL 124-bilen er optimert for bruk pa Carrera
skinnesystem 1:24.

© + O Riktig stilling pa berstene:

For god og kontinuerlig bruk ber enden av barsten spres ut litt €
og boyes ned mot skinnen slik fig. @ viser. Det er bare enden ab
bersten som skal ha kontakt med skinnen; ved tegn pa slitasje kan
den evt. kuttes noe. Skinner og barster bar av og til renses for stov.

Pa bilene finnes sma originale detaljer — f.eks. spoilere eller speil —
som lett kan losne eller brekke av nar bilene lekes med. For &

unnga at disse delene gdelegges, er det mulig & fieme dem for
bilene settes pa banen.

Skinnebytte

Koding/programmering
Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL132

Garcera’ Carzera’
4 JGITAL 124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Still inn den bilen som skal kodes pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk 2 ganger pa tasten ,Code* , fig. €. Begge de forste
LED-ene pa Control Unit lyser, fig. @. Trykk na pa sportasten pa
handstyringen, fig. €; LED 3-5 tennes n4 etter hverandre. Vent til
den midterste LED-en lyser pa nytt, fig. @. Betjen handstyrings-
stangen og bring bilen til ansket hastighet. Nar du oppnar hastighe-
ten, trykk igien pa sportasten, fig. @.

Kodigen av Autonomous Car er dermed avsluttet.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen. Programmeringen av Autonomous
Car beholdes inntil bilen koderes pa nytt. Autonomous Car blir alltid
vist med adresse 7 i forbindelse med Position Tower.

Koding/programmering
Pace Car

»

+ [

Pit Lane 20030356 munns s a—

Carreca’ Carreea
2 JIGITAL124 DIGITAL 132

© Pass pa at styrepinnen pa bilen sitter i sporet og at dobbelbar-
sten har kontakt med stremskinnen. Plasser bilene pa startskinnen.
@ Ved bytte av bane holdes knappen pa handkontrollen inne
hel til bilen har kjort gjennom sporveksleren.

Bil som er programmert for bruk med handkontroll ma sta stille
minst 3 sek. pa banen for lyset kan slas av eller pa ved & trykke pa
sporveksleren.

Henvisning:
Gielder kun for modeller med belysning
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SPEED. )
cLick I

(bare i forbindelse med Pit Stop Lane nr. 20030356)

Still inn den bilen som skal kodes pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk 3 ganger pa tasten ,Code* , fig. @. Alle de tre LED-
ene pa Control Unit lyser, fig. @. Trykk n& pa sportasten pa hénds-
tyringen, fig. @); LED 2-5 tennes na etter hverandre. Vent til den
midterste LED-en lyser pa nytt, fig. @. Betjen handstyringsstangen
og bring bilen til ansket hastighet. Nar du oppnar hastigheten, trykk
igien pa sportasten, fig. @. Kodingen av Pace Car er dermed av
avsluttet, og bilen kjarer til Pit Stop Lane.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen. Programmeringen av Pace Car behol-
des inntil bilen koderes pa nytt. Pace Car blir alltid vist med adresse
8 i forbindelse med Position Tower.

Utvidet Pace Car-funksjon

Etter vellykket koding av Pace Car kjgrer denne innen den farste
runden automatisk inn i Pit Lane. For & starte Pace Car trykker du
€én gang pa tasten "Pace Car’ @ LED 2 og 3 pa Control Unit lyser,
og Pace Car forlater Pit Lane. Pace Car kjorer na inntil tasten "Pace
Car” trykkes pa nytt. Da slukker LED 2, og bilen kjgrer innen den
aktuelle runden automatisk inn i Pit Lane.

Visning av posisjonen for

Autonomous og Pace Car

+

Position
Tower
20030357

(kun i forbindelse med Position Tower nr. 20030357)

Posisjon av Automomous Car (adresse 7) og Pace Car (adresse 8)
kan vises pa Position Tower. Denne funksjonen kan kobles inn pa
Control Unit. Hold ved avslatt Control Unit tasten "BRAKE” (6) tryk-
ket, fig. @, sl& p& banen og slipp tasten "BRAKE” igjen. Gjennom &
trykke pa tasten pa nytt, kan funksjonen omstilles.

1 LED lyser = ingen visning
2 LED-er lyser = visning pa Position Tower.

Still inn ensket funksjon og bekreft valget med "START/ENTER™-
tasten.

Innstilling av

grunnhastigheten pa bilene

Carcera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIGITAL 124;

ENTER

R START

(3]

Innstillingen av grunnhastigheten kan skje enkeltvis for én og/eller
flere biler. Bilene som skal stilles inn ma befinne seg pa banen.
Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5 LED-ene blinker hhv. lyser
permanent og signaliserer de forskjelige trinnene.

© 1 LED lyser = lav hastighet

@ 5 LED-er lyser = hay hastighet

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk én gang pa tasten "SPEED” (5). Né lyser et visst antal
LED-er. Disse viser il slutt det brukte hastighetsnivaet. Trykk pa
tasten "SPEED” @ inntil den onskede grunnhastigheten er valgt.
Bekreft valget med tasten "ENTER/START” @

Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en bekrefter at innstil-
lingen er avsluttet, fig. @.




Innstilling av

bremseatferden til bilene

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

tankinnholdet og "bensinforbruket” kan kun skje i forbindelse med
Driver Display 20030353 og Pit Stop 20030356.

Opptanking av bilene med Pit Lane 20030356
og Driver Display 20030353

wf=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

(kun for handstyrte biler)

Innstillingen av bremseatferden kan skje enkeltvis for én og/eller
flere biler. Bilene som skal stilles inn ma befinne seg pa banen.
Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5 LED-ene blinker hhv. lyser
permanent og signaliserer de forskjelige trinnene.

@ 1 LED lyser = svak bremsevirkning

@ 5 LED-er lyser = sterk bremsevirkning

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk én gang pa tasten "BRAKE” @ Na lyser et visst antal
LED-er. Disse viser til slutt det brukte bremsenivaet. Trykk pa tasten
"BRAKE” () inntil den anskede bremseatferden er valgt. Bekreft
valget med tasten "ENTER/START” @

Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en bekrefter at innstil-
lingen er avsluttet, fig. @.

Innstilling av tankinnholdet

Det aktuelle tankinnholdet til bildene kan avleses via saylevisningen
med 5 granne og 2 rede LED-er for Driver Display. Kjor til opp-
tanking av bilen til Pit Lane via tanksensoren, fig. @. Seylevisnin-
gen begynner na & blinke, fig. @, og bilen kan tankes opp ved &
holde fast sportasten, fig. & Antallet tankinger vises gjennom
blinking hhv. lys av de gule LED-ene, fig. @ (se ogsa Driver Dis-
play).

Merk: Biler med tom tank vil ikke bli vurdert ved rundetellingen
i forbindelse med Posistion Tower 20030357.

Innstilling av tankinnholdet ved racestart

wf=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

1
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(kun for handstyrte biler)

Innstillingen av tankinnholdet i forbindelse med Pit Lane (20030356)
skjer samtidig for alle biler. Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5
LED-ene blinker hhv. lyser permanent og signaliserer de forskjelige
trinnene.

@ 1 LED lyser = lite tankinnhold

@ 5 LED-er lyser = fullt tankinnhold

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og sl& pa tankfunksjonen via skyvebryteren (2), fig. @. Trykk
én gang pa tasten "FUEL” (7). Na lyser et visst antal LED-er, Disse
viser det sist brukte tankinnholdet. Trykk pa tasten "FUEL” @ inntil
det onskede tankinnholdet er valgt. Bekreft valget med tasten "EN-
TER/START” @ Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en
bekrefter at innstillingen er avsluttet, fig. @.

Utvidet tankfunksjon

Via skyvebryteren @ kan 3 moduser velges, fig. @:

¢ OFF = Bilene bruker ingen "bensin”

¢ ON = Bilene bruker "bensin”

* REAL = maksimal hastighet er avhengig av tankinnhold / Bilene
bruker "bensin” (kun i forbindelse med Pit Lane 20030356 hhv. Pit
Stop Lane 20030346 og Pit Stop Adapter Unit 20030361)

1 ”"REAL’-modus er bilen "tyngre” med full tank, kjerer langsommere
og har mindre bremsevirkning. Biler med tom tank er "lettere”, kjorer
fortere og har en hayere bremsevirkning. En visning av det aktuelle

(kun i forbindelse med Pit Lane 20030356 og Driver Display 20030353)
Uavhengig av grunninnstillingen for tankinnholdet kan tankinnholdet
stilles inn enkeltvis for én og/eller flere biler ved start av et race for
rundene inntil forste tankstopp. Trykk én gang pa tasten "START/
ENTER” @ de 5 LED-ene pa Control Unit lyser permanent, fig. (12}
og seylevisningen for Driver Display blinker, fig. €. Ved & klikke pa
spo?ssten pa den tilhgrende handstyringen kan tanknivaet endres,
fig. @.

Tastesperre for innstillinger

1 2

OFF ON
CODE

(8]

4
T
U
c

For & sperre tastene for innstillingene av Speed, Brake og Fuel gar
du frem pa folgende mate:

Hold Code-tasten trykket nar Control Unit er slatt av, sla sa
pa Control Unit og slipp Code-tasten igjen. For & oppheve sperren
giennomfarer du forlapet pa nytt.

Utvidet Pit Lane-funksjon

+;:

Pit Lane 20030356 mamess e

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(bare i forbindelse med Pit Lane 20030356)

Det er mulighet for & sla rundetellingsfunksjonen pé/av i Pit Lane
20030356 hhv. Pit Stop Lane 20030346 med Pit Stop Adapter Unit
20030361. For & gjere dette holdes tasten "SPEED” trykket
med Control Unit avslatt, deretter slas Control Unit pa, og tasten
"SPEED” (5))slippes. Gjennom et nytt trykk pa tasten lyser 1 eller 2
LED-er avhengig av innstilling.

* LED 1 = Rundetellingsfunksjonen er av
o LED 1 + 2 = Rundetellingsfunksjonen er pa

Velg den onskede innstillingen og skyv eller kjer en bil over Pit

Lane-sensoren, fig. @. Innstilingene overtas ved overkjgring. For
4 ga ut av innstillingene igjen, trykk pa tasten "START/ENTER” (3).

d PA/AV

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Bekreftelsestonen ved overkjoring av sensorene og tastebetje-
ningen kan slas av. Hold ved avslatt Control Unit tasten "START/
ENTER’ @ trykket, sla pa banen og slipp tasten "START/ENTER”
@. Kvitteringstonen ved innkobling av Control Unit kan likevel ikke
slas av.
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Reset-funksjon

S(

(4)

For & gjenopprette fabrikkinnstillingene har Control Unit en reset-
funksjon.

Hold ved avslatt Control Unit tasten "ESC/PACE CAR” @ trykket,
sla pa banen og slipp tasten igjen. Alle de foretatte innstillingene for
hastighet, bremseatferd, tankinnhold, lyd og rundetelling tilbakestil-
les til fabrikkinnstillingen. Innstillingen til bilene blir uberort av disse,
sa lenge de ikke befinner seg pa banen.

Fabrikkinnstillinger:

* Hastighet = 10

Bremseatferd = 10

Tankinnhold = 7

Lyd=0n

Visning av posisjonen for Autonomous og Pace Car = OFF

Stremsparingsmodus

Control Unit gar etter 20 minutter uten bruk over i stremsparingsmo-
dusen og slar av alle visninger, slik som f.eks. Position Tower, Driver
Display og Startlight. For reaktivering slas kontrollenheten av i ca.
2-3 sekunder og deretter pa igjen.

Alle innstillingene blir beholdt.

Bytte av dobbeltbgrster og
styrepinne

Svingarmen vipper lett ut nar bilen loftes opp (fig. €@)

For & bytte styrepinnen eller dobbeltberstene kan svingarmen vip-
pes enda mer opp - se fig. @.

@ For & bytte styrepinne og dobbeltberster, tas styrepinnen ut forst.
© Deretter kan begge dobbeltborstene tas ut og byttes. Det er vik-
tig & passe pa at den gvre barsten, @ @, bare trekkes delvis ut

slik at dobbeltborsten kan trekkes helt ut med borste @ @. Gjor
tilsvarende nar de settes inn.
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Hoydejustering av
bilens chassis

Low Position

High Position

For du kan begynne mer reguleringen av chassis og magnetenhe-
tene, ma karosseriet fiemes fra kjoretoyet. Ved dette loser du fes-
teskruene pa undersiden av kjoretoyet, og tar av karosseriet.

Hoyderegulering av fremaksen

@ Losne de to skruene til akselferingen fremme og ta hele fremak-
selen inklusiv faring ut av chassis. @ Trekk faringen fra akselen,
drei denne 180 grader @ og sett s& akselen inn i foringen igjen @.
Fremakselen samt foring kan n& monteres i chassis igjen.

Low Position High Position

Hoyderegulering av bakakselen

For & gjore arbeidet lettere separerer du forsiktig pluggforbindelsen
mellom motor og platina €. Fjern begge skruene fremme pa motor-
blokkens enhet og ta magnetavstrykeren ut av chassis. Lasne na de
to bakerste skruene og ta ut hele motorblokken @.

Snu motorblokken og fiern de to skruene til akselferingen bak. Ta
ut avstandsplaten og hele bakakselen inklusiv fering @. For hoyde-
regulering legger du né ferst avstandsplaten i motorblokken @ og
skrur hele bakakselen fast igien @.

l Low Paosition

o

180°

t High Position

Regulering av midterste magnetenhet

Som alternativ kan ogsa midterste magnetenhet reguleres. Ved det-
te tas hele magnetenheten ut av chassis ©, drei denne horisontalt
180 grader @ og sett den inn i chassis igjen. Deretter monteres
magnetavstryker @ og alle pluggforbindelser opprettes igjen.

Merk: Hoydejustering av bilens chassis — modellavhengig

Bytte av lys-kre rt

OBS: Festet av kretskortene kan variere fra modell til modell.

Frontlys: For a bytte lys-kretskortene skrus overdelen av bilen av
chassiset. Framakselen skrus ut slik fig. @ angir og ledningene
mellom frontlys og bilens kretskort losnes (fig @). Snapplasen
(fig. @) boyes lett innover og lys-kretskortet tas ut oppover. Legg
inn lys-kretskortet (fig @) slik at snapplasen raster inn. Skru fast
framakselen igjen og fest ledningene slik fargemerkingen indikerer.
Baklys: Lasne ledningen fra baklyset til lys-kretskortet slik fig. @
viser. Snapplasen (fig. @) boyes lett nedover og lys-kretskortet tas
ut oppover. Legg inn lys-kretskortet slik at snapplasen raster inn (fig
@) og sett inn ledningene slik fargemarkeringen indikerer.




Vedlikehold og pleie

Tekniske data

Utgangspenning - Banetransformator

Ij_zol 18V =—— 54 W

Lithium Polymer-batteriet:
37V =——=—= 180mAh-0,7 Wh
@ Maksimal ladetid: 2 timer

Frekvens: 2,4 GHz
Frekvensband: 2400-2483,5 MHz
Sendeeffekt: Maksimalt 10 mW

Navn eller varemerke for produsenten, Carrera Toys GmbH
handelsregisternummer og adresse Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Bruken av bilbanen er sikrest nar alle deler rengjeres med jevne
mellomrom. Trekk ut kontakten for du rengjer banen.

@ Racerbanen: Baneoverflaten og sporene holdes rene med en
torr klut. Rengjer ikke med lasemidler eller kiemikalier. Nar den ikke
er i bruk ber bilbanen oppbevares stovritt og tert, - helst i original-
forpakningen.

@ Bilkontroll: Gjer lagringspunktene i aksler, hjul, motor, tannhjul
og lagre rene og smor dem med syrefritt fett. Det kan veere lurt
a bruke f.eks. en tannpirker. Kontroller barster og dekk med jevne
mellomrom.

Feilretting

Kjoreteknikk

Feilretting:

Hvis noe ikke fungerer som det skal, skal du ferst sjekke dette:
* Sitte stramkoblingene ordentlig?

* Er transformator og handkontroller koblet riktig til?

* Er bane-sammenkoblingene som de skal?

* Ligger det fremmedlegemer pa banen eller i sporene?

Er de rene?

* Er barstene ok og har god kontakt med stremskinnen?

* Er bilen riktig programmert pa riktig handkontroll?

* Ved kortslutning kuttes stromtilferselen til banen automatisk

i ca. 5 sekunder og meldt med akustiske og

optiske signaler.

* Star bilene i riktig retning pa banen? Ved manglende funksjon
Legg om kjereretningsbryteren pa undersiden av bilen.

* Er Adapter Unit riktig montert i kjgreretning?

* Er batteriet til den manuelle styringen riktig tilkoblet?

* Er batteriet ladet?

* Blinker LED-ene pa den manuelle styringen ved opplading?

* Er den manuelle styringen bundet til mottakeren?

* Foreligger et dobbelt adressebelegg for den manuelle styringen?

Bemerk:

Pa bilene finnes sma originale detaljer — f.eks. spoilere eller speil —
som lett kan losne eller brekke av nar bilene lekes med. For &
unnga at disse delene gdelegges, er det mulig & fieme dem for
bilene settes pa banen.

Kjoreteknikk:

* Kjor raskt pa de rette strekningene, brems ned for svingene, ok
farten igjen mot slutten av svingen.

* Ikke hold fast eller blokker bilen nar motoren gar, det kan gi over-
oppheting og motorskade.

Bemerk: Hvis det brukes skinnesystemer som ikke er fra Carrera,
ma styrepinnen byttes ut med spesial-styrepinne nr. 20085309.
Kjorelyd som oppstar i krysninger (nr. 20020587) eller i bratt sving
1/30° (nr. 20020574) harer med og er en del av kjoreleken.

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Modellidentifikator

Inngangsspenning 100-240 V~
Inngangsvekselstromfrekvens 50/60 Hz
Utgangsspenning DC 18V
Utgangsstrom 3.0A
Utgangseffekt 54.0W
Gjennomsnittlig effektivitet under drift 88.8%
Effektivitet ved lav last (10 %) 83.06 %
Stremforbruk ved lav belastning 015W

Stremmodus

1.) Spilledrift = Kjoretoy betjenes over handregulering

2.) Hviledrift = Handregulering betjenes ikke, ingen spill

3.) Stand-by drift = Etter ca. 20 minutter hviledrift koples forbin-
delsesskinnen i stand-by modus. LED-lampen i midten blinker
med lange mellomrom.
STROMFORBRUK < 0,21 W
For reaktivering slas kontrollenheten av i ca. 2-3 sekunder og
deretter pa igjen. Da er banen i hvilemodus igjen.
.) Tilstand AV = Nettapparat atskilt fra stramnettet

Retningslinjer og varsler for bruk av LiPo-batteriet:
LiPo-batterier er vesentlig mer falsomme enn tradisjonelle alkaliske
eller NiMh-batterier. Derfor ma alle forskrifter og varsler falges nay-
aktig. Veed feil handtering av LiPo-batterier er det fare for brann. Med
handteringen, ladingen eller bruken av vedlagte LiPo-batteri(er)
overtar du all risiko som er forbundet med litiumbatteriet.

* Ikke-oppladebare batterier ma ikke lades!

Bruk bare den medfalgende laderen til ladingen. Hvis denne anvis-
ningen ikke falges, er det fare for brann og dermed fare for helse og/
eller skade pa gjenstander. Bruk ALDRI en annen lader!

* Oppladbare batterier skal kun lades under tilsyn av voksne. Bat-
teriet skal aldri forlates uten tilsyn under opplading. Nar du lader
batteriet skal du alltid befinne deg i neerheten for & overvake lade-
forlapet og evt. reagere pa potensielle problemer.

* Hvis batteriet blases opp eller deformeres under ut- eller oppla-
dingsprosessen, skal ladingen eller utladingen straks avbrytes. Ta
ut batteriet sa hurtig og forsiktig som mulig og legg det pa et sikkert,
apent omradet pa avstand fra brennbare materialer, og overvak det
i minst 15 minutter. Hvis du fortsetter ladingen eller utladingen av et
batteri som allerede har blast seg opp eller deformert seg, er det
fare for brann! Selv ved liten deformering eller ballongdannelse ma
et batteri tas ut av drift.

* Du ma lade opp de medfalgende batteriene pa et sikkert sted, pa
avstand fra antennelige materialer.

* Tomme batterier ma tas ut av leketoyet.

* Oppbevar batteriet ved romtemperatur (16-18 °C) pa et trt sted.
Ikke utsett det oppladbare batteriet for direkte sollys eller andre var-
mekilder. Unnga generelt sett temperaturer pa over 50 °C.

* Lad absolutt batteriet igjen etter bruk for & unnga en sakalt dyp
utlading av det oppladbare batteriet. Lad opp batteriet av og til (ca.
hver 2.-3. maned) nar det ikke er i bruk. Hvis denne handlingen ikke
utferes for batteriet, kan det fore til en defekt.

* Ved utskiftning av det oppladbare batteriet ma det ikke brukes
noen spisse eller skarpe gjenstander. Vernefolien pa det opplad-
bare batteriet ma ikke under noen omstendighet skades.

* Ved utskiftning av defekte oppladbare batterier skal det kun brukes
de anbefalte typene oppladbare batterier. Skadde eller ubrukelige
batterier er spesialavfall og ma bortskaffes i henhold til dette.

* Oppladbare batterier/batterier skal ikke kastes inn i apne flam-
mer eller utsettes for hoye temperaturer. Det er fare for brann og
eksplosjon.

* Elektrolytter og elektrolyttdamp som finnes i LiPo-batteriene er
helsefarlige. Unnga i alle tilfeller direkte kontakt med elektrolytter.
Hvis elektrolytter kommer i kontakt med hud, eyne eller andre
kroppsdeler, ma det berarte omradet straks skylles med rikelig friskt
vann, og deretter ma det oppsgkes lege.

* Batterier er ikke noe leketay og skal derfor ikke havne i hendene
pa ban. Batterier skal oppbevares utilgiengelige for barn.

* Tilkoblingsklemmene/batteritilkoblingene skal ikke kortsluttes!

* Leketoyet ma bare brukes med en transformator/adapter som er
beregnet for leketoy!

* Transformatoren/adapteren er ikke noe leketoy!
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Udvézéljik

Szivélyesen (idvozoljlik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasitds az Carrera DIGITAL 124 versenypalya felépi-
tésére és kezelésére vonatkozé fontos informacidkat tartalmaz.
Kérjik, gondosan olvassa végig és 6rizze meg.

Kérdések esetén kérjuk, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy
l&togassa meg weboldalunkat: carrera-toys.com

Kérjik, ellendrizze a csomag tartalmat teliesség és esetleges szal-
|litdsbol eredd sértilések tekintetében. A csomagolés fontos infor-
maciokat tartalmaz és javasoljuk szintén megdrizni. J6 szorakozast
kivanunk Onnek a Carrera DIGITAL 124 versenypalyaval.

Biztonsagi eldirasok

+ FIGYELMEZTETES! 36 hdnap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelheté apré részek miatt. Figyelem: Miko-
désbdl eredd beszorulds veszélye.

* FIGYELMEZTETES!

Ez a jaték magnest vagy méagneses alkatrészt tartalmaz. Az em-
beri test belsejében az egymashoz vagy mas fémtargyhoz tapadd
magnesek sulyos vagy haldlos sériilést okozhatnak. Azonnal kérjen
orvosi segitséget a magnes lenyelése vagy belélegzése esetén!

+ FIGYELMEZTETES!

Az akkutoltd haszndlata csak olyan gyermekeknek engedhetd
meg, akik legaldbb 8 évesek. Megfelel§ utasitast kell adni, amely a
gyermeket olyan helyzetbe hozza, hogy az akkutéltét biztonsagosan
tudja haszndlni és egyértelmlien tudomasdra kell hozni, hogy az
akkutoltd nem jaték és nem szabad vele jatszani.

* A transzformator nem jétékszer! A trafé csatlakozéit nem szabad
révidre zérni! Tajékoztaté a szlilSknek: A trafét rendszeresen
ellendrizni kell a vezeték, a dugd vagy a burkolat sériilései
tekintetében. A jaték csak az ajanlott transzformétorokkal
mikodtethet6!  Sériilés esetén a transzformétor tovabbi
alkalmazésa tilos! A versenypélya csak egy transzformatorral
mikodtethets! Ha hosszabb ideig nem jétszik, javasoljuk a
transzformator dramhaldzatrol trténd levalasztasét. A trafé és a
sebességszabalyozék burkolatat kinyitni tilos

Tajékoztato a sziilGknek:

A jatékok transzformatorai és tapegységei nem alkalmasak arra,
hogy azokat jatékszerként hasznaljak. Ezeknek a termékeknek a
hasznélata csak a sz(il6k folyamatos feliigyelete mellett térténhet.

* A palyat, a jarmiveket és a toltét rendszeresen ellendrizni kell
a vezetékek, a dugdk és a burkolatok sérilései tekintetében! A
meghibdsodott alkotéelemeket ki kell cserélni.

* Az autéversenypalya szabadban vagy nedves terekben torténd
hasznélatra nem alkalmas! A folyadékokat tavol kel tartani.

* A rovidzarlat elkerilése érdekében nem tehetdk a palyara fémbdl
késziilt targyak. A pélya nem dllithat¢ fel érzékeny targyak kozvetien
kozelében, mivel a palyardl kireptil§ jarm(ivek sérlléseket okozhatnak.
* A tisztitds vagy karbantartds el6tt hizza ki a halézati csatlako-
26 dugét! A tisztitdshoz nedves kendét haszndljunk, az oldé- vagy
vegyszerek hasznalata nem megengedett. Ha nem haszndlja a pa-
lyat, portol védett és szaraz helyen tarolja. E célbél legkedvezébb
az eredeti karton hasznalata.

* A versenypélya nem mikodtethetd arc- vagy szemmagasségban,
mivel a kirepkedd jarmivek miatt sérilésveszély all fenn.

* A transzformétor szakszeriitlen hasznélata dramUtést okozhat.

* A jaték csak I. védelmi osztalynak megfelelé

készilékekre csatlakoztathatd.

*A jaték és a tolt6 csak jatékokhoz készilt transzformatorral
miikddtethetd.

* Szabalyozhat6 transzformétorokkal nem hasznalhato!

*Ha e késziilék csatlakozd vezetéke megsérill, azt a veszé-
lyeztetés elkerilése érdekében be kell kildeni a Carrera cég
vev8szolgélatanak, vagy egy hasonléan szakképzett szakemberrel
ki kell cseréltetni.

A felépitésre vonatkozé miiszaki

Utmutatas:
A jarmi csak teliesen Gsszeszerelt éllapotban helyezhetd ujra
Uzembe. Az dsszeszerelést csak felndtt végezheti.

Az Gsszeszerelést csak felndtt személy végezheti el. A készilléket
8 év feletti gyermekek hasznlhatjak, tovabba korlatozott fizikai,
érzékelési és mentdlis képesséq, illetve megfeleld tapasztalattal
és tudassal nem rendelkezé személyek csak felligyelet mellett,
illetve a biztonsagos hasznalatot és a hasznalatbél eredd
veszélyeket megértve hasznalhatjék a készlléket. A késztlékkel
gyerekek nem jatszhatnak. A tisztitast és a felhasznaldi
karbantartast gyermekek felligyelet nélkil nem végezhetik.

A gyermeknek Utmutatast kell adni arra vonatkozéan, hogy
robbandsveszély miatt ne prébalja meg feltdlteni a nem toltheté
elemeket.

Megfeleléségi nyilatkozat

Carrera  Toys GmbH igazolia, hogy a ‘24 GHz
WIRELESS+*  tipusu radiéberendezés  megfelel a
2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleldségi nyilatkozat teljes
szdvege elérhetd a kdvetkezd internetes cimen: carrera-toys.com —
Biztonsag és mindség

Csatlakoz¢ sin + Control Unit

WIRELESS+ Vevé

WIRELESS+ Dupla t6lt6

Valté bemenet jobb

Valté kimenet jobb

Kettds valté bemenet

Kettds valtd kimenet

Infravérés veve:

Az infravorés vevének (s6tét didda) a bemeneti sinként
miik6dd valtdn KELL lennie.

00000009
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Fontos tu valé
EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Kérjik, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az Exclusiv (analég
rendszer) és a Carrera DIGITAL 124/132 (digitdlis rendszer) eseté-
ben két kilon és teliesen 6nallé rendszerrél van sz6. Nyomatékkal
felhivjuk a figyelmet arra, hogy a palya felallitdsa soran a két rend-
szert kulon kell valasztani, azaz az Exclusiv palya egyik csatlakozo
sinje sem lehet egy versenypélyan a Carrera DIGITAL 124/132
rendszer csatlakoz6 sinjével és a Control Unit-szal. Akkor sem, ha
csak a két csatlakoz6 sin kdzil csak az egyik (Exclusiv csatlakozd
sin vagy Carrera DIGITAL 124/132 csatlakoz6 sin, Control Unit-szal
egylitt) van csatlakoztatva az dramellatdsra. Tovébba a Carrera
DIGITAL 124/132 egyetlen tovabbi komponense sem (valtd, elektroni-
kus kérszamlald, Pit Stop) épithetd be egy Exclusiv palyaba, azaz nem
jatszhatd analég médban. A fenti adatok figyelmen kivil hagyésa ese-
tén nem zarhatd ki, hogy a Carrera DIGITAL 124/132 komponensek
rongélédnak. Ebben az esetben nem érvényesithetd garanciaigény.

Leiras

A WIRELESS+ az (j vezeték nélkuli versenypalya éimény a Carrera
DIGITAL124 és Carrera DIGITAL 132 rendszerekhez. A 2,4 GHz-es
rédiétechnoldgia a frekvenciaugrasnak kdszonhet6en zavarmentes
és akdr 15 m hat6tavolsagot is biztosit.

A nagyteljesitményd litium-polimer akkunak kdszonhetéen akdr 8
ora jaték és akdr tobb mint 80 napos készenléti izem lehetséges.
A WIRELESS+ és a DIGITAL 124 egy(ttesen akar 4 vezet§ szamara
biztosit kdbelmentes szabadsagot a versenypalyan.

Az els6 hasznalat elo6tt

A kézi szabélyoz6 els hasznalata eltt a mellékelt akkut (2) be
kell tenni a szabdlyozoba. Ehhez csavarozza ki a kézi szabalyozd
als részén talalhaté akkurekeszt (1). Az akku dugojat dugja a kézi
szabalyozé csatlakozéjéba, majd tegye az akkut a rekeszbe.
Ezutan csavarozza vissza az akkurekesz fedelét. Az akku gyarilag
elére fel van toltve; els6 hasznalat el6tt azonban teljesen fel kell
tolteni.

Az akku gondozasa

Az akku lehetdleg hosszu eltarthatésdgénak és teljesitményének
elérése érdekében figyelembe kell venni az aldbbi, polasra és ta-
rolasra vonatkozd pontokat.

* Az elsé hasznalat el6tt az Uj akkukat teljesen fel kell télteni.

* Egy teljesen feltdltott akkuval kb. 8 6ra tartds jaték lehetséges.
Csokkend akkuteljesitmény esetén csokken a kézi szabalyozok ha-
tétavolsaga. Az akkukat legkésdbb ekkor Ujra teljesen fel kell tdlteni.
* A haszndlat hosszabb felfliggesztése esetén vegye ki az akkut
a kézi szabalyozdbdl és tarolja szobahémérsékleten (16° - 18°C),
széraz helyen. A mélykistilés elkeriilése érdekében a térolt akkut
2-3 havonta fel kell tolteni.

Felépitési utmutatoé

@ Déntétt kanyarok kitamasztasa:

A dontdtt kanyarok kitdmasztdsahoz megfeleld hosszisagu ferde
kitdmaszték allnak rendelkezésre. A kanyarbe- és kimenetekhez
valé magassagban nem dllithaté kitdmasztokat alkalmazzuk. A ki-
tadmasztok fejeit bedugjuk a palya alsé részén 16vé, e célt szolgald
kerek befogé szerkezetekbe.

Villamos csatlakoztatas

© + O + O Afelépités elétt az dsszekots kapcsokat az @) abra-
nak megfeleléen a sinbe dugjuk. A sineket egy sima és egyenletes
aljzaton egymésba dugjuk. Az dsszekdts kapcsokat a @ abranak
megfeleléen nyilirdnyba mozgatjuk, mig hallhatéan beugranak.
Az dsszekotd kapcsok behelyezése utdlag is lehetséges. Az 6ssze-
kotd kapcsok oldésa a szorit6 orr mindkét irdnyba torténd egyszer
lenyomésaval lehetséges (lasd € &bra).

O Rogzités: A pélyadarabok terepasztalon torténd régzitéséhez
a palyaszakasz rogzit6ket (cikksz.: 20085209) kell alkalmazni (az
egység nem tartalmazza).

Figyelem:

A padlészényeg a sztatikai feltdltédés, a bolyhok képzédése és a
fokozott gyulékonysag miatt nem tekintheté megfelel aljzatnak.

Szalagkorlatok és kitamasztok

© Szalagkorlatok: A szalagkorlatok tartdinak régzitése az (tpé-
lydra valé felbillentéssel torténik.

@ + O Magasban lévé palyaszakaszok kitimasztasa:

A gdmbesuklds fejeket a bedughatd csapokkal betoljuk a palya alsé
részén lévé, e célt szolgdld szdgletes befogé szerkezetekbe. A kita-
maszték magassaga kdzbensd idomokkal névelhetd. A kitimasztok
felcsavarozésa lehetséges (az egység a csavarokat nem tartalmazza).

© A trafddugot csatlakoztassa a Control Unit-re.

Figyelem: A rovidzarlatok és dramitések megakaddlyozasa érde-
kében a jaték nem csatlakoztathato idegen elektromos eszkdzokre,
dugdkra, kébelekre vagy egyéb jatéktdl idegen targyakra. A Carrera
DIGITAL 124 autéversenypalya csak eredeti Carrera DIGITAL 124
transzformatorral miikddik kifogastalanul.

A PC-port (PC Unit) csak az eredeti Carrera PC-egységgel
kombindlva mikédtethetd.

Ha a jatékhoz mellékelve van a transzformator, akkor a jatékot a
mellékelt transzformatorral vagy halézati adapterrel kell haszndlni.

Jarmielemek

® deot

Body

Motorblokk

Abroncsok

Hatsétengely

Hatsétengelyt befogd szerkezet
tavtartd lemezzel

ElsStengely

Elsé tengelytartd

Platina

Ko6zép6 magnesegység

Hats6 magnesegység

Alvaz

Lengdkar inkl. rugé
Vezetégerinc kettds kefével
Kdz€éps6 mégnes leszoritd szerkezete
Régzitélemez

0080080000 00000

Figyelem: A jarm(i felépitése modellfiiggd.

Az egyes alkotdelemek jelolése nem alkalmazhaté rendelési
szamként.
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Csatlakozasok Control Unit

LAP-_ PC-UNIT l!!l TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Csatlakozasok (balrdl jobbra):

© Csatlakoz6 a 20030342 sz. kdrszamlaléhoz

@ Csatlakozo a Carrera AppConnect 20030369-hez, a PC-Unithez
vagy a Lap Counter 20030355-hez.

@ 1-es csatlakozd persely a kézi szabélyozohoz, a kézi vezéridket
bévité dobozhoz vagy a WIRELESS+-vevéhdz

O 2-es csatlakozo persely a WIRELESS Tower 20010108-hoz

@ 3-es csatlakozo persely kézi szabalyozéhoz

@ 4-es csatlakozo persely kézi szabalyozéhoz

@ Csatlakozo a DIGITAL 124 / DIGITAL 132 tapegységhez

Az 1-4-es csatlakoz6 perselyekre vonatkozo éltalanos tudnivalok:
WIRELESS+ vevd alkalmazasa esetén azt az 1-es csatlakozd per-
selyre kell csatlakoztatni. A 2-es csatlakozé perselyre tetszés sze-
rint csatlakoztathaté egy WIRELESS Tower 20010108. Csak egy
WIRELESS+ vev§ alkalmazésa esetén a 2-es csatlakozo perselyre
nem csatlakoztatunk semmit.

A vevo csatlakoztatasa

Csatlakoztassa a vevét a szimbolikus abra szerint a Control Unit
két, Tower 1 és Tower 2 jel6lés(i csatlakozd perselyeinek egyikére.
4 WIRELESS+ kézi szabalyozé miikodtetéséhez csak egy 2.4 GHz-
es vevd sziikséges.

Szimbolikus abra

A t6lt6 csatlakoztatasa

A tolt6t a Control Unit hatoldaldra csatlakoztatjuk. A t6lt6 palya mas
részén torténd elhelyezéséhez a 20030360 szamu Adapter Unit
szlikséges.

Hats6 nézet
Control Unit

Carrera
WIRELESS+)
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A 3-as és 4-es csatlakozd perselyeken ezen kivil vezetékes kézi
szabdlyozok is alkalmazhatok. Kérjik, sziveskedjék figyelembe
venni, hogy ezek az 5-0s és 6-0s cimet hasznaljak.

A 20030348 sz. kézi vezérl6ket bévitd doboz alkalmazasa esetén
azt az 1-es csatlakozo perselyre kell csatlakoztatni. A jarmicimek
hozzarendelése ekkor az alabbiak szerint torténik:

o Kézi vezérlbket bdvit doboz = 1-es, 3-as és 4-es cim

¢ 2-es csatlakozo persely = 2-es cim

¢ 3-as csatlakoz persely = 5-0s cim

* 4-es csatlakozo persely = 6-0s cim

Figyelem:

A WIRELESS és a kézi szabalyozokat bévité doboz kombinacidja
nem lehetséges!

Vegye figyelembe, hogy a DIGITAL 124 esetén a jarmlivek szdma
legfeljebb 4 lehet!

A kézi szabalyozok toltése

Az els6 miikodtetés el6tt a WIRELESS+ kézi szabalyozokat telje-
sen fel kell télteni. Ehhez tegye a kézi szabélyozdkat a téltébe és
kapcsolja be a palyat. A tdltés kézben a kézi szabalyozé LED-jei
@) villognak.

Atltés befejeztével a LED-ek (1) folyamatosan vildgitanak.

A litium-polimer akku alkalmazasénak kdszénhetéen barmikor le-
hetséges a kézi szabélyozd utantoltése.

Carrera
WIRELESS+)

Annak érdekében, hogy a kézi szabalyozék hasznalhatok
lehessenek a jarmlivek iranyitasdhoz, egyszeri alkalommal ,8ssze
kell kapcsolni” azokat a vevével. Ehhez kapcsolja be a palyat.

A vevl a szegmenses kijelz6 kdrbefutd vilagitdsaval jelzi az izem-
kész allapotot. (1) .

(2]

Nyomja meg egyszer a SET-gombot (2), mig a szegmenses Kijel-
z68ben (1) megjelenik az 1-es szam. A kijelzett szam a jarm(i ké-
sébbi cime. A gomb tovabbi megnyomaséval a kévetkez§ cimhez
kapcsolhatunk.

Most egyszer nyomja meg a kézi szabalyozd felsd részén talalhatd
binding-gombot (3). A kézi szabélyozé a LED-ek villogaséval jelzi
a sikeres kapcsolodast, mig a vevé ezt a szegmensek kérbefutd
vilagitasaval jelzi. Ezzel a kapcsolodas befejezédott és lehetséges
a kézi szabalyozo hasznalata.

A mésodik kézi szabalyozé kapcsolddasat ugyanigy kell végezni.
Kétszer nyomja meg a SET-gombot (2), mig a 2-es szam jelenik
meg a vevén (1). Ezutan nyomja meg a méasodik kézi szabalyoz6
binding-gombjat ().

A kézi szabalyoz6 (4. dbra) bedllitott cimének megjelenitéséhez
egyszer nyomja meg a kézi szabdlyozd felsé részén taldlhatd
binding-gombot (2). A LED (1) a beallitott cimnek megfeleléen
villog.

Ha a kézi szabélyozét nem miikddtetjiik, az kb. 20 méasodperc eltel-
tével donmiikddden energiatakarékos tizemmédba kapcsol.

Az (itkdz6 ill. a valtdgomb megnyoméséval a kézi szabalyozé jra
aktivalhato.

Control Unit

Kezel6elem

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3 £ OFF ON

o
(2]

o (3] (1
(5] (6] (7] (8]

N ]

(1) Be-/kikapcsold

(2) Kapcsold a tankfunkciohoz

(3 Start-gomb a verseny inditdsahoz / programozast igazolé gomb
(4 Pace Car billentyti / a programozas megszakitasa

(5) Billenty(i az alapsebesség bedllitisahoz

(6) Billenty(i a fékmagatartas beallitdsdhoz

(7) Billenty(i az lizemanyagszint beallitdsahoz

(8) Ajarmiivek programozo billenty(ije

Altalanos kezelési tudnivalok

Néhany gomb tobbszords kiosztassal rendelkezik. Néhany funkcid
beallitdsa billentylkombinaciok segitségével torténik. A (4)-es
,ESC/PACE CAR* billenty(ivel valamennyi programozasi mdvelet
megszakithat6. Tovabbi részleteket a tovabbiakban talélhat.

A jarmivek kédolasa/
programozasa a megfeleld
kézi vezérl6kre

2 carvera CGareeca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Carceea Careera
DIGITAL124 DIGITAL 132

Allitsa a pélyara a kodolando jarmiivet és kapcsolja be a Control
Unit-et.

Nyomja meg egyszer a ,Code” biIIentyl’jt (@. 4bra); az els§ LED
vilagitani kezd (@. 4bra). Ezt kbvetéen a megfelelé kézi vezérlén
nyomja meg egyszer a valtdbillenty(t ( €. dbra).

Vilagitdssal rendelkezé jarmlivek esetében villogni kezdenek a
lampék, a Control Unit-en pedig egymas utdn kigyullad a 2-4-es
LED. Befejezett kodolas utdn a kézépsé LED folyamatosan vildgit (
@. ébra), a jarmli pedig hozza lett rendelve a kézi szabélyozéhoz.
Figyelem: Az efféle kédoldsnal mindig csak a kédolandé jarm-
nek szabad a palyan lennie.




A start elokészitése

Ez a Carrera DIGITAL 124 jarm(i optimdlisan a Carrera 1:24 sin-
rendszerhez van hangolva.

© + O A kefék optimalis allasa:

A j6 és folyamatos haladéshoz a kefék végét legyezéformaban kis-
sé széthajtiuk @ majd a @ dbranak megfelelGen a sin irdnyaba
haijtjuk. A sinnel csak a kefe végének szabad érintkeznie, amit ko-
pés esetén kissé levaghatunk. A sineket és a keféket idénként meg
kell tisztitani a portdl és a lekopott részecskéktél.

Jéték kozben esetleg levéalhatnak vagy eltérhetnek a jarmd apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez valé hasonlésag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkerulé-
se érdekében lehetésége van a jarm( e részeinek jaték el6tt torténd
eltévolitdsara, ezzel megévva azokat.

Valtéfunk

© Ugyelien arra, hogy a jarmii vezetégerince a nyomvezets
bardzdékban legyen, a kettds kefék pedig érintkezzenek az
aramvezetd sinnel. Allitsa a jarm(iveket a csatlakozé sinre.

@ Savvaltas kozben a kézi szabalyozén lévé gombot
mindaddig nyomva kell tartani, mig a jarmii 4thaladt a valton.

Fényfunkcid be/ki

A kézi vezérlére programozott jarminek legaldbb 3 masodpercig
4llé helyzetben kell lennie a versenypdlyan, mielétt a valtdgomb
megnyomasaval be- illetve kikapcsolhaté a fény.

Tudnivalé:
Csak jarmuvilagitassal ellatott jarmuvekre érvényes

Kodolas/programozas
Autonomous Car

Carrera’ Carrera
2 JGITAL124 DIGITAL132

Carreea’
DIGITAL132

SPEED. p
cLick I

Ha be van kapcsolva a Control Unit, allitsa a kédolandd jarm(ivet a
palyara és kétszer nyomja meg a ,Code* billenty(t (8) (€. abra). A
Control Unit els§ két LED-je vilégit (@). &bra). Most nyomja meg a
kézi szabalyozo véltobillenty(jét (€. abra); a 3-5-6s LED-ek egy-
mas utan kigyulladnak. Vérja meg, mig Ujra kigyullad a kdzépsé
LED (@. 4bra). Mikddtesse a kézi szabalyozo karjét és gyorsitsa a
jarm(vet a kivant sebességre. A sebesség elérésekor ismét nyomja
meg a valtébillenty(it (@. &bra).

Ezzel lezérult az Autonomous Car kédolasa.

Figyelem: Az efféle kédolasnal mindig csak a kédolandé jarmiinek
szabad a pélyan lennie. Az Autonomous Car programozasa mind-
addig megmarad, mig a jarmdvet ujra kédoljék. Az Autonomous Car
a Position Towerrel kombinalva mindig a 7-es cimmel jelenik meg.

A Pace Car
kédolasa/programozasa

Carzera’
DIGITAL132

SPEED. p
cLick I

(csak a 20030356 sz. Pit Stop Lane-el kombinélva)

Ha be van kapcsolva a Control Unit, a kédolandé jarmdvet tegye
a palyara és haromszor nyomja meg a “Code” billentyit (6,
abra). A Control Unit els§ harom LED-je vilagit (€. &bra).

Most nyomja meg a kézi szabalyozd valtébillentydijét (€. abra);
a 2-5-6s LED-ek egymas utan kigyulladnak. Varja meg, mig Ujra
kigyullad a kézépsS LED (@. bra). Miikddtesse a kézi szabalyo-
20 karjat és gyorsitsa a jarmvet a kivant sebességre. A sebesség
elérésekor ismét nyomja meg a valtébillenty(t (@. abra). Ezzel a
Pace Car kodolasa lezarddott, a jarml pedig a Pit Stop Lane-be
hajt.

Figyelem: Az efféle kédolasnal mindig csak a kddolandd jarmd-
nek szabad a pélyan lennie. A Pace Car programozésa mindaddig
megmarad, amig a jarmvet Ujra kédoljak. A Pace Car a Position
Towerrel kombindlva mindig a 8-es cimmel jelenik meg.

Bévitett Pace Car funkcié

A Pace Car sikeres kddoldsa utan az az elsé kérokon bellil automa-
tikusan a Pit Lane-be hajt. A Pace Car inditasdhoz nyomja meg egy-
szer a Pace Car" billentydt @ A Control Unit 2-es és 3-as LED-jei

G)

vilagitanak, a Pace Car pedig elhagyja a Pit Lane-t. A Pace Car
most addig megy, mig ismét megnyomjak a ,Pace Car“billenty(it.
Ennek soran kialszik a 2-es LED, a jarmi pedig az aktudlis krben
automatikusan a Pit Lane-be hajt.

Az Autonomous és a Pace Car

pozicidjanak kijelzése

+

Position
Tower
20030357

3

2
| _BRAKE |
6

(csak a 20030357 sz. Position Tower-rel kombinélva)

Az Automomous Car (7-es cim) és a Pace Car (8-as cim) pozicié-
ja a Position Tower-en jelezhet6 ki. Ez a funkcié a Control Unit-en
kapcsolhatd be. Ha ki van kapcsolva a Control Unit, tartsa nyomva a
,BRAKE" biIIentyL’jt@ (@. abra), kapcsolja be a palyat, majd ismét
engedje el a ,BRAKE" billentytit. A billentyl ismételt megnyomasé-
val a funkcid atvalthato:

1 LED vildgit = nincs kijelzés
2 LED vilagit = kijelzés a Position Tower-en.

Allitsa be a kivant funkcit, majd a ,START/ENTER" billenty(ivel
hagyja jové valasztasat.

A jarmiivek fékezési alapsebes-
ségének beallitasa

SOUND ON/OFF

ENTER

R stant )

(3]

Carzera’ Carcera’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Az alapsebesség egyénileg allithaté be egy és/vagy tobb jarmlihez.
A bedllitandd jarmiiveknek ehhez a palyan kell lenniik. A bedllitas
10 fokozatban térténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. &llandé
vilagitassal jelzi a killonbdz6 fokozatokat.

1 LED vilgit = alacsony sebesség

5 LED vilagit = magas sebesség

A bedllitandd jarmiveket bekapcsolt Control Unit mellett tegye a
pélyara, majd egyszer nyomja meg a,SPEED" billenty(it @ Ekkor
egy bizonyos szamd LED vildgit. Ezek jelzik a legutobb alkalmazott
sebességfokozatot. Annyiszor nyomja a ,SPEED* billentydit @
mig ki van vélasztva a kivant alapsebesség. Az ,ENTER/START*
billentyGvel (3) hagyja jova a vélasztast.

Egy rovid futéfény és a kdzépsé LED vildgitasa igazolja, hogy a
beallitas lezérult (@, 4bra).
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A jarmivek fékezési
magatartasanak beallitasa

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

(csak kézi szabalyozéval kezelt jarmiivekhez)
A fékmagatartas egyénileg allithatd be egy és/vagy tobb jarmlhez.
A bedllitandd jarmiiveknek ehhez a palyan kell lenniiik. A bedllitas
10 fokozatban térténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. &llandd
vilagitéssal jelzi a killdnb6z6 fokozatokat.

1 LED vildgit = gyenge fékhatas

5 LED vilagit = er6s fékhatas

A bedllitandd jarmliveket bekapcsolt Control Unit mellett tegye a
palyara, majd egyszer nyomja meg a,BRAKE" billentydit @ Ekkor
egy bizonyos szama LED vilagit. Ezek jelzik a legutobb alkalmazott
fékfokozatot. Annyiszor nyomja meg a ,BRAKE" billentyit @ mig
ki van vélasztva a kivant fékmagatartas. Az ,ENTER/START" billen-
tylvel (3) hagyja jova a vélasztast.

Egy rovid futéfény és a kozépsé LED vildgitasa igazolja, hogy a
bedllités lezarult (@. abra).

emanyagszint beallitasa

Carceca Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R | _START )

(3]

(csak kézi szabdlyozdval kezelt jirmiivekhez)
A Pit Lane-el (20030356) kombindlva minden jarm{i tekintetében
egyszerre torténik Uzemanyagszint bedllitdsa. A bedllitds 10 foko-
zatban térténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. 4llandé vildgi-
tassal jelzi a kiilénbdz6 fokozatokat.

1 LED vildgit = kevés lizemanyag mennyiség

5 LED vilagit = tele izemanyagtartaly

Bekapcsolt Control Unit mellett &llitsa a beéllitandd jarmiveket a
palyara, majd a tolokapcsoléval kapcsolja be a tankfunkciot (
@. ébra). Egyszer nyomja meg a ,FUEL* billentyt (7). Ekkor egy
bizonyos szdmu LED vildgit. Ezek jelzik a legutébb alkalmazott
lizemanyagszintet. Annyiszor nyomja meg a ,FUEL" billentydit @
mig ki van valasztva a kivant izemanyagszint. Az ,[ENTER/START"
billentytivel (3) hagyja jova a valasztast. Eqy rovid futéfény és a ko-
zéps6 LED vilagitasa igazolja, hogy a beallitas lezarult (@. 4bra).

Bévitett tankfunkcié

A tolokapcsoléval @ 3 lizemmdd kivalasztésa lehetséges

©. ébra):

¢ OFF = ajarmivek nem fogyasztanak ,benzint*

¢ ON = ajarmivek ,benzint* fogyasztanak

¢ REAL = a maximdlis sebesség fiigg az lizemanyag szintjétél /
a jarmdvek ,benzint* fogyasztanak (csak a 20030356 sz. Pit Lane-
el ill. a 20030346 sz. Pit Stop Lane-el és a 20030361 sz. Pit Stop
Adapter Unit-tel kombinalva)
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A ,REAL-Mode“ izemmédban a jarmd teli tankkal ,nehezebb*, las-
sabban halad és alacsonyabb a fékhatésa; a jarm( Ures tankkal
Lkdnnyebb*, gyorsabban halad és jobb a fékhatasa. Az lizemanyag-
tartaly aktudlis toltésszintjének és a ,benzinfogyasztasnak” a kijel-
zése csak a 20030353 sz. Driver Display-el és a 20030356 sz. Pit
Stoppal kombindlva torténik.

Ajarmiivek feltankolasa a 20030356 sz. Pit Lane-el és a 20030353
sz. Driver Display-el

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

A jarm{ Uzemanyagtartalydnak aktudlis szintje a Driver Display 5
206ld és 2 piros LED-et tartalmazd savos kijelz6jén olvashato le.
Feltankoldshoz a jarmdvel a tankszenzoron keresztll a Pit Lane-be
hajtunk (@. abra). Ekkor elkezd villogni a savos kijelz (@. abra),
a jarm(i pedig a valtébillenty(i nyomva tartaséval feltankolhato (€.
abra). A tankoldsok szamat a sarga LED-ek villogasa ill. vilagitasa
jelzi (. abra) (l4sd a Driver Display-t is).

Figyelem: Ha iires a jarmiivek tankja, azok a 20030357 sz.
Position Towerrel egyiitt a korszamldlasnal nem keriilnek fi-
gyelembevételre.

Az lizemanyagszint beéllitasa a verseny kezdetén

sff=pit Lane 20030356 ==Driver Display 20030353

1

12z . 5
DIGITAL 124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(csak a 20030356 sz. Pit Lane-el és a 20030353 sz. Driver Display-
el kombinalva)

Az (zemanyagszint alapbedllitdsatdl fliggéen az Uzemanyag
szintje egy verseny kezdetén az elsé tankstopig tarté kdrokre nézve
egyénileg bedllithatd egy és/vagy tobb jarmd tekintetében. Egyszer
nyomja meg a ,START/ENTER® billentydit @; a Control Unit 5 LED-
je folyamatosan vildgit (). &bra), a Driver Display/-k savos kijelz&je
vilog (. &bra). A megfelel kézi szabalyozé valtdbillentydjére
kattintassal az izemanyagtartaly toltésszintie modosithaté ( (B.
dbra).

A Speed, Brake és Fuel bedllitdisok gombjainak letiltdsahoz
végezze el az alabbi lépéseket:

Kikapcsolt Control Unit mellett tartsa nyomva a Code-gombot ,
majd kapcsolja be a Control Unit-et és engedie el a Code-gombot.
A letiltds megsziintetéséhez ismételie meg a miiveletet.

Bovitett Pit Lane funkcio

+!:

Pit Lane 20030356 s ee——

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

(csak a 20030356 sz. Pit Lane-el kombinalva)

Fennall a lehetdsége annak, hogy a 20030356 sz. Pit Lane-ben ill.
220030346 sz. Pit Stop Lane-ben a 20030361 sz. Pit Stop Adapter
Unit-tel be-/kikapcsoljuk a kérszamlalé funkciét. Ehhez kikapcsolt
Control Unit mellett nyomva tartjuk a ,SPEED* billenty(it @ bekap-
csoljuk a Control Unit-et és elengedjik a ,SPEED" billentyit @ A
billentyd ujbéli megnyomasaval a mindenkori bedllitas fliggvényben
1 vagy 2 LED vilagit.

* LED 1 =kdrszamlalé funkcid ki
e LED 1+ 2 =kérszamlal6 funkcio be

Valassza ki a kivant bedllitdst és toljon at vagy haladjon at egy jar-
miivel a Pit Lane szenzoron (@. abra). A szenzoron térténd atha-
ladésnal a bedllitdsok alkalmazasra keriilnek. A bedllitdsokbdl vald
kilépéshez nyomja meg a ,START/ENTER® billentydit @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

A szenzorokon torténd athaladéskor és a billenty(ik kezelésekor
megszélald hangjelzés kikapcsolhaté. Ehhez kikapcsolt Control
Unit mellett tartsa nyomva a ,START/ENTER® billentydit @ kap-
csolja be a pélyat, majd ismét engedje el a ,START/ENTER* bil-
lenty(it @ A Control Unit bekapcsolasakor elhangzd nyugtazé
hangjelzés kikapcsoldséra azonban nincs lehetdség.




S(

(4)

A gyari bedllitasok helyredllitdisahoz a Control Unit RESET funkci-
éval rendelkezik.

Ehhez kikapcsolt Control Unit mellett tartsa nyomva az ,ESC/PACE
CAR" billentyiit (4); kapcsolja be a pélyat, majd ismét engedie el
a billenty(it. Minden eddigi, sebesség, fékezési magatartas, lizem-
anyagszint, sound és korszamlalas tekintetében végzett bedllitas
visszadll a gyari bedllitdsra. A jarmivek bedllitasait ez nem érinti,
amennyiben azok nincsenek a palyan.

Gyari bedllitasok:

* Sebesség =10

Fékezési magatartas = 10

Uzemanyag mennyiség = 7

Sound = On

Az Autonomous és a Pace Car pozicidjanak kijelzése = OFF

Aramtakarékos funkcio

Ha 20 percig nem hasznaljak, a Control Unit d&ramtakarékos izem-
médba kapcsol, és kikapcsol minden olyan kijelzét, mint a Position
Tower, a Driver Display és a Startlight. A Control Unit reaktivalashoz
azt kb. 2-3 méasodpercre kapcsolja ki, majd kapcsolja vissza.
Minden bedllitds megmarad.

A kettés kefe és a
vezetdgerinc cseréje

A jarmid megemelése esetén a lengkar némileg felbillen (€ abra).

A vezetégerinc ill. a kettds kefe cseréjéhez a lengSkar a @ &bran
bemutatott mddon még jobban felbillenthetd.

© A vezetGgerinc és a kettds kefe cseréjéhez eldszor a vezetge-
rincet kell kivenni.

O Ezt kdvetden mindkét kettés kefe kivehetd és kicserélhetd. En-
nek soran {igyelni kell arra, hogy elészér a felsé kefét @ @ hizzuk
ki csak részben, ami utan a kefe segitségével @ @ teljesen kihtiz-
hat a kettds kefe. A behelyezést ugyanigy kell végezni.

A jarmi alvazanak
magassagi allitasa

Low Position

High Position

]

180°

t High Position

A kozéps6 magnesegyséq allitasa

Opcidként lehetdség van a kdzéps6é magnesegység dllitaséra is.
Ehhez vegye ki az alvzbél a telies magnesegységet @, hori-
zontélisan forditsa el 180 fokkal @ majd tegye vissza az alvazba.
Véqul szerelje vissza a magnes lefogatéjat € majd djra csatlako-
ztassa a dugaszos 6sszekottetéseket.

Figyelem: A jarm(i alvdzanak magassagi llitdsa — modellfiiggé

A fényplatina cseréje

Az alvdz és a magnesegységek dllitdsanak megkezdése el6tt a
jarm(irél le kell venni a karosszériat. Ehhez oldani kell a jarmd alsé
részén taldlhat6 rogzité csavarokat, majd le kell venni a karosszé-
riat.

Az elsétengely magasséaganak allitasa

@ Oldja az elsétengely tartéjanak két csavarjat, majd a tartéval
egyiitt vegye ki az alvazbdl a teljes elsétengelyt. @ Hizza le a
tengelyrdl a tartot, forditsa el 180 fokkal @ majd végezetill dugja
vissza a tengelyt a tartéba @. Ezutén az elstengely a tartoval
egyUtt visszaszerelhetd az alvazba.

Low Position High Position

A hétsotengely magassaganak éllitasa

A munka megkdnnyitése érdekében odvatosan valassza szét a
motor és a platina kozétti dugaszolt dsszekéttetést €. Vegye le a
motorblokk egység két elillsé csavarjat, majd vegye ki az alvazbél
a magnes lefogatdjat. Most oldja a két hatsd csavart és vegye ki a
teljes motorblokkot @.

Forditsa meg a motorblokkot és vegye ki a hatsétengely tartéjanak
két csavarjat. Vegye ki a tavtartd lemezt és a tartéval egyitt a teljes
hatsétengelyt €. A magasség bedllitaséhoz most el6szér tegye a
tavtartd lemezt a motorblokkba @ majd csavarozza vissza a teljes
hatsétengelyt @.

§
l Low Poaosition

FIGYELEM! A mindenkori modell fiiggvényében a fényplatinak be
lehetnek csavarozva.

Fényszoro: A fényplatindk cseréjéhez a jarmi felsGrészét le kell
csavarozni az alvazrél. Az elsétengelyt az @. dbréanak megfeleléen
kicsavarozzuk, majd oldjuk a fényszdrd és a jarmiiplatina kozétti ka-
beleket (@). &bra). A rdgzit6 horgot (€. dbra) kissé hatra hajlitjuk,
majd felfelé kinizzuk a fényplatinat. Betessziik a fényplatinat (€.
4bra), mig a régzitd horog régzil. Az els6tengelyt visszacsavaroz-
zuk, a kabeleket pedig a sziniknek megfeleléen egymasba dugjuk.

Hatsélampa: A hatsoldmpa és a jarmdiplatina kozotti kabeleket az
@ abranak megfelelden oldjuk. A rdgzitd horgot (@. dbra) némileg
lefelé hajlitjuk, majd felfelé kihizzuk a fényplatinat. A fényplatinat
betesszilk, mig a rogzité horog beugrik (@. abra), a kébeleket pe-
dig a sziniiknek megfeleléen egymasba dugjuk.




Karbantartas és gondozas

Miiszaki adatok

Kimeneti feszliltség - Jarmiitranszformétor

Ij_zol 18V =—— 54 W

Litium-polimer akkunak:
3,7V =———= 180 mAh- 0,7 Wh
@ Maximalis toltési id6: 2 ora

Frekvencia: 2,4 GHz
Frekvenciasdv: 2400-2483,5 MHz
Addteljesitmény: max. 10 mW

A gyartd neve vagy védjegye, Carrera Toys GmbH
cégjegyzékszama és cime Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Az autéversenypdlya kifogastalan mlkodését biztositandd, a ver-
senypélya minden alkotéelemét rendszeresen meg kell tisztitogani.
A tisztitas el6tt hizzuk ki a halézati dugét.

@ Versenypalya: A versenypalya feliiletét és a nyomvezetd baraz-
dékat egy szaraz ronggyal tartsa tisztan. Ne haszndljon a tisztités-
hoz olddszereket vagy vegyszereket.

Ha nem haszndlja a pélyat, portél védett és széraz helyen térolja.
E célbdl legkedvezdbb az eredeti karton hasznélata.

@ Jarmiiellendrzés: A tengely és a kerekek csapagyazésait, a
kis hajtéfogaskerekeket, a sebességvaltémi fogaskerekeit és csap-
agyakat megtisztogatjuk és gyanta- és savmentes zsirral kenjuk.
Segédeszkdzként hasznélhat pl. egy fogvajét. Rendszeresen ellen-
Grizze a kefék és az abroncsok &llapotat.

Hibaelharitas

Vezetéstechnika

Hibaelharitas:

Zavarok esetén kérjiik, sziveskedjék ellendrizni kovetkez6ket:

* Az dramcsatlakozésok szabalyosak?

* A transzformator és a kézi vezérl§ szabalyosan vannak csatla-
koztatva?

* A pélyadsszekottetések kifogastalanok?

* A versenypalya és a nyomvezeté bardzdak tisztdk és nincsenek
rajtuk idegen objektumok?

* A kefék rendben vannak és érintkeznek az dramvezetd sinnel?

* A jarmivek szabalyosan be vannak kédolva a megfeleld kézi sza-
balyozéra?

* Villamos révidzérlat esetén a palya dramellatésa kb. 5 masodperc
erejéig automatikusan megszakad, amit akusztikus és optikai jelzés
kisér.

* A jarmivek a menetiranynak megfelel6en alinak a palyan? A m-
kddés hidnya esetén atvaltjuk a jarmé aljan talalhaté menetirany-
valtot.

* Az Adapter Unit szabalyosan menetiranyba van beépitve?

* Helyesen van csatlakoztatva a kézi szabélyozé akkuja?

* Az akku fel van toltve?

* Toltésnél villog a kézi szabdlyozd LED-je?

* A kézi szabdlyoz6 kapcsolddik a vevére?

* Fennall a kézi szabalyozék dupla kiosztasa?

Figyelem:

Jaték kozben esetleg levalhatnak vagy eltérhetnek a jarmd apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez vald hasonldsag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkerdilé-
se érdekében lehet6sége van a jarm(i e részeinek jaték el6tt torténd
eltévolitdsara, ezzel megdvva azokat.

Vezetéstechnika:

* Az egyenes pélyaszakaszokon gyorsan lehet haladni, a kanyar
el6tt fékezni kell, majd a kanyarbdl kiérve ismét gyorsithatunk.

* A jarmiiveket a tilhevilés és a motorkarok megakadalyozéasa ér-
dekében nem szabad jaré motor mellett tartani vagy blokkolni.

Figyelem: A nem Carrera altal gyartott sinrendszereken torténd
alkalmazas esetén a meglévé vezetdgerincet egy specidlis vezets-
gerincre (#20085309) kell cserélni. A Carrera hid (#20020587) vagy
a dontétt kanyar 1/30° (#20020574) alkalmazasa esetén a méret-
aranyos eredetiség miatt enyhe menetzérejek hallhaték, melyek a
jaték kifogastalan menete szempontjébdl Iényegtelenek.
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STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Modellazonositd

Figyelmeztetés

A LiPo akku/k hasznalatéra vonatkozo iranyelvek és figyelmez-
tet utasitasok:

A LiPo-akkuk a hagyoményos alkéli vagy NiMH-akkukndl jéval
érzékenyebbek. Ezért minden elGirast és figyelmezteté utasitast
pontosan be kell tartani. A LiPo akkuk hibas kezelése tlizveszélyt
rejt magédban. A mellékelt LiPo akku/k kezelésével, toltésével vagy
hasznélataval On a litium akkuk hasznélataval kapcsolatos minden
kockazatot vallal.

* A nem Ujratdlthetd szarazelemeket nem szabad tolteni!

Téltéshez csak a mellékelt tolt6t szabad hasznalni. Jelen tudnivalok
figyelmen kiviil hagyasa esetén tlizveszély ll fenn, ennek folytan
pedig az egészség veszélyeztetése és/vagy anyagi karok.

SOHA ne hasznaljon masik t6lt6t!

* A tolthetd akkukat csak felnétt feliigyelete mellett szabad télteni.
Téltés kézben soha ne hagyja az akkut felligyelet nélkil. Ha az ak-
kut tolti, mindig annak kézelében kell lennie, hogy feliigyelni tudja a
toltést és adott esetben reagdini tudjon az esetleges problémakra.
* Azonnal fejezze be a toltési vagy kistilési folyamatot, ha az akku
a kislilés vagy a téltés kdzben felfdvodik vagy deformalédik. A le-
het6 leggyorsabban és legévatosabban vegye ki az akkut és tegye
egy biztonsagos, nyitott, égheté anyagoktdl tavol esé helyre, ahol
legalabb 15 percig tartsa szem elétt. Mar felfivédott vagy deforma-
|6dott akku tovabbi toltése vagy kisitése esetén tiizveszély &ll fenn!
Az akkut mar csekély deformécid és ballonképzédés esetén is ki
kell vonni a hasznalatbél.

* A mellékelt akkut egy biztonségos helyen, gytlékony anyagoktol

* A lemerilt akkukat ki kell venni a jatékbol.

* Az akkut szobah6mérsékleten (16° - 18°C), szdraz helyen kell
tarolni. Az akkut kozvetlen napfénynek vagy egyéb héforrasnak
kitenni nem szabad. Az 50°C feletti hémérsékleteket alapvetéen

Bemend fesziiltség 100-240 V~

Bemend valtéaram frekvencidja 50/60 Hz tavol kel feltélteni.
Kimené fesziiltség DC 18V

KimenG aramerdsség 30A

Kimend teljesitmény 540 W kerini kell.

Aktiv izemmédban mért atlagos hatasfok 88.8 %

Hatasfok alacsony (10 %-os) terhelésnél ~ 83.06 %

Uresjarasi izemmédban mért 015W

energiafogyasztas

Energia lizemmddok

1.) Jaték Uzemmdd = a jarmiivek a kézi szabélyzéval irdnyithatok

2.) Nyugalmi tizemméd = a kézi szabalyzok nem hasznalhatdak,
nem lehet jatszani

3.) Készenléti izemmdd = kb. 20 perc nyugalmi izemmdd utdn a
csatlakozésin készenléti izemmaédba kapcsol at. A kdzépsé
LED hosszU id6kézénkent villog.
ENERGIAFOGYASZTAS < 0,21 W
A Control Unit reaktivalashoz azt kb. 2-3 masodpercre kapcsolja
ki, majd kapcsolja vissza. A palya ezt kévetéen ismét nyugalmi
lizemmédban van.

4.) Kikapcsolt allapot = a tdpegység le van valasztva az elektromos
hélézatrol

C€E®
i

Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydijtését
jelolé szimbdlummal van elldtva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt a
terméket a 2012/19/EU Tan4csi irdnyelvnek megfeleléen kell hulla-
dékként elhelyezni, ezzel minimélva a keletkez6 kérnyezeti karokat.

Tovabbi informacitkat a helyi vagy regiondlis hatdsagnal kaphat.
A szelektiv hulladékgyijtési folyamatbdl kizért elektromos termékek

a veszélyes szubsztancidk jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
kdmyezetre és az egészségre.

* Az akku Un. mélykistlésének megakadalyozasa érdekében a
hasznélat utan az akkut feltétlentl djra fel kell tolteni. Ha nem hasz-
nélja, idénként (kb. 2-3 havonta) téltse fel az akkut. Az akku fenti ke-
zelési médjanak figyelmen kivil hagyasa meghibasodast okozhat.
* Az akku cseréjéhez ne hasznéljon kemény vagy hegyes targyakat.
Semmi esetre se sértse meg az akku védéféliajat.

* A lemeriilt akkuk cseréje soran csak a javasolt akku-tipusok hasz-
néalhatdk. A sérilt vagy hasznélhatatlannd valt akkuk veszélyes hul-
ladékok, ezért azokat szakszerien kell artalmatlanitani.

* Az akkukat/elemeket tilos tlizbe dobni vagy magas hémérsékletek-
nek kitenni. Tliz- és robbandsveszély 4ll fenn!

* A LiPo-akkukban Iév6 elektrolitok és elektrolitg6zok egészségre
artalmasak. Lehet6leg minden érintkezést keriiljon az elektroli-
tokkal. Az elektrolitok bérrel, szemekkel vagy egyéb testrészekkel
torténd érintkezése esetén kelléképp friss vizzel azonnal ki- vagy
ledblittink, majd orvost kerestink fel.

* Az akku nem jaték, ezért nem kerilhet gyermekek kezébe. Az ak-
kukat gyermekek altal el nem érheté helyen kell térolni.

* Az elemek pdlusait/csatlakozasait nem szabad révidre zarni!

* A jaték csak jatékokhoz késziilt transzforméatorral/ tapegységgel
miikddtethetd!

* A transzformétor/ tApegység nem jatékszer!
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Serdecznie witamy w zespole Carrera !

Instrukcja obstugi zawiera wazne informacje dotyczace budowy i
obstugi toru wyscigowego typu Carrera DIGITAL 124. Prosimy o do-
kladne zapoznanie sie z trescig instrukcji obstugi i o jej zachowanie.
Z pytaniami prosimy zwraca¢ sie do naszego dziatu sprzedazy lub
odwiedzi¢ naszg strong internetowa:

carrera-toys.com

Prosimy o sprawdzenie zawartosci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas

transportu. Na opakowaniu znajduja sie wazne informacje i z tego
wzgledu zaleca si¢ jego zachowanie.

Zyczymy Paristwu przyjemnej zabawy z Parstwa nowym torem
wyscigowym typu Carrera DIGITAL 124.

Uwagi dot. bezpiecznego uzycia

* OSTRZEZENIE! Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczerstwo uduszenia na skutek po-
tkniecia matych czesci. Uwaga: niebezpieczerstwo zakleszczenia
zwigzane z funkcijg.

+ OSTRZEZENIE!

Zabawka zawiera magnesy lub czesci magnetyczne. Magnesy
przyciagniete do siebie lub przywierajgce do przedmiotu metalo-
wego w organizmie cztowieka moga byé przyczyng powaznych, a
nawet $miertelnych obrazen. W przypadku potknigcia magneséw
lub wprowadzenia ich do drég oddechowych nalezy natychmiast
zwrdci¢ sig 0 pomoc lekarska!

+ OSTRZEZENIE!

Tylko dzieciom w wieku co najmniej 8 lat mozna pozwoli¢ uzywaé
tadowarki do baterii. Nalezy dziecku udzieli¢ odpowiednich instrukcji,
ktére pozwolg mu w bezpieczny sposéb uzywac tadowarki do baterii i
wyjasni¢ dziecku, e urzadzenie nie jest zabawka i dlatego nie wolno
sig nim bawic.

* Transformator nie jest zabawka! Nie wolno zwiera¢ tacz
transformatoral Wskazéwka dla rodzicéw: Transformator nalezy
regularnie sprawdza¢ pod katem uszkodzen przewodéw, wtyczki
i obudowy. Zabawke nalezy uzytkowa¢ wytacznie z zaleconym
transformatorem! Nie wolno uzywa¢ uszkodzonego transformatoral
Tor wyscigowy moze by¢ uzytkowany wytacznie z transformatorem!
W przypadku diuzszych przerw w uzytkowaniu zaleca sig
odtaczenie transformatora od sieci elektrycznej. Nie otwiera¢
obudowy transformatora i regulatoréw predkosci!

Wskazowka dla rodzicow:

Transformatory i zasilacze sieciowe nie sg urzgdzeniami przezna-
czonymi do zabawy. Uzytkowanire tych urzadzen musi by¢ zawsze
nadzorowane przez rodzicéw.

* Tor, pojazdy i tadowarke do baterii nalezy regulamie sprawdza¢
pod katem uszkodzen przewodéw, wtyczek i obudéw! Uszkodzone
czgsci nalezy wymienic.

* Tor wy$cigowy nie jest przeznaczony do zabawy na powietrzu lub
w wilgotnych pomieszczeniach! Nalezy unika¢ kontaktu z substan-
cjami ciektymi.

* Nie nalezy umieszcza¢ zadnych metalowych przedmiotéw na to-
rze celem unikniecia zwarcia.Nie nalezy umieszczaé toru w poblizu
fatwo uszkadzalnych przedmiotéw, poniewaz pod wptywem dziata-
nia sity od$rodkowej wyrzucone z toru pojazdy moga spowodowac
ich uszkodzenie.

* Przed czyszczeniem lub konserwacjg nalezy wyja¢ wtyczke z
gniazdka! Do czyszczenia nalezy uzywa¢ wilgotnych chusteczek,
nie nalezy uzywa¢ zadnych rozpuszczalnikw i $rodkéw chemicz-
nych. W przypadku nieuzytkowania toru nalezy go przechowywac

najlepiej w oryginalnym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed
zakurzeniem.

* Torem wyscigowym nie nalezy bawic sig na wysokosci twarzy lub
oczu ze wzgledu na niebezpieczeristwo zranienia przez pod wpty-
wem dziatania sity od$rodkowej wyrzucone z toru pojazdy.

* Nieodpowiednie uzytkowanie transformatora moze spowodowaé
porazenie pragdem elektrycznym.

* Zabawka moze by¢ przytaczana wytacznie IE'
do urzadzen drugiej klasy ochronnosci.

* Zabawke i tadowarke do baterii mozna uzytkowa¢ wytacznie z
transformatorem przeznaczonym do zabawek.

* Nie uzywa¢ z transformatorami z mozliwoscig regulacjl!

o Jezeli przewod zasilajacy niniejszego urzadzenia ulegt usz-
kodzeniu, musi on zostac przestany do punktu obstugi klienta firmy
Carrera lub zosta¢ wymieniony przez osobe posiadajaca podobne
kwalifikacje w celu unikniecia narazenia na niebezpieczenstwo.

Wskazéwka:
Ponowne uruchomienie pojazdéw i urzadzenia sterujacego jest do-
zwolone wytgcznie po ich kompletnym zmontowaniu.

Montaz moga wykonywaé tylko osoby doroste. Uzytkowanie
urzadzenia przez dzieci w wieku od 8 lat oraz osoby o ograniczonej
sprawnodci fizycznej, sensorycznej lub umystowej badz nieposiadajace
doswiadczenia i wiedzy w tym zakresie jest dozwolone tylko pod
nadzorem innej do$wiadczonej osoby lub po odbyciu szkolenia
w zakresie bezpiecznego uzytkowania urzgdzenia i zrozumieniu
zwigzanych z tym zagrozen. Nie wolno pozwala¢ dzieciom bawi¢ sie
urzadzeniem. Dzieciom nie wolno bez nadzoru czysci¢ urzadzenia
ani wykonywa¢ czynno$ci  konserwacyjnych przewidzianych do
wykonywania przez uzytkownika. Nalezy wyttumaczy¢ dziecku, ze
ponowne tadowanie baterii jednorazowych grozi wybuchem i stanowczo
zabroni¢ podejmowania takich prob.

Deklaracja zgodnosci

Carrera Toys GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia
radiowego ‘2,4 GHz WIRELESS+" jest zgodny z dyrektywg
2014/53/UE. Pefny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny
pod nastepujacym adresem internetowym: carrera-toys.com —
Jako$¢ i bezpieczenstwo

Techniczna wskazéwka dotyczgca montazu

Szyna przytaczeniowa + Control Unit
WIRELESS+ Odbiornik

WIRELESS+ Pojemnik na dwie baterie
Zwrotnica wejécie prawa strona
Zwrotnica wyjécie prawa strona
Podwéjna zwrotnica wejscie

Podwéjna zwrotnica wyjscie

Odbiornik promieni podczerwonych:

00000009

sig odbiornik promieni podczerwonych (ciemna dioda).

na zwrotnicy petnigcej role szyny wejciowej musi znajdowac¢
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EXCLUSIV

Konserwacja akumulatora

Aby uzyska¢ mozliwie dtuga trwatos¢ i czas eksploatacji akumula-
tora nalezy przestrzega¢ nastgpujacych punktéw dotyczacych kon-
serwacji i przechowywania.

* Nowe akumulatory nalezy przed ich pierwszym uzyciem catkowi-
cie nafadowag.

* W przypadku catkowicie natadowanego akumulatora czas trwania
zabawy wynosi okoto 8 godzin. Przy stabnacym napigciu akumula-
tora zmniejsza si¢ zasieg regulatora recznego. Najpézniej w tym
momencie akumulator powinien zosta¢ catkowicie natadowany.

* W przypadku dtuzszego nieuzywania wyjmijcie Paristwo akumu-
lator z regulatora recznego i przechowujcie go Parstwo w suchym
miejscu w temperaturze pomieszczenia wynoszacej (16° - 18° C).
W celu uniknigcia catkowitego roztadowania przechowywanego
akumulatora powinien by¢ on co 2-3 miesigce natadowywany.

Instrukcja montazu

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze Carrera Evolution (system analo-
gowy) i Carrera DIGITAL 124/132 (system cyfrowy) to dwa oddziel-
ne, zupetnie niezalezne systemy. Jednoznacznie zwracamy uwage
na fakt, ze przy montazu toru nalezy rozdzieli¢ oba systemy, to
znaczy, ze nie wolno dopusci¢ do tego, aby szyna przytaczeniowa
typu Evolution znajdowata si¢ jednoczesnie z szyna przytaczeniowa
wraz z Control Unit typu Carrera DIGITAL 124/132 na jednym torze.
Nalezy na to zwréci¢ uwage rowniez wtedy, gdy tylko jedna z obu
szyn przytaczeniowych (albo szyna przytaczeniowa typu Evolution
albo szyna przytaczeniowa typu Carrera DIGITAL 124/132 wraz z
Control Unit) jest podtaczona do pradu. Ponadto nie wolno monto-
wac¢ innych elementéw typu Carrera DIGITAL 124/132 (zwrotnice,
elektroniczny licznik okrazen, Pit Stop) do toru typu Evolution, to
znaczy uzytkowa¢ w systemie analogowym. Przy nieprzestrzeganiu
powyzszych wskazéwek nie mozna wykluczy¢, ze czesci Carrery
DIGITAL 124/132 ulegng uszkodzeniu. W takim przypadku nie be-
dzie mozna skorzystac z prawa gwarancji.

WIRELESS+ gwarantuje nowa bezprzewodowg przyjemnos$¢ z
jazdy po torze wyscigowym Carrera DIGITAL124 i Carrera DIGITAL
132. Bezzaktdceniowa technologia radiowa 2,4 GHz z przeskokiem
czestotliwodci oferuje zasigg do 15m. Zastosowanie akumulatora
litowo - polimerowego o duzej mocy stwarza mozliwo$¢ zabawy
trwajgcej 8 godzin i ponad 80 dni w trybie standby.

Adapter WIRELESS+ zapewnia swobode bezprzewodowego $ciga-
nia sie na torze DIGITAL 124 maksymalnie 4 uzytkownikom.

Przed pierwszym uzyciem

Przed pierwszym uzyciem regulatora recznego dostarczony aku-
mulator (2) musi zosta¢ umieszczony w regulatorze. W tym celu
odkreécie Paristwo pojemnik na akumulator (1) znajdujacy sie na
dolnej stronie regulatora recznego. Potaczcie Pafstwo wtyczke
akumulatora z gniazdkiem przytaczeniowym regulatora recznego i
umiesccie Pafstwo akumulator w pojemniku. Nastgpnie ponownie
przykreccie Pafistwo pokrywe pojemnika na akumulator. Akumula-
tor zostat juz natadowany przez producenta; mimo to przed pierw-
szym uzyciem powinien on zosta¢ catkowicie natadowany.
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© + O + O Przed montazem wsunag zacisk faczeniowy w szyne
zgodnie z ilustracjg nr @. Na rownym podtozu potaczy¢ szyny.
Zaciskitaczeniowe porusza¢ w kierunku oznaczonym strzatkg zgod-
nie z ilustracja nr @ az do momentu ustyszenia dzwigku oznacza-
jacego wzebienie zapadki. Zaciski faczeniowe mozna wtozy¢ row-
niez pdzniej. Rozluznienie zaciskow taczeniowych jest mozliwe w
obuokierunkach poprzez przyci$niecie koricéwki zacisku (ilustracja
nr ©).

@ Zamocowanie: Do zamocowania elementéw toru na plycie
stosuje si¢ elementy faczace (Nr 20085209) (nie dotaczone do
zestawu).

Wskazoéwka: Wyktadzina podiogowa nie nadaje sie jako podktad
dla toru ze wzgledu na jego natadowanie statyczne i tatwopalnosé.

Bariery ochronne i podpory

© Bariery ochronne: Umieszczenie zamocowan barier ochron-
nych nastepuje poprzez ich umocowanie na krawedzi toru.

@ + @ Podparcie podwyzszonych odcinkéw toru: Gléwki prze-
gubéw kulowych z zebem do weisnigcia wsunaé w odpowiednie,
przeznaczone do tego celu zamocowanie znajdujace si¢ na spodzie
toru. Podpory mozna przedtuzy¢ przy pomocy podpdr posrednich.
Istnieje mozliwo$¢ przymocowania podpdr $rubami. (Srub nie dota-
czono do zestawu).

O Podparcie ostrych zakretéw: Do podparcia ostrych zakretéw
dotaczono do zestawu podpory skosne odpowiedniej dtugosci.
Podpory, ktérych diugosci nie mozna regulowaé, nalezy stosowaé
do podparcia poczatkdw i koricéw zakretéw. Gtéwki podpér wsunaé
do odpowiednich, przeznaczonych do tego celu okragtych zamoco-
wan znajdujacych sig na spodzie toru.

Podtaczenie do pradu

© Przytaczcie Paristwo wtyczke transformatora do Control Unit.

Wskazéwka: Aby uniknaé zwar¢ i porazenia pradem nie wolno
taczy¢ toru z innymi urzgdzeniami elektrycznymi, gniazdkami, ka-
blami i innymi przedmiotami nie nalezacymi do zestawu. Tor wysci-
gowy typu Carrera DIGITAL 124 funkcjonuje bez zakidcen tylko z
oryginalnym transformatorem typu Carrera DIGITAL 124.

Interfejs komputera (PC UNIT) moze by¢ uzytkowany wytacznie z
oryginalnym interfejsem Carrera.

Zabawki nalezy uzywac ze znajdujacym sie w zestawie transforma-
torem lub zasilaczem, jesli zostat on dostarczony razem z zabawka.

Elementy pojazdu

Karoseria

Silnik

Opony

0§ tylna

Zawieszenie osi tylnej wigcznie z
ptytkami dystansowymi

Of$ przednia

Podpdrka osi przedniej

Platynka

Magnes $rodkowy

Magnes tylny

Podwozie

Wahacz wraz z resorem

Stepka z podwojnymi szczotkami stykowymi
Dociskacz magnesu $rodkowego
Plytka mocujgca

0080080000 00000

Wskazéwka: sposéb montazu pojazdu zalezy od typu modelu
Oznaczenie poszczegdlnych czesci nie oznacza numeru pro-
duktu




Przytacza Co I Unit

o 6 6 0

Przytacza (od lewej do prawej strony):

© Przytacze do licznika okrazen 20030342

@ Przytacze do Carrera AppConnect 20030369, PC-Unit lub
Lap Counter 20030355

© Gniazdko przytaczeniowe 1 do regulatora recznego, aparatu
wspomagajacego regulator reczny lub do WIRELESS+-odbiornika.

O Gniazdko przytaczeniowe 2 do WIRELESS-Tower 20010108.

@ Gniazdko przylgczeniowe 3 do regulatora recznego

@ Gniazdko przylgczeniowe 4 do regulatora recznego

o Przytacze do zasilacza DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Ogoine wskazowki dotyczace gniazdek przytaczeniowych 1-4:
Przy zastosowaniu bezprzewodowego odbiornika WIRELESS+ nalezy
go potaczy¢ z gniazdkiem przytaczeniowym 1. Wedtug upodobania
mozna pofaczy¢ bezprzewodowa Tower 20010108 z gniazdkiem przyta-
czeniowym 2. Przy zastosowaniu wytacznie bezprzewodowego odbior-
nika WIRELESS+ nie nalezy zajmowa¢ gniazdka przytaczeniowego 2.

Przytgczanie odbiorni

Przytaczcie Panstwo odbiornik zgodnie z ilustracjg symboli do
jednego z gniazdek znajdujacych sig przy Control Unit oznaczo-
nych jako Tower 1 i Tower 2. Do uzywania 4 regulatoréw recznych
WIRELESS+ niezbedny jest tylko jeden odbiornik 2.4 GHz.

llustracja symboli

Przytaczanie tadowarki

tadowarke przytacza sie na tylnej stronie Control Unit. Do umiesz-
czenia tadowarki w innym miejscu toru konieczne jest uzycie Ada-
pter Unit 20030360.

Wyglad dolnej
czesci Control Unit

; :
WIRELESS+)

Do gniazdek przytaczeniowych 3 i 4 mozna dodatkowo zastosowaé
pofaczone kablem regulatory reczne. Prosimy o zwrécenie uwagi na
fakt, ze w tym przypadku korzystajg one z adreséw 5 i 6.

Przy zastosowaniu aparatu wspierajgcego regulator reczny 20030348
nalezy go przytaczy¢ do gniazdka przytaczeniowego 1. Przyporzad-
kowanie adreséw pojazdéw nastepuje w ponizej podany sposob:
 Aparat wspierajacy regulator reczny = adres 1,3 4

* Gniazdko przytaczeniowe 2 = adres 2

* Gniazdko przytaczeniowe 3 = adres 5

* Gniazdko przytaczeniowe 4 = adres 6

Wskazéwka

Nie istnieje mozliwo$¢ potaczenia WIRELESS i aparatu wspomaga-
jacego regulator reczny!

Pamietaj: na torze DIGITAL 124 moga sig $ciga¢ maksymalnie 4
pojazdy!

Ladowanie regulatoréw recznych

Przed pierwszym uzyciem nalezy catkowicie natadowaé regulatory
reczne WIRELESS+. W tym celu umie$écie Pafstwo regulatory
reczne w pojemniku do tadowania i wigczcie Paristwo tor. Podczas
fadowania migajg lampki LED (1) regulatoréw recznych. Po zakon-
czeniu tadowania lampki LED (1) $wieca nieprzerwanie.

Dzieki zastosowaniu akumulatora litowo - polimerowego zawsze
mozliwe jest dotadowanie regulatora recznego.

Carrera
WIRELESS+)

W celu umozliwienia uzywania regulatoréw recznych do sterowania
pojazdéw muszg one zostaé jednorazowo ,zwigzane” z odbiorni-
kiem. W tym celu wiaczcie Paristwo tor.

Odbiornik sygnalizuje gotowo$¢ do uzytku poprzez kolejno zapala-
jace sie lampki wskaznika segmentu (1).

(2]

Naciénijcie Panstwo jeden raz przycisk SET (2) az do momentu
pojawienia sig liczby 1 we wskazniku segmentu (1). Wskazana licz-
ba oznacza pézniejszy adres pojazdu. Poprzez dalsze naciskanie
przycisku mozna przej$¢ do nastgpnego adresu.

Naciénijcie Paristwo jeden raz przycisk bind (3) znajdujacy sig na
gornej stronie regulatora recznego. Regulator reczny sygnalizuje
skuteczno$¢ procesu wigzania poprzez miganie lampki LED, pod-
czas gdy odbiornik sygnalizuje skuteczno$¢ procesu wigzania po-
przez kolejno zapalajgce sie lampki segmentéw. W ten sposéb pro-
ces wigzania jest zakoriczony i regulator reczny moze by¢ uzywany.

W celu zwigzania drugiego regulatora recznego postepujcie Pan-
stwo w ten sam sposdb. Nacisnijcie Pafistwo dwukrotnie przycisk
SET (2) znajdujacy sie przy odbiorniku az do momentu ukazania
sig liczby 2 (7). Nastepnie nacinijcie Paristwo przycisk bind (3)
drugiego regulatora recznego.

0

W celu wskazania ustawionego adresu regulatora recznego ilu-
stracja (4) nacisnijcie Paristwo przycisk bind (2) znajdujacy sie na
gomej stronie regulatora recznego. Lampka LED $wieci pod
odpowiednim ustawionym adresem.

W przypadku niewtaczenia regulatora recznego po uptywie okoto 20
sekund przechodzi on automatycznie w tryb oszczedzania energii.
Poprzez naciskanie popychacza lub przycisku zwrotnicy mozna po-
nownie uruchomic regulator reczny.

Elementy Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER 5 s

o o o

606 __0 0

N

(1) Wigcznik / wytgcznik

(2) Wigcznik funkcji tankowania

(3) Przycisk startu wyscigu / przycisk potwierdzajacy programowanie
(@) Przycisk Pace Car / Przerwanie programowania

(5) Przycisk do nastawiania predko$ci podstawowej

(6) Przycisk do nastawiania hamulcow

(7) Przycisk do nastawiania stanu paliwa

(8) Przycisk programowania pojazdéw

0Ogdlne wskazowki dotyczace obstugi:

Niektore przyciski spetniajg kilka funkcji. Nastawienie niektérych
funkcji nastepuje poprzez jednoczesne przycisniecie kilku przyci-
skow. Wszelkie procesy programowania mozna przerwa¢ poprzez
przycisnigcie przycisku ,ESC/PACE CAR’. Dalsze szczegéty
znajdg Panstwo w dalszym opisie.

Kodowanie/programowanie
pojazdéw na odpowiednie
regulatory reczne

2 carvera Gacreca’
DIGITAL124 DIGITAL 132

Carvera
DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL124

Pojazd przeznaczony do kodowania postawcie Panstwo na torze i
wiaczcie Parstwo Control Unit.

Przycisnijcie Pafistwo przycisk ,Code” , ilustracja @); pierwsza
LED zaczyna $wiecié, ilustracja @. Nastgpnie przyciénijcie Pan-
stwo przycisk zwrotnicy przy odpowiednim regulatorze recznym, ilu-
stracja €). Przy pojazdach z o$wietleniem $wiatta zaczynajg miga¢
i po kolei zaczynajg $wieci¢ LED 2-4 umieszczone na Control Unit.
Po zakodowaniu $rodkowa LED $wieci nieprzerwanie (ilustracja @)
i pojazd zostaje przyporzgdkowany regulatorowi recznemu.
Wskazéwka: Przy tego rodzaju kodowaniu na torze moze znajdo-
wac sie wytacznie pojazd przeznaczony do kodowania.
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Przygotowanie do start

Carrera DIGITAL 124 jest pojazdem optymalnie dostosowanym do
systemu szyn 1:24.

© + O Optymalne ustawienie szczotek stykowych:

W celu uzyskania dobrego i ciagtego przebiegu jazdy nalezy lekko
rozszerzy¢ korice szczotek doprowadzajacych prad @ i zgodnie z
ilustracjg nr @ odgia¢ je w kierunku szyny. Tylko korice szczotek
powinny mie¢ kontakt z szyng i przy ich zuzyciu nalezy ewentualnie
nieco obcig¢ ich koricéwki. Szyny i szczotki nalezy od czasu do cza-
su oczysci¢ z kurzu i zanieczyszczer powstatych w wyniku tarcia.

Podczas zabawy drobne elementy pojazdu, jak np. spojler lub lu-
sterko, ktdre ze wzgledu na wiemnos¢ z oryginatem musza by¢ imito-
wane, moga sie ewentualnie odtaczy¢ od pojazdu. Aby tego uniknaé
majg Paristwo mozliwos¢ ich usunigcia przed uzytkowaniem toru.

© Nalezy zwroci¢ uwage, aby stepka pojazdu znajdowata sie w
rowku szyny i szczotki stykowe kontaktowaty sie z szynami. Pojazdy
nalezy umiescic na szynie przytgczeniowej. .

@ Przy zmianie toru wigcznik znajdujacy sie przy recznym re-
gulatorze predkosci musi by¢ tak dtugo naciskany, az pojazd
przejedzie przez zwrotnice.

Wtaczenie i wylaczenie
oswietlenia

Pojazd zaprogramowany na regulator reczny musi co najmniej 3
sekundy znajdowac sie na torze w bezruchu, zanim przez nacisnie-
cie przycisku zwrotnicy bedzie mozliwe wigczenie lub wytaczenie
oswietlenia.
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Wskazowka:
Dotyczy wytacznie modeli pojazdéw z o$wietleniem

Kodowanie/programowanie
Autonomous Car

Garcera’ Carzera
2 JGITAL124 DIGITAL132

Rozszerzona funkcja Pace Car

Po dokonaniu zakodowania Pace Car pojazd wjezdza w trakcie
pierwszych okrazer automatycznie do Pit Lane. W celu wystarto-
wania Pace Car przycisnijcie Paristwo przycisk ,Pace Car(4). LED
2 i 3 znajdujace sie przy Control Unit $wieca i Pace Car opuszcza
Pit Lane. Pace Car jedzie do momentu ponownego przycisniecia
przycisku ,Pace Car“. Przy tym gasnie LED 2 i w czasie trwania
aktualnego okrazenia pojazd automatycznie wjezdza do Pit Lane.

Wskaznik pozycji
Autonomous i Pace Car

Carrera Carrera’
4 Ji6ITAL124 DIGITAL132

=

Position N
Tower \ A
20030357 ¢

SPEED. p
cLick I

Pojazd przeznaczony do kodowania postawcie Paristwo na torze przy
wigczonej Control Unit i przycisnijcie Paristwo dwa razy przycisk
,Code* , ilustracja €. Swieca pierwsze dwie LED znajdujgce sie
przy Control Unit, ilustracja @. Teraz przycignijcie Paristwo przycisk
zwrotnicy regulatora recznego, ilustracja @; teraz po kolei $wiecg
LED 3-5. Poczekajcie Paristwo az ponownie zaswieci $rodkowa LED,
ilustracja @. Uruchomcie Paristwo suwak regulatora recznego i do-
prowadzZcie Panstwo pojazd do jazdy z szybkoscig zgodna z Paristwa
zyczeniem. Po uzyskaniu przez pojazd odpowiedniej predkosci po-
nownie przycisnijcie Pafistwo przycisk suwaka, ilustracja %
Kodowanie Autonomous jest zakoriczone.

Wskazowka: Przy tego rodzaju kodowaniu na torze moze znajdo-
wag sie wytacznie pojazd przeznaczony do kodowania. Zaprogra-
mowanie Autonomous Car pozostaje aktualne do momentu nowego
zakodowania pojazdu. Autonomous Car w pofaczeniu z Position
Tower zostanie zawsze wskazany pod adresem 7.

Kodowanie/Programowanie
Pace Car

Carrera’ Carrera
2 JGITAL124 DIGITAL132

Carcera Carcera
4 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED. p
cLick W

(tylko w potaczeniu z Pit Stop Lane #20030356)

Pojazd przeznaczony do kodowania postawcie Pafistwo na torze
przy wigczonej Control Unit i przycisnijcie Paristwo trzy razy przy-
cisk ,Code” , ilustracja @. Swiecg pierwsze trzy LED znajdujace
sig przy Control Unit, ilustracja @. Nastepnie przyciénijcie Paristwo
przycisk zwrotnicy regulatora recznego, ilustracja €; po kolei $wie-
cg LED 2-5. Poczekajcie Pafistwo do momentu ponownego zaswie-
cenia $rodkowej LED, ilustracja @. Przesuricie Pafstwo suwak
regulatora recznego i doprowadzcie Paristwo do jazdy pojazdu z
predkoscig zgodna z Panstwa zyczeniem. Po osiggnieciu wybranej
przez Panstwa predkosci przycisnijcie Parstwo ponownie przycisk
zwrotnicy, ilustracja @. Zakodowanie Pace Car zostafo w ten spo-
s6b zakoriczone i pojazd wjezdza do Pit Stop Lane.
Wskazowka:Przy tego rodzaju kodowaniu na torze moze znajdo-
wac sie wytacznie pojazd przeznaczony do kodowania. Zaprogra-
mowanie Pace Car pozostaje aktualne do momentu nowego zako-
dowania pojazdu. Pace Car w potaczeniu z Position Tower zostanie
zawsze wskazany pod adresem 8.

3

O

2
| _BRAKE |
6

(tylko w potaczeniu z Position Tower #20030357)

Pozycja Automomous Car (adres 7) i Pace Car (adres 8) moga zo-
sta¢ wskazane na Position Tower. Te funkcje mozna witaczy¢ przy
Control Unit. Przy wytaczonej Control Unit przycisnijcie i trzymajcie
Panistwo przycisk ,BRAKE* (6), ilustracja @, wigczcie Paristwo tor
i zwolnijcie Pafstwo przycisk ,BRAKE". Poprzez ponowne przyci-
$niecie tego przycisku mozna przefaczy¢ te funkcje:

1 LED $wieci = brak wskaznika

2 LED $wieca = wskaznik na Position Tower

Nastawcie Panstwo zgodng z Paristwa zyczeniem funkcje i po-
twierdzcie Paristwo dokonany wybdr przyciskiem ,START/ENTER’.

Nastawienie predkosci
podstawowej pojazdow

Carcera’
DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 124

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

Predko$¢ podstawowg pojazdéw mozna nastawic indywidualnie dla
jednego i/lub kilku pojazdéw. Nastawiane pojazdy musza znajdo-
wac sie na torze. Nastawienie mozna przeprowadzi¢ w 10 etapach,
przy czym 5 LED miganiem lub $wieceniem sygnalizuje rézne stop-
nie nastawienia.

© 1 LED $wieci = niska predko$¢

@ 5 LED $wiecg = wysoka predkosé

Pojazdy przeznaczone do nastawienia postawcie Paristwo na torze
przy wigczonej Control Unit i przycisnijcie Parstwo przycisk ,SPE-
ED” (5).Swieci kilka LED, ktére wskazujg ostatnio zastosowang
predko$¢. Przyciskajcie Parstwo przycisk ,SPEED” @ az do mo-
mentu wyboru predkosci zgodnej z Parstwa zyczeniem. Potwierdz-
cie Parstwo Parstwa wybor przyciskiem ,ENTER/START” (3).
Krotki efekt biegajacego $wiatta i krotkie Swiecenie Srodkowej LED
potwierdzajg zakoriczenie nastawienia, ilustracja @.




Nastawienie hamulcow
pojazdow

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R START

(3]

(tylko dla pojazdéw obstugiwanych regulatorem recznym)
Hamowanie pojazdéw mozna nastawi¢ indywidualnie dla jednego
i/lub kilku pojazdéw. Nastawiane pojazdy musza znajdowaé sie na
torze. Nastawienie mozna przeprowadzi¢ w 10 etapach, przy czym
5 LED miganiem lub $wieceniem sygnalizuje rdzne stopnie nasta-
wienia.

@ 1 LED $wieci = stabe hamowanie

@5LED $wiecg = silne hamowanie

Pojazdy przeznaczone do nastawienia postawcie Parstwo na to-
rze przy wigczonej Control Unit i jeden raz przycisnijcie Paistwo
przycisk ,BRAKE” (6). Swieci kilka LED, ktdre wskazujg ostatnio

zastosowang site hamulcéw. Przyciskajcie Pafistwo przycisk ,BRA-
KE” @ az do momentu wyboru sity hamowania zgodnej z Paristwa
zyczeniem. PotwierdZcie Paristwo Parstwa wybor przyciskiem
LENTER/START" (3.

Krétki efekt biegajacego $wiatta i $wiecenie $rodkowej LED potwier-
dzajg zakoriczenie nastawienia, ilustracja @.

Nastawienie stanu paliwa

Rozszerzona funkcja tankowania

Przyciskiem suwakowym @ mozna wybra¢ 3 tryby, ilustracja @:

* OFF = pojazdy nie zuzywaja zadnej ,benzyny”

* ON = pojazdy zuzywajg ,benzyne”

* REAL = maksymalna predkos¢ uzalezniona od stanu paliwa / po-
jazdy zuzywaja ,benzyne” (tylko w potaczeniu z Pit Lane 20030356
lub Pit Stop Lane 20030346 i Pit Stop Adapter Unit 20030361)

W ,REAL-Mode" pojazd z petnym zbiornikiem paliwa jest ,ciezszy”,
jedzie wolniej i trudniej hamuje, pojazd z pustym zbiornikiem paliwa
jest |zejszy”, jedzie szybciej i lepiej hamuje. Wskazanie aktualnego
stanu paliwa i ,zuzycia benzyny” moze nastapic tylko w potaczeniu
z Driver Display 20030353 i Pit Stop 20030356.

Tankowanie pojazdéw z Pit Lane 20030356
i Driver Display 20030353

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

Aktualny stan paliwa w pojezdzie mozna odczytaé ze wskaznika
paskowego z 5 zielonymi i 2 czerwonymi LED na Driver Display. W
celu zatankowania nalezy przejecha¢ przez sensor tankowania i
wjecha do Pit Lane, ilustracja @. Wskaznik paskowy zaczyna mi-
gag, ilustracja @ i pojazd moze zosta¢ zatankowany poprzez przy-
trzymanie przycisku zwrotnicy, ilustracja @. Liczba tankowan zo-
stanie wskazana poprzez miganie lub $wiecenie Z6ftych LED,
ilustracja ) (por. Driver Display).

Wskazowka: Pojazdy z pustym zbiornikiem paliwa nie zostang
uwzglednione przy liczeniu okrazer w potaczeniu z Position
Tower 20030357.

Nastawienie stanu paliwa przy starcie

Blokada przycisku regulaciji

1

@) ~]|__copE

1) (5)

W celu zablokowania funkcji Speed, Brake i Fuel postepuijcie Pan-
stwo w nastepujacy sposob:

Trzymaijcie Panstwo wcisnigty przycisk Code (8) przy wytaczonej
Control Unit, nastgpnie wiaczcie Paristwo Control Unit i zwolnijcie
Paristwo przycisk Code. W celu ponownego wytaczenia blokady
powtérzcie Paristwo powyzszg procedure.

Rozszerzona funkcja Pit Lane

+;:

Pit Lane 20030356 maness e

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

Carcera
DIGITAL132

SOUND ON/OFF mmmuzb.

ENTER

1

12 zzzera CGarrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(tylko dla pojazdéw obstugiwanych regulatorem recznym)
Nastawienie stanu paliwa w potgczeniu z Pit Lane (20030356) na-
stepuje jednoczesnie dla wszystkich pojazdéw. Nastawienie stanu
paliwa mozna przeprowadzi¢ w 10 etapach, przy czym 5 LED miga-
niem lub $wieceniem sygnalizuje rézne stopnie nastawienia.

@ 1 LED $wieci = niski stan paliwa

@ 5LED $wiecg = peten zbiornik paliwa

Pojazdy przeznaczone do nastawienia postawcie Paristwo na torze
przy wiaczonej Control Unit i wigczcie Paistwo funkcje tankowa-
nia przy pomocy suwaka ilustracja @. Przycignijcie Paristwo
przycisk ,FUEL” (7). Swieci kilka LED, ktére wskazuja ostatnio za-
stosowany stan paliwa. Przyciskajcie Pafistwo przycisk ,FUEL

az do momentu wyboru stanu paliwa zgodnego z Paristwa zycze-
niem. PotwierdZcie Panstwo Parstwa wybor przyciskiem ,ENTER/
START' (3.

Krétki efekt biegajacego $wiatta i Swiecenie Srodkowej LED potwier-
dzajg zakoriczenie nastawienia, ilustracja 6. @.

(tylko w pofaczeniu z Pit Lane 20030356 i Driver Display 20030353)
Niezaleznie od nastawienia podstawowego stanu paliwa istnieje
mozliwo$¢ indywidualnego nastawienia stanu paliwa jednego i/lub
kilku pojazdéw przy starcie wyscigu dla okrazen trwajacych do
pierwszego tankowania. Przycisnijcie Panstwo przycisk ,START/
ENTER” (3); 5 LED znajdujacych sie przy Control Unit $wiecg bez
przerwy, ilustracja @B, i wskaznik paskowy jednego lub kilku Driver
Display miga, ilustracja @B). Poprzez Klikanie przycisku zwrotnicy
przy odpowiednim regulatorze recznym mozna zmieni¢ poziom na-
peinienia zbiornika paliwa, ilustracja @.

SOUND ON/OFF

ENTER

|

(3)

(tylko w potaczeniu z Pit Lane 20030356)

Istnieje mozliwo$¢ wigczenia / wytgczenia fukciji liczenia okrazen w
Pit Lane 20030356 lub w Pit Stop Lane 20030346 z Pit Stop Ada-
pter Unit 20030361. W tym celu nalezy przy wytaczonej Control Unit
przycisna¢ i trzymaé przycisk ,SPEED” (5), wtgczy¢ Control Unit i
zwolni¢ przycisk ,SPEED* @ Poprzez ponowne przycisnigcie tego
przycisku, w zaleznosci od nastawienia, $wieci 1 lub 2 LED..

* LED 1 =wytaczona funkcja liczenia okrazen
o LED 1 + 2 = wigczona funkcja liczenia okrgzen

Dokonajcie Parstwo wyboru nastawienia zgodnego z Parstwa zy-
czeniem i przesunicie Parstwo pojazd lub przejedzcie Paristwo po-
jazdem przez sensor Pit Lane ilustracja @. Przy przekroczeniu sen-
sora nastawienia zostang przejete. W celu opuszczenia wybranych
nastawien przycisnijcie Pafistwo przycisk ,START/ENTER” @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]
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Istnieje mozliwo$¢ wytaczenia tonu potwierdzajacego przejazd
przez sensory i tonu przyciskéw obstugi. W tym celu przycisnijcie
Panstwo przycisk ,START/ENTER” przy wytgczonej Control
Unit, wigczcie Parstwo tor i zwolnijcie Paristwo przycisk ,START/
ENTER’ (3). Tonu potwierdzajacego wiaczenie Control Unit nie

mozna wytaczy¢.

Funkcja reset

S(

(4]

W celu odnowienia nastawien fabrycznych Control Unit dysponuje

funkcjg Reset.
W tym celu przyciéniicie i trzymajcie Panstwo przycisk
,ESC/PACE CAR” (4) przy wytaczonej Control Unit, wigczcie Par-

stwo tor i zwolnijcie Pafistwo trzymany przycisk. Wszystkie dotych-
czasowe nastawienia predkosci, hamulcéw, stanu paliwa, sound i
liczenia okrazen zostang cofnigte do nastawien fabrycznych. Nasta-
wienia pojazdéw pozostajg bez zmian, jezeli pojazdy nie znajdujg
sie na torze.

Nastawienia fabryczne:

* Predkos¢ = 10

* Hamowanie = 10

* Stanpaliwa=7

* Sound=0n

»  Wskaznik pozycji Autonomous i Pace Car = OFF

Funkcja oszczednosci energii

Control Unit po 20 minutach nieuzytkowania przechodzi w tryb
oszczednosci energii i wytacza wszystkie wskazniki, jak Position
Tower, Driver Displays i Startlight. W celu ponownego uruchomienia
wytaczy¢ Control Unit na 2-3 sekundy i nastepnie ponownie jg
wigczyé. Tor ponownie znajduje sie w stanie spoczynku.

Wszystkie nastawienia pozostajg bez zmian.

Wymiana szczotek stykowych i
stepki

og‘é"[;

Przy podniesieniu pojazdu wahacz ulega lekkiemu odchyleniu (ilu-
stracja nr @).

Przy wymianie stepki lub szczotek stykowych mozna bardziej od-
chyli¢ wahacz zgodnie z ilustracjg nr é

@ W celu wymiany stepki i szczotek stykowych nalezy najpierw
wyjaé stepke.

O Ostatecznie obie szczotki stykowe mogg zostaé wyjete i wy-
mienione. Przy tym nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze dopiero po
czg$ciowym wyjeciu gornej szczotki @ @ i przy pomocy szczotki
O O mozliwe bedzie kompletne wyjecie obu szczotek stykowych.
Przy wkfadaniu nalezy postgpowac identycznie.
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Zmiana wysokosci podwozia

Low Position

High Position

Przed rozpoczeciem przestawiania podwozia i magnesow, karose-
ria musi zosta¢ odtaczona od pojazdu. W tym celu poluznijcie
Parstwo $ruby mocujace znajdujace si¢ na spodzie pojazdu i
odtgczcie Panstwo karoserig.

Przestawienie wysokosci osi przedniej

@ Poluznijcie Paristwo obie $ruby zawieszenia osi przednigj i
wyjmijcie Paristwo z podwozia kompletng o$ przednig wraz z za-
wieszeniem. @ Wyciggniicie Pafistwo zawieszenie z osi, obréécie
Paristwo 0$ o 180 stopni @ i nastepnie ponownie przymocuicie
Paristwo o$ do zawieszenia @. Teraz moga Paristwo ponownie
wmontowa¢ przednig 0$ wraz z zawieszeniem w podwozie.

Low Position High Position

Przestawienie wysokosci osi tylnej

W celu utatwienia wykonania tych czynno$ci ostroznie odtgczcie
Paristwo ztacze wtykowe miedzy silnikiem i platyng @. Usuricie
Panstwo obie przednie $ruby silnika i wyjmijcie Pafistwo dociskacz
magnetéw z podwozia. Nastepnie poluznijcie Parstwo obie tylne
$ruby i wyjmijcie Paristwo kompletny silnik €.

Obrdccie Paristwo silnik i usuricie Paristwo obie $ruby zawieszenia
tylnej osi. Wyjmijcie Paristwo ptytki dystansowe i kompletna tylng o$
wraz z zawieszeniem @. W celu przestawienia wysokosci whozcie
Paristwo najpierw plytki dystansowe do silnika @ i ponownie zamo-
cujcie Panstwo kompletng tylng 0$ @.

o

180°

t High Position

Przestawienie sSrodkowego magnesu

Optionalnie mozna réwniez przestawi¢ $rodkowy magnes. W tym
celu wyjmijcie Paristwo kompletny magnes z podwozia €, obroécie
go Panistwo horyzontalnie o 180 stopni @ i ponownie umiecie go
Parstwo w podwoziu. Nastepnie zamontujcie Pafistwo dociskacz
magneséw @ i ponownie potaczcie Pafistwo ztacza wtykowe.

Wskazéwka: Zmiana wysokosci podwozia — zalezy od typu modelu

Wymiana platynki oswietlenia

UWAGA! W zaleznosci od typu modelu platynki o$wietleniowe
moga zosta¢ przymocowane $rubami.

Oswietlenie przednie: W celu wymiany platynek oswietleniowych
nalezy odtaczy¢ karoserig od podwozia. Odkreci¢ $ruby osi przed-
niej zgodnie z ilustracjg nr @ i poluzni¢ kabel znajdujacy sie miedzy
o$wietleniem przednim i platynka pojazdu (ilustracja nr @). Hak
zatrzaskowy (ilustracja nr @) lekko wygia¢ do tytu i wyjaé platynke
o$wietlenia. Zamontowa¢ platynke o$wietlenia zgodnie z ilustracjg

Tl

§
l Low Poaosition

O az do zatrzadniecia sie haka. O przednig ponownie przymoco-
wac $rubami i kable potaczy¢ zgodnie z ich kolorami.

Oswietlenie tylne: Zgodnie z ilustracjg nr @ poluznié kabel tacza-
cy o$wietlenie tylne z platynka pojazdu. Hak zatrzaskowy (ilustracja
nr @) lekko odgiaé do dotu i z gory wyjaé platynke oswietlenia.
Zamontowaé platynke o$wietlenia az do momentu zatrzasniecia sie
haka (ilustracja nr @) i potaczy¢ kable zgodnie i ich kolorami.




serwacja i pielegnacja

W celu zapewnienia niezaktéconej funkcjonalnosci toru wyscigowe-
go nalezy regularnie czy$ci¢ wszystkie czesci toru. Przedtem nalezy
wyjaé wtyczke z gniazdka.

© Trasa wyscigu: powierzchnig toru i rodkowy rowek obwodowy
oczysci¢ przy pomocy suchej chusteczki. Do czyszczenia nie uzy-
waé zadnych rozpuszczalnikéw i $rodkéw chemicznych.
Wprzypadkunieuzytkowaniatorunalezy goprzechowywaénajlepiejw
oryginalnym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed zakurzeniem.
@ Kontrola pojazdu: ozyska osi i két, kota zgbate silnika, kota
zebate skrzyni biegéw i fozyska nalezy czysci¢ i smarowa¢ tusz-
czem nie zawierajacym zywicy i kwaséw. W tym celu mozna uzy¢
np. wykataczki. Nalezy regulamie kontrolowa¢ stan szczotek sty-
kowych i opon.

Usuwanie usterek

Technika jazdy

Usuwanie usterek

W przypadku zaktécen funkcjonowania nalezy sprawdzic:

* Czy przytaczenia do sieci sg prawidtowe?

* Czy transformator i reczny regulator predkosci sa prawidtowo
podtaczone?

* Czy facza szyn funkcjonuja bez zarzutu?

* Czy tor i $rodkowy rowek obwodowy sg czyste i czy nie lezg na
nich jakie$ przedmioty?

* Czy szczotki stykowe nie sg uszkodzone i majg kontakt z szynami?
* Czy pojazdy sa prawidiowo zakodowane na odpowiedni reczny
regulator predkosci ?

* W przypadku zwarcia przeptyw pradu zostaje automatycznie prze-
rwany na okoto 5 sekund na co wskazujg sygnaty akustyczne. Czy
pojazdy stojg na torze w kierunku jazdy?

* W przypadku niefunkcjonowania nalezy zmieni¢ pozycje wtgczni-
ka kierunku jazdy znajdujacego sie na spodzie pojazdu.

* Czy Adapter Unit zostata prawidtowo wmontowana w kierunku jazdy?
* Czy akumulator regulatora recznego zostat prawidtowo przytgczony?
* Czy akumulator zostat natadowany?

* Czy przy tadowaniu regulatora recznego miga lampka LED?

* Czy regulator reczny jest zwigzany z odbiornikiem?

* Czy nastapit podwdjny zapis adresow regulatora recznego?

Wskazéwka:

Podczas zabawy drobne elementy pojazdu, jak np. spojler lub lu-
sterko, ktdre ze wzgledu na wiermnos¢ z oryginatem musza by¢ imito-
wane, moga sie ewentualnie odtaczy¢ od pojazdu. Aby tego uniknaé
maja Pafistwo mozliwo$¢ ich usuniecia przed uzytkowaniem toru.

Technika jazdy:

* Na prostych odcinkach toru pojazdy moga poruszaé sig z wysoka
predkoscia, przed zakretem nalezy wyhamowag, przed koficem za-
kretu mozna ponownie przyspieszy¢ tempo.

* Przy wigczonym silniku nie nalezy przytrzymywag lub blokowaé
pojazddw, poniewaz moze to doprowadzi¢ do przegrzania silnika.

Wskazéwka: przy uzyciu systeméw szyn nie wyprodukowanych
przez Carrera zamontowana stepka musi zosta¢ zastapiona spe-
cjalng stepka (#20085309). Lekkie szmery przy zastosowaniu wia-
duktu Carrera (#20020587) wzglednie przy pokonywaniu zakregtow
pod katem 1/30° (#20020574) sa uwarunkowane wptywem podziatki
i pod katem niezaktdconej funkcjonalnosci bez znaczenia.

Dane techniczne

Napiecie wyjsciowe - Transformator

Ij_zol 18V =—— 54 W

Akumulatora litowo - polimerowego:
37V =——=—= 180mAh-0,7 Wh
@ Maksymalny czas tadowania: 2 godziny

Czestotliwosé: 2,4 GHz
Pasmo czestotliwosci: 2400-2483,5 MHz
Moc nadawcza: maksymalnie 10 mW

Nazwa lub znak towarowy producenta, Carrera Toys GmbH
numer rejestru handlowego i adres Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Identyfikator modelu STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B
Napigcie wejsciowe 100-240 V~
Wejsciowa czestotliwosé pradu 50/60 Hz
przemiennego
Napigcie wyjsciowe DC 18V
Prad wyjsciowy 30A
Moc wyjsciowa 54.0W
Srednia sprawnosé podczas pracy 88.8%

Sprawnos¢ przy niskim obcigzeniu (10 %) 83.06 %

Zuzycie energii w stanie bez obcigzenia 015 W

Tryby pradu

1.) Gra = pojazdy zostajg uruchomione regulatorem recznym

2.) Stan spoczynku / Stand by = regulatory reczne nie sg
uruchomione / przerwa w grze

3.) Stan spoczynku / Stand by = po okoto 20 minutach stanu
spoczynku szyna przytaczeniowa przechodzi w stan spoczynku
stand-by. Srodkowa LED miga w dtuzszych odstepach czasu.
Zuzycie pradu < 0,21 W
W celu ponownego uruchomienia wytaczy¢ Control Unit na 2-3
sekundy i nastepnie ponownie jg wtaczy¢. Tor ponownie znajdu-
je sie w stanie spoczynku.

4.) Odtaczenie od pradu = Zasilacz sieciowy odtaczony od sieci
elektrycznej

CEQ
i

Ten produkt jest oznaczony symbolem oznaczajacym selektywne
usuwanie odpadéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). To
oznacza, ze w celu zminimalizowania powstajacych zanieczyszczen
$rodowiska produkt ten musi zostac usuniety zgodnie z postanowie-
niami Dyrektywy Unii Europejskiej 2012/19/EU.

Dalsze informacje uzyskaja Paristwo w urzedach lokalnych wzgled-
nie regionalnych.

Produkty elektroniczne wytaczone z procesu selektywnego usuwa-
nia odpadow, ze wzgledu na zawartos¢ niebezpiecznych substancji
oznaczajg niebezpieczenstwo dla $rodowiska i zdrowia.

Wskazowki ostrzegawcze

Wytyczne i wskazowki ostrzegawcze dotyczace uzywania aku-
mulatora litowo - polimerowego / akumulatoréw litowo - poli-
merowych :

Akumulatory litowo - polimerowe sg znacznie wrazliwsze niz kon-
wencjonalne akumulatory alkaliczne lub niklowo - metalowo - wo-
dorowe. Z tego wzgledu nalezy doktadnie przestrzega¢ wszelkich
wytycznych i wskazéwek ostrzegawczych. W przypadku nieprawi-
dtowej obstugi akumulatora litowo - polimerowego istnieje niebez-
pieczefistwo pozaru.

Przy obstudze, tadowaniu lub uzytkowaniu dostarczonego akumu-
latora litowo - polimerowego / dostarczonych akumulatoréw litowo
- polimerowych ponoszg Paristwo wszelkie ryzyka zwigzane z uzy-
waniem akumulatora litowego.

* Nie wolno tadowag¢ baterii nie przeznaczonych do ponownego
tadowanial Do tadowania moga Panstwo uzywa¢ wytacznie do-
starczonego pojemnika do tadowania baterii. W przypadku nieprze-
strzegania podanych wskazéwek istnieje niebezpieczenstwo poza-
ru i tym samym zagrozenia dla zdrowia i / lub uszkodzenia mienia.
NIGDY nie uzywajcie Paristwo innej tadowarkil

* Baterie przeznaczone do ponownego tadowania mogg by¢ fado-
wane wytgcznie pod nadzorem oséb dorostych. Nigdy nie pozosta-
wiajcie Paristwo akumulatora podczas tadowania bez nadzoru.
Przy tadowaniu akumulatora powinni Pafistwo zawsze przebywaé
w poblizu w celu kontrolowania przebiegu tadowania i ewentualnej
reakcji na potencjalne problemy.

* W przypadku, gdy akumulator podczas fadowania lub roztadowy-
wania wzdyma si¢ lub si¢ deformuje, natychmiast przerwijcie Pan-
stwo tadowanie lub roztadowywanie. Wyjmijcie Pafistwo akumulator
tak szybko i ostroznie jak to tylko mozliwe i umiesécie go Paristwo
w bezpiecznym i otwartym miejscu z dala od materiatdw palnych i
obserwujcie Panstwo akumulator przez co najmniej 15 minut.
Jezeli tadujg lub roztadowujg Parstwo wzdety lub zdeformowany
akumulator, istnieje niebezpieczeristwo pozaru. Nawet przy nie-
znacznym zdeformowaniu lub tworzeniu si¢ balonu akumulator
musi zosta¢ wycofany z uzytku.

* Dostarczony akumulator musza Parstwo fadowa¢ w bezpiecznym
miejscu z dala od materiatow palnych.

* Zuzyte baterie musza by¢ wyjete z zabawki.

* Przechowuijcie Parstwo akumulator w suchym miejscu w tem-
peraturze pomieszczenia wynoszacej (16° - 18°C). Nie narazajcie
Panstwo akumulatora na bezposrednie dziatanie promieni stonecz-
nych lub innych Zrédet ciepta. Generalnie nalezy unika¢ temperatur
powyzej 50°C.

* Po uzyciu akumulatora bezwarunkowo ponownie tadujcie Pan-
stwo akumulator w celu uniknigcia tzw. catkowitego roztadowania.
W przypadku nieuzywania akumulatora tadujcie go Panstwo od cza-
su do czasu (okoto co 2-3 miesigce). Nieprzestrzeganie w/w zasad
obstugi akumulatora moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

* Przy wymianie akumulatora nie uzywajcie Parfistwo spiczastych
lub ostrych przedmiotow. W zadnym wypadku nie uszkodzcie Pan-
stwo folii ochronnej akumulatora.

* Przy wymianie uszkodzonych akumulatoréw wolno uzywaé wy-
tacznie zaleconych typéw akumulatoréw. Uszkodzone lub niezdat-
ne do uzytku akumulatory sg odpadami niebezpiecznymi i muszg
zosta¢ odpowiednio unieszkodliwione.

* Akumulatoréw / baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia lub narazaé na
dziatanie wysokich temperatur. Istnieje niebezpieczenstwo pozaru
i wybuchu.

» Zawarte w akumulatorach elektrolity i opary elektrolitu sg szko-
dliwe dla zdrowia. W kazdym przypadku unikajcie Pafstwo bez-
posredniego kontaktu z elektrolitem. W przypadku kontaktu skory,
oczu lub innych czesci ciata z elektrolitem nalezy je niezwiocznie
przemy¢ lub przeptukaé wystarczajacg iloscia czystej wody, nastep-
nie bezwarunkowo nalezy skonsultowa¢ sie z lekarzem.

* Akumulatory nie sg zabawkami i nie powinny znajdowac sig w
zasiggu rak dzieci. Akumulatory nalezy przechowywa¢ poza zasie-
giem dzieci.

* Nie wolno zwiera¢ zaciskéw przytaczeniowych / tacz akumulatoral
* Zabawka moze by¢ uzywana wylacznie z transformatorem / zasi-
laczem sieciowym przeznaczonym dla zabawek!

* Transformator / zasilacz sieciowy nie sg zabawkami!
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Vitajte

Budte srde¢ne vitani v time Carreral

Névod na obsluhu obsahuje ddlezité informacie pre vystavbu a
obsluhu Vaej zavodnej drahy Carrera DIGITAL 124. Precitajte ho
prosim starostlivo a uloZte si ho.

Pri spatnych otazkach sa prosim obrétte na odbyt alebo navétivte
nadu webovu stranku: carrera-toys.com

Skontrolujte prosim obsah ohfadne Uplnosti a pripadnych posko-
deni transportom. Obal obsahuje ddlezité informacie a mal by sa
taktiez ulozit.

Prajeme Vam vela zabavy s VaSou drahou Carrera DIGITAL 124.

Bezpeénostné pokyny

* UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Prehltnutim
malych dielov hrozi nebezpeéenstvo udusenia. Pozor: Pogas &in-
nosti hrozi nebezpedenstvo zovretia.

* UPOZORNENIE!

Této hracka obsahuje magnety alebo magnetické suciastky. Magne-
ty, ktoré drZia spolu alebo ktoré sa pripoja ku kovovému predmetu
vnutri fudského tela, moZu spdsobif vazne alebo smrtelné zranenie.
V pripade prehitnutia alebo vdychnutia magnetov okamzite vyhla-
dajte lekarsku pomoc.

* UPOZORNENIE!

Pouzivanie nabijacky batérii sa smie dovolif iba defom vo veku
minimélne 8 rokov. Musia byt dostatoéne poucené, aby diefa bolo
schopné bezpeénym spdsobom pouZivat nabijacku batérii, a je
nutné vysvetiit, Ze to nie je hracka a nesmie sa s fiou hrat.

« Transformator nie je hratka! Pripoje transformatora neskratovat!
Pokyn pre rodi¢ov: Pravidelne kontrolujte transformétor ohfadne
poskodeni na vedeni, na zéstréke alebo na puzdre. Prevadzkujte
tato hracku iba s odpordéanymi transformétormil Pri poskodeni sa
transformator uz nesmie pouzivat! Prevadzkujte zavodnu drahu
iba s jednym transformatorom! Pri dihdich prestavkach v hre
sa odpori¢a odpojit transformator od siete. Neotvarajte puzdro
transformatora a regulétora rychlosti!

Pokyn pre rodicov:

Transformatory a sietové zdroje nie sti vhodné na to, aby sa pouzi-
vali ako hracky. Pouzivanie tychto vyrobkov sa musi diaf za neusta-
leho dohliadania rodicov.

* Drahu, vozidla a nabijatku treba pravidelne kontrolovat ohfadne
$kod na vedeniach, na zastrékach a na puzdrach! Defekiné diely
vymenit!

* Automobilova z&vodnd draha nie je vhodna na prevadzkovanie
vonku! Nepripustat blizkost tekutin.

* Nepokladat Ziadne kovové diely na drahu, aby sa vyvarovalo skra-
tom. Nepostavit dréhu v bezprostrednej blizkosti citlivych predme-
tov, kedZe z drahy vymrétené vozidla mézu sposobit pokodenia.

* Pred Gistenim alebo Udrzbou vytiahnut siefovd zastréku! Na Gis-
tenie pouzivat vihkd handru, Ziadne rozpustadia alebo chemikalie.
Pri nepouzivani ulozit dréhu s ochranou proti prachu a v suchu,
najlepsie v origindlnom karténe.

* Neprevadzkovat automobilovi zavodnd drahu vo vyske oti alebo tvare,
ked?Ze existuje nebezpecenstvo poranenia skrz vymrstené vozidla.

* Nesprévne pouzivanie transformatora moze spésobit tder elek-
trickym prudom.

* Hracka sa smie pripojit iba na pristroje IEI
s triedou ochrany II.

* Hratka a nabijacka sa smu pouzivat iba s transforméatorom pre
hracky.

* Nepouzivat s regulovatelnymi transformatormi.

*Ked sa siefovy kabel tohto pristroja poskodi, musi sa zaslaf
do zékaznickeho servisu firmy Carrera, alebo ho musi vymenit
podobne kvalifikovana osoba, aby sa zabranilo ohrozeniu.

Oznamenie:
Vozidla a kontrolna jednotka sa moZzu opat spustit do prevadzky iba
v kompletne zmontovanom stave.

Montdz moZze vykonat len dospela osoba. Tento pristroj mozu
pouzivat deti od 8 rokov a okrem toho tiez osoby so znizenymi
fyzickymi, zmyslovymi alebo mentélnymi alebo nedostatkom
skusenosti a vedomosti, pokial su pod dohladom, alebo boli
Skolené s ohfadom na bezpe¢né pouzivanie pristroja a pochopili
nebezpedenstyd, ktoré vychadzaju z pristroja. Deti sa nesmu hraf
s pristrojom. Cistenie a uzivatelsku Udrzbu nemdzu vykonavat deti
bez dohladu. Dieta je potrebné upozornit, Ze nesmie nabijaf batérie
s moznostou nabijania kvdli nebezpecenstvu vybuchu a nesmie sa
0 to ani pokusa.

Vyhlasenie o zhode

Carrera Toys GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
2,4 GHz WIRELESS+" je v sulade so smernicou 2014/53/EU.
UpIné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej
adrese: carrera-toys.com — Safety and Quality

Pripojna kolajnica + Control Unit
Prijima¢ WIRELESS+

Dvojita nabijacia miska WIRELESS+
Vyhybka vstup vpravo

Vyhybka vystup vpravo

Dvojitd vyhybka vstup

Dvojita vyhybka vystup

InfraCerevny prijimac:

00000009

nachadzat infracerveny prijimag (tmava diéda).

Na tej vyhybke, ktora funguje ako vstupna kofajnica, sa MUSI
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EXCLUSIV

EXCLUSIV Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Dbajte prosim na to, Ze sa u systému Evolution (analégovy systém)
a u systému Carrera DIGITAL 124/132 (digitalny systém) jedna o
dva oddelené a kompletne samostatné systémy. Vyslovne poukazu-
jeme na to, aby sa oba systémy pri stavbe drahy od seba oddelili, t.}.
na jednej drahe sa nesmie nachédzat pripojna kofajnica od Evolu-
tion spolu s pripojnou kofajnicou véitane Control Unit od Carrera
DIGITAL 124/132. Ani vtedy nie, ked je iba jedna z oboch pripojnych
kofajnic (pripojna kolajnica Evolution alebo pripojna kofajnica Carre-
ra DIGITAL 124/132 véitane Control Unit) pripojena na zdroj pridu.
Dalej sa nesmd ani vetky ostatné komponenty od Carrera DIGITAL
124/132 (vyhybky, elektronické poditadio kol, Pit Stop) zabudovat do
drahy Evolution, t,j. nesmie sa s nimi hrat v analégovom systéme.
Pri nedbani na vy$sie uvedené Udaje nemozno vylicit, Ze budu
komponenty systému Carrera DIGITAL 124/132 zni¢ené. V tomto
pripade nemozno uplatnit Ziadny nérok na zaruku.

WIRELESS+ je nova bezkablova zébava na pretekdrskej drahe fiir
Carrera DIGITAL124 a Carrera DIGITAL 132. Radiové technolégia
2,4 GHz s frekvenénym posunom tzv. hoppingom je bezporuchova
a ponuka dosah az 15m.

Vdaka vykonnému litium polymérovému akumulatoru je mozné hrat
sa aZ 8 hodin a byt v pohotovostnom rezime viac ako 80 dni.
Technolégia WIRELESS+ v spojeni s DIGITAL 124 ponuka bezkab-
lovu slobodu az pre 4 Soférov na pretekarskej drahe.

Pred prvym pouzitim

Pred prvym pouzitim ruéného reguldtora sa do neho musi viozit
akumulétor (2), ktory je siéastou dodévky. Odskrutkujte priehradku
pre akumulator (1) na spodnej strane ruéného regulétora.

Spojte zéstréku akumulétora s pripajacou zasuvkou ru¢ného regu-
latora a vloZte akumulator do priehradky. Potom zaskrutkujte veko
priehradky pre akumuldtor. Akumulétor je od vyrobcu nabity; pred

Starostlivost o akumulator

Pre dosiahnutie ¢o najdihej Zivotnosti a vykonnosti akumulatora
by sa malo dbaf na nasledujlice body, tykajice sa starostlivosti
a skladovania.

* Nové akumuldtory pred prvym pouZitim Uplne nabite.

* Pri tplne nabitom akumulatore sa dé nepretrzite hrat cca 8 hodin.
Pri klesajucom vykone akumuldtora sa skracuje dosah ruéného re-
gulatora. Najneskdr v tomto ¢ase by sa mal akumulétor opat tipine
nabit.

* Ked regulator dihie nepouzivate, vyberte akumulétor z ruéného
regulatora a skladuite ho pri izbovej teplote (16° - 18°C) na suchom
mieste. Na zabranenie hibkovému vybitiu by sa skladovany akumu-
lator mal nabit kazdé 2-3 mesiace.

Navod na montaz

© + O + O Pred montéou zastréit spojovacie klipy do kolajnice
tak, ako to je v obr. @ popisané. Zastréif kofajnice na rovnej pod-
lozke do seba. Postvat spojovacie klipy v smere $ipky podla obr.
@ az po poduteiné zaklapnutie. Spojovaci klip mozno aj dodatocne
zastréit. Uvolnenie spojovacich Klipov je v oboch smeroch mozné
jednoduchym stlagenim zvieracieho vystupku (vid obr. @).

@ Upevnenie: Pre fixéciu kusov drahy na doske sa pouzivajli
upevhovacie zariadenia pre kusy drahy (€. artiklu 20085209) (nie
sU obsiahnuté v baleni) .

Pokyn:

Kobercova podlaha nie je vhodnym podkladom pre montdz kvoli
elektrostatickému nabitiu, tvorbe chipov a lahkej zapalnosti.

Zvodidla a podpery

© Zvodidla: Pripevnenie drziakov pre zvodidla sa vykona vyklope-
nim na hranu jazdnej drahy.

@ + © Podopretie drahy na estakade:

Zasunut hlavy gufovych kibov so zastrénymi ¢apmi do k tomu
uréenych hranatych zachyteni na spodnej strane dréhy. Skrz medzi-
kusy mozno podpery zvysit. Priskrutkovanie piat podpier je mozné
(skrutky nie su obsiahnuté v baleni).

O Podopretie strmych zakrut:

Pre podopretie strmych zakrut st k dispozicii Sikmé podpery v pri-
slusnej dizke. Vyskove neprestavitelné podpery pouZit pre vstupy
a vystupy zo zakrut. Hlavy podpier zastréit do k tomu uréenych
okruhlych zachyteni na spodnej strane dréhy.

Elektrické pripojenie

© Pripojte zéstréku transformatora na riadiacu jednotku Control
Unit.

Pokyn: Pre vyvarovanie sa skratom a elektrickym Uderom, nesmie
byt této hratka spojend s cudzimi elektrickymi pristrojmi, zastré-
kami, kablami alebo inymi predmetmi, ktoré su cudzie voéi tejto
hracke. Automobilova zdvodna draha Carrera DIGITAL 124 funguje
bezvadne iba s originalnym transformatorom Carrera DIGITAL 124

Rozhranie pre PC (PC Unit) sa smie prevédzkovat iba v spojeni s
originlnou jednotkou Carrera PC Unit.

Hracka sa musi pouzivat s dodévanym transformatorom alebo sie-
fovym adaptérom, pokial sa dodéva transformator spolu s hrackou.

Diely vozidla

® deot

Body

Motorovy blok

Pneumatiky

Zadnd naprava

Drziak zadnej ndpravy

vrat. distanénych dosticiek

Prednd ndprava

Drziak prednej ndpravy

Dosticka

Stredova magneticka jednotka

Zadna magnetickd jednotka

Podvozok

Viykyvné rameno s pruzinou

Vodiaci kyl s dvojitym zberacim kontaktom
Upevriovaci drziak stredového magnetu
Upevnovacia doska

0080080000 00000

Pokyn: Karoséria vozidla je zaviska od modelu.

Oznacenie jednotlivych dielov nemozno pouzif ako objedna-
vacie ¢islo.
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Pripojky Co I Unit

LAP-_ PC-UNIT l!!l TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Pripojky (zfava doprava):

© Pripojka pre pocitadio okruhov 20030342

@ Pripojka pre Carrera AppConnect 20030369, PC jednotku alebo
Lap Counter 20030355

@ Pripéjacia zasuvka 1 pre ruény regulétor, box pre rozsirenie
ruénej reguldcie alebo WIRELESS+ prijimaca

O Pripéjacia zésuvka 2 pre bezdrdtovd vezu WIRELESS-Tower
20010108

@ Pripéjacia zasuvka 3 pre ruény regultor

@ Pripéjacia zasuvka 4 pre ruény regulator

@ Pripojka pre DIGITAL 124 / 132 jednotka siefového n apajania

V$eobecné upozornenia k pripajacim zasuvkam 1-4:

Pokial sa pouZiva bezdrétova veza Wireless Tower + prijimaé, musi sa
spojit s pripjacou zasuvkou 1. Podfa volby sa druha bezdrotova veza WI-
RELESS Tower 20010108 mdZe spojit s pripajacou zasuvkou 2. Ak sa po-
uziva len WIRELESS+ prijimac, pripéjacia zasuvka 2 sa nesmie obsadif.

Pripojenie prijimaca

Pripojte prijima¢ podfa symbolického zobrazenia na jednu z dvoch
zésuviek riadiacej jednotky Control Unit, ktoré su oznacené Tower
1 a Tower 2. Na prevadzku 4 ruénych regulatorov WIRELESS+ je
potrebny len jeden prijima¢ s 2.4 GHz.

Symbolické zobrazenie

Pripojenie nabijacej stanice

Nabijacia stanica sa pripoji na zadnej strane riadiacej jednotky Con-
trol Unit. Pre umiestnenie nabijacej stanice na inom mieste drahy je
potrebna adaptérova jednotka Adapter Unit 20030360.

Carrera
WIRELESS+)
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Na zasuvkach 3 a 4 sa potom mdzu navyse pouzit kabelové ruéné
reguldtory. Dbajte prosim na to, aby tieto potom pouZivali adresy
5a6.

Ak pouZzijete 8katulu na rozSirenie ruénej regulécie 20030348, mu-
site ju spojit s pripjacou zasuvkou 1. Priradenie adries vozidiel sa
potom uskutoéni nasledovne:

* Box pre rozsirenie ruénej regulécie = adresy 1,3a 4

* Pripgjacia zdsuvka 2 = adresa 2

* Pripéjacia zasuvka 3 = adresa 5

* Pripdjacia zésuvka 4 = adresa 6

Upozornenie:

Kombindcia bezdrétového spojenia WIRELESS a rozirovacieho
boxu pre ruény regulétor nie je mozna!

Respektujte, Ze v pripade DIGITAL 124 je pocet dopravnych pros-
triedkov obmedzeny maximéalne na 4!

Nabijanie rué¢ h regulatorov

Pred prvou prevadzkou by sa mal ruény regulator WIRELESS+ dpl-
ne nabif. Postavte rucné regulatory do nabijacej misky a zapnite
drahu.

Pocas nabijania blikajd LED-ky (1) ruéného regulétora. Po ukon-
geni nabijania LED-ky (1) stéle svietia. Vdaka pouZitiu litium poly-
mérového akumulétora je dobijanie ruéného regultora kedykofvek
mozné.

Carrera
WIRELESS+)

Aby sa ru¢né regulatory mohli pouzivat na riadenie vozidiel, musia
sa jednorazovo ,previazat“ s prijimacom. Zapnite preto drahu.

(1)
Prijimag signalizuje pripravenost na prevadzku obiehajticim sviete-
nim displeja segmentov ().

(2]

Stlatte raz tlagidlo SET (2) az kym sa neobjavi &islo 1 na displeji
segmentov (1). Zobrazené &islo bude potom adresou vozidla. Dal-
§im stlacenim gombika sa da prepndt na dal$iu adresu.

Teraz stlaéte raz gombik Binding (3) pre previazanie na hornej stra-
ne ruéného regulatora. Ruény regulator signalizuje uspesny proces
previazania blikanim LED-ky, zatial ¢o prijima¢ to signalizuje obie-
hajicim svietenim segmentov. Proces previazania je tymto ukonce-
ny a ruény reguldtor sa moze pouzivat.

Obr.(3) Pre previazanie druhého ruéného regulatora postupuijte rov-
nakym spdsobom. Stlaéte dvakrat gombik SET (2) na prijimaci az
kym sa neobjavi ¢islo 2 (1). Nasledne stlagte gombik Binding (3)
pre previazanie druhého ruéného regulétora.

Ked' si cheete dat ukdzaf nastavend adresu ruéného regulétora,
stlaéte raz gombik (2) pre previazanie na homej strane ruéného
regulatora. LED (1) bliké podla nastavenej adresy.

Pri nepouzivani ruéného regulatora sa tento po cca 20 sekundach
samostatne vypne do Usporného rezimu. Stlacenim péacky resp. tla-
¢idla pre vyhybky sa ruény regulator mdze znova aktivovat.

Ovladacie prvky Control Unit

FUEL

'SOUND ON/OFF

ESC ENTER £ 3

(PacecAR | staRT ) ()
(4) (3) (2) (1)

N (5] (6] (7] (&)

Zapina¢/vypina

Spinac tankovacej funkcie

Tlacidlo Start pre $tart pretekov / potvrdzovacie tlacidlo pre
programovanie

Tlacidlo pre Pace Car / preruenie programovania

/)

(5) Tladidlo pre nastavenie zakladnej rychlosti

(6) Tladidlo pre nastavenie brzdného spravania

(7) Tlagidlo pre nastavenie obsahu palivovej nadrze
(8) Tlagidlo pre programovanie vozidiel

Vseobecné upozornenia k obsluhe

Niektoré tlacidla si obsadené viacerymi funkciami. Nastavenie nie-
ktorych funkcii sa uskutoéni pomocou kombinécie tlacidiel. V3etky
programovania sa daju prerusif pomocou tiagidla @ LESC/PACE
CAR". Dal3ie detaily najdete dalej.

Kédovanie/programovanie
vozidiel na prislu§né ruéné
regulatory

2 carvera CGareeca’
DIGITAL124 DIGITAL132

Carceea Carcera
DIGITAL124 DIGITAL132

Vozidlo, ktoré chcete kddovat, postavte na drahu a zapnite riadiacu
jednotku Control Unit.

Jeden krat stlacte tlacidlo ,Code* , obr. @); prva LED sa rozsvie-
ti, obr. @. Potom stlacte jeden krat vyhybkové tlaidlo na prislug-
nom ruénom regulétori, obr. €.

Pri vozidlach s osvetlenim zaéni svetld blikaf a na riadiacej jed-
notke sa po sebe rozsvietia LED diddy 2-4. Po vykonani kddovania
stredna LED stale svieti (obr. @) a vozidlo je priradené k ruénému
regulatoru.

Upozornenie: Pri tomto spésobe kédovania sa na drahe smie
nachédzat vzdy len to vozidlo, ktoré sa mé kédovat.




Priprava Startu

Toto vozidlo Carrera DIGITAL 124 je optimalne prisposobené kofaj-
nicovému systému Carrera 1:24.

© + O Optimalna poloha zberacich kontaktov:

Za Ucelom dobrej a plynulej jazdy, zlahka rozlozit konce zberacich
kontaktov do vejara @ a ohnuf ich smerom ku kofajnici podfa obr.
@. Iba koniec zberacieho kontaktu by mal mat kontakt s kolajnicou
a moze sa z neho pri opotrebeni pripadne trochu odrezat. Z ¢asu
na ¢as by sa mali kofajnice a zberacie kontakty oslobodit od prachu
a oderu.

Pri hre sa m6zu malé suciastky vozidiel, ako je spoiler alebo zr-
kadlo, ktoré z dévodu vernosti voéi origindlu musi byt takto napo-
dobnené, pripadne uvolnif alebo zlomit. Aby sa tomu zabrénilo,
mate moznost tieto pred zaciatkom hry skrz odstranenie ochranit.

@ Dbaijte na to, aby sa vodiaci kyl vozidla nachadzal v drazke stopy
a aby dvojité zberacie kontakty mali styk s kofajnicou, ktora vedie
prud. Polozte vozidla na pripojovaciu kofajnicu.

@ Pri vymene stop musi byt tlagidlo na ruénom regulatore
tak dlho zostat stlacené, pokial vozidlo nepreslo cez vyhybku.

Svetelna funkcia zap/vyp

Pre ruény regulétor sa musi programované vozidlo aspor 3 sek.
nachédzat v pokoji na pretekarskej dréhe predtym, nez mozno stla-
¢enim vyhybkového tlacidla za- resp. vypnut svetlo.

Poznamka:
Plati len pre modely s osvetlenim vozidla.

Kédovanie/programovanie
vozidla Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL 124 DIGITAL 132

Carzera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

Postavte vozidlo, ktoré mé byt kddované, na dréhu pricom je zapnu-
ta riadiaca jednotka Control Unit a dvakrat stlacte tlacidlo ,Code*
, obr. @. Prvé dve LED diédy na riadiacej jednotke Control Unit
svietia, obr. @.

Teraz stlaéte vyhybkové tlacidlo ruéného regultora, obr. €; LED
diédy 3-5 sa teraz postupne po sebe rozsvietia. Pockajte kym sa
stredna LED opét nerozsvieti, obr. @. Stlagte rychlostnt péku rug-
ného reguldtora a uvedte vozidio na zelant rychlost. Pri dosiahnuti
rychlosti opat stladte vyhybkové tlacidlo, obr. @.

Kddovanie vozidla Autonomous Car je tymto ukonéené.
Upozornenie: Pri tomto spdsobe kédovania sa na drahe smie
nachadzat len vozidlo, ktoré mé byt kédované. Programovanie vo-
zidla Autonomous Car ostane zachované dovtedy, kym vozidlo nie
je nanovo kédované. Autonomous Car sa v spojeni s Position Tower
zobrazuje vzdy s adresou 7.

Kdédovanie/programovanie
vozidla Pace Car

+ A

Pit Lane 20030356 munns m— a—

Carrera Carrera
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(len v spojeni s Pit Stop Lane #20030356)

Postavte vozidlo, ktoré sa ma kddovat, na drahu pri¢om je zapnuta ria-
diacajednotka Control Unita stlacte 3 kréttlaéidlo,,Code“, obr.@.
Prvé tri LED diddy na riadiacej jednotke Control Unit svietia, obr. €.
Teraz stladte vyhybkové tlacidlo ruéného regulatora, obr. €; LED
diody 2-5 sa po sebe rozsvietia. Pockajte, kym stredna LED opaf
svieti, obr. @ . Stlaéte rychlostnt paku ruéného regulatora a uvedte
vozidlo na Zelanu rychlost. Pri dosiahnuti rychlosti stlacte znova
vyhybkové tlaidlo, obr. @, Kodovanie vozidla Pace Car je tymto
ukon¢ené a vozidlo odide do Pit Stop Lane.

Upozornenie: Pri tomto spdsobe kddovania sa na drahe smie na-
chadzat len vozidlo, ktoré ma byt kddované. Programovanie vozidla
Pace Car sa zachova dovtedy, dokedy nie je nanovo kédované.
Vozidlo Pace Car sa v spojeni s Position Tower zobrazuje vzdy s
adresou 8.

Rozsirend funkcia vozidla Pace Car

Po vykonanom kddovani vozidla Pace Car vozidlo odide v rdmci
prvého okruhu automaticky do Pit Lane. Na odStartovanie vozidla
Pace Car stlacte jeden krat tlacidlo ,Pace Car* (4). LED diody 2 a 3
na riadiacej jednotke Control Unit svietia a vozidio Pace Car opus-
ti Pit Lane. Vozidlo Pace Car teraz jazdi, az kym sa opat nestlaci
tlaGidlo ,Pace Car“. Pritom zhasne LED 2 a vozidlo odide v ramci
aktuélneho okruhu automaticky do Pit Lane.

Zobrazenie pozicie vozidiel
Autonomous Car a Pace Car

+

Position
Tower
20030357

(len v spojeni s Position Tower #20030357)

Poziciu vozidla Autonomous Car (adresa 7) a Pace Car (adresa 8)
je mozné zobrazit na Position Tower. Ttto funkciu je mozné zapnit
na riadiacej jednotke Control Unit. Pri vypnutej riadiacej jednotke

Control Unit drzte tlacidlo ,BRAKE" @ stlagené, obr. @, zapnite
dréhu a tlacidlo ,BRAKE* opat pustite. Opatovnym stlacenim tla-
¢idla sa funkcia moze prepndt:

1 LED svieti = Ziadne zobrazenie
2 LED diddy sviatia = zobrazenie na Position Tower.

Nastavte zelanu funkciu a vyber potvrdte tlacidlom
,START/ENTER".

Nastavenie zakladnej
rychlosti vozidiel

: :
SOUND ON/OFF DiGmaLTZ DIGITAL 132

ENTER

R staRT

(3]

Nastavenie zékladnej rychlosti sa moze vykonat individualne pre
jedno a/alebo viaceré vozidla. Vozidla, ktoré majd byt nastavené, sa
pritom musia nachadzat na drahe. Nastavenie moze byt vykonané
v 10 stuprioch, pri¢om 5 LED diéd blikanim resp. stalym svietenim
signalizuje rézne stupne.

@ 1 LED svieti = nizka rychlost

@ 5 LED di6d svieti = vysoka rychlost

Vozidla, ktoré majd byt nastavené, postavte na dréhu pricom je
zapnutd riadiaca jednotka Control Unit a jeden krét stlacte tlacidlo
LSPEED" (5).Teraz svieti ur¢ité mnozstvo LED diéd. Tieto ukazu-
ju stupent rychlosti, ktory bol naposledy pouzity. Stlécajte tlacidlo
,SPEED" dovtedy, kym sa nezvoli Zelané zakladna rychlost.
Vyber potvrdte tla¢idlom ,ENTER/START* @

Krétke beziace svetlo a svietenie strednej LED potvrdzuju, Ze nasta-
venie je ukongeng, obr. @.
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Nastavenie brzdného
spravania vozidiel

Garcera’ Carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

| START

(3]

(len pre vozidl4 oviadané ruénym regulatorom)
Nastavenie brzdného spravania sa méze uskutoénit individualne
pre jedno a/alebo viaceré vozidia. Vozidla, ktoré maju byt nasta-
vené, sa pritom musia nachddzat na dréhe. Nastavenie sa moze
uskutocnit v 10 stuprioch, pricom 5 LED didd blikanim resp. stalym
svietenim signalizuje rézne stupne.

@ 1 LED svieti = slaby brzdny Géinok

@ 5 LED diéd svieti = silny brzdny Gginok

Postavte nastavované vozidla pri zapnutej riadiacej jednotke Con-
trol Unit na drahu a jeden krét stlacte tlacidlo ,BRAKE" (6). Teraz
svieti urcity pocet LED didd. Tieto ukazuju brzdny stupen, ktory bol
naposledy pouzity. Stlécajte tlacidlo ,BRAKE" (6) dovtedy, kym si
nezvolite Zelané brzdné spravanie. Vyber potvrdte tlaCidlom ,EN-
TER/START (3.

Kratke beziace svetlo a svietenie strednej LED potvrdzuju, Ze nasta-
venie je ukongené, obr. @.

Nastavenie obsahu

palivovej nadrze

Garrera’ Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(3]

(len pre vozidl4 ovliddané ruénym regulétorom)

Nastavenie obsahu palivovej nadrZe v spojeni s Pit Lane (20030356)
sa vykona pre vSetky vozidla sucasne. Nastavenie sa mdze usku-
toénit v 10 stupioch, pridom 5 LED didd blikanim resp. stalym svie-
tenim signalizuje rdzne stupne.

@ 1 LED svieti = nizky obsah palivovej nadrze

@ 5 LED diéd svieti = plnd palivova nadrz

Pri zapnutej riadiacej jednotke Control Unit postavte nastavované
vozidld na dréhu a posuvnym spinadom (5 zapnite tankovaciu
funkeiu obr. €. Stlacte jeden krat tlacidlo ,FUEL* (7) . Teraz svieti
urcity pocet LED didd. Tieto ukazuju obsah palivovej nadrze, ktory
bol naposledy pouzity. Stiacajte tiagidlo ,FUEL* (7) dovtedy, kym
sa nezvoli Zelany obsah palivovej nddrze. Vyber potvrdte tlacidlom
LENTER/START* (3).

Kratke beZiace svetlo a svietenie strednej LED potvrdzuju, Ze nasta-
venie je ukonceng, obr. @.
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RozSirena tankovacia funkcia

S posuvnym spinadom @ si mzete vybrat 3 rezimy, obr. ©:

* OFF = vozidld nemaju Ziadnu spotrebu ,benzinu“

* ON = vozidld maju spotrebu benzinu*

¢ REAL = maximalna rychlost zavisla od obsahu palivovej nédrze /
vozidla maju spotrebu benzinu® (len v spojeni s Pit Lane 20030356
resp. Pit Stop Lane 20030346 a Pit Stop Adapter Unit 20030361)

V rezime REAL* je vozidlo s pinou palivovou nadrzou ,fazsie*, jazdi
pomaldie a ma nizsi brzdny uéinok; vozidlo s prazdnou palivovou
nadrzou je ,fahSie*, jazdi rychlejSie a ma vy$si brzdny ucinok. Zo-
brazenie aktudlneho obsahu palivovej nddrze a ,spotreby benzinu“
sa mdze uskutoénit len v spojeni s Driver Display 20030353 a Pit
Stop 20030356.

Natankovanie vozidiel s Pit Lane 20030356
a Driver Display 20030353

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

Aktualny obsah palivovej nédrze vozidla sa d4 preditat zo stipikovej
signalizcie s 5 zelenymi a 2 ervenymi LED diddami na displeji
vodica Driver Display. Na natankovanie prejdite s vozidlom cez tan-
kovaci senzor do Pit Lane obr. @. Stipikova signalizécia teraz zagi-
na blikat, obr. @), a podrzanim vyhybkového tlacidla vozidlo méze
natankovat obr. €. Poget tankovani sa zobrazi blikanim resp. svie-
tenim Zltych LED didd, obr. ) (pozri tiaz displej vodi¢a Driver Dis-
play).

Upozornenie: Vozidla s prazdnou nadrzZou nie st zohfadiiované
pri poditani okruhov v spojeni s Position Tower 20030357.

Nastavenie obsahu palivovej nadrze pri Starte pretekov

Zablokovanie tlacidla pre
nastavenia

Na zablokovanie tladidiel pre nastavenia Speed, Brake a Fuel po-
stupujte nasledovne:

Drzte tlagidlo Code (8) pri vypnutej riadiacej jednotke stlacené, po-
tom zapnite riadiacu jednotku a tlacidlo Code pustite. Na zru$enie
zablokovania zopakuite tento postup este raz.

Rozsirena funkcia Pit Lane

+;:

Pit Lane 20030356 maness e

wff=pit Lane 20030356 == Driver Display 20030353

1

12 zzera Garrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(len v spojeni s Pit Lane 20030356 a Driver Display 20030353)
Nezévisle od zakladného nastavenia obsahu palivovej nadrze sa
méze individuaine pre jedno a/alebo viacero vozidiel nastavit obsah
palivovej nadrze pri Starte pretekov pre okruhy do prvého zastavenia
ua Ucelom tankovania. Stlacte jeden krét tlacidlo ,START/ENTER*
@; 5 LED didd na riadiacej jednotke Control Unit stale svieti,
obr. B, astlpikovésignalizéciadispleja/displejovvodicablika, obr. ®.
Kliknutim na vyhybkové tlagidio na prisluSnom ruénom regultore
sa stav naplnenia nadrze moze zmenit, obr. .

SOUND ON/OFF

ENTER

|

(3)

(len v spojeni s Pit Lane 20030356)

Je mozmost zapnutia/vypnutia funkcie pocitania okruhov v Pit Lane
20030356 resp. Pit Stop Lane 20030346 s Pit Stop Adapter Unit
20030361. Na to drzte stlacené tlacidlo ,SPEED* (5_78 pri¢om je ria-
diaca jednotka vypnutd, riadiacu jednotku zapnite a tlacidlo ,SPE-
ED* d‘i) uvolnite. Opatovnym stla¢enim tlacidla svietia v zavislosti
od nastavenia 1 alebo 2 LED.

o LED 1 = funkcia po¢itania okruhov je vypnuta
e LED 1 + 2 =funkcia pocitania okruhov je zapnuta

Vyberte si Zelané nastavenie a posuvajte jedno vozidio alebo jaz-
dite s nim cez senzor Pit Lane obr. @. Nastavenia sa pri prejazde
preberd. Ak chcete nastavenia opat zmenit, stlaéte tlagidlo ,START/
ENTER* (3).

Zvuk ZAP/VYP

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]




Potvrdzovaci tén pri prejazde cez senzory a pri oviadani tlacidiel sa
moze vypnut. Podrzte tlacidio ,START/ENTER* stlacené, pri-
¢om je riadiaca jednotka vypnutd, zapnite drahu a tlacidlo ,START/
ENTER* @ opéat pustite. Potvrdzovaci ton pri zapnuti riadiacej jed-
notky Control Unit sa vsak vypnit neda.

Funkcia Reset

S(

(4]

Pre opatovné ziskanie nastaveni od vyrobcu ma riadiaca jednotka
funkciu Reset.

Podrzte pritom tlacidlo ,ESC/PACE CAR* @ stlacené, pricom je
riadiaca jednotka vypnuta; zapnite drdhu a tlacidlo opéf uvolnite.
vSetky doterajSie nastavenia rychlosti, brzdného spravania, obsahu
palivovej nadrZe, zvuku a pocitania okruhov sa vrétia na pévodné
nastavenie od vyrobcu. Pokial sa vozidla nenachédzaju na drahe,
ich nastavenia ostanu tymto nedotknuté.

Nastavenia od vyrobcu:

¢ Rychlost = 10

*  Brzdné spravanie = 10

* Obsah palivovej nadrze =7

o Zvuk =ZAP

* Zobrazenie pozicie vozidiel Autonomous a Pace Car = VYP

Funkcia Setrenia pridom

Riadiaca jednotka Control Unit sa prepne po 20 mindtach nepou-
Zivania do rezimu Setrenia pridom a vypne vSetky zobrazenia ako
Position Tower, displeje vodicov a Startovacie svetld. Na reaktivaciu
vypnite riadiacu jednotku (Control Unit) na cca 2-3 sekundy a znova
ju zapnite.

V8etky nastavenia ostanu zachované.

Vymena dvojitého zberacieho
kontaktu a vodiaceho kylu

Ked' sa vozidlo naddvihne, zfahka sa vyklopi vykyvné rameno
(obr. @).

Pre vymenu vodiaceho kylu resp. dvojitého zberacieho kontaktu,
mozno vykyvné rameno podla obr. @ este viac vyklopif.

@ Pre vymenu vodiaceho kylu a dvojitého zberacieho kontaktu, by
sa mal najprvy vybrat vodiaci kyl.

O Nasledne mozno oba zberacie kontakty odstranit a vymenit.
Pritom treba dbat na to, aby sa najprv iba Ciastoéne vytiahol horny
zberaci kontakt @ @ a potom sa moZe so zberacim kontaktom
O 0, dvojity zberaci kontakt kompletne vytiahnut. Pri vsadeni
postupuijte prosim rovnakym spdsobom.

Vyskové prestavenie
podvozok vozidla

Low Position

High Position

Skor, ako zaénete s prestavovanim podvozku a magnetickych jed-
notiek, musite z vozidla zlozit karosériu. Za tymto tcelom uvornite
upevriovacie skrutky na spodnej strane vozidla a zlozte karosériu.

Prestavenie vysky prednej napravy

@ Uvolnite dve skrutky drziaka prednej napravy a kompletn
prednti napravu spolu s drziakom vyberte z podvozku. @ Drziak
stiahnite z népravy, népravu otoéte o 180 stupiiov @ a nésledne
zasufite napravu opaf do drziaka @. Predni napravu spolu s
drziakom mdzete opét zalozit do podvozku

Low Position High Position

Prestavenie vysky zadnej napravy

Pre ulahCenie prace opatme odpojte zasuvné spojenie medzi
motorom a doskou plognych spojov @. Odstréfite obidve predné
skrutky bloku motora a vyberte pridrziava¢ magnetu z podvozku.
Teraz uvolnite obidve zadné skrutky a vyberte cely blok motora @.
Motorovy blok otoéte a odstrafte dve skrutky drzZiaka zadnej
népravy. Vyberte ditancné dosticky a celt zadnu napravu vratane
drziaka @. Pre prestavenie vysky vlozte teraz do bloku motora na-
jprv distanéné dosticky @ a pevne priskrutkujte celt zadnt népravu

l Low Paosition

o

180°

t High Position

Prestavenie strednej magnetickej jednotky

Alternativne je mozné prestavit aj strednti magneticku jednotku. Za
tymto G&elom vyberte cel magneticki jednotku z podvozku @),
otodte ju horizontalne o 180 stupriov @ a zalozte opéf do podvozku.
Nasledne namontuite pridrziavaé magnetu @ a pozastvajte opat
vSetky konektory.

Pokyn: Vyskové prestavenie podvozok vozidla — zavisi od modelu

Vymena dosti¢ky plosnych
spojov pre svetla

POZOR! Doticky plosnych spojov pre svetld mozu byt priskrutko-
vané v zavislosti od modelu.

Predné svetlo: Pre vymenu dostiCiek ploSnych spojov pre svetld,
odskrutkovat homy diel vozidla od podvozku. Predni népravu pod-
fa obr. @ vyskrutkovat a uvolnit kable medzi prednym svetiom a
dostickou vozidla ( obr. @). Zapadkovy hak (obr. @) zfahka ohnit
dozadu a doétitku pre svetlda smerom nahor vytiahnut. Viozit do-
sticku pre svetld (obr. 4) tak, aby zapadkovy hék zaskoGil. Opat
zaskrutkovat prednt napravu a zastréit do seba kable prislusne
podfa ich farieb.

Spatné svetlo: Uvoinit kabel medzi spatnym svetlom a dostickou
vozidla podfa obr. @.

Zépadkovy hék (obr. @) zlahka ohnf dolu a vytiahnut dosticku pre
svetld smerom nahor. Viozit dosticku pre svetla tak, aby zapadkovy
hak zaskogil (obr. @) a zastréit do seba kable prislusne podfa ich
farieb.




ba a oSetrovanie

Aby sa zarucila bezchybna funkcia automobilovej zavodnej drahy,
by sa mali vSetky Casti zavodnej drahy pravidelne ogistit. Pred Giste-
nim vytiahnut siefov zastrcku.

© Zavodna draha: Povrch jazdnej dréhy a drazky stopy udrzovat
v Cistote suchou handrou. Nepouzivat Ziadne rozpustadla alebo
chemikdlie. Pri nepouzivani ulozit drahu s ochranou proti prachu a v
suchu, najlepSie v origindinom karténe.

@ Kontrola vozidla: ogistit [0Ziskové miesta pre osi a kolesa, pas-
torok motora, ozubené kolesé prevodovky a loziskd a namastit ich
mastou bez obsahu Zivice a kyselin. Ako pomdcku pouzite napr.
Sparadlo. Pravidelne kontrolujte stav zberacich kontaktov a pneu-
matik.

Odstranovanie chyb

Technika jazdy

Odstrarovanie chyb:

Pri poruchéch skontrolujte prosim nasledujtce:

* SU pripoje pradu korektné?

* Je transformdtor a ruény regulétor korektne pripojeny?

* S spojenia Casti dréhy bezchybné?

* Je zavodnd draha a su drazky stop Cisté a bez cudzich telies?

* SU zberacie kontakty v poriadku a maju kontakt ku kofajniciam
vodiacim prud?

* S0 vozidla korektne kddované pre prislusny ruény regulator?

* Pri elektrickom skrate sa privod pridu pre drahu automaticky na 5
sekund odopne a toto sa indikuje skrz akustické a optické signaly.

* Stoja vozidla na dréhe v smere jazdy? Pri nefunknosti prepnit
prepina¢ smeru jazdy na spodnej strane vozidla.

¢ Je adaptérova jednotka Adapter Unit sprdvne namontovand v
smere jazdy?

+ Je akumuldtor ruéného regulatora spravne pripojeny?

* Je akumuldtor nabity?

* Blika LED ru€ného regulatora pri nabijani?

* Je ruény regulator naviazany na prijima¢?

* Doslo k dvojitému obsadeniu adresy ru¢nych regulatorov?

Pokyn:

Pri hre sa m6zu malé suciastky vozidiel, ako je spoﬂer alebo zr-
kadlo, ktoré z dovodu vernosti voci orlglnalu musi byt takto napo-
dobnené, prlpadne uvolnit alebo zlomif. Aby sa tomu zabranilo,
mate moznost tieto pred zaciatkom hry skrz odstranenie ochranit.

Technika jazdy:

* Na rovinkach mozno jazdit rychlo, pred zakrutami by sa malo
pribrzdit, pri vyjazde zo zakruty mozno opét zrychlit.

* Nepridrziavat alebo nezablokovat vozidid pri beziacom motore,
tymto méze dojst k prehriatiu a k poskodeniam motora.

Pokyn: Pri pouZiti kolajnicovych systémov, ktoré nie st vyrobené
firmou Carrera, musi byt pdvodny vodiaci kyl nahradeny $pecidl-
nym vodiacim kylom (#20085309). Lahky hluk pocas jazdy pri
pouziti Carrera nadjazdu (#20020587) alebo strmej zakruty 1/30°
(#20020574), je podmieneny origindlnym vyhotovenim presne pod-
[a miery a je pre bezchybny priebeh hry nepodstatny.
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Technické udaje

Vystupné napétie - hrackovy transformator

Ij_zol 18V =—— 54 W

Litium polymérovému akumulatoru:
37V =——=—= 180mAh-0,7 Wh
@ Maximalny ¢as nabijania: 2 hodiny

Frekvencia: 2,4 GHz
Frekvenéné pasmo: 2400-2483,5 MHz
Vlysielany vykon: max 10 mW

Nazov alebo ochranna zndmka vyrobcu, ~ Carrera Toys GmbH
identifikacné ¢islo podniku a adresa Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

STAD-HKYF-002B
STAD-HKYF-003B
STAD-HKYF-004B

Identifikacny kéd modelu

Vstupné napatie 100-240 V~
Frekvencia vstupného striedavého pridu  50/60 Hz
Vystupné napétie DC 18V
Vystupny prad 30A
Vystupny vykon 54.0W
Priemernd G¢innosf v aktivnom rezime ~ 88.8 %
Uginnost pri nizkej zatazi (10 %) 83.06 %
Spotreba energie v stave bez zafaze 015W

Prudové rezimy

1.) Hraci reZim = vozidla su oviadané ruénym ovladacom

2.) Pokojovy reZim = ru€né ovlddace nie su v ¢innosti, Ziadna hra

3.) Stand-by rezim = cca po 20 minutach pokojového rezimu zopne
pripojnd kolaj do stand-by rezimu. Prostredna LED diéda blika v
dihych intervaloch.
SPOTREBA PRUDU < 0,21 W
Na reaktivaciu vypnite riadiacu jednotku (Control Unit) na cca
2-3 sekundy a znova ju zapnite. Dréha bude potom znova v kfu-
dovej prevadzke..
) Stav vypnuté = siefovy napéjac je odpojeny od elektrickej siete

C€

Tento produkt je opatreny symbolom pre selektivnu likvidaciu elek-
trického vystroja (WEEE). To znamend, Ze tento produkt musf byt
zI|kV|dovany podra direktivy EU 201219/EU, aby boli minimalizova-
né vznikajlice $kody na Zivotnom prostredi.

Dalsie informécie obdrzite u svojho miestneho alebo regionlneho
Uradu.

Z tohto selektivneho procesu likvidacie vylicené elektronické pro-
dukty, predstavuju kvoli pritomnosti nebezpeénych substancii, ne-
bezpecenstvo pre Zivotné prostredie.

Varovné upozornenia

Smernice a varovné upozornenia pre pouzivanie LiPo akumu-
latora/akumulatorov:

LiPo akumulatory s podstatne citlivejSie nez tradiéné alkalické
alebo NiMh akumulétory. Preto je nutné presne dodrziavat vsetky
predpisy a varovné upozornenia. Pri nespravnom zaobchédzani s
LiPo akumulatormi hrozi nebezpecenstvo poziaru. S manipuldciou,
nabijanim ¢i pouzivanim priloZzeného LiPo akumulatora/prilozenych
LiPo akumulatorov preberate vSetky rizika, ktoré st spojené s litio-
vymi akumultormi.

* Opéatovne nenabijate/né batérie sa nesmu nabijat!

Na nabijanie smiete pouzivat iba dodanu nabijaciu misku. Pri ne-
dodrzani tychto pokynov hrozi nebezpeéenstvo poZiaru a tym aj
ohrozenia zdravia a/alebo poskodenia veci.

NIKDY nepouzivajte int nabijacku!

* Nabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dozorom dospelych.
Pri nabijani nenechévajte akumulétor nikdy bez dozoru. Ked nabi-
jate akumuldtor, mali by ste byt vzdy v blizkosti, aby ste mohli sle-
dovat proces nabijania a aby ste v pripade potreby mohli reagovat
na potencidlne problémy.

* Ak sa akumuldtor pocas vybijania alebo nabijania nafikne ale-
bo zdeformuje, ihned' ukonéite nabijanie alebo vybijanie. Akumu-
lator o najrychlejsie a ¢o najopatrnejsie vyberte a polozte ho na
bezpedné, otvorené miesto mimo blizkosti horfavych materidlov
a pozorujte ho minimalne 15 mindt. Ak budete dalej nabijaf alebo
vybijat akumuldtor, ktory sa uz nafkol alebo zdeformoval, hrozi ne-
bezpecenstvo poZiaru! | pri drobnom zdeformovani alebo nafdknuti
sa akumuldtor musi vyradit z prevadzky.

* Prilozeny akumulator musite nabijat na bezpeénom mieste mimo
blizkosti vznetlivych materidlov.

* Vybité baterky musia byt z hracky odstranené.

* Akumulator skladujte pri izbovej teplote (16° - 18°C) na suchom
mieste. Akumulator nevystavujte priamemu slne¢nému Ziareniu
ani inym zdrojom tepla. Zasadne sa je nutné vyhybat teplotdm nad
50°C.

¢ Akumulator po pouziti bezpodmienecne znova nabite, aby ste
zabranili tzv. hibkovému vybitiu akumulétora. Ked akumuldtor nepo-
uzivate, nabite ho obéas (cca kazdé 2-3 mesiace).

Nedodrziavanie vy$sie uvedenych pokynov tykajlcich sa zaobcha-
dzania s akumuldtorom méze viest k poskodeniu.

* Pri vymiefiani akumuldtora nepouZivajte Ziadne Spicaté alebo
ostré predmety. Za Ziadnych okolnosti neposkodte ochrannu féliu
akumulatora.

* Pri vymene chybnych akumulatorov sa smu pouzit len odportc¢ané
typy akumulétorov. Poskodené alebo nepouzitefné akumulatory su
$pecidlnym odpadom a musia byt zodpovedajico zlikvidované.
 Akumulatory/batérie nehadzte do ohna, ani ich nevystavuite vyso-
kym teplotam. Hrozi nebezpecenstvo poZiaru a vybuchu.

* Elektrolyty a pary elektrolytov, ktoré sa nachadzaju v LiPo akumu-
latoroch, st zdraviu Skodlivé. V kazdom pripade sa vyhnite priame-
mu kontaktu s elektrolytmi. Pri kontakte elektrolytov s kozou, o¢ami
alebo inymi castami tela sa musi vykonat ich okamzité vyplachnutie
alebo oplachnutie s dostatoénym mnozstvom Eerstvej vody, nasled-
ne je nutné vyhladat radu lekara.

* Akumulatory nie s hracky a preto sa nesmi dostat do rik defom.
Akumulatory uchovavajte mimo dosahu deti.

* Pripajacie svorky / pripojky akumulatora nesmu byt spojené na-
krétko!

* Hracka sa smie prevadzkovat len s transformétorom / siefovym
modulom pre hracky!

« Transformétor / siefovy modul nie su hracky!
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Vitejte

Budte srde¢né vitani v tymu Carrera!

Névod na obsluhu obsahuje dlezité informace pro vystavbu a ob-
sluhu Vasi zavodni dréhy Carrera DIGITAL 124. Pfectéte ho prosim
peclivé a ulozte si ho.

Pfi zpétnych dotazech se prosim obratte na odbyt anebo navétivte
nasi webovou stranku: carrera-toys.com

Zkontrolujte prosim obsah ohledné Uplnosti a pfipadnych pokozeni
transportem. Obal obsahuije dulezité informace a mél by se také uloZit.
Pfejeme Vam hodné zdbavy s Vasi drahou Carrera DIGITAL 124.

Bezpeénostni upozornéni

+ UPOZORNENI! Neni vhodné pro déti mladsi nez 36 mésicti. Ne-
bezpeéi ududeni pfi pfipadném spolknuti malych sou¢astek.
Pozor: Pfi pouzivani hrozi nebezpeci skfipnuti.

+ UPOZORNENi!

Tato hracka obsahuje magnety nebo magnetické Easti. Magnety
pfitahujicise k sobé navzajem nebo ke kovovému pfedmétu uvnitf
lidského téla mohou zpUsobit vazné nebo smrtelné zranéni. V pfi-
padé spolknuti ¢i vdechnut magnetd vyhledejte okamzitou lékar-
skou pomoc.

* UPOZORNENI!

Pouzivani nabijecky baterii Ize dovolit jen détem ve véku minimalné
8 let. Dité je tfeba dostatecné poucit, aby bylo schopné nabijecku
baterii bezpeéné pouzivat a je nutné mu vysvétlit, ze

nabije¢ka neni hracka a Ze si s ni nesmi hrét.

* Transformator neni hrackal Pfipoje transformétoru nezkratovat!
Pokyn pro rodice:

Pravidelné kontrolujte transformétor ohledné poskozeni na vedeni,
na zastréce anebo na pouzdfe. Provozujte tuto hracku pouze s
doporuéenymi transformatory! PFi poSkozeni se transformétor
jiz nesmi pouzivat! Provozujte zavodni drahu pouze s jednim
transformatorem! PFi delSich prestavkach ve hfe se doporucuje
odpojit transformator od sité. Neotvirejte pouzdro transformatoru a
regulatoru rychlostil

Pokyn pro rodice:

Transformatory a sifové zdroje nejsou vhodné na to, aby se pouzi-
valy jako hracky. PouZivani téchto vyrobk(i se musi dit za neusté-
1ého dohliZeni rodicu.

* Drahu, vozidla a nabijecku je nutno pravidelné kontrolovat ohledné
$kod na vedenich, na zéstrékach a na pouzdrech! Defektni dily
vyménit!

* Automobilova z&vodni dréha neni vhodna pro provozovani venkul
Nepfipoustét blizkost tekutin.

* Nepokladat Zadné kovové dily na drahu, aby se vyvarovalo zkra-
tm. Nepostavit drahu v bezprostfedni blizkosti citlivych pfedmétd,
jelikoz z drahy vymrsténa vozidla mohou zpUsobit poskozeni.

* Pied ¢isténim nebo Udrzbou vytahnout sitovou zéstrcku! Na Gisténi
pouzivat vihky hadr, Zadnd rozpoustédia anebo chemikalie. Pfi ne-
pouzivani ulozit dréhu s ochranou proti prachu a v suchu, nejlépe v
originalinim karténu.

* Neprovozovat automobilovou zavodni drdhu ve vysce oéi anebo
tvére, jelikoz existuje nebezpeci poranéni skrz vymrsténa vozidla.

* Neodborné pouZiti transformétoru miize zpUsobit zasazeni elek-
trickym proudem.

« Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni IE'
tridy ochrany I1.

e Hracka a nabijecka se sméji pouzivat jen s transformatorem
uréenym k napdjeni hracek.

* Nepouzivat s regulovatelnymi transforméatory.

* Kdy? je sitovy pfivod tohoto vyrobku poskozeny, musite ho zaslat
servisu firmy Carrera nebo piivod mize vyménit néjaky podobné
kvalifikovany odbornik, abyste se vyvarovali moznych nebezpeéi.

Oznameni:

Vozidla a kontrolni jednotku Ize opét uvést do provozu pouze v kom-
pletné smontovaném stavu.

MontéaZz mlZe provadét pouze dospéla osoba. Tento pfistroj mizou
pouzivat déti od 8 let a mimo to také osoby se snizenymi fyzickymi,
smyslovymi nebo mentélnimi, pfipadné nedostatkem zkusenosti a
znalosti, pokud jsou pod dohledem, nebo byly Skolené s ohledem
na bezpeéné pouzivani pfistroje a pochopily nebezpegi, kterd
vychdzi z pfistroje. Déti se nemohou hrét s pfistrojem. Cisténi a
uzivatelskou Gdrzbu nemlzou provadét déti bez dohledu. Dité je
potfebné upozomit, Ze nemUze nabijet baterie s moznosti nabijeni
kvali nebezpedi exploze a nemize se o to ani pokouset.

Prohlaseni o shodé

Timto Carrera Toys GmbH prohlaSuje, Ze typ radiového zafizeni
“2,4 GHz WIRELESS+” je v souladu se smérnici 2014/53/EU. UpIné
znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adre-
se: carrera-toys.com — Safety and Quality

Pfipojovaci kolejnice + Control Unit
Prijima¢ WIRELESS+

Dvojita nabijeci miska pro WIRELESS+
Vyhybka vstup vpravo

Vyhybka vystup vpravo

Dvojitd vyhybka vstup

Dvojitd vyhybka vystup

InfraCerevny pfijimac:

00000009

nachazet infracerveny pfijimac (tmava dioda).

Na vyhybce, ktera funguje jako vstupni kolejnice, se MUSI
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EXCLUSIV

EXCLUSIV

Carrera DIGITAL 124

Carrera
DIGITAL 124

Carrera DIGITAL 124

EXCLUSIV

Dbejte prosim na to, Ze se u systému Exclusiv (analogovy systém) a u
systému Carrera DIGITAL 124/132 (digitaIni systém) jednd o dva oddé-
lené a kompletné samostatni systémy. Vyslovné poukazujeme na to,
aby se oba systémy pfi stavbe drahy od sebe oddélily, t,. na jedné
draze se nesmi nachazet pfipojna kolejnice od Evolution spolu s pfipoj-
nou kolejnici véetné Control Unit od Carrera DIGITAL 124/132. Ani teh-
dy ne, kdyZ je pouze jedna z obou pfipojnych kolejnic (pfipojna kolejni-
ce Exclusiv anebo pfipojna kolejnice Carrera DIGITAL 124/132 véetné
Control Unit) pfipojena na zdroj proudu. Dale se nesmi ani vechny
ostatni komponenty od Carrera DIGITAL 124/132 (vyhybky, elektronic-
ké pocitadlo kol, Pit Stop) zabudovat do dréhy Exclusiv, t. nesmi se s
nimi hrat v analogovém systému. Pfi nedbéni na vyse uvedené tdaje
nelze vyloudit, Ze budou komponenty systému Carrera DIGITAL
124/132 znicené. V tomto pipadé nelze uplatnit z4dny nérok na zaruku.

Bezdratovy systém WIRELESS+ pfind$i na autodrahu radost z
pohybu neomezovanou délkou kabelu a je uréen pro Carrera DI-
GITAL124 a Carrera DIGITAL 132. Radiova technologie pracujici ve
frekvenénim pasmu 2,4 GHz s neustdle se ménicim kmitoctem je
bezporuchova a poskytuje dosah az 15 m. Vysoce vykonny lithi-
um polymerovy akumuldtor umoZnuje hrani az po dobu 8 hodin a
standby rezim v déice vice nez 80 dni. Technologie WIRELESS+ ve
spojeni s DIGITAL 124 nabizi bezdratovou svobodu az pro 4 fidice
na zévodni draze.

Pied prvnim pouzitim

Pifed prvnim pouzitim ruéniho regulatoru je tfeba do néj viozit aku-
mulétor (2), ktery je soucasti dodévky. Odroubuite pfihradku pro
akumulétor (1) na spodni strané ruéniho regulatoru. Pfipojte konek-
tor akumultoru na pfipojovaci zdifku ruéniho regulatoru a viozte
akumulator do pfihradky. Viko pfihradky pro akumulator poté znovu
zadroubujte. Akumulétor je pfedbézné nabity od vyrobce; pred prv-
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Péce o akumulator

Pro dosaZeni co moznd nejdelSi trvanlivosti a vykonnosti akumu-
latoru by mély byt dodrzeny nésledujici body tykajici se oSetfovani
a skladovani.

* Nové akumuldtory pfed prvnim pouzitim piné nabijte.

* Pfi pIné nabitém akumulatoru Ize hrét nepfetrzité az cca 8 hodin.
Pfi klesajicim vykonu akumulatoru se zkracuje dosah ruénich re-
gulatord. Nejpozdéji v tomto okamziku by se akumuldtor mél opét
plné nabit.

* Pokud reguldtor delSi dobu nepouZivate, vyjméte akumulétor z
ruéniho regulatoru a skladujte ho pfi pokojové teploté (16° - 18°C)
na suchém misté. Aby se zabranilo hloubkovému vybiti, mél by se
skladovany akumuldtor nabijet kazdé 2-3 mésice.

Navod na montaz

)

© + O + © Pred montazi zastréit spojovaci Klipy do kolejnice tak,
jak to je v obr. @ popsané. Zastréit kolejnice na rovné podlozce
do sebe. Posouvat spojovaci Klipy ve sméru Sipky podie obr. @
az po slysitelné zaklapnuti. Spojovaci Klip Ize i dodate¢né zastréit.
Uvolnéni spojovacich Klipli je v obou smérech mozné jednoduch