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Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Die Bedienungsanleitung enthalt wichtige Informationen zum Auf-
bau und zur Bedienung Ihrer Carrera DIGITAL 132 Rennbahn. Le-
sen Sie bitte diese sorgféltig durch und bewahren Sie sie anschlie-
Bend auf. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhandler
oder die Carrera Service Hotline +49 911 7099 -145 oder besuchen

Sie unsere Website: carrera-toys.com
Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstdndigkeit und eventuelle
Transportschaden. Die Verpackung enthélt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB mit lhrer neuen Carrera DIGITAL 132
Bahn.

Sicherheitshinweise

* ACHTUNG! Firr Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet. Er-
stickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung: Funk-
tionshedingte Klemmgefahr.

* ACHTUNG!

Dieses Spielzeug enthalt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kdrper einander oder einen metal-
lischen Gegenstand anziehen, kdnnen schwere oder tddliche Ver-
letzungen verursachen. Ziehen Sie sofort einen Arzt zu Rate, wenn
Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.

* ACHTUNG!

Nur Kindern von mindestens 8 Jahren ist der Gebrauch des Bat-
terieladegerates zu erlauben. Es ist eine ausreichende Anweisung
zu geben, die das Kind in die Lage versetzt, das Batterieladegerat
auf sichere Art zu verwenden, und es ist klarzustellen, dass es kein
Spielzeug ist und nicht damit gespielt werden darf.

* Der Transformator ist kein Spielzeug! Die Anschlisse des Trafos
nicht kurzschlieBen! Hinweis an die Eltern: Den Trafo regelmaBig auf
Schaden an der Leitung, am Stecker oder am Geh&use untersuchen.
Spielzeug nur mit empfohlenen Transformatoren betreiben! Bei einem
Schaden darf der Transformator nicht mehr verwendet werden! Die
Rennbahn nur mit einem Transformator betreiben! Bei langeren Spiel-
pausen wird empfohlen den Transformator vom Stromnetz zu trennen.
Gehause von Trafo und Geschwindigkeitsreglern nicht éffnen!

Hinweis an die Eltern:

Transformatoren und Netzgeréte fiir Spielzeuge sind nicht dazu
geeignet, als Spielzeuge benutzt zu werden. Die Benutzung dieser
Produkte muss unter standiger Uberwachung der Eltern erfolgen.

* Die Bahn, die Fahrzeuge und das Ladegerét sind regelmaBig auf
Schéden an Leitungen, Steckern und Gehausen zu Uberprifen! De-
fekte Teile auswechseln.

* Die Autorennbahn ist nicht fiir den Betrieb im Freien oder in Nass-
rdumen geeignet! Fliissigkeiten fernhalten.

* Keine Metallteile auf die Bahn legen, um Kurzschlisse zu ver-
meiden. Die Bahn nicht in unmittelbarer N&he empfindlicher Ge-
gensténde aufstellen, da aus der Piste geschleuderte Fahrzeuge
Beschadigungen verursachen kdnnen.

« Vor der Reinigung oder Wartung den Netzstecker ziehen! Fir die

Technisc Hinweis zum Aufbau

Reinigung ein feuchtes Tuch benutzen, keine Ldsungsmittel oder
Chemikalien. Bei Nichtgebrauch die Bahn staubgeschitzt und tro-

cken aufbewahren, am besten im Originalkarton.
* Autorennbahn nicht in Gesichts- oder Augenhdhe betreiben, da
Verletzungsgefahr durch herausschleudernde Fahrzeuge besteht.

* UnsachgeméBer Gebrauch des Transformators kann einen elekt-
rischen Schlag verursachen.

* Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutzklasse Il IE'
angeschlossen werden.

* Nicht mit regelbaren Transformatoren verwenden!

* Das Spielzeug und das Ladegerat diirfen nur mit einem Transfor-
mator fir Spielzeuge benutzt werden.

* Wenn die Netzanschlussleitung dieses Gerates beschédigt wird,
muss sie zum Kundendienst der Firma Stadlbauer geschickt wer-
den, oder durch eine dhnlich qualifizierte Person ersetzt werden,
um Geféhrdungen zu vermeiden.

Hinweis: Das Fahrzeug darf erst im komplett zusammengebauten
Zustand wieder in Betrieb genommen werden. Der Zusammenbau
darf nur von Erwachsenen vorgenommen werden.

Dieses Gerat kann von Kindern ab 8 Jahren und dariiber, sowie von
Personen mit verringerten physischen, sensorischen oder mentalen
Féhigkeiten oder Mangel an Erfahrung und Wissen, benutzt wer-
den, wenn sie beaufsichtigt oder bezlglich des sicheren Gebrauchs
des Gerétes unterwiesen wurden und die daraus resultierenden
Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit dem Gerét spielen.
Reinigung und Benutzer-Wartung drfen nicht von Kindern ohne
Beaufsichtigung durchgefihrt werden.

Dem Kind ist die Anweisung zu geben, nicht wiederaufladbare Bat-
terien wegen der Explosionsgefahr nicht aufzuladen und es nicht
zu versuchen.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, dass der
Funkanlagentyp “2,4 GHz WIRELESS+" der Richtlinie 2014/53/EU
entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitétserkldrung ist
unter der folgenden Interetadresse verfligbar: carrera-toys.com

Verpackungsinhalt

Ford Capri Zakspeed Turbo “Wiirth-Kraus-Zakspeed Team, No.01”
BMW M1 Procar “Andretti, No.01”

Standardgeraden

1/3 Geraden

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 Doppelweiche (2 Schienenteile)
Spurwechselkurve (2 Schienenteile)

PO NG

Anschlussschiene + Control Unit
WIRELESS+ Empfanger
WIRELESS+ Doppelladeschale
Spurwechselkurve Eingang
Spurwechselkurve Ausgang
Doppelweiche Eingang
Doppelweiche Ausgang
Infrarotempfénger:

Auf der Weiche die als Eingangsschiene fungiert
MUSS sich der Infrarotempfénger (dunkle Diode)
befinden.
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WIRELESS+ Handregler
WIRELESS+ Empfanger
WIRELESS+ Doppelladeschale
LiPo-Akku fiir Handregler
Randstreifenausgleichsstiick
Transformator

Leitplanken
Randstreifenabschlussstiicke
Ersatzschleifer
Bedienungsanleitung
Bahnstiickverriegelungen

JEFQUENS X QNI XY

Streckenlénge: 8,2 m
AufbaumaBe: 300 x 180 cm

Wichtiger Hinweis
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Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Bitte beachten Sie, dass es sich bei Evolution (analoges System)
und Carrera DIGITAL 132 (digitales System) um zwei separate und
komplett eigensténdige Systeme handelt. Wir weisen ausdriicklich
darauf hin, beide Systeme beim Aufbau der Bahn zu trennen, d.h.
es darf sich keine Anschlussschiene von Evolution mit der An-
schlussschiene inkl. Control Unit von Carrera DIGITAL 132 in einer
Strecke befinden. Auch dann nicht, wenn nur eine der beiden
Anschlussschienen (Evolution Anschlussschiene oder Carrera
DIGITAL 132 Anschlussschiene inkl. Control Unit) an die Stromver-
sorgung angeschlossen ist. Desweiteren diirfen auch alle weiteren
Komponenten von Carrera DIGITAL132 (Weichen, Elektronischer
Rundenzahler, Pit Lane) nicht in eine Evolution Bahn eingebaut
werden, d.h. analog bespielt werden. Bei Nichtbeachtung obiger
Angaben ist es nicht auszuschlieBen, dass die Carrera DIGITAL 132
Komponenten zerstort werden. In diesem Fall kann kein Garantie-
anspruch geltend gemacht werden.

Beschreibung

WIRELESS+ ist das neue kabellose Rennbahnvergniigen fiir
Carrera DIGITAL124 und Carrera DIGITAL132. Die 2,4 GHz Funk-
technologie mit Frequenzhopping ist stérungsfrei und bietet eine
Reichweite von bis zu 15 m. Dank leistungsstarker Lithium Poly-
mere Akku ist ein Spielbetrieb bis zu 8 Stunden und ein Standby-
Betrieb von sogar 80 Tagen méglich. WIRELESS+ bietet kabellose
Freiheit fiir bis zu 6 Fahrer an der Rennbahn.

Carrera AppConnect ist ein Bluetooth Adapter fir die Verbindung
zwischen Smartphone/Tablet und der Carrera Control Unit.

Vor dem ersten Gebrauch

Vor dem ersten Gebrauch des Handreglers muss der mitgelieferte
Akku (2) in den Regler eingesetzt werden. Schrauben Sie dazu das
Akkufach (1) auf der Unterseite des Handreglers auf. Verbinden
Sie den Stecker des Akkus mit der Anschlussbuchse des Hand-
reglers und setzen Sie den Akku in das Fach ein. Schrauben Sie
abschlieBend den Deckel des Akkufaches wieder zu. Der Akku ist
werksseitig vorgeladen; sollte jedoch vor dem ersten Gebrauch voll-
sténdig aufgeladen werden.

Akku-Pflege

Um eine mdglichst lange Haltbarkeit und Leistung des Akkus zu
erzielen, sollten folgende Punkte zur Pflege und Lagerung beachtet
werden.

* Neue Akkus vor dem ersten Gebrauch vollstandig aufladen.

* Bei vollgeladenem Akku betragt die Dauerspielzeit ca. 8 Stunden.
Bei nachlassender Akkuleistung reduziert sich die Reichweite der
Handregler. Spatestens zu diesem Zeitpunkt sollte der Akku wieder
vollgeladen werden.

* Bei einer ldngeren Nichtbenutzung entnehmen Sie den Akku aus
dem Handregler und lagern diesen bei Raumtemperatur (16° - 18°C)
an einem trockenen Ort. Um eine Tiefenentladung zu verhindern,
sollte der gelagerte Akku alle 2-3 Monate geladen werden.

Aufbauanleitung

\‘i‘

Elektrischer Anschluss

© SchlieBen Sie den Trafostecker an die Control Unit an.

Hinweis: Zur Vermeidung von Kurzschliissen und Stromschléagen
darf das Spielzeug nicht mit fremden elektrischen Geréten, Ste-
ckern, Kabeln oder sonstigen spielzeugfremden Gegensténden
verbunden werden. Die Carrera DIGITAL 132 Autorennbahn funk-
tioniert nur einwandfrei mit einem original Carrera DIGITAL 132
Transformator.

Die PC Schnittstelle (PC Unit) darf nur in Verbindung mit der original
Carrera PC Unit betrieben werden.

Fahrzeugbauteile

(3] <=

© + O + O Vor dem Aufbau Verbindungsclips wie in Abb. €
beschrieben in die Schiene stecken. Schienen auf einer ebenen Un-
terlage zusammenstecken. Verbindungsclips gem. Abb. @ bis zum
hérbaren Einrasten in Pfeilrichtung bewegen. Verbindungsclip kann
auch nachtréglich eingesteckt werden. Das Ldsen der Verbindungs-
clips ist in beide Richtungen durch einfaches Herunterdriicken der
Klemmnase méglich (siehe Abb. €))

O Befestigung: Zur Befestigung der Bahnstiicke auf einer Platte
werden die Bahnstiickbefestigungen (Art.Nr. 20085209) verwendet
(nicht in der Packung enthalten).

Hinweis: Teppichboden ist keine geeignete Aufbauunterlage wegen
statischer Aufladung, Fusselbildung und leichter Entflammbarkeit.

Leitplanken und Stiitzen

© Leitplanken: Das Anbringen der Leitplanken-Halterungen er-
folgt durch Hochkippen auf die Fahrbahnkante.

@ + © Abstiitzen von Hochstrecken: Die Kugelgelenkkopfe mit
den Einsteckzapfen in die dafir vorgesehenen eckigen Aufnahmen
auf der Bahnunterseite einschieben. Durch Zwischenstiicke knnen
die Stiitzen erhoht werden. Anschrauben der StiitzenfiiBe ist mog-
lich (Schrauben nicht enthalten).

O Abstiitzen von Steilkurven:

Fiir das Absttitzen der Steilkurven sind Schragstiitzen in entspre-
chender Lénge vorhanden. Die nicht hdhenverstellbaren Stitzen fir
Kurvenein- und -ausgang nutzen. Die Képfe der Stiitzen in die dafir
vorgesehenenrunden Aufnahmen auf der Bahnunterseite stecken.

Karosserie, Spoiler
Motor

Reifen

Hinterachse
Chassis

Leitkiel
Doppelschleifer
Vorderachse
Fahrzeugplatine mit Umschalter
Vordere Lichtplatine
Hintere Lichtplatine

8000000000

Hinweis: Fahrzeugaufbau ist modelabhéngig.

Die Kennzeichnung der einzelnen Teile kann nicht als Bestell-
nummer verwendet werden.
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nschliisse Control Unit

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Anschlisse (von links nach rechts):

@ Anschluss fiir Rundenzahler 20030342

@ Anschluss fir PC-Unit oder Lap Counter 20030355
oder App Connect 20030369

@ Anschlussbuchse 1 fiir Handregler, Handreglererweiterungsbox
oder WIRELESS+-Empfanger

O Anschlussbuchse 2 fir WIRELESS-Tower 20010108

@ Anschlussbuchse 3 fiir Handregler

@ Anschlussbuchse 4 fiir Handregler

@ Anschluss fiir DIGITAL 124 / DIGITAL 132 Netzteil

Allgemeine Hinweise zu den Anschlussbuchsen 1-4:

Sofern ein WIRELESS+ Empfénger verwendet wird, ist dieser mit
der Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Wahlweise kann ein Wireless
Tower 20010108 mit Anschlussbuchse 2 verbunden werden. Wird
nur der WIRELESS+ Empfanger verwendet, ist die Anschlussbuch-
se 2 nicht zu belegen.

Anschluss des Receivers

SchlieBen Sie den Receiver gemaB Symbolabbildung an einer der
beiden Buchsen der Control Unit an, die mit Tower 1 und Tower 2
gekennzeichnet sind. Fiir den Betrieb von 6 WIRELESS+ Handreg-
lern wird nur ein 2,4 GHz Receiver benétigt.

LA PC.UNIT
COUNTER

Symbolabbildung

chluss der Ladestat

Die Ladestation wird an der Riickseite der Control Unit angeschlos-
sen. Um die Ladestation an einer anderen Stelle der Bahn zu plat-
zieren, wird die Adapter Unit 20030360 benétigt.

Riickansicht
Control Unit

Carrera
WIRELESS+)

An den Anschlussbuchsen 3 und 4 kénnen dann zusétzlich kabel-
gebundene Handregler verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass
diese dann die Adressen 5 und 6 nutzen.

Bei Verwendung der Handreglererweiterungsbox 20030348 ist die-
se mit der Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Die Zuordnung der
Fahrzeugadressen erfolgt dann wie nachfolgend angegeben:

* Handreglererweiterungsbox = Adressen 1, 3 und 4

* Anschlussbuchse 2 = Adresse 2

¢ Anschlussbuchse 3 = Adresse 5

¢ Anschlussbuchse 4 = Adresse 6

Hinweis:

Eine Kombination von WIRELESS und Handreglererweiterungsbox
ist nicht méglich!

Laden der Handregler

Vor dem ersten Betrieb sollte die WIRELESS+ Handregler voll-
sténdig aufgeladen werden. Stellen Sie hierfiir die Handregler in
die Ladeschale und schalten Sie die Bahn ein. Wahrend des La-
devorgangs blinken die LED's (1) der Handregler. Nach Abschluss
des Ladevorgangs leuchten die LED’s (1) permanent. Durch die
Verwendung eines Lithium-Polymer-Akkus ist ein Nachladen des
Handreglers jederzeit mdglich.

Carrera’
WIRELESS+)

Damit die Handregler zur Steuerung der Fahrzeuge genutzt werden
kénnen, miissen Sie einmalig an den Receiver ,gebunden” werden.
Schalten Sie dazu die Bahn ein.

(1]
Der Receiver signalisiert Betriebsbereitschaft durch umlaufendes
Leuchten der Segmentanzeige (1) .

(2]

Driicken Sie den SET-Knopf (2) einmal, bis die Zahl 1 in der Seg-
mentanzeige (1) erscheint. Die angezeigte Zahl ist die spétere Ad-
resse des Fahrzeuges. Durch weiteres Driicken des Knopfes kann
zur nachsten Adresse geschaltet werden.

Driicken Sie nun einmal den Binding-Knopf (3) auf der Obersei-
te des Handreglers. Der Handregler signalisiert den erfolgreichen
Binding-Prozess durch Blinken der LED wéhrend der Receiver dies
durch umlaufendes Leuchten der Segmente anzeigt. Der Binding-
Prozess ist damit abgeschlossen und der Handregler kann verwen-
det werden.

Zum Binden des zweiten Handreglers gehen Sie auf die gleiche
Weise vor. Driicken Sie zweimal den SET-Knopf (2) am Empfanger,
bis die Zahl 2 erscheint (1). Driicken Sie anschlieBend den Binding-
Kopf (3) des zweiten Handreglers.

Um sich die eingestellte Adresse des Handreglers anzeigen zu las-
sen, driicken Sie einmal den Binding-Knopf (2) auf der Oberseite
des Handreglers. Die LED (1) blinkt entsprechend der eingesteliten
Adresse.

Bei Nichtbetatigung des Handreglers, schaltet sich dieser nach ca.
20 Sek. selbststéndig in den Stromsparmodus. Durch Driicken des
Stossels bzw. der Weichentaste kann der Handregler wieder akti-
viert werden.

Bedienelemente Control Unit

FUEL
SouND ON/OFF . P
ESC ENTER £ 3 £ OFF ON

(Pacecar] staRT D) (O
o © o ©

6__06__0 0

Ein-/Ausschalter
Schalter fir Tankfunktion
Start-Taste flr Rennstart / Bestétigungstaste fiir
Programmierung
(@) Taste firr Pace Car / Abbruch der Programmierung
(5) Taste zur Einstellung der Grundgeschwindigkeit
(6) Taste zur Einstellung des Bremsverhaltens
(7) Taste zur Einstellung des Tankinhalts
(8) Programmiertaste fir Fahrzeuge

Allgemeine Hinweise zur Bedienung

Einige Tasten sind mehrfach belegt. Das Einstellen einiger Funktion
erfolgt Uber Tastenkombinationen. Samtliche Programmiervorgan-
ge kdnnen Uber die Taste @ L,ESC/PACE CAR*“ abgebrochen wer-
den. Weitere Details finden Sie im weiteren Verlauf.

Codierung/Programmierung
der Fahrzeuge auf die
entsprechenden Handregler

carera carcera
9 JIGITAL 124 DIGITAL132

carcera
DIGITAL 132

carcera
4 DIGITAL 124

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug auf die Bahn und schalten
Sie die Control Unit ein.

Driicken Sie einmal die Taste ,Code“ , Abb. €; die erste LED
beginnt zu leuchten, Abb. @. Driicken Sie anschlieBend einmal
den Weichentaster an dem entsprechenden Handregler, Abb. O.
Bei Fahrzeugen mit Beleuchtung beginnen die Lichter zu blinken
und an der Control Unit leuchten die LEDs 2-4 nacheinander auf.
Nach erfolgter Codierung leuchtet die mittlere LED permanent (Abb.
0) und das Fahrzeug wurde dem Handregler zugewiesen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden.




Startvorbereitung

Dieses Carrera DIGITAL 132 Fahrzeug ist optimal auf das Carrera
Schienensystem 1:24 abgestimmt.

© + O Optimale Schleiferstellung:

Fir gutes und kontinuierliches Fahren, das Ende der Schleifer
leicht auffachern (Abb. @) und entsprechend Abb. @ zur Schiene
hin biegen. Nur das Schleiferende sollte Kontakt zur Schiene ha-
ben und kann bei Abnutzung ggf. etwas abgeschnitten werden.
Die Schienen und Schleifer sollten von Zeit zu Zeit von Staub und
Abrieb befreit werden.

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
missen, eventuell [dsen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Méglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Weichenfunktion

@ Achten Sie darauf, dass sich der Leitkiel des Fahrzeuges in der
Spurrille befindet und die Doppelschleifer Kontakt zur Stromfiih-
rungsschiene haben. Stellen Sie die Fahrzeuge auf die Anschluss-
schiene.

@ Beim Spurwechsel muss der Knopf am Handregler solange
gedriickt bleiben bis das Fahrzeug iiber die Weiche gefahren
ist.

Lichtfunktion an/aus

Auf Handregler programmiertes Fahrzeug muss sich mindestens
3 Sek. im Stillstand auf der Rennbahn befinden, bevor durch Driicken
der Weichentaste das Licht ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.

Hinweis:
Gilt nur fir Modelle mit Fahrzeugbeleuchtung.

Codierung/Programmierung
Autonomous Car

CGarrera’ CGarzera
2 JiGITAL124 DIGITAL132

Erweiterte Pace Car Funktion

Nach erfolgter Codierung des Pace Car fahrt dieses innerhalb der
ersten Runden automatisch in die Pit Lane. Um das Pace Car zu
starten driicken Sie einmal die Taste ,Pace Car* (4). Die LEDs 2
und 3 an der Control Unit leuchten und das Pace Car verlasst die Pit
Lane. Das Pace Car fahrt nun so lange bis erneut die ,Pace Car"-
Taste gedriickt wird. Dabei erlischt die LED 2 und das Fahrzeug
fahrt innerhalb der aktuellen Runde automatisch in die Pit Lane.

Anzeige der Position fiir
Autonomous und Pace Car

Carrera Carreca
4 JiGiTAL124 DIGITAL132

=5

Position
Tower
20030357

SPEED.

cLick T

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und driicken Sie 2 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten beiden LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. €); die
LEDs 3-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betétigen Sie den HandreglerstéRel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinschte Geschwindigkeit.
Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit emeut den Wei-
chentaster, Abb. @.

Die Codierung des Autonomous Car ist damit abgeschlossen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Autonomous Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu
codiert wird. Das Autonomous Car wird in Verbindung mit dem Po-
sition Tower immer mit Adresse 7 angezeigt.

Codierung/Programmierung
Pace Car

o~

Pit Lane 20030356 M e E——

3

O

2
| _BRAKE |
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(nur in Verbindung mit Position Tower #20030357)

Die Position des Automomous Car (Adresse 7) und Pace Car (Ad-
resse 8) kdnnen am Position Tower angezeigt werden. Diese Funk-
tion kann an der Control Unit eingeschaltet werden. Halten Sie bei
ausgeschalteter Control Unit die ,BRAKE" Taste @ gedriickt, Abb.
@, schalten Sie die Bahn ein und lassen Sie die ,BRAKE" Taste
wieder los. Durch erneutes Driicken der Taste kann die Funktion
umgeschaltet werden:

1 LED leuchtet = Keine Anzeige
2 LEDs leuchten = Anzeige auf dem Position Tower.

Stellen Sie die gewiinschte Funktion ein und bestatigen Sie die Aus-
wahl mit der ,START/ENTER* Taste.

Einstellung der Grund-
geschwindigkeit der Fahrzeuge

CGarrera’ CGarzera
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(nur in Verbindung mit Pit Stop Lane #20030356)

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und drlicken Sie 3 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten drei LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. €); die
LEDs 2-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betétigen Sie den HandreglerstdRel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinschte Geschwindig-
keit. Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit erneut den
Weichentaster, Abb. @. Die Codierung des Pace Car ist damit ab-
geschlossen und das Fahrzeug fahrt in die Pit Stop Lane.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Pace Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu codiert
wird. Das Pace Car wird in Verbindung mit dem Position Tower im-
mer mit Adresse 8 angezeigt.

Garzeea: Garceea
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Die Einstellung der Grundgeschwindigkeit kann individuell fir ein
und/oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahr-
zeuge missen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

@ 1 LED leuchtet = niedrige Geschwindigkeit

@ 5 LEDs leuchten = hohe Geschwindigkeit

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und driicken Sie einmal die Taste ,SPEED“
@. Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Geschwindigkeitsstufe. Driicken Sie die
Taste ,SPEED" (5) so oft bis die gewiinschte Grundgeschwindig-
keit gewahlt ist. Bestétigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/
START*(3).

Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestatigen,
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. @.




Einstellung des Brems-
verhaltens der Fahrzeuge

Gazcera Garreca
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Im ,REAL-Mode“ ist das Fahrzeug mit vollem Tank ,schwerer”, fahrt
langsamer und hat eine geringere Bremswirkung; Fahrzeug mit lee-
rem Tank ist ,leichter, fahrt schneller und hat eine hohere Brems-
wirkung. Eine Anzeige des aktuellen Tankinhalts und ,Benzinver-
brauchs” kann nur in Verbindung mit dem Driver Display 20030353
und Pit Stop 20030356 erfolgen.

Auftanken der Fahrzeuge mit Pit Lane 20030356
und Driver Display 20030353

=it Lane 20030356 Driver Display 20030353

(nur fiir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Bremsverhaltens kann individuell fiir ein und/
oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahrzeuge
miissen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung kann in
10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw. stetiges
Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

@ 1 LED leuchtet = schwache Bremswirkung

@ 5 LEDs leuchten = starke Bremswirkung

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und drlicken Sie einmal die Taste ,BRAKE"
@. Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Bremsstufe. Driicken Sie die Taste ,BRAKE"
s0 oft bis das gewtinschte Bremsverhalten gewahlt ist. Bestéti-
gen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START* (3).
Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestétigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. @.

Einstellung des Tankinhalts

Carcera Carcera
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(nur fiir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Tankinhalts in Verbindung mit der Pit Lane
(20030356) erfolgt fir alle Fahrzeuge gleichzeitig. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

© 1 LED leuchtet = geringer Tankinhalt

@ 5 LEDs leuchten = voller Tankinhalt.

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und schalten Sie die Tankfunktion dber den
Schiebeschalter ein Abb. @ . Driicken Sie einmal die Taste
JFUEL® @ Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese
zeigen den zuletzt verwendeten Tankinhalt. Driicken Sie die Taste
LFUEL" so oft bis der gewiinschte Tankinhalt gewahlt ist. Be-
stitigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START* (3). Ein
kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestétigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist Abb. @.

Erweiterte Tankfunktion

Uber den Schiebeschalter@ kénnen 3 Modi gewahlt werden,
Abb. ©:

* OFF = Fahrzeuge verbrauchen kein ,Benzin*

* ON = Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“

* REAL = maximal Geschwindigkeit abhéngig vom Tankinhalt /
Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“ (nur in Verbindung mit Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 und Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Tastensperre fiir Einstellungen

1

2
~]__copE

(8]

Um die Tasten fir die Einstellungen von Speed, Brake und Fuel zu

sperren gehen Sie wie folgt vor:

Halten Sie die Code-Taste (8) bei ausgeschalteter Control Unit ge-
driickt, schalten Sie dann die Control Unit ein und lassen die Code-
Taste wieder los. Um die Sperre wieder aufzuheben fihren Sie den

Vorgang nochmals durch.

Erweiterte Pit Lane Funktion

Der aktuelle Tankinhalt des Fahrzeuges kann liber die Balkenanzei-
ge mit 5 griinen und 2 roten LEDs des Driver Displays abgelesen
werden. Zum Auftanken mit dem Fahrzeug in die Pit Lane Uber den
Tanksensor fahren Abb. @. Die Balkenanzeige beginnt nun zu blin-
ken, Abb. @), und das Fahrzeug kann Uber das Festhalten der Wei-
chentaste aufgetankt werden Abb. @. Die Anzahl der Tankvorgan-
ge wird durch Blinken bzw. Leuchten der gelben LEDs angezeigt,
Abb. ) (siehe auch Driver Display).

Hinweis: Fahrzeuge mit leerem Tank werden nicht bei der Run-
denzéhlung in Verbindung mit dem Position Tower 20030357
beriicksichtigt.

Einstellen des Tankinhalts bei Rennstart

+Pit. Lane 20030356+ Driver Display 20030353

SOUND ON/OFF
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1

(nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356 und Driver Display
20030353)

Unabhéngig von der Grundeinstellung des Tankinhalts kann indivi-
duell fiir ein und/oder mehrere Fahrzeuge der Tankinhalt bei Start
eines Rennens fir die Runden bis zum ersten Tankstop einge-
stellt werden. Driicken Sie einmal die ,START/ENTER" Taste é);
die 5 LEDs an der Control Unit leuchten permanent, Abb. @®, und
die Balkenanzeige des/der Driver Displays blinken, Abb. @®. Durch
Klicken des Weichentasters an dem entsprechenden Handregler
kann der Tankfilllstand verandert werden, Abb. @@.
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Pit Lane 20030356

OFF ON

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT

nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356)

Es besteht die Mdglichkeit die Rundenzéhifunktion in der Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 mit Pit Stop Adapter Unit
20030361 zu-/abzuschalten. Hierzu bei ausgeschalteter Control

Unit ,SPEED" Taste
und ,SPEED“ Taste

gedrickt halten, Control Unit einschalten
loslassen. Durch erneutes Driicken der

Taste leuchten je nach Einstellung 1 oder 2 LEDs.
* LED 1 = Rundenz&hlfunktion aus
* LED 1 + 2 = Rundenzahlfunktion ein

Wéhlen Sie die gewiinschte Einstellung und schieben oder fahren Sie
mit einem Fahrzeug iber den Pit Lane Sensor Abb. @. Die Einstel-
lungen werden beim Uberfahren ibernommen. Um die Einstellungen
wieder zu verlassen drlicken Sie die ,START/ENTER" Taste @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R START )
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Der Bestatigungston beim Uberfahren der Sensoren und der Tas-
tenbedienung kann abgeschaltet werden. Halten Sie hierfiir die

,START/ENTER* Taste (3)

bei ausgeschalteter Control Unit ge-

driickt, schalten Sie die Bahn ein und lassen die ,START/ENTER®

Taste

wieder los. Der Quittierungston beim Einschalten der

Control Unit kann jedoch nicht ausgeschaltet werden.




Reset Funktion

(PACE CAR I

Zur Wiederherstellung der Werkseinstellungen verfiigt die Control
Unit tiber eine Reset Funktion.

Halten Sie hierzu die Taste ,ESC/PACE CAR* @ bei ausgeschalte-
ter Control Unit gedriickt; schalten Sie die Bahn ein und lassen die
die Taste wieder los. Alle bisherigen Einstellungen fiir Geschwin-
digkeit, Bremsverhalten, Tankinhalt, Sound und Rundenzéhlung
werden auf Werkseinstellung zuriick gesetzt. Einstellungen der
Fahrzeuge bleiben hiervon unberiihrt sofern sich diese nicht auf der
Bahn befinden.

Werkseinstellungen:

* Geschwindigkeit = 10

Bremsverhalten = 10

Tankinhalt = 7

Sound = On

Anzeige der Position fiir Autonomous und Pace Car = OFF

Strom-Spar Funktion

Die Control Unit schaltet nach 20 Minuten des Nichtgebrauchs in
den Strom-Spar-Modus und schaltet alle Anzeigen wie Position To-
wer, Driver Displays und Startlight ab. Zum Reaktivieren die Control
Unit fir ca. 2-3 Sekunden ausschalten und ermeut einschalten. Alle
Einstellungen bleiben erhalten.

Austausch von Doppel-
schleifern und Leitkiel

Hinweise:

* Es empfiehlt sich, immer nur einen Schieifer herauszunehmen und
zu wechseln.

* Fahrzeug nie riickwarts ziehen, da sonst die Schleifer beschadigt
werden.

© Leitkiel vorsichtig gemas Abb. @ aus der Halterung herausziehen.

@ Beim Wechsel des Doppelschleifers muss darauf geachtet
werden, dass zuerst der obere Schieifer Abb. @ @ nur teilweise
herausgezogen wird und dann mit Schleifer Abb. € € der Doppel-
schleifer komplett herausgezogen werden kann.

Bitte beim Einsetzen ebenso vorgehen.

Wartung und Pflege

Um eine einwandfreie Funktion der Autorennbahn zu gewéhrleisten,
soliten alle Teile der Rennbahn regelméaBig gereinigt werden. Vor
der Reinigung den Netzstecker ziehen.

© Rennstrecke: Fahrbahnoberflache und Spurrillen mit einem tro-
ckenen Lappen sauberhalten. Keine Losungsmittel oder Chemika-
lien zur Reinigung verwenden. Bei Nichtgebrauch die Bahn staub-
geschiitzt und trocken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

@ Fahrzeugcheck: Lagerstellen der Achse und Réder, Motorrit-
zel, Getriebezahnréder und Lager reinigen und mit harz- und séu-
refreiem Fett schmieren. Verwenden Sie als Hilfsmittel z.B. einen
Zahnstocher. Uberpriifen Sie regelmaBig den Zustand der Schieifer
und Reifen.

Fehlerbeseitigung

Fahrtechnik

Fehlerbeseitigung:

Bei Storungen tiberpriifen Sie bitte folgendes:

* Sind die Stromanschliisse korrekt?

« Transformator und Handregler korrekt angeschlossen?

* Sind die Bahnverbindungen einwandfrei?

* Sind die Rennbahn und Spurrillen sauber und frei von Fremdkdrpern?
* Sind die Schleifer in Ordnung und haben Kontakt zur Stromfih-
rungsschiene?

* Sind die Fahrzeuge korrekt auf den entsprechenden Handregler
codiert?

* Bei elektrischem Kurzschluss wird die Stromzufuhr der Bahn auto-
matisch fir ca. 5 Sekunden abgeschaltet und durch akustische und
optische Signale angezeigt.

* Stehen die Fahrzeuge in Fahrtrichtung auf der Bahn? Bei Nichtfunk-
tion Fahrtrichtungsschalter auf der Fahrzeugunterseite umschalten.

* Ist die Adapter Unit in Fahrtrichtung korrekt eingebaut?

* Ist der Akku des Handreglers richtig angeschlossen?

* st der Akku aufgeladen?

* Blinkt die LED des Handreglers beim Laden?

* Ist der Handregler an den Receiver gebunden?

* Liegt eine doppelte Adressbelegung der Handregler vor?

Hinweis:

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
missen, eventuell [dsen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Mdglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Fahrtechnik:

* Auf den Geraden kann schnell gefahren, vor der Kurve sollte ab-
gebremst, am Kurvenausgang kann wieder beschleunigt werden.

* Fahrzeuge nicht bei laufendem Motor festhalten oder blockieren,
dadurch kann es zu Uberhitzung und Motorschédden kommen.
Hinweis: Beim Einsatz auf Schienensystemen, die nicht von
Carrera hergestellt sind, muss der bestehende Leitkiel durch den
Spezialleitkiel (#20085309) ersetzt werden. Leichte Fahrgeréusche
beim Einsatz der Carrera Uberfahrt (#20020587) oder Steilkurve
1/30° (#20020574) sind durch die maBstabliche Originalitat bedingt
und fir den einwandfreien Spielbetrieb unerheblich.

Alle Carrera Ersatzteile im Web Shop erhéltlich: carrera-toys.com
Lieferung erfolgt ausschlieBlich nach Deutschland und Osterreich.

Technische Daten

Ausgangsspannung - Spielzeugtransformator
148V =——= 518VA

@ Maximale Ladezeit: 2 Stunden

Lithium-Polymer-Akku: 3,7 V. === 150 mAh - 0,55 Wh

@

Frequenz: 2,4 GHz
Frequenzband: 2400-2483,5 MHz
Sendeleistung: maximal 10 mW

Strommodi

1.) Spielbetrieb = Fahrzeuge werden (iber Handregler betétigt

2.) Ruhebetrieb = Handregler werden nicht betatigt, kein Spiel

3.) Stand-by Betrieb = nach ca. 20 Minuten Ruhebetrieb schaltet die
AnschluBschiene in den Stand-by Modus.
Die LED leuchtet nicht mehr.
STROMVERBRAUCH < 0,5 Watt/0,5W
Zum Reaktivieren die Control Unit fir ca. 2-3 Sekunden aus-
schalten und erneut einschalten. Die Bahn befindet sich dann
wieder im Ruhebetrieb.

4.) Aus-Zustand = Netzgerat vom Stromnetz getrennt

C€
g

] LiPo

Dieses Produkt ist mit dem Symbol fir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausriistung versehen (WEEE). Das heif3t, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt werden
muss, um die entstehenden Umweltschdden zu minimieren. Weitere
Informationen erhalten Sie bei lhrer lokalen oder regionalen Behérde.
Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene
elektronische Produkte stellen wegen der Prasenz gefahrlicher
Substanzen eine Gefahr fiir die Umwelt und die Gesundheit dar.

Warnhinweise

Richtlinien und Warnhinweise fiir die Benutzung des/der LiPo
Akkus: LiPo-Akkus sind wesentlich empfindlicher als herkémmliche
Alkali-, oder NiMh-Akkus. Deshalb missen alle Vorschriften und
Warnhinweise genau befolgt werden. Bei falscher Handhabung von
LiPo-Akkus besteht Brandgefahr. Mit der Handhabung, dem Laden
oder dem Gebrauch des/der beigefligten LiPo-Akkus Ubernehmen
Sie alle Risiken, die mit Lithium Akkus verbunden sind.

* Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden!
Sie diirfen zum Laden nur die mitgelieferte Ladeschale verwenden.
Bei Nichteinhaltung dieser Hinweise besteht Brandgefahr und damit
Gesundheitsgefahrdung und/oder Sachbeschadigung. Nutzen Sie
NIEMALS ein anderes Ladegerét!

* Aufladbare Batterien dtirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen
geladen werden. Lassen Sie den Akku beim Laden nie uniber-
wacht. Wenn Sie den Akku aufladen, sollten Sie immer in der N&he
sein, um den Ladevorgang zu Uberwachen und um ggf. auf potenti-
elle Probleme zu reagieren.

« Falls sich der Akku wéhrend des Entlade- oder Ladevorgangs aufbléht
oder verformt, beenden Sie sofort das Laden oder Entladen. Entneh-
men Sie den Akku so schnell und vorsichtig wie mdglich und legen Sie
ihn an einen sicheren, offenen Bereich abseits brennbarer Materialien
und beobachten Sie ihn mindestens 15 Minuten lang. Wenn Sie einen
Akku, der sich bereits aufgebléht oder verformt hat, weiter laden oder
entladen, besteht Brandgefahr! Selbst bei geringer Verformung oder
Ballonbildung muss ein Akku aus dem Betrieb genommen werden.

* Sie missen den beigefligten Akku an einem sicheren Ort abseits
von entzlindlichen Materialien aufladen.

* Leere Akkus miissen aus dem Spielzeug herausgenommen werden.
* Lagern Sie den Akku bei Raumtemperatur (16° - 18°C) an einem
trockenen Ort. Setzen Sie den Akku keiner direkten Sonnenein-
strahlung oder anderen Warmequellen aus. Temperaturen Uber
50°C sind generell zu vermeiden.

* Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf, um eine
sog. Tiefenentladung des Akkus zu vermeiden. Laden Sie den Akku bei
Nichtgebrauch von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate) auf. Eine Nichtbe-
achtung der 0.g. Handhabung des Akkus kann zu einem Defekt fihren.
* Verwenden Sie beim Austauschen des Akkus keine spitzen oder
scharfen Gegenstande. Beschédigen Sie unter keinen Umsténden
die Schutzfolie des Akkus.

* Beim Austausch defekter Akkus dirfen nur die empfohlenen Akku-
Typen verwendet werden. Beschadigte oder unbrauchbare Akkus
sind Sondermiill und miissen entsprechend entsorgt werden.

* Akkus/Batterien nicht ins Feuer werfen oder hohen Temperaturen
aussetzen. Es besteht Brand- und Explosionsgefahr.

¢ Die in den LiPo-Akkus enthaltenen Elektrolyte und Elektrolyt-
dampfe sind gesundheitsschédlich. Vermeiden Sie in jedem Fall
direkten Kontakt mit Elektrolyten. Bei Kontakt von Elektrolyten mit
Haut, Augen oder anderen Korperteilen muss ein sofortiges Aus-
oder Abspilen mit ausreichend frischem Wasser vorgenommen
werden, anschliessend muss ein Arzt konsultiert werden.

* Akkus sind kein Spielzeug und diirfen deshalb nicht in die Hande
von Kindern gelangen. Akkus ausserhalb der Reichweite von Kin-
dern aufbewahren.

* Die Anschlussklemmen / Akkuanschllisse dirfen nicht kurzge-
schlossen werden!

* Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator / Netzteil fiir
Spielzeuge betrieben werden!

* Der Transformator / das Netzteil ist kein Spielzeug!
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