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Udvézaljik

Szivélyesen Udvdzoljik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasités a Carrera DIGITAL 124/132 elektronikus kdrs-
z&mlalo felépitésével és kezelésével kapcsolatos fontos informa-
ciokat tartalmaz. Kérjiik, gondosan olvassa végig és 8rizze meg.
Kérdések esetén kérjik, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy
latogassa meg weboldalunkat:

carrera-toys.com

Kérjik, ellendrizze a csomag tartalmat teljesség és esetleges szalli-
tasbdl eredd sérilések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
ciékat tartalmaz és javasoljuk szintén megérizni.

Kérjik, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az -elektronikus
korszamlalé csak a Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit-tel
(20030352) kombinalva mikadéképes. A kdrszamlalé a Carrera
DIGITAL 124/132 rendszer jarm(veihez alkalmazhato.

Ha a Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit (20030352) kezelésével
kapcsolatos informéciokra lenne sziiksége, azokat a Control Unit
hasznalati utasitdsaban talalhatja.

J6 szérakozést kivanunk Onnek a Carrera DIGITAL 124/132 rends-
zerbe tartozo Uj elektronikus kdrszamlaléval.

Biztonsagi eléirasok

* FIGYELMEZTETES! 36 honap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelhetd apré részek miatt. Figyelmeztetés:
M(ikodéshdl eredd beszorulds veszélye.

o A palyat és a jarmiveket rendszeresen ellendrizni kell a vezeté-
kek, a dugok és a burkolatok sériilései tekintetében! A meghibaso-
dott alkotéelemeket ki kell cserélni.

* Az autdversenypdlya szabadban vagy nedves terekben torténd
hasznalatra nem alkalmas! A folyadékokat tavol kell tartani.

* A rovidzérlat elkertilése érdekében nem tehetSk a palyara fémbdl
késziilt targyak. A palya nem &llithatd fel érzékeny targyak kdzvetlen
kdzelében, mivel a palyardl kirepll6 jarmdvek sériléseket okozhat-
nak.

* A tisztitas el6tt hizzuk ki a halézati dugét! A tisztitdshoz nedves
kend6t hasznaljunk, az oldé- vagy vegyszerek hasznélata nem
megengedett. Ha nem haszndlja a pélyat, portél védett és szaraz
helyen tarolja. E célbdl legkedvezdbb az eredeti karton hasznalata.

* A versenypalya nem mikadtethetd arc- vagy szemmagassagban,
mivel a kirepkedd jarm(vek miatt sérilésveszély all fenn.
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EVOLUTION

Kérjuk, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az Exclusiv/Evolution
(analdg rendszer) és a Carrera DIGITAL 124/132 (digitalis rendszer)
esetében két kiilon és teljesen 6nallé rendszerrdl van sz6. Nyoma-
tékkal felhivjuk a figyelmet arra, hogy a palya feldllitdsa soran a két
rendszert kildn kell valasztani, azaz az Exclusiv/Evolution pélya
egyik csatlakozé sinje sem lehet egy versenypalyan a Carrera
DIGITAL 124/132 rendszer csatlakozd sinjével és a Black Box-szal.
Akkor sem, ha csak a két csatlakozé sin egyike (Exclusiv/Evolution
csatlakozé sin vagy Carrera DIGITAL 124/132 csatlakoz sin, Black
Box-szal egyiitt) van csatlakoztatva az aramellatasra. Tovabbd a
Carrera DIGITAL 124/132 egyetlen tovabbi komponense (valtd,
elektronikus kérszamlalé, Pit Stop) sem épitheté be egy Exclusiv/
Evolution palyaba, azaz nem jatszhaté analég médban. A fenti ada-
tok figyelmen kivil hagyasa esetén nem zérhat ki, hogy a Carrera
DIGITAL 124/132 komponensek roncsolédnak. Ebben az esetben
nem érvényesithetd garanciaigény.

A csomag tartalma

1 Korszamlal6 csatlakoz6 kabellel
2 Lab
1 Hasznalati utasitas

Kérjuk, ellenrizze a csomag tartalmat teljesség és esetleges szalli-
tasbdl eredd sérilések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
ciokat tartalmaz és javasoljuk szintén megérizni.

Leiras

A 20030355 sz. kdrszamlald kizarélag a 20030352 sz. Control Unit-
tel kombindlva alkalmazhaté és max. 8 jarm(i megtett kdreinek
szamlélasat és idejének mérését teszi lehet6vé, mikdzben ebbdl 6
jarm{ lehet aktivan vezérelt. Ezen kivil megjelenithetd az Auto-
nomous Car és a Pace Car.

Tudnivalé: Ha egyidejiileg tobb Autonomous Car kozlekedik,
azokat egy(tt a 7-es pozicion, az dsszes Pace Car-t pedig szintén
egy(tt a 8. pozicién szamlalja.

A Pit Lane (20030356) alkalmazasa esetén a kdrszamlalas ill. az
idémérés a Pit Lane-ben is torténhet. Tovabbi informaciokért lasd a
Control Unit (20030352) hasznalati utasitasat is.

Gyari bedllitasok:

o Kdrfutam = 50

o |défutam = 5 perc
¢ Kontraszt = 20

o Fényer6 =20

* Tréning lizemmadd

o Korfutam max. 9999

¢ |défutam max. 49:59'59”

* F1- vagy Slot-izemmdd kivalaszthato a verseny végéhez
*  Pozicidkijelzés a kijelz6ben

A korszamlalé Memory funkciéval rendelkezik. A gyari bedllitas ér-
tékeinek moédositasa esetén a mddositott értékek mindaddig meg-
maradnak, mig djra modositjak Gket.

Csatlakoztatas

LAP-
COUNTER

A korszamlalonak (2) nincs sziksége kilon sinre. A késziilék koz-
vetlenil csatlakoztathatd a Control Unit @ ,PC UNIT* csatlakozd
hiivelyére és azonnal lizemkész.

A korszamlalo felallitasa

A haz hatoldalan taldlhatdk a labakat rdgzité mélyedések. A labak a
mindenkor kivant d6lésszognek megfeleléen az C;/)-es vagy a(2-es
helyzetben rogzithet6k. A ldbakat teljesen be kell dugni ezekbe a
mélyedésekbe, mig beugrassal rogzilnek. Ha ki akarja venni Gket,
htzza ki 6ket a mélyedésekbdl.

A display attekintése
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A start elokészitése

A kérszamlalé alkalmazasa el6tt minden jarmivet kédolni kell.
Az egyes jarmivek kddoldsahoz lasd a Control Unit haszndlati
utasitésat.

Hibas rajtnak mindsul, ha a rajtjelz6 lampa fazisa kdzben valamelyik
jarm(i kézi szabalyozéjat miikddtetik. A hibas rajtot okoz6 jarm(i r6-
viden elindul, az érintett jarm(i/kézi szabdlyozd LED-je pedig villog.
A futam ill. a tréning nem kezdhet6 meg és Ujra kell inditani.

Tréning iizemmoéd

A tréning lzemmod a tréning és a futam rajtfelallitasat szolgél-
ja és kor- vagy id6bedllitas nélkil indithat. A tréning Uzemmadd
bedllitdsahoz az alabbi lépéseket kell elvégezni:

1. Kapcsolja be a Control Unit-et (ON/OFF-kapcsol6).

2. A Control Unit-en lév8 kdzéps6 LED kb. 1 masodperc elteltével
folyamatosan vildgit és révid hangjelzés szélal meg.

3. A Carrera DIGITAL124/132 elektronikus kérszamllé tréning
lizemmddban automatikusan bekapcsol.

TRAINIG
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4. Nyomja meg egyszer a Control Unit startgombjét - minden LED
folyamatosan vildgit.

5. Helyezze az el6kddolt jarmii(veke)t a csatlakozé sinre.

6. Ezt kdveten ismét nyomja meg a startgombot - bevezetésre ke-
ril az indit6 szekvencia, a LED-ek vilagitanak és hangjelzés szélal
meg.

7. A tréningfutam az indité szekvencia befejeztével indul és
megkezdddik az 6sszidd (,TIME®) szamlalasa.

Egy tréning kdzben és utan az A billentytivel az egyes jarmivekhez
kapcsolhatunk. Ekdzben a kivélasztott jarm( alatti poziciokijelz6ben
egy fliggbleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a mindenkori jarm(ire
vonatkozéan az aldbbi adatok jelennek meg:

¢ Legjobb koridé

¢ Utols6 koridé

* Lemaradas az élen jard jarm(ihdz képest iddben ill. kdrdkben
*  Megtett kdrok szama

A tréningfutam befejezéséhez futam kézben nyomja meg egyszer a
C billentyiit (,ESC®). Ha vissza akar jutni a f6mentibe, ismét meg
kell nyomnia a C billentydit (,ESC).

Figyelem:
A tréningfutam befejezése utén az adatok elvesznek.

A 09:59:999 folétti egyes kdriddk kijelz6ben torténd kijelzése nem
lehetséges.

Egy korfutam létrehozdsahoz a fémenlben nyomja meg a C
billenty(it (,ESC®). A kijelz6 a valasztasi izemmaddba valt.

>
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Villog a ,TRAINING“ sz6, a kijelz6ben pedig a ,CHA* (Change =
csere) és a ,SEL* (Select = kivalasztas) betlk jelennek meg. Az
A billentyGvel (,CHA“) addig Iéptethetd az lizemméd, mig villogni
kezd a ,LAP RACE".

s
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A B billentyiivel (,SEL") jévdhagyhat6 a valasztas és a kovetkezé
bevitelhez jutunk.

A kdvetkezd lépésben meghatdrozhaté a korok szdma. El6szor
alapvetéen az 1-es, majd a 10-es és a 100-as, végil pedig az
1000-es helyi értékek bedllitdsa torténik meg (a kijelzében villog
a megfeleld szam). Az A (,UP“) billentyli megnyomasaval fel-
felé 1éptetheté a szam. A B (,SEL®) billentyd megnyomésaval a
kovetkez6 helyekre ugorhat és a leirtaknak megfeleléen bedllithatja
az értéket. Ha az eldre bedllitott kdrszdmot nem akarja mddositani,
akkor azt a B (,SEL") billenty(i megnyomaséval nyugtazza, mig el
nem tlinik a korkijelz6.

LAP RACE
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A kordk sikeres bevitele utan a kdvetkezd 1épésben meg kell hatéro-
zni a versenyvég lizemmodjat. A megfeleld billentydkkel kivélas-
zthatd az ,F1“ vagy a ,SLOT".

-
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F1 lizemméd:
Miutan az élen jard jarm( megtette az eldirt kéroket, az azt kovetd
jarmiivek esetében mér csak az aktudlis kér mérése torténik meg.

Slot lizemmod:
Minden jarm(inek meg kell tennie minden elirt kért, mig vége nincs
a versenynek.

Az lizemmdd kivalasztasa utén a kijelz6 készenléti lizemmddba valt
és megvarja a startjelet.

LAP RACE

Carrera’ Carreea
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A Control Unit-en egyszer nyomja meg a ,START* billentyit, majd
tegye a jarmveket a csatlakozé sinre. Ezutan ismét nyomja meg a
start billenty(it. Az indité szekvencia lejar, a kdrszamlalon elkezd
jarni az id6.

Egy kdrfutam kézben és utan az A billentyivel az egyes jarmiivekhez
kapcsolhatunk. Ekézben a kivalasztott jarmd alatti poziciokijelz6ben
egy fliggdleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a mindenkori jarmiire
vonatkozoan az aldbbi adatok jelennek meg:

Legjobb kéridd

Utolsd koridd

Lemaradas az élen jar6 jarmlihdz képest idben ill. kbrokben
Megtett kbrok széma

e o o o

Ha egy jarmi befejezte a futamot, azt a megfelel§ poziciéban vil-
logds jelzi a kijelz6ben. A verseny végén hangjelzés szélal meg, a
displaykijelz6 pedig villogni kezd.

A folyamatban |év6 korfutam befejezéséhez a futam kdzben nyomja
meg egyszer a C billentyiit (,ESC*).

Kijelz6 kérfutam

Position Tower

A kérszamlalé Position Towerrel (20030357) kombinaltan torténd
alkalmazasa esetén a legfelsé szegmentalt kijelzében a bedllitott
korok szama jelenik meg. A futam kdzben ez visszafelé szamlal
nulldig, mig az élen jaro jarmdi be nem fejezi a futamot.

A kétrészes korkijelz6 a szegmentalt kijelz6 segitségével legfeljebb
250 kor megjelenitésére képes. A szézas helyi értékeket ennek
soran a mindenkori szegmensben jobb oldalon lent Iévé pontok
4brazoljak.

o 2-jegyli LED-es szegmentalt kijelz6 a kérok szamanak
kijelzéséhez
© Kijelz6 100 kor
© O Kijelz6 200 kor
® Mindenkor 1-jegy( LED-es szegmentalt kijelz6 maximum
6 jarm( versenyhelyzetének kijelzéséhez

250-nél tobb bedllitott kor esetén a felsé szegmentalt kijelz6ben két
pipa jelenik meg. A kijelz8 csak akkor kezdi meg a visszaszam-
lalast, ha a megtenni kivant korok széma eléri a 250-et.

Egy idéfutam létrehozasadhoz a fémeniben nyomja meg a C
billenty(it (,ESC*). A kijelz6 ekkor a valasztési izemmddba valt. Az
A billentydit (,CHA") nyomja addig, mig villogni kezd a ,TIME RACE*
s20.

-

TIME RACE
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A B billentyii (,SEL‘) megnyomaséval hagyja jova a vélasztast,
ezzel eljutva az idébevitelhez.
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A kivalasztas utan villog a méasodperc helye. Elészor alapvetéen a
mésodpercek, majd a percek, utolséként pedig az érak bedllitasa
torténik (a kijelz6 kurzora a mindenkori helynél villog). Az A
billentyli (,UP“) megnyomaséval a szam felfelé Iéptethets. A B
billenty(i (,SEL‘) megnyomasaval a kévetkezd helyekre ugorhat és
a leirtaknak megfelelden beéllithatja az id6t.

Ha az eldre bedllitott versenyidét nem akarja médositani, azt a B
billenty(i (,SEL“) megnyomasaval nyugtédzza, mig el nem tiinik az
idokijelz6.

Az id6 bevitele utan a kijelzé készenléti Gzemmodba vélt és meg-
varja a startjelet.

TIME RACE
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A Control Unit-en egyszer nyomja meg a ,START* billenty(t, majd
tegye a jarmiiveket a csatlakoz sinre. Ezutan ismét nyomja meg
a start billentydt. Az indité szekvencia lejar, a kdrszamlalon elkezd
visszafelé jamni az 6sszidd-kijelz6.

Egy id6futam kdzben és utan az A billentylivel az egyes
jarmivekhez kapcsolhatunk. Ekézben a kivalasztott jarmd alatti
poziciokijelz8ben egy fuggéleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a
mindenkori jarm(ire vonatkozdan az alabbi adatok jelennek meg:

¢ Legjobb koridé

¢ Utols6 korid6

* Lemaradas az élen jard jarm(ihdz képest iddben ill. kdrdkben

*  Megtett kérok szama

Az 8sszid6 lejarta utan a futamnak vége, hangjelzés szdlal meg,
a kijelzében pedig minden jarmi poziciéja villogni kezd. A legfelsd
L,TIME® sorban megjelenik az élen jard jarm( 6sszideje.

Egy folyamatban Iévé idéfutam megszakitdsdhoz futam kézben
nyomja meg egyszer a C billentyit (,ESC").

Kijelz6 id6futam

Position Tower

A kdrszamlald Position Towerrel (20030357) kombinalva tdrténd
alkalmazasa esetén a legfels6 szegmentalt kijelz6ben a még
megteendd idd jelenik meg. A futam kdzben ez visszafelé szamlal
nulldig, mig be nem fejezddik a futam.

ld6futam esetén egy 49:59'59” hosszi maximdlis id6 &llithatd
be. Az ¢érékat a szegmentalt kijelz6ben két pont jelzi. Az drak le-
jérta utdn a még fennmaradd perceket a jobb oldali szegmentalt
kijelz6ben megjelend pont jelzi. A verseny utolsé percének meg-
kezdésekor a kijelz6 masodperces Utemben pont nélkil szamlal
visszafelé nulldig.

Orakijelz6
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Masodperckijelzé

Perckijelzé

Display beallitasok

A leolvashatéség bedllitdsdhoz a kijelz6 kontrasztja 20 fokozat-
ban éllithaté. Ehhez a Control Unit-et ki kell kapcsolni. A Control
Unit bekapcsolésa kdzben nyomva tartjuk az A billenty(it, mig a
displaykijelz6 az abranak megfeleléen mddosul. A felsé sorban a
megfelel§ szoftver-verzié jelenik meg.

A ,CHAT“ és ,CHA L " segitségével mddosithatd a kijelz§ kontras-
ztjdnak ereje (max. 20). A kivalasztott érték alkalmazasahoz nyomja
meg a C billentydit (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

A leolvashatésag bedllitdsdhoz a hattérvilagitds fényereje 20
fokozatban dllithaté. Ehhez a Control Unit-et ki kell kapcsolni. A
Control Unit bekapcsoldsa kdzben nyomva kell tartani a C billentydit
(,ESC"), mig a displaykijelz6 az abranak megfeleléen valtozik. A
felsé sorban a megfeleld szoftver-verzié jelenik meg.

A CHAT" és ,CHA L" segitségével mddosithatd a hattérvilagitas
fényereje (max. 20). A kivalasztott érték alkalmazaséhoz nyomja
meg a C billentyiit (,SEL).

Carceca’ Carreca
DIGITAL124 DIGITAL132

RESET funkcio

A kdrszamldlé valamennyi bedllitdsénak visszadllitdisahoz a Con-
trol Unit bekapcsoldsa kdzben a kérszamlalon tartsa nyomva a B
billentydit. A billenty(t addig kell nyomva tartani, mig meg nem
jelenik a tréningkijelz6. Ennek soran minden adat gyéri beéllitdsra
all vissza. (l4sd a leirast)

Karbantartas és gondozas

Az autéversenypélya kifogastalan mikddését biztositando, a ver-
senypalya minden alkotoelemét rendszeresen meg kell tisztitogani.
A tisztitas el6tt huizzuk ki a halézati dugét.

© Versenypalya: A versenypalya feliiletét és a nyomvezets baraz-
dakat egy széraz ronggyal tartsa tisztan. Ne haszndljon a tisztitas-
hoz olddszereket vagy vegyszereket.

Ha nem haszndlja a palyat, portél védett és széraz helyen tarolja.
E célbdl legkedvezébb az eredeti karton hasznélata.

Hibaelharitas

Vezetéstechnika

Hibaelharitas:

Zavarok esetén kérjik, sziveskedjék ellendrizni kdvetkezdket:

* Az dramcsatlakozésok szabalyosak?

* A transzformator és a kézi vezérl§ szabalyosan vannak csatla-
koztatva?

* A pélyadsszekottetések kifogastalanok?

* A versenypdlya és a nyomvezetd bardzdak tisztak és nincsenek
rajtuk idegen objektumok?

* A kefék rendben vannak és érintkeznek az dramvezetd sinnel?

* A jarmivek szabélyosan be vannak kédolva a megfeleld kézi sza-
bélyozéra?

* Villamos révidzarlat esetén a pélya dramellatasa kb. 5 masodperc
erejéig automatikusan megszakad, amit akusztikus és optikai jelzés
kisér.

* A jarmivek a menetirdnynak megfelel6en alinak a palyan? A mi-
kddés hidnya esetén atvaltjuk a jarm{ aljan taldlhaté menetirany-
valtot.

Figyelem:

Jaték kozben esetleg levalhatnak vagy eltérhetnek a jarmd apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez valé hasonlésag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkertilé-
se érdekében lehet6sége van a jarmd e részeinek jaték el6tt torténd
eltévolitasara, ezzel megdvva azokat.

Vezetéstechnika:

* Az egyenes pélyaszakaszokon gyorsan lehet haladni, a kanyar
el6tt fékezni kell, majd a kanyarbol kiérve ismét gyorsithatunk.

* A jarm(iveket a tllhevilés és a motorkdrok megakadalyozasa ér-
dekében nem szabad jéré motor mellett tartani vagy blokkolni.

Figyelem: A nem Carrera &ltal gyartott sinrendszereken torténd
alkalmazas esetén a meglévé vezetégerincet egy specidlis vezets-
gerincre (#20085309) kell cserélni. A Carrera hid (#20020587) vagy
a dontétt kanyar 1/30° (#20020574) alkalmazasa esetén a méret-
ardnyos eredetiség miatt enyhe menetzorejek hallhatok, melyek a
jaték kifogastalan menete szempontjabdl Iényegtelenek.

A WebShopban minden Carrera pétalkatrész beszerezhetd:
carrera-toys.com

A széllitds kizarélag Németorszagba, Ausztridba, Hollandidba,
Belgiumba és Luxemburgba lehetséges.

Miiszaki adatok

Kimeneti fesziltség - Jarm(itranszforméator

o

Energia izemmddok

1.) Jaték izemmdd = a jarmiivek a kézi szabélyzéval irdnyithaték

2.) Nyugalmi lizemméd = a kézi szabalyzék nem hasznalhatoak,
nem lehet jatszani

3.) Készenléti lizemmadd = kb. 20 perc nyugalmi lizemmod utdn a
csatlakozésin készenléti izemmddba kapcsol at. A kbzépsé
LED hosszu id6kézénként villog.
ENERGIAFOGYASZTAS < 0,5 W
A kézi szabalyzé megnyomasaval befejezddik a készenléti
lizemmad, a palya megint nyugalmi llapotban van.

4.) Kikapcsolt allapot = a tdpegység le van vélasztva az elektromos
hélézatrol

ce®
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18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydjtését
jeldlé szimbdlummal van ellatva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt a
terméket a 2002/96/EK Tandcsi iranyelvnek megfelelden kell hulla-
dékként elhelyezni, ezzel minimalva a keletkezd kdrnyezeti kdrokat.

Tovébbi informécidkat a helyi vagy regiondlis hatdsagnal kaphat.
A szelektiv hulladékgydijtési folyamatbdl kizart elektromos termékek

a veszélyes szubsztancidk jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
kémyezetre és az egészségre.
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Serdecznie witamy w zespole Carrera !

Instrukcja obstugi zawiera wazne informacje dotyczace montazu
i obstugi Paristwa elektronicznego Lap Counter Carrera DIGITAL
124/132. Prosimy o doktadne zapoznanie sig z trescig instrukcji ob-
stugi i o jej zachowanie. Z pytaniami prosimy zwracac si¢ do nasze-
go dziatu sprzedazy lub odwiedzi¢ nasza strone internetowa:
carrera-toys.com

Prosimy o sprawdzenie zawartosci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg sie wazne informacje i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Prosimy Paristwa o zwrécenie uwagi na fakt, ze elektroniczny Lap
Counter funkcjonuje wytacznie w potaczeniu z 20030352 Carrera
DIGITAL 124/132 Control Unit. Lap Counter moze by¢ uzytkowany
wyfacznie z pojazdami typu Carrera DIGITAL 124/132.

Jezeli chcg Panstwo zasiggnaé informacji dotyczacych obstugi
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, prosimy Pafistwa
0 zapoznanie sig z trescig instrukcji obstugi Control Unit.

Zyczymy Paristwu przyjemnej zabawy z Pafistwa nowym Lap Coun-
ter Carrera DIGITAL 124/132.

Uwagi dot. bezpiecznego uzycia

* OSTRZEZENIE! Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczenstwo uduszenia na skutek po-
tkniecia matych czesci. Ostrzezenie: niebezpieczenistwo zaklesz-
czenia zwigzane z funkcja.

o Tor i pojazdy nalezy regularnie sprawdzaé¢ pod katem uszko-
dzen przewoddw, wtyczek i obudéw! Uszkodzone czgsci nalezy
wymienic.

* Tor wyscigowy nie jest przeznaczony do zabawy na powietrzu lub
w wilgotnych pomieszczeniach! Nalezy unika¢ kontaktu z substan-
cjami ciektymi.

* Nie nalezy umieszczaé zadnych metalowych przedmiotéw na to-
rze celem unikniecia zwarcia.Nie nalezy umieszczaé toru w poblizu
tatwo uszkadzalnych przedmiotéw, poniewaz pod wptywem dziata-
nia sity odsrodkowej wyrzucone z toru pojazdy moga spowodowac
ich uszkodzenie.

* Przed czyszczeniem nalezy wyjaé wtyczke z gniazdka! Do czysz-
czenia nalezy uzywaé wilgotnych chusteczek, nie nalezy uzywac
zadnych rozpuszczalnikéw i $rodkéw chemicznych. W przypadku
nieuzytkowania toru nalezy go przechowywac najlepiej w oryginal-
nym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed zakurzeniem.

* Torem wy$cigowym nie nalezy bawi¢ sig na wysokosci twarzy lub
oczu ze wzgledu na niebezpieczenistwo zranienia przez pod wpty-
wem dziafania sity odsrodkowej wyrzucone z toru pojazdy.

Wazna wskazowka

z - €

EXCLUSIV OL
EXCLUSIV
EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

EXCLUSIV
EVOLUTION

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze Carrera Exclusiv/Evolution (sys-
tem analogowy) i Carrera DIGITAL 124/132 (system cyfrowy) to dwa
oddzielne, zupetnie niezalezne systemy. Jednoznacznie zwracamy
uwage na fakt, ze przy montazu toru nalezy rozdzieli¢ oba systemy,
to znaczy, ze nie wolno dopuscic do tego, aby szyna przytaczeniowa
typu Exclusiv/Evolution znajdowata si¢ jednocze$nie z szyng przy-
faczeniowg wraz z Black Box typu Carrera DIGITAL 124/132 na
jednym torze. Nalezy na to zwréci¢ uwage rowniez wtedy, gdy tylko
jedna z obu szyn przytaczeniowych (albo szyna przytaczeniowa
typu Exclusiv/Evolution albo szyna przytaczeniowa typu Carrera
DIGITAL 124/132 wraz z Black Box ) jest podtgczona do pradu.
Ponadto nie wolno montowa¢ innych elementéw typu Carrera
DIGITAL 124/132 (zwrotnice, elektroniczny licznik okrazen, Pit Stop)
do toru typu Exclusiv/Evolution, to znaczy uzytkowa¢ w systemie
analogowym. Przy nieprzestrzeganiu powyzszych wskazowek
nie mozna wykluczy¢, ze cze$ci Carrery DIGITAL 124/132 ulegng
uszkodzeniu. W takim przypadku nie bedzie mozna skorzysta¢ z
prawa gwarancji.

Zawartos¢ opakowa

1 Lap Counter wigcznie z kablem instalacyjnym
2 Stojaki
1 Instrukcja obstugi

Prosimy o sprawdzenie zawartodci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg si¢ wazne informacije i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Lap Counter 20030355 moze by¢ uzytkowany wytacznie z Control
Unit 20030352 i umozliwia liczenie okrazen i mierzenie czasu do 8
pojazddw, przy czym 6 z nich moze by¢ aktywnie sterowana. Dodat-
kowo moga by¢ wskazywane Autonomous Car i Pace Car.

Wskazéwka: Jezeli jednoczesnie porusza sie kilka Autonomous
Cars, wtedy wszystkie pojazdy bedg liczone razem na pozycji 7 i
wszystkie Pace Cars bedg liczone razem na pozycji 8.

Przy uzytkowaniu Pit Lane 20030356 moze réwniez nastapic licze-
nie przejechanych okrazer lub mierzenie czasu w Pit Lane. W celu
zasiegniecia dalszych informacii prosimy Paristwa o zapoznanie sig
z tredcig instrukeji obstugi Control Unit 20030352.

Ustawienia fabryczne:

¢ Jazda na okrazenia = 50
¢ Jazda na czas = 5 minut
* Poziom kontrastu = 20

o Jasnosc = 20

g@

*  Modut treningowy

* Jazda na okrazenia maksymalnie 9999

* Jazda na czas maksymalnie 49:59'59

¢ Modut - F1 lub - Slot do zakoriczenia jazdy do wyboru
*  Wskaznik pozycji na monitorze

Lap Counter jest wyposazony w funkcje Memory. Po zmianie
warto$ci ustawien fabrycznych pozostaja one niezmienione do mo-
mentu ich nowego nastawienia.

LAP-
COUNTER

Lap Counter (2) nie wymaga zastosowania oddzielnej szy-
ny. Urzadzenie jest potaczone bezposrednio z gniazdkiem
przytaczeniowym ,PC UNIT* znajdujgcym sie przy Control Unit (1)
i jest natychmiast gotowy do uzytkowania.

awienie Lap Counter

Na tylnej stronie obudowy znajdujg sie¢ mocowania stojakéw. W
zalezno$ci od wybranego uchylenia mozna wtozy¢ stojaki do pozycji
(D lub (2). W celu zamontowania nalezy stojaki whozyé do mocowa-
nia do momentu zaskoczenia zapadki. W celu zdemontowania sto-
jakéw nalezy je wyja¢ z mocowan.

Przeglad monitora

-
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Wskaznik czasu tacznego
Modut jazdy
Wskaznik pozycji
Najlepszy czas okrazenia
Najgorszy czas okrazenia
Dystans do pojazdu prowadzacego
Liczba przejechanych okrazen
- (©) Przyciski do obstugi

EREEEEE
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Przygotowanie do start

I@

Przed uzytkowaniem Lap Counter wszystkie pojazdy musza by¢
zakodowane. W celu kodowania poszczegélnych pojazdéw nalezy
zapoznac sie z trescig instrukcji obstugi Control Unit.

Nieudany start

Jezeli w trakcie trwania fazy startu zostanie uruchomiony regulator
reczny jednego z pojazdéw bedzie to oznaczac nieudany start. Po
krétkiej jezdzie pojazdu, ktéry spowodowat nieudany start miga lam-
pa LED odnoszaca sig do tego pojazdu / regulatora recznego. Jazda
lub trening nie uzyska sygnatu do startu i start musi by¢ powtdrzony.

Modut treningowy

Modut treningowy jest przeznaczony do treningu i umieszczania
pojazdéw na pozycji startowej, i moze startowa¢ bez nastawie-
nia okrazen i czasu. W celu nastawienia modutu treningowego
postepuijcie Paristwo w nastepujacy sposéb:

1. Wigczcie Panistwo Unit Control (przycisk ON/OFF).

2. Srodkowa lampa LED Control Unit po uptywie okoto jednej sekun-
dy $wieci nieprzerwanie i rozbrzmiewa krotki sygnat dzwiekowy.

3. Elektroniczny Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 w module
treningowym wiacza sie automatycznie.

TRAINING

Carrera Carcera
DIGITAL129 DIGITAL132
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4. Naci$nijcie Pafistwo jeden raz przycisk startu znajdujacy sie przy
Control Unit - wszystkie lampy LED $wieca nieprzerwanie.

5. Umiesccie Paristwo wcze$niej zakodowany pojazd / zakodowane
pojazdy na szynie przytaczajacej.

6. Nastepnie ponownie nacisnijcie Pafstwo przycisk startu - ro-
zpoczyna sie sekwencja startu, lampy LED $wiecg i rozbrzmiewa
sygnat dzwigkowy.

7. Jazda treningowa rozpoczyna sie po uptywie sekwencji startu i
rozpoczyna si¢ mierzenie czasu facznego (,TIME®).

Podczas treningu i po jego zakoriczeniu mozna za posrednictwem
przycisku A przetacza¢ na poszczegolne pojazdy. Na wskazniku po-
zycji pod wybranym pojazdem pojawi sie pionowa kreska. Na moni-
torze pojawig sie nastepujace dane dotyczgce wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrgzenia

* Najgorszy czas okrazenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrazen

* Liczba przejechanych okrazen

W celu zakoriczenia jazdy treningowej w trakcie trwania jazdy
naciénijcie Paristwo jeden raz przycisk C (,ESC*). W celu powrdce-
nia do gtdwnego menu ponownie musi zosta¢ nacisniety przycisk
C (,ESC").

Wskazéwka: Po zakoriczeniu modutu treningowego znikaja ws-

zystkie dane. Poszczegdlne czasy przejazdu okrazen nie moga
zosta¢ wskazane na monitorze za posrednictwem 09:59:999.

Jazda na okrazenia

W celu nastawienia jazdy na okrgzenia nacisnijcie Panstwo
przycisk C (,ESC") znajdujacy sie w gtéwnym menu. Wskaznik
przechodzi do modutu wybierania.

s

TRRINING
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Stowo ,TRAINING“ miga i na monitorze pojawiaja sie litery ,CHA*
dla Change (zmieni¢) i ,SEL" dla Select (wybrac). Za posrednictwem
przycisku A (,CHA®) nastepuje zmiana modutu do momentu miga-
nia ,LAP RACE*.

s

Carrera’ Carrera’
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Za posrednictwem przycisku B (,SEL") nastgpuje potwierdzenie
wyboru i przejécie do nastepnego wprowadzania danych.

Nastepnie nalezy nastawi¢ liczbe okrazen. Zasadniczo najpierw
nastepuje nastawienie rzedu wskazujacego jednosci, nastgpnie
rzedu wskazujgcego dziesiatki, rzedu wskazujgcego setki i na koricu
rzedu wskazujgcego tysigce (na monitorze miga odpowiednia licz-
ba). Poprzez naciénigcie przycisku A (,UP“) podwyzszaja Pafstwo
liczbe okrazen. W celu przejcia do nastepnych pozycji nacisnijcie
Panstwo przycisk B (,SEL") i nastawcie Panstwo liczbg zgodnie
z podanym opisem. Jezeli nastawiona liczba okrazen nie ma ulec
zmianie, potwierdzcie Paristwo nastawienie naciskajac przycisk B
(,SEL") do momentu znikniecia wskaznika liczby okrgzen.

Carreca’ Carreca’
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Po nastawieniu liczby okrazen nalezy nastawi¢ modut zakoriczenia
jazdy. Poprzez naci$niecie odpowiednich przyciskéw mozna wybraé
,F1“lub ,SLOT*.

s
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Modut - F1:

Po przejechaniu przez pojazd prowadzacy zaplanowanej liczby
okrgzen, w odniesieniu do pojazdéw jadacych za nim, mierzone
bedzie tylko aktualne okrazenie.

Modut - Slot:
Do zakonczenia jazdy wszystkie pojazdy musza przejechaé ws-
zystkie zaplanowane okrazenia.

Po wyborze modutu wskaznik przechodzi w stan gotowosci i czeka
na sygnat startu.

LAP RACE

Carcera’ Carcera’
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Naci$nijcie Parstwo jeden raz przycisk ,START* znajdujacy sie przy
Control Unit i umiesccie Parfistwo pojazdy na szynie przytaczeniowej.
Nastepnie ponownie przyciénijcie Paristwo przycisk startu. Mija se-
kwencja startu i przy Lap Counter zaczyna uptywaé czas.

Podczas jazdy na okrazenia i po jej zakorczeniu mozna za
posrednictwem przycisku A przefacza¢ na poszczegdlne pojazdy.
Na wskazniku pozycji pod wybranym pojazdem pojawi sie piono-
wa kreska. Na monitorze pojawig sie nastgpujace dane dotyczace
wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrgzenia

* Najgorszy czas okrgzenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrgzen

o Liczba przejechanych okrazen

Zakoniczenie jazdy przez jeden z pojazdéw zostanie wskazane
miganiem na monitorze pod odpowiednig pozycjg. Po zakoriczeniu
jazdy rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy i wskaznik na monitorze za-
czyna migac.

W celu przerwania trwajacej jazdy nacisnijcie Pafstwo w trakcie
trwania jazdy jeden raz przycisk C (,ESCY).

Wskaznik jazdy na okrazenia

Pozycja Tower

Przy zastosowaniu Lap Counter w pofaczeniu z Position Tower
20030357 w najwyzszym wskazniku segmentu pojawi sig nastawio-
na liczba okrazen. Podczas trwania jazdy wskaznik cofa sig do zera
do momentu zakorczenia jazdy przez pojazd prowadzacy.

Dwupozycyjny wskaznik liczby okrgzen moze wskazaé za
posrednictwem wskaznika segmentu maksymalnie 250 okrazen.
Rzad setek zostanie przedstawiony w postaci punktéw pojawiajgcych
sie na dole po prawej stronie odpowiedniego segmentu.

1

o Dwucyfrowy wskaznik segmentéw LED do wskazywania liczby
okrazen
Wskaznik 100 okrazen
© Wskaznik 200 okrazeri
@ Kazdorazowo jednocyfrowy wskaznik segmentéw LED do
wskazywania pozycji na torze maksymalnie 6 pojazdéw

Przy nastawieniu liczby okrazer powyzej 250 w gomej czesci
wskaznika segmentu pojawiaja sie dwa haczyki. Dopiero od 250
okrazen do przejechania wskaznik liczy okrgzenia wstecz do zera.

LAPS
P1

Jazda na czas

W celu nastawienia jazdy na czas nacisnijcie Paristwo przycisk C
(LESC) znajdujacy sie w gtéwnym menu. Wskaznik przechodzi do
modutu wybierania. Naciskajcie Paristwo przycisk A (,CHA®) do
momentu migania stowa ,TIME RACE".

-
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Potwierdzcie Paristwo wybér naciskajac przycisk B (,SEL“) w celu
przejscia do nastawienia czasu.

>
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Po dokonaniu wyboru miga wskaznik sekund. Zasadniczo najpierw
ustawia sie sekundy, potem minuty i nastepnie godziny (kursor na
monitorze miga w odpowiednim miejscu). Poprzez naciskanie przy-
cisku A (,UP“) podwyzszaja Panstwo ich liczbg. W celu przejscia
do nastgpnych pozycji naci$nijcie Panstwo przycisk B (,SEL) i
nastawcie Parstwo czas zgodnie z Pafistwa zyczeniem w opisany
sposab.

Jezeli wezedniej nastawiony czas wyscigu nie ma ulec zmianie,
potwierdzcie Panstwo to nastawienie kilkakrotnym naciskaniem
przycisku B (,SEL“) do momentu zniknigcia wskaznika czasu.

Po nastawieniu czasu wskaznik przefacza sie w stan gotowosci i
czeka na sygnat startu.

TIME RACE

E50
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Nacidnijcie Panstwo jeden raz przycisk ,START* znajdujacy
sie przy Control Unit i umie$écie Pafstwo pojazdy na szynie
przytaczeniowej. Nastepnie ponownie nacisnijcie Parstwo przycisk
startu. Mija sekwencja startu i wskaznik czasu tacznego przy Lap
Counter zaczyna sig cofa¢.

Podczas jazdy na czas i po jej zakoriczeniu mozna za posrednictwem
przycisku A przetaczac na poszczegélne pojazdy. Na wskazniku po-
zycji pod wybranym pojazdem pojawi sie pionowa kreska. Na moni-
torze pojawig sie nastepujace dane dotyczgce wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrazenia

* Najgorszy czas okrazenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrazen

* Liczba przejechanych okrazen

Po uptywie czasu tgcznego konczy sie jazda, rozbrzmiewa sygnat
dzwiekowy i na monitorze migaja pozycje wszystkich pojazdéw. W
najwyzszym rzedzie ,TIME® pojawi sig czas taczny osiggniety przez
pojazd prowadzacy.

W celu przerwania trwajacej jazdy na czas nacisnijcie Pafistwo w
trakcie trwania jazdy jeden raz przycisk C (,ESCY).

Wskaznik jazdy na czas

Pozycja tower

Przy zastosowaniu Lap Counter w potaczeniu z Position Tower
20030357 w najwyzszym wskazniku segmentu pojawi si¢ pozostaty
czas jazdy. Podczas trwania jazdy wskaznik cofa sig do zera do
momentu zakoriczenia jazdy.

W przypadku jazdy na czas mozna nastawi¢ maksymalny czas
trwajgcy 49:59'59". Przy tym godziny bedg sygnalizowane dwoma
punktami pojawiajacymi sie na wskazniku segmentu. Po uptywie
godzin pozostajace minuty zostang przedstawione w postaci punk-
tu pojawiajacego sie po prawej stronie wskaznika segmentu. Od
poczatku ostatniej minuty jazdy wskaznik mierzy uptyw czasu w
takcie sekundowym bez punktu do zera.

Wskaznik godzin

Wskaznik sekund

Wskaznik minut

Nastawienia monitora

W celu dostosowania czytelnosci mozna nastawi¢ poziom kontrastu
monitora na 20 poziomach. W tym celu nalezy wytaczy¢ Cotrol Unit.
Podczas wigczania Control Unit naciska¢ przycisk A do momentu
zgodnej z ilustracjg zmiany na monitorze. Najwyzsza linijka wskazu-
je odpowiednig wersje oprogramowania.

Za posrednictwem ,CHAT“ i ,CHAL, mozna zmieni¢ poziom
kontrastu monitora (maksymalnie 20). W celu przejecia wybranej
warto$ci nacisnijcie Panstwo przycisk C (,SEL).

Carrera Carreea
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W celu dostosowania czytelnosci mozna nastawi¢ poziom jasno$ci
tta na 20 poziomach. W tym celu nalezy wytaczy¢ Cotrol Unit. Po-
dczas wigczania Control Unit naciskaé przycisk C (,ESC“) do mo-
mentu zgodnej z ilustracjg zmiany na monitorze. Najwyzsza linijka
wskazuje odpowiednig wersjg oprogramowania.

Za posrednictwem ,CHAT“ i ,CHAL, mozna zmieni¢ poziom
jasnodci tta (maksymalnie 20). W celu przejecia wybranej wartosci
nacisnijcie Parstwo przycisk C (,SEL").

Carreca’ Carreca
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Funkcja Reset

W celu cofniecia wszelkich nastawier Lap Counter nalezy podczas
wiaczania Control Unit naciskaé przycisk B znajdujacy sie przy Lap
Counter. Przycisk nalezy naciska¢ do momentu ponownego poja-
wienia sig wskaznika treningu. Przy tym zostang cofnigte wszelkie
ustawienia fabryczne. (Zobacz instrukcja obstugi)

Konserwacija i pielegnacja

W celu zapewnienia niezaktdconej funkcjonalnosci toru wyscigowe-
go nalezy regularnie czys$ci¢ wszystkie czesci toru. Przedtem nalezy
wyjac¢ wtyczke z gniazdka.

© Trasa wyscigu: powierzchnie toru i $rodkowy rowek obwodowy
oczysci¢ przy pomocy suchej chusteczki. Do czyszczenia nie uzy-
wac zadnych rozpuszczalnikéw i $rodkéw chemicznych.

W przypadku nieuzytkowania toru nalezy go przechowywa¢ naj-
lepiej w oryginalnym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed
zakurzeniem.

Usuwanie usterek
Technika jazdy

Usuwanie usterek

W przypadku zaktécen funkcjonowania nalezy sprawdzic:

* Czy przytaczenia do sieci sg prawidtowe?

* Czy transformator i reczny regulator predkosci sg prawidtowo
podtaczone?

* Czy tacza szyn funkcjonuja bez zarzutu?

* Czy tor i $rodkowy rowek obwodowy sg czyste i czy nie lezg na
nich jakie$ przedmioty?

* Czy szczotki stykowe nie sg uszkodzone i majg kontakt z szynami?
* Czy pojazdy sg prawidtowo zakodowane na odpowiedni reczny
regulator predkosci ?

* W przypadku zwarcia przeptyw pradu zostaje automatycznie prze-
rwany na okoto 5 sekund na co wskazujg sygnaty akustyczne. Czy
pojazdy stoja na torze w kierunku jazdy?

* W przypadku niefunkcjonowania nalezy zmieni¢ pozycje wtaczni-
ka kierunku jazdy znajdujacego si¢ na spodzie pojazdu.

Wskazéwka:

Podczas zabawy drobne elementy pojazdu, jak np. spojler lub lu-
sterko, ktore ze wzgledu na wiermnos$¢ z oryginatem musza by¢ imito-
wane, moga sie ewentualnie odtaczy¢ od pojazdu. Aby tego unikngé
maja Paristwo mozliwos$¢ ich usuniecia przed uzytkowaniem toru.

Technika jazdy:

* Na prostych odcinkach toru pojazdy moga porusza¢ si¢ z wysoka
predkoscia, przed zakrgtem nalezy wyhamowaé, przed koricem za-
kretu mozna ponownie przyspieszy¢ tempo.

* Przy wigczonym silniku nie nalezy przytrzymywa¢ lub blokowac
pojazdéw, poniewaz moze to doprowadzi¢ do przegrzania silnika.

Wskazéwka: przy uzyciu systeméw szyn nie wyprodukowanych
przez Carrera zamontowana stgpka musi zosta¢ zastapiona spe-
cjalng stepka (#20085309). Lekkie szmery przy zastosowaniu wia-
duktu Carrera (#20020587) wzglednie przy pokonywaniu zakretow
pod katem 1/30° (#20020574) sg uwarunkowane wptywem podziatki
i pod katem niezaktdconej funkcjonalnosci bez znaczenia.

Wszystkie czesci zamienne typu Carrera s dostepne w sklepie
internetowym:

carrera-toys.com

Dostawy realizowane sa wytacznie na terenie Niemiec, Austrii,
Holandii, Belgii i Luksemburga.

Dane techniczne

Napiecie wyjéciowe - Transformator

o

Tryby pradu

1.) Gra = pojazdy zostajg uruchomione regulatorem recznym

2.) Stan spoczynku / Stand by = regulatory reczne nie sg
uruchomione / przerwa w grze

3.) Stan spoczynku / Stand by = po okoto 20 minutach stanu
spoczynku szyna przytaczeniowa przechodzi w stan spoczynku
stand-by. Srodkowa LED miga w dtuzszych odstepach czasu.
Zuzycie pradu < 0,5 Wat /0,5 W
Uruchomienie regulatora recznego oznacza koniec trybu
stand-by, tor znajduje sie ponownie w stanie spoczynku.

4.) Odtgczenie od pradu = Zasilacz sieciowy odtaczony od sieci
elektrycznej

ce®

H

18V —— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Ten produkt jest oznaczony symbolem oznaczajagcym selektywne
usuwanie odpadéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). To
oznacza, ze w celu zminimalizowania powstajacych zanieczyszczen
$rodowiska produkt ten musi zostac usuniety zgodnie z postanowie-
niami Dyrektywy Unii Europejskiej 2002/96/EC.

Dalsze informacije uzyskaja Pafistwo w urzedach lokalnych wzgled-
nie regionalnych.

Produkty elektroniczne wytgczone z procesu selektywnego usuwa-
nia odpadéw, ze wzgledu na zawartosé niebezpiecznych substancji
oznaczajg niebezpieczenstwo dla $rodowiska i zdrowia.
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