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Willkommen

Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Die Bedienungsanleitung enthélt wichtige Informationen zum Auf-
bau und zur Bedienung Ihres Carrera Evolution / GO!!! elektro-
nischen Rundenzéhlers.

Lesen Sie bitte diese sorgfaltig durch und bewahren Sie sie an-
schlieBend auf.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhéndler oder die
Carrera Service Hotline +49 911 7099 -145 oder besuchen Sie
unsere Webseite: carrera-toys.com

Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstandigkeit und eventuelle
Transportschaden. Die Verpackung enthalt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB3 mit lhrem neuen
Carrera Evolution / GO!!! elektronischen Rundenzéhler.

Sicherheitshinweise

* ACHTUNG! Fir Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet. Er-
stickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung: Funk-
tionsbedingte Klemmgefahr.

* ACHTUNG!

Dieses Spielzeug enthélt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kdrper einander oder einen metal-
lischen Gegenstand anziehen, kénnen schwere oder tddliche Ver-
letzungen verursachen. Ziehen Sie sofort einen Arzt zu Rate, wenn
Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.

* Gehause vom Rundenzéhler nicht 6ffnen!

* Das Spielzeug darf nur mit den angegebenen Batterien betrieben
werden.

* Batterien mit der richtigen Polaritdt einlegen.

* Ungleiche Batterietypen oder/und neue und gebrauchte Batterien
dirfen nicht zusammen verwendet werden.

« Verbrauchte Batterien aus dem Spielzeug herausnehmen.
« Nicht aufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden.
* Aufladbare Batterien diirfen nicht verwendet werden.

ACHTUNG! Verbrauchte Batterien dtirfen nicht in den Hausmdill.
Entsorgung durch Sondermiill.

Verpackungsinhalt

1 Elektronischer Rundenzahler

Stromversorgung (F

Legen Sie zwei Batterien AA (R6) wie in Abb. @ gezeigt, in das
Batteriefach eines jeden der FiiBe des Rundenzéhlers ein @ (Bat-
terien nicht enthalten). SchlieBen Sie die Féacher.




Funktionsweise

@

Einschalten

Ziehen Sie den Rundenzéhler auf die Breite der verwendeten

Schiene (Abb. €). Legen Sie die seitlichen Kanten der Schiene in
die Nasen am FuB des Rundenzéhlers.
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Fahrzeugaufstellung (Abb. €)
Stellen Sie die Fahrzeuge so auf, dass sie in Fahrtrichtung dicht vor
der Lichtschranke (Abb. @) des Rundenzahlers stehen.
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(2 ). - - Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter @ auf ON. Das Display zeigt
e (A den Eingabemodus Rundenrennen (Abb. €, blinkend).
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Der Rundenzahler erkennt ein Fahrzeug beim Durchfahren der
Lichtschranke. Sie kdnnen Rundenrennen (z. B. Formel 1, Abb. @) D, - - - -
oder Zeitrennen (z. B. 24 Stunden, Abb. @) einstellen. (M (o
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Einstelluni en (Auswahl des Rennmodus) werden Uber zwei Tasten
(® und @) vorgenommen und im Display des Rundenzéhlers an-
gezeigt, ebenso wie der Verlauf des Rennens.

Rundenrennen einstellen

Driicken Sie eine der Eingabetasten (@ oder @) solange, bis die
Anzeige nicht mehr blinkt (> 2 Sek.). Die Voreinstellung betragt 100
Runden. Halten Sie die Taste (® oder @) fiir die Spur, die Sie
einstellen méchten, erneut so lange gedrtickt, bis die Runden auto-
matisch runter gezahlt werden.

Die Einstellung beginnt mit der 1er Stelle, anschlieBend die 10er
Stelle und danach die 100er Stelle. Durch Loslassen der Taste
und kurzes Driicken kénnen die Rundenstellen manuell eingestellt
werden. Durch emeutes, langes Driicken beginnt die Einstellung
wieder mit der 1er Stelle. Maximale Runden 999.

Anzahl Runden fiir zweite Spur

Wie fiir erste Spur, jedoch die andere Taste.
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Zeitrennen einstellen

Driicken Sie nach dem Einschalten (blinkendes Display) eine der
Eingabetasten (@ oder @) kurz, bis das Display den Eingabemo-
dus Zeitrennen (Abb. €)) zeigt. Driicken Sie dann eine der Tasten
(® oder @) so lange, bis die Anzeige nicht mehr blinkt (> 3 Sek.).

Renndauer fiir beide Spureneinstellen

Driicken Sie eine der Eingabetasten ((® oder @) so lange, bis die
Anzeige nicht mehr blinkt (> 2 Sek.).

Die Voreinstellung betragt 1 Sek.

Halten Sie eine der beiden Tasten ((® oder @) gedriickt, bis die Dis-
playanzeige bei der Sekundenstelle automatisch anfangt nach oben
zu zahlen. Nach Durchlauf springt die Anzeige auf die Minutenstelle
um. Auch hier kann durch Loslassen der Taste und emeutes, kurzes
Driicken die jeweilige Stelle manuell eingestellt werden.

Durch erneutes, langes Driicken beginnt die Einstellung wieder mit
der 1er Stelle. Maximale Renndauer 99:59:00 Minuten.

Rennen wird gestartet
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10 Sekunden nach dem letzten Betétigen einer Eingabetaste wird
die Startphase fiir den gewahiten Rennmodus eingeleitet. Im Ab-
stand von 1,5 Sek. werden die roten LED an der Startampel @
eingeschaltet, begleitet von einem heller werdenden Ton, bis alle
LED leuchten.

Nach weiteren 2 Sekunden erklingt ein langer Ton und alle LED
gehen aus. Das Rennen ist freigegeben.

Fehlstart: Fahrt ein Fahrzeug vor Freigabe los, wird fir diese Spur
die Runde nicht gewertet. Das Zahlen setzt erst nach dem zwei-
ten Durchfahren der Lichtschranke ein.




Rennverlauf
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Verlauf Rundenrennen

Bei jedem Durchfahren der Lichtschranke erklingt ein Ton und es
wird 1 von der eingestellten Anzahl Runden fir diese Spur abgezo-
gen Abb. @. Die fir diese Runde auf dieser Spur bendtigte Zeit
wird angezeigt.

Das Rennende ist erreicht, wenn fiir eine der beiden Spuren 000
angezeigt wird (Abb. @). Der Rundenzéhler reagiert nicht mehr auf
durchfahrende Fahrzeuge.

Befinden sich zwei Fahrzeuge in der letzten Runde, wird der Zeit-
rickstand des Zweitplazierten am Rundenzéhler angezeigt.

Nach Erténen der Rennende-Melodie kann durch kurzes Betétigen
der Eingabetaste die schnellste Runde @ auf dem Display ange-
zeigt werden.

oo a]s
oI i _J
S4:M8:2T S4:M8:27

o:' |: :. WINNER :. |: |:|
S0 1 Vopace
O T T 70T T T
LR e g | L e o |

Verlauf Zeitrennen

Wahrend des Rennens wird der Zeitverlauf rickwarts angezeigt
(Abb. @), bis die verbleibende Zeit 00:00:00 betragt. Der Runden-
zahler reagiert nicht mehr auf durchfahrende Fahrzeuge. Bei jedem
Durchfahren der Lichtschranke erklingt ein Ton und es wird eine
Runde in der Anzeige fiir die entsprechende Spur hinzugezahlt.

Das Rennende ist erreicht, wenn die Zeit 00:00:00 betragt (Abb.
@). Die maximal anzeigbare Rundenzahl betragt 999. Wird diese
Anzahl wéhrend des Rennens erreicht, wird der Zahler auf 0 gestellt
und beginnt von vorn zu zahlen.

Rennen abbrechen oder weiteres Rennen

Driicken Sie die ® oder @ Taste langer als 2 Sek. Im Display
erscheint die blinkende Standardanzeige. Sie kénnen wieder den
Rennmodus wéhlen und einstellen.

Automatische Abschaltung

Erfolgt 3 Minuten lang keine Rundendurchfahrt oder Tastendruck,
wird der Rundenzéhler automatisch abgeschaltet, um Energie zu
sparen. Durch Betatigung des ON/OFF-Schalters gelangen Sie
wieder in den Eingabemodus.

Technische Hinweise
Fehlerbeseitigung

« Durch kurzes Driicken der Tasten ® oder @ kann man zwischen
Rundenrennen und Zeitrennen wéhlen.

* Sender und Empfénger diirfen nicht von Schienenmaterial oder
sonstigen Gegenstanden verdeckt werden. Eine Stérung der Licht-
schranke verursacht eine Fehlfunktion des Rundenzahlers.

* Nur tiber geraden, plan aufliegenden Schienen aufstellen.

* Im Falle von Fehlfunktionen miissen alle 4 Batterien unbedingt
erneuert werden.

Technische Daten

Stromquelle:

4x 1,2V oder 1,5 V Mignon-Batterien (AA/R6)
Batterien nicht im Lieferumfang enthalten.
Verwendung von aufladbaren Batterien nicht mdglich.

(€S

Dieses Produkt ist mit dem Symbol fir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausristung versehen (WEEE). Das heiBt, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EC entsprechend entsorgt wer-
den muss, um die entstehenden Umweltschaden zu minimieren.

Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrer lokalen oder regionalen
Behdrde.

Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene elek-
tronische Produkte stellen wegen der Présenz geféhrlicher Sub-
stanzen eine Gefahr fiir die Umwelt und die Gesundheit dar.
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