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@ Sehr geehrter Kunde

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf lhres Carrera RC-Modellautos, das nach dem heutigen Stand der Tech-
nik gefertigt wurde. Da wir stets um Weiterentwicklung und Verbesserung unserer Produkte bemiiht sind,
behalten wir uns eine Anderung in technischer Hinsicht und in Bezug auf Ausstattung, Materialien und Design
jederzeit und ohne Ankiindigung vor. Aus geringfiigigen Abweichungen des Ihnen vorliegenden Produkts
gegeniiber Daten und Abbildungen dieser Anleitung kdnnen daher keinerlei Anspriiche abgeleitet werden.
Diese Bedi und itung ist B des Produkts. Wichtig! Bitte lesen Sie diese Anlei-
tung sorgféltig durch und behalten Sie sie fiir spéteres Nachlesen oder fiir den Fall, dass Sie das Produkt
an eine Drittpartei weitergeben.
Die Version dieser
finden Sie auf carrera-rc.com im Servicebereich.

und { zu

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Carrera RC Service Hotline:
+49 800 2277-372 (D) bzw. +43 662 88921-330 (AT) oder
besuchen Sie unsere Webseite carrera-rc.com im Servicebereich.

Konformitatserklarung

Verwenden Sie niemals scharfe Lésungsmittel zur Reinigung Ihres Modells.

Um zu vermeiden, dass das Carrera RC-Fahrzeug mit Storungen im Steuerungssystem und dadurch
unkontrolliert fahrt, sind die Batterien des Controllers und des Fahrzeugakkus auf einwandfreien
hin zu G tifen. Ladk und Netzteile nicht kurzschlieBen.

m Die korrekte Montage des Carrera RC-Fahrzeugs muss stets vor und nach jeder Fahrt berprift
werden, und Muttern nachziehen.

Bedienungshinweise
Lieferumfang

1x Carrera RC Fahrzeug

1x Controller

1x USB-Ladekabel

1x LiFePO, Akku

1x Set Batterien (nicht wiederaufladbar)

Aufladen des Akkus
Batterien missen aus dem Spielzeug entnommen werden, bevor sie aufgeladen

Hiermit erklart Carrera Toys GmbH, dass sich dieses Modell einschlieBlich Controller in Uberei mit
den grundlegenden Anforderungen folgender EG-Richtlinien: EG Richtlinien 2009/48/EC und den anderen
relevanten Vorschriften der Richtlinie 2014/53/EU (RED) befindet. Die Original-Konformitatserklérung kann
unter carrera-rc.com angefordert werden.
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Warnhinweise!

werden. Achten Sie darauf, dass Sie den mitgelieferten LiFePOs-Akku nur mit dem mitgelieferten

LiFePO«-Ladegerét (USB-Ladekabel) laden. Wenn Sie versuchen den Akku mit einem anderen LiFePO:-Ak-

ku Ladegerét oder einem anderen Ladegerat zu laden, kann dies zu schweren Schéden fiihren. Bevor Sie

fortfahren, lesen Sie bitte aufmerksam das vorherige Kapitel mit den Sicherheitshinweisen und Richt-
linien zur Verwendung wiederaufladbarer Batterien. Sie kdnnen den Akku mit dem dazugehérigen USB-

Ladekabel an einem USB Port eines Computers (USB 3.0) oder einem USB Netzteil mit mindestens 1A

Ausgangsspannung laden:

* Verbinden Sie das USB-Ladekabel mit dem USB-Port eines Computers o Die LED am USB-Ladekabel
leuchtet griin auf und zeigt an, dass die Ladeeinheit ordnungsgem&n mit dem Computer verbunden ist. Wenn
Sie einen leeren Akku anstecken leuchtet die LED am USB-Ladekabel nicht mehr auf und zeigt an, dass der
Akku geladen wird. e Das USB-Ladekabel ist so hergestellt, dass verkehrte Polaritét ausgeschlossen ist.

* Es dauert ungefahr 50 Minuten, um einen Akku (nicht wieder Wenn
der Akku voll ist, leuchtet die LED-Anzeige am USB-Ladekabel wieder griin auf.

Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf um eine sog. Tiefenentladung des Akkus
zu vermeiden. Der Akku muss nach Gebrauch mind. 20 Minuten abkiihlen, bevor er wieder vollstéandig
geladen werden darf. Laden Sie den Akku von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate) auf. Ladegeréte und
Netzteile nicht i Eine Ni der 0.9. des Akkus kann zu einem
Defekt fiihren. Lassen Sie den Akku beim Laden nie unbewacht.

Eil des Akkus
Entfernen Sie mit einem den Deckel des hs beim Carrera RC-Fahrzeug. Ver-
binden Sie das Kabelende des Carrera RC-Fahrzeugs mit dem des Akkus. Akku einlegen. Deckel mit
einem Schraubenzieher zuschrauben.

Einsetzen der Batterien
ﬂ Offnen Sie das mit einem und setzen Sie die Batterien in den Controller

Bei unsachgeméBer Verwendung kann es zu schweren und/oder kom-
men. Es muss mit Vorsicht und Umsicht gesteuert werden und erfordert einige mechanische und auch men-
tale Fahigkeiten. Die Anleitung enthalt Sicherheitshinweise und Vorschriften sowie Hinweise fiir die Wartung
und den Betrieb des Produktes. Es ist unabdingbar, diese Anleitung vor der ersten Inbetriebnahme komplett
zu lesen und zu verstehen. Nur so kénnen Unfélle mit Verletzungen und Beschadigungen vermieden werden.
ACHTUNG! Dieses Spielzeug ist nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren, wegen
é verschluckbarer Kleinteile.
ACHTUNG! F i i 1 Sie alle i
alien und Befestigungsdréhte, bevor Sie dieses Spielzeug dem Kind iibergeben. Fiir
Informationen und etwaige Fragen, bewahren Sie bitte Verpackung und Adresse auf.
Das hier Symbol der Militonnen soll Sie darauf hin-
weisen, dass leere Batterien, 1, Ki Gerate-
batterien, elektrische Altgerate etc. nicht in den Hausmdill gehoren, da sie der Um-
welt und Gesundheit schaden. Ungleiche oder neue und
L] Batterien dirfen nicht zusammen verwendet werden. Akkus diirfen nur von Er-
wachsenen aufgeladen werden. Leere Batterien aus dem Spielzeug herausnehmen. Nicht aufladbare Batte-
rien durfen aufgrund des Explosionsrisikos nicht aufgeladen werden. Verwenden Sie keine adigten
Batterien. Entfenen Sie die Batterien, wenn diese leer sind oder das Produkt fiir eine ldngere Zeit nicht be-
nutzt wird. Ersetzen Sie immer alle Batterien gleichzeitig und achten Sie darauf, nicht alte und neue Batterien
oder Batterien unterschiedlicher Typen zu vermischen.
Entfernen Sie den Akku aus dem Modell bevor Sie diesen aufladen. Achten Sie auf die richtige Polaritat.
Ladegerate und Netzteile nicht kurzschlieBen. Zum Aufladen darf nur das mitgelieferte Ladegerat verwendet
werden. Die g eines anderen L kann zu einer adigung des Akkus
sowie benachbarter Teile fiihren und kdrperliche Schaden verursachen!
ACHTUNG: Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus nur das trennbare Ladegerit, das zusammen mit
diesem Spielzeug geliefert wird. Bei regelmaBigem Gebrauch des Ladegeréts, muss dieses am Kabel,
Anschluss, Abdeckungen und anderen Teilen kontrolliert werden. Im Schadensfall darf das Ladegerét erst
nach einer Reparatur wieder in Betrieb genommen werden. Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutz-
Klasse Il angeschlossen werden. @
or

Sicherheitsbestimmungen

ﬂ Ein Carrera RC-Fahrzeug ist ein ferngesteuertes, mit speziellen Fahrakkus betriebenes Modellauto. Es
diirfen nur die original Carrera RC LiFePO,-Akkus verwendet werden. Entfemen Sie den Akku aus dem
Fahrzeug bevor Sie diesen aufladen.

B Das Carrera RC-Fahrzeug ist ausschlieBlich fiir Hobbyzwecke ausgelegt und darf nur auf dafiir vorge-
sehenen Bahnen und Plétzen gefahren werden. ACHTUNG! Verwenden Sie das Carrera RC-Fahrzeug
nicht im StraBenverkehr.

Fahren Sie auch nicht unter Hochspannungsleitungen oder Funkmasten oder bei Gewitter! Atmospha-

ein. Achten Sie auf die richtige Polaritat. Verwenden Sie nie neue und alte Batterien oder von unter-
i Herstellern i Nach dem VerschlieBen des Faches kénnen Sie die Funktionalitét des

Controllers mit Hilfe des Powerschalters auf der Vorderseite priifen. Bei ON-Stellung des Powerschalters und
ordnungsgemaBer Funktion sollte die LED oben in der Mitte des Controllers rot aufleuchten.
Jetzt kann die Fahrt losgehen
Bindung von Fahrzeug und Controller
Das Carrera RC Fahrzeug und der Controller sind werkseitig gebunden.
ﬂ Schalten Sie das Fahrzeug am ON-/OFF-Schalter ein.

G Schalten Sie den Controller am ON-/OFF-Schalter ein.

Warten Sie ein paar Sekunden bis sich Controller und Fahrzeug gebunden haben. Der Bindevorgang ist
abgeschlossen wenn sich das Fahrzeug kurz bewegt.

Lass uns iiben!

g Achtung dieses Fahrzeug erreicht Geschwindigkeiten von bis zu ~20 km/h. Bitte tiben Sie auf einer
leeren Flache mit mind. 4 x 5 Metern GroBe. Bedienen Sie beim ersten Mal sehr vorsichtig den Gashebel.
Bauen Sie mit Eckbegrenzungen oder leeren Biichsen usw. eine Carrera RC-Fahrzeug Rennstrecke auf
einer groBen, freien Fléche. Die grundlegende Steuertechnik beim Fahren mit einem Carrera RC-Fahr-

zeugs ist: auf Geraden schnell fahren und in den Kurven abbremsen.

* Beim Wechsel vom ersten zum zweiten Akku muss eine Fahrpause von mindestens 10 Minuten

eingehalten werden. Beim darauf Wechsel muss ingt eine von mindes-
tens 20 Minuten eingehalten werden.

rische Stérungen konnen zu einer Funktionsstorung fihren. Bitte warten Sie bei groBen
terschieden zwischen Lagerraum und Fahrplatz bis sich das Fahrzeug akklimatisiert hat, um die Bildung
von und daraus i i

Funktionssto zu

Fahren Sie mit diesem Produkt niemals auf Grasfléchen. Sich fest wickelndes Gras kann die Achsen-
drehung behindern und den Motor erhitzen. Mit einem Carrera RC-Fahrzeug diirfen keine Gilter, Perso-
nen oder Tiere transportiert werden.

Fahren Sie mit dem Carrera RC-Fahrzeug niemals bei Regen oder Schnee im Freien. Das Fahrzeug
darf nicht durch Wasser, Pfiitzen oder Schnee fahren und muss im trockenen gelagert werden. Nasser
Untergrund ohne Pfitzen filhrt zu keiner Beeintréchtigung des Fahrzeuges, da die Elektronik gegen
Spritzwasser geschiitzt ist.

Benutzen Sie das Fahrzeug niemals in der Néhe von Fliissen, Teichen oder Seen, damit das Carrera
RC-Fahrzeug nicht ins Wasser fallt. Vermeiden Sie das Fahren auf Strecken, die ausschlieBlich aus
Sand bestehen.

Setzen Sie das Carrera RC-Fahrzeug keiner direkten aus. Um U der

« Schaltet sich das Fahrzeug mehrmals kurz hintereinander von selbst ab, ist der Akku leer. Bitte la-
den Sie den Akku.

« Innerhalb von ca. 30 Minuten Stillstand schalten sich Controller und Fahrzeug von selbst aus. Zum
erneuten Gebrauch bitte den ON/OFF Schalter an Controller & Fahrzeug einmal auf OFF und an-
schlieBend wieder auf ON schalten.

*Zum nach der Fahrt te einhalten.

* Nach der Fahrt den Akku herausnehmen bzw. abklemmen. Laden Sie den Akku unbedingt nach
Gebrauch wieder auf, um eine sog. Tiefenentladung des Akkus zu vermeiden. Der Akku muss nach
Gebrauch mind. 20 Minuten abkiihlen, bevor er wieder vollstandig geladen werden darf.

« Lagern Sie den Akku immer auBerhalb des Fahrzeuges.

« Das Carrera RC-Fahrzeug nach der Fahrt saubern.

Controller-Funktionen

Diffe

Elektronik im Fahrzeug zu vermeiden, miissen bei einer Temperatur von iiber 35° C regelméBig kurze
Ruhepausen eingelegt werden.

m Setzen Sie das Carrera RC-Fahrzeug niemals L dh.
riickfahren, aus.

n Stellen Sie das Fahrzeug immer von Hand auf dem Boden ab. Werfen Sie das Fahrzeug niemals aus
dem Stand auf den Boden.

Vor- und Zu-

m Vermeiden Sie Spriinge von Schanzen oder Rampen mit Hohen iber 5 cm.

Mit den Joysticks kdnnen Sie prazise Lenk- und Fahrmanéver durchfiihren.
Joystick links und rechts: Vorwartsfahrt und Rickwértsfahrt bei gleichméBiger und gleichzeitiger Betéti-
gung des linken und rechten Joystickes. Eine Lenkbewegung nach links erzeugen Sie, wenn Sie den rechten
Joystick nach vorne bewegen und anschlieBend wieder loslassen. Fiir eine Lenkbewegung nach rechts, be-
wegen Sie den linken Joystick nach vorne und lassen Sie ihn anschlieBend wieder los.
m 360° Drehung
Durch tes und
dreht sich das Fahrzeug 360° auf der Stelle.

Auf- und der beiden Joysticks




¢P) Seitliches Driften
Driicken Sie die Taste o um das das Fahrzeug seitlich nach rechts zu driften. Driicken Sie die Taste 6
um das Fahrzeug seitlich nach links zu driften.
Drift Action
Die Drift Action bedienen Sie iber die 4 Pfeiltasten e o e e Durch Halten der jeweiligen
Pfeiltaste, driften Sie das Fahrzeug in die jeweilige Richtung.
€7 On- und Offroad Modus
Driicken Sie die Taste o um das Chassis des Fahrzeuges zu heben oder zu senken.
Dank 2,4 GHz Technologie konnen bis zu 16 Fahrzeuge gemeinsam auf einer Rennstrecke gefahren
werden. Dies ist ganz ohne Freq { unter den R maglich.

Problemlésungen

Problem: Modell fahrt nicht.

Ursache: Schalter am Controller oder/und Modell steht/stehen auf ,OFF*.
Losung: Einschalten.

Ursache:
Ldsung:
Ursache:
Losung:
Ursache:
Lésung:

Schwacher oder gar kein Akku im Modell.

Geladenen Akku einlegen.

Schwacher Akku/Batterie im Controller oder Modell.

Geladenen Akku oder Batterie einlegen.

Der Controller ist ggf. nicht richtig mit dem Empfanger im Modell gebunden.

Stellen Sie wie unter ,Jetzt kann die Fahrt losgehen® beschrieben, eine Bindung zwischen Modell
und Controller her.

Ursache:
Ldsung:

Innerhalb von ca. 30 Minuten Stillstand schalten sich Controller und Fahrzeug von selbst aus.
Zum erneuten Gebrauch bitte den ON/OFF Schalter an Controller & Fahrzeug einmal auf OFF und
anschlieBend wieder auf ON schalten.

Ursache: Das Fahrzeug ist sehr warm.

Losung: Fahrzeug und Controller ausschalten und das Fahrzeug etwa 30 Minuten abkdhlen lassen.
Ursache:Der Uberhitzungsschutz hat das Auto wegen zu starker Erwérmung angehalten.

Losung: Den Empfanger ausschalten. Das RC-Fahrzeug etwa 30 Minuten abkiihlen lassen.

Problem:

Ursache:
Loésung:

Keine Kontrolle.
Fahrzeug setzt sich ungewollt in Bewegung.
Zuerst das Fahrzeug einschalten, dann erst den Controller. 6 G'

Irrtum und Anderungen vorbehalten - Farben/endgiiltiges Design — Anderungen vorbehalten
i und i - Pi

@ Dear customer

Congratulations on purchasing a Carrera RC model car, manufactured in accordance with the latest technol-
ogy. As it is our constant endeavour to develop and improve our products, we reserve the right to make
modifications, either of a technical nature or with respect to features, materials, and design, at any time, and
without prior notice. For this reason, no claims will be accepted for any slight deviations in your product from
the data and illustrations contained in these instructions. These operating and assembly instructions are an
integral part of the product. Important! Please read this manual carefully and keep these instructions for future
reference and in the event that the product is passed on to a thrid party.

For the latest version of these op andi
available, please visit carrera-rc.com in the service area.

on and spare parts

Declaration of conformity

Carrera Toys GmbH hereby declares that this model including the controller conforms with the fundamental re-
quirements of the following EC directives: EC Directives 2009/48/EC and the other relevant regulations of Directive
2014/53/EU (RED). The original declaration of conformity can be requested from carrera-rc.com.

CER 2 &

GHz

Maximum radio-frequency power transmitted <10 dBm - Frequency range: 2400-2483.5 MHz

Warning!
Inappropriate use may result in severe injuries and/or damage to property. It has to be operated with care and
caution and requires both mechanical and mental skills. The operating instructions contain notes on safety and
these instructions thoroughly before the first usage. Only this helps to avoid accidents with injuries and damage.
WARNING! This toy contains small parts which can be swallowed and is therefore not
' ’ suitable for children under 3 years of age.
wire fastenings before handing the toy over to the child. Please retain the packaging
and address for information and in the event of any questions.
This symbol, showing refuse bins with a cross through them, denotes that empty
batteries, disused electrical equipment, etc. should not be disposed of in domestic
refuse, as they are harmful to the environment and health. Do not mix dissimilar bat-
| tery types or employ new and used batteries together. Rechargeable batteries are
rechargeable batteries due to risk of explosion. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before
being charged. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Supply terminals are not to be short circuited.
Never use damaged batteries. Remove batteries if consumed or if product is to be left unused for a long time.
different types.
The appliance is only to be used with the power supply unit provided with the appliance. The use of a different
power supply unit may lead to the permanent damage of the battery and neighbouring parts, as well as
unit provided with this toy. Battery chargers used with the toy are to be regularly examined for damage to
the cord, plug, enclosure and other parts, and in the event of such damage, they must not be used until the
damage has been repaired. The toy is only to be connected to Class Il equipment bearing the following

technical regulations as well as information on maintaining and operating the product. It is indispensable to read

WARNING! danger of pinching during operation! Remove all packaging materials and

batteries, rechargeable batteries, button cells, rechargeable battery packs, equipment

only to be charged by adults. Empty batteries should be removed from the product. Do not recharge non-

Always replace the whole set of batteries at one time, taking care not to mix old and new ones, or batteries of

physical injury! : For the of ging the battery, only use the detachable supply
symbol. @ . @
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FCC statement

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Caution: Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user’s authority to operate the equipment.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interfer-
ence in a residential installation. This product generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If the product does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures :

* Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the product and receiver.

« Connect the product into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC statement

The device contain li pt
nomic Development Canada'’s licence-exempt RSS(s).
1. The device must not cause interference;

2. The device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

that comply with Innovation, Science and Eco-
. Operation is subject to the following two conditions:

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Safety instructions

A Carrera RC vehicle is a remote-controlled model car that uses special rechargeable batteries for this
purpose. Only original Carrera RC LiFePO, rechargeable batteries may be used. Rechargeable batter-
ies are to be removed from the toy before being charged.

The Carrera RC vehicle is designed for hobby use only and may only be operated on tracks and in spaces
especially intended for this purpose. WARNING! Do not use the Carrera RC vehicle in road traffic.

Do not operate the car beneath overhead high-voltage cables or broadcasting masts or during a storm!
Atmospheric disturbances can affect the operation of the vehicle. When there a large temperature
differences between your car's garage and the running track, please wait until the vehicle has had time
to acclimatise. This will help prevent condensation forming and the possibility of malfunctions resulting.

[3) Never operate the product on grass surfaces. There is the risk of grass hindering the movement of the
axles, which can lead to the motor overheating. Do not use the Carrera RC vehicle for transporting
goods, persons or animals.

Never use the Carrera RC vehicle outdoors during rain or snowfall. The car must not be run through
water, puddles and snow, and must always be kept stored in a dry place. Wet surfaces without puddles
will not affect the car’s performance as the electronic equipment is protected against spray.

E Never operate the vehicle near rivers, ponds or lakes, to avoid the risk of the Carrera RC car falling into
the water. Avoid running on courses which are laid exclusively with sand.

G Do not expose the Carrera RC vehicle to direct sunlight. To avoid the electronics in the car overheating,
when temperatures are above 35°C, regular short pauses in operation are essential.

m Never subject the Carrera car to repeated changes of load - that means continuously reversing it.
” Always place the car on the floor by hand. Never throw the car on the floor from a standing position.
Avoid jumping from jumps or ramps higher than 5 cm (0.16 ft.).

Never use strong solvents for cleaning the car.

m To avoid malfunctions to the control system resulting in uncontrolled operation of the Carrera RC vehicle,
check that the controller batteries and the rechargeable batteries in the vehicle have sufficient charge.
Supply terminals are not to be short-circuited.

() The Carrera RC vehicle must be inspected before and after operation, each ime it is used, to ensure
that it has not become disassembled. Any screws or nuts that may have become loosened during
operation must be tightened.

Instruction Manual
Contents of package

1x Carrera RC Vehicle

1x Controller

1x USB charger cable

1x LiFePO, rechargeable battery

1x Set of batteries (non-rechargeable)

Charging the rechargeable battery

() Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Take care only to charge

the LiFePO+ battery supplied with the LiFePO« charging unit (USB charger cable) also supplied. If you at-
tempt to recharge the battery with any other LiFePO« battery charger or any other type of charger, this may result
in serious damage. Please carefully read the previous chapter with warnings and guidelines on the usage
of rechargeable batteries before proceeding. You can recharge the rechargeable battery with the respective
USB charger cable from a computer USB port (USB 3.0) or a USB power supply unit with at least 1A output volt-

age:

« Connect the USB charger cable with the USB port of a computer o The LED on the USB charger cable
lights green and indicates that the charger is correctly connected to the computer. When you connect an
empty rechargeable battery, the LED on the USB charger cable goes off and indicates that the battery is
being charged. @) The USB charger cable is so designed that reversed polarity is not possible.

* It lasts about 50 minutes to recharge a discharged (NOT a deep-discharged) battery. When the battery is
fully charged, the LED display on the USB charger cable lights green again

Always recharge the battery after use to prevent its becoming deep discharged. After use, the battery
must be allowed to cool down for at least 20 minutes before it can be fully recharged. Recharge the
battery occasionally (suggested every 2-3 months). Supply terminals are not to be short-circuited.
Failure to treat the battery as described above can lead to its becoming defective. Never leave the
battery unattended while it is being charged.

Installing the rechargeable battery

g Using a screwdriver, remove the cover of the battery compartment in the Carrera RC car. Connect the
end of the cable from the Carrera RC vehicle with the charged battery. Put the battery in place. Replace



the compartment cover using a screwdriver.

Inserting the batteries

Open the battery compartment with a screwdriver and insert the batteries in the remote control. Please

keep in mind the correct polarity. Different types of batteries or new and used batteries are not to be
mixed. After having closed the compartment you can check all functions of the remote control with the help of
the power-switch on the front. With the power-switch turned ON and proper functioning, the top center LED
on the remote control will light up red.

Now you can drive the car

Bonding vehicle and controller

The Carrera RC car and the remote control are bound as a factory setting.
Switch the car ON at the ON/OFF switch.

G Switch on the controller at the ON/OFF switch.

. Wait a couple of seconds until the controller and the vehicle have connected. The binding procedure is
complete when the vehicle moves slightly.

Let’s practise!

g Warning! This vehicle reaches speeds up to ~20 km/h (~12.4 mph). Practice on an empty surface at
least 4 x 5 metres (1312’ x 16.4'). When first starting, be very careful when operating the gas pedal.

Now it's time to practise! Set up a Carrera RC vehicle racing track in a large empty area, using comer-
posts, empty cans, or similar objects. The basic technique to adopt when operating a Carrera RC is to
drive fast on the straight sections and to slow down in the curves.

* When changing from the first battery to the second battery, you must stop running for at least ten
minutes. At the next change, a pause of at least 20 minutes is absolutely essential.

* Avoid constant motor operation.

« Ifthe car switches itself off several times one after another, the battery is dead. Please recharge the battery.

* Within approx. 30 minutes of inactivity, the controller and vehicle switch off automatically. To re-
start, switch the ON/OFF switch on the controller & the car to OFF and then back to ON.

« To switch off after use, follow the steps in the reverse order.

« After use, remove or disconnect the battery. Always recharge the battery after use to prevent its
becoming deep discharged. After use, the battery must be allowed to cool down for at least 20
minutes before it can be fully recharged.

* Always keep the rechargeable battery stored outside the vehicle.

* Clean the Carrera RC car after use.

Controller functions

@ Differential Steering

You can use the joysticks to carry out precise steering and driving manoeuvres.
Joystick left and right: Forwards and backwards with steady movement of left and right joysticks at the
same time. Steer the car to the left by pushing the right-hand joystick forwards and releasing it again. Steer
the car to the right by pushing the left-hand joystick forwards and releasing it again.
m 360° turn

By moving both joysticks slowly and steadily up and down in opposite directions the vehicle can be made
to rotate 360 ° on the spot.
m Lateral driftin

Press button é to make the vehicle drift to the right. Press button o to make the vehicle drift to the left.
(B) Driftaction

Use the 4 arrow buttons o o e 0 to operate the drift action. Drift the vehicle in the respective
direction by conti pressing the arrow button.

On-road and off-road mode

Press button @), to lft or lower the vehicle's chassis.
Thanks to 2.4 GHz technology, up to 16 cars can be run together on one race-track. This is possible

even without harmonising frequencies between the racing drivers.

Troubleshooting

Problem: Car does not move.

Cause:  Either the switch on the controller or the car is set to OFF.

Solution: Switch on.

Cause: There is no rechargeable battery in the car or the battery is too weak.

Solution: Insert charged battery.

Cause:  The battery or rechargeable battery in the transmitter or model is too weak.

Solution: Insert new battery or recharged battery.

Cause  The remote control is possibly not correctly frequency bound with the receiver on the model.

Solution: Carry out a frequency bind between the model and the remote control as described in “Now you
can drive the car’.

Cause:  Within approx. 30 minutes of inactivity, the controller and vehicle switch off automatically.

Solution: To restart, switch the ON/OFF switch on both controller & vehicle to OFF and then back to ON.

Cause:  The vehicle is very warm.

Solution: Switch both car and controller off and allow the car to cool down for about 30 minutes.

Cause:  The overheat protection has caused the car's motor to cut out due to excess temperature.

Solution: Switch off the receiver. Leave the RC car to cool down for approx. 30 minutes.

Problem: Car cannot be controlled.
Cause: Vehicle starts moving unintentionally.
Solution: First turn on the vehicle, only then the Iransmiller.g G '

Errors and changes excepted - Colours / final design — changes excepted
Technical changes and design-related changes excepted - Pictograms = symbolic photos

® Chere cliente ! Cher client !

Félicitations pour I'achat de votre véhicule radiocommandé Carrera RC fabriqué selon des critéres récents
des plus exigeants. Nous avons toujours pour ambition d’'améliorer et de perfectionner nos produits et nous
réservons la possibilité de réaliser des i i relatives & la pré ion et design de nos

produits. Les divergences de faible importance du produit, que vous avez acheté, par rapport aux données et
illustrations de ces instructions de montage et d'utilisation ne sauraient donner lieu & des réclamations de ce
fait. Ces instructions de montage et d'utilisation forment partie intégrale du produit. Important ! Veuillez lire
attentivement ce manuel et conserver ces instructions afin de pouvoir les consulter ultérieurement et
dans le cas ol le produit serait cédé a un tiers.

Vous trouverez la version la plus actuelle de ce mode d‘emploi et les informations sur les piéces de
rechange disponibles sur carrera-rc.com dans la zone de service.

Déclaration de conformité

Par la présente la société Carrera Toys GmbH déclare que ce modéle y compris le contrbleur est conforme
aux exigences essentielles des directives européennes suivantes : Directives européennes 2009/48/EC et
aux autres prescriptions importantes de la Directive 2014/53/EU (RED). Loriginal de la déclaration de confor-
mité est a votre disposition sur le site internet carrera-rc.com.
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GHz

Puissance de fréquence radio maximale <10 dBm - Gamme de fréquences: 2400-2483.5 MHz

Avertissements !

Un emploi non conforme peut entrainer de graves blessures et/ou des dommages matériels. Il doit étre piloté
avec prudence et circonspection et exige certaines facultés mécaniques et mentales. Le mode d'emploi
contient des consignes de sécurité et des prescriptions ainsi que des indications sur I'entretien et I'emploi du
produit. Il faut impérativement avoir lu complétement et compris ce mode d‘emploi avant la premiere mise en
service. C'est la seule maniére d'éviter les accidents accompagnés de blessures et de dommages.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Danger d'étouffement -
G Présence de petits éléments pouvant étre avalés. ATTENTION ! Danger d’écrasement

en cours de { ! imez tous les matériaux d et fils de
fixation avant de remettre ce jouet a I'enfant. Veuillez conserver le conditionnement
et 'adresse pour votre i ion et d'é {

Le pictogramme ci-contre des poubelles sur roues barrées est destiné a attirer votre
attention sur le fait qu'il est interdit de jeter les piles, batteries, appareils électriques
usages, etc. dans les ordures ménagéres, étant donné que ces produits nuisent &
I'environnement et & la santé. Il est interdit de jeter les piles, batteries, appareils
| lectriques usagés, etc. Les doivent étre chargés uniquement sous
le contrdle d'un adulte. Lorsque les piles et les batteries sont vides, veuillez les retirer du jouet. En raison du
risque d'explosion, il est interdit de recharger des piles non rechargeables. N'utilisez pas de piles endomma-
gées. Retirer les piles si elles sont usagées ou si le produit doit rester inutilisé pendant une période prolongée.
Toujours remplacer le lot entier de piles en méme temps, en prenant soin de ne pas mélanger des anciennes
piles et des piles neuves, ou bien des piles de type différent.

Retirez la batterie du modéle réduit avant de la charger. Les piles ou accumulateurs doivent étre mis en place
en respectant la polarité. Les bornes d'une pile ou accumulateur ne doivent pas étre mis en court-circuit.
L'appareil doit étre utilisé uniquement avec I'alimentation fournie avec 'appareil. Lutilisation d'un autre char-
geur peut provoquer un endommagement irréversible de la batterie ainsi que des piéces adjacentes et causer
des dommages physiques ! ATTENTION : Pour recharger la batterie, utilisez uni-quement le bloc d’ali-
mentation détachable fourni avec ce jouet. Chargeurs de batterie utilisés avec le jouet doivent étre exami-
nés régulie pour déceler les dété du cable, de la fiche de prise de courant, de 'enveloppe et
d'autres parties, et qu'en cas de telles détériorations ils ne doivent pas étre utilisés jusqu'a ce qu'ils aient été
réparés. Le jouet doit uniquement étre connecté au matériel de classe Il portant le symbole suivant.

or

L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est conforme aux CNR d'Innovation,
Sciences et Dé 1t é ique Canada i aux appareils radio exempts de licence. Lex-
ploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1. Lappareil ne doit pas produire de brouillage;

2. Lappareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d’en
compromettre le fonctionnement.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Consignes de sécurité

ﬂ Votre véhicule radiocommandé Carrera RC a été congu pour ne fonctionner qu'avec les batteries LiFePO,
livrées avec le véhicule. Ne pas utiliser d'autres types de batterie. Retirez la batterie du véhicule avant

de la charger.

Le véhicule Carrera RC est exclusivement destiné & un usage loisir et son utilisation est limitée aux voies

et lieux prévus a cet usage. ATTENTION !!! Il est strictement interdit d'utiliser un véhicule Carrera RC sur

une voie destinée & la circulation routiére.

Ne vous servez pas du véhicule sous des lignes a haute tension ou des pylénes-antennes ou lors d'un
orage ! Les perturbations atmosphériques risquent de provoquer de: Siles diffé

de température entre I'entrepdt et le lieu de fonctionnement sont grandes, attendez jusqu'a ce que le véhi-
cule se soit acclimaté afin d'éviter la formation d’eau de condensation et les dysfonctions en résultant.

Lutilisation du véhicule est interdite sur pelouse et gazon. Lherbe pouvant s'enrouler autour des axes
des roues empéchant leur bon fonctionnement et entrainant une surchauffe du moteur. Il est interdit de
transporter des marchandises, personnes ou des animaux avec un véhicule Carrera RC.

Ne vous servez jamais du véhicule Carrera RC en plein air en cas de pluie ou de neige. Le véhicule ne
doit pas rouler dans de I'eau, des flaques d'eau ou de la neige et doit étre entreposé au sec. Un support
humide sans flaques n'endommage pas le véhicule, car les éléments électroniques sont protégés
contre les projections d'eau.

Ne vous servez jamais du véhicule & proximité directe des riviéres, fleuves, étangs ou lacs afin que le
Carrera RC ne risque pas de tomber dans 'eau. Evitez de rouler sur des parcours qui sont exclusive-
ment en sable.

N'exposez pas le véhicule Carrera RC directement aux rayons du soleil. Pour éviter la surchauffe de
I'électronique dans le véhicule, il faut intercaler régulierement de courtes pauses lorsque la température
extérieure est supérieure  35°C.

m Ne soumettez jamais la voiture Carrera RC & des changements de charge répétés, c.-a-d. a des
inversions permanentes.

ﬂ Déposez toujours le véhicule sur le sol avec les mains. Ne jetez jamais le véhicule au pied levé sur le sol.



m Evitez les sauts de tremplins ou de rampes & des hauteurs supérieures a 5 cm.
Ne vous servez jamais de solvants agressifs pour le nettoyage de votre maquette.

Controlez la charge de la batterie du véhicule et des piles de la la télécommande afin d'éviter tout dys-
fonctionnement pouvant entrainés des déplacements incontrolés du véhicule. Ne mettez jamais les
it

hargeurs et les blocs d‘ali en court

m Controlez le montage correct du véhicule Carrera RC avant et aprés chaque course et resserrez les vis
et écrous si besoin est.

Instructions d‘utilisation
Fournitures

fP 1x Carrera RC Véhicule
1x Controleur
1x Cable de charge USB
1x Batterie LiFePO,
1x Jeu de piles (non rechargeables)

Chargement de la batterie

Les batteries rechargeables doivent étre retirées du jouet pour étre rechargées. Veillez a ce que la

batterie LiFePO4 foumnie soit chargée uniquement avec I'appareil de charge LiFePO4 fourni (cable
USB). Le chargement de la batterie avec 'appareil de charge d’une autre batterie LiFePO4 ou un autre appa-
reil de charge peut causer des endommagements sévéres. Veuillez lire avec attention le chapitre précédent
avec les mises en gardes et les directives sur 'utilisation de batteries avantde

Vous pouvez charger la batterie avec le cable USB de chargement correspondant via le port USB d'un ordi-

nateur ou un bloc d’alimentation USB disposant d’une tension de sortie d’au moins 1 A :

*Branchez le cable de charge USB au port USB d'un ordinateur o La DEL sur le cable de charge USB
s'allume en vert et indique que ['unité de charge est correctement reliée a I'ordinateur. Lorsque vous bran-
chez une batterie vide, la DEL du cable USB cesse de clignoter et indique que la batterie est en cours de
chargement. Le céble de charge USB est fabriqué de sorte qu'il n'est pas possible d'inverser la polarité.

* La recharge d'une batterie déchargée (non fortement déchargée) dure environ 50 minutes. Lorsque la bat-
terie est pleine, la DEL du cable de charge USB se rallume en vert.

Rechargez votre batterie aprés utilisation afin d‘éviter une décharge profonde de celle-ci. La batterie

doit se refroidir aprés emploi durant 20 minutes au moins avant de pouvoir étre rechargé compléte-

ment. Chargez votre batterie de temps en temps (environ tous les 2 a 3 mois). Ne mettez jamais les
et les blocs d‘ali ion en court-circuit. La 1 de ['utilisati ionné:

peut provoquer une dété de I'accu. Vous ne devez jamais laisser la batterie sans

surveillance pendant la charge.

vati

Insertion de la batterie

ﬂ Servez-vous d'un tournevis pour retirer le couvercle du compartiment de la batterie du véhicule Carrera RC.
Branchez le cable du véhicule  la batterie. Insérez la batterie dans son compartiment avant de remettre
le couvercle et de la visser  'aide d'un tournevis.

Insertion des piles

Ouvrir le compartiment des piles avec un tournevis et insérer les piles dans le controleur. Respecter la

bonne polarité. N'utilisez jamais de piles de différents fabricants ou de piles usagées et neuves en-
semble. Aprés la fermeture du compartiment, vous pouvez vérifier la fonctionnalité du controleur a l'aide du
commutateur puissance sur le devant. En position ON du i etsile { est
correct, la DEL devrait s'allumer en rouge en haut au milieu du contréleur.

La course peut démarrer maintenant

Liaison du véhicule et du contréleur

Le véhicule Carrera RC et le contréleur sont reliés en usine.
B Allumez le véhicule sur le commutateur ON/OFF.

G Allumez le controleur via l'interrupteur ON/OFF.

Patientez quelques secondes jusqu'a ce que le controleur et le véhicule soient reliés. Le processus de
raccordement est terminé lorsque le véhicule se déplace de maniére bréve.

Entrainons-nous !
9 Attention, ce véhicule atteint des vitesses de ~20 km/h maximum. Veuillez vous exercer sur une

surface vide d‘une superficie minimum de 4x5 métres. Lors du premier essai, manipulez le levier

d‘accélération avec grande pi

g Construisez un circuit pour votre véhicule Carrera RC sur un grand espace libre en vous servant d'objets
de délimitation des virages ou de boites vides etc. La technique fondamentale pour conduire un véhi-

cule Carrera RC consiste a accélérer sur les droites et a freiner dans les virages.

* Lors du changement de la premiére a la deuxiéme batterie, observer un arrét de conduite d‘au moins 10 mi-
nutes. Lors du changement suivant, observer impérativement un arrét de conduite d‘au moins 20 minutes.

« Evitez toute mise en action ininterrompue du moteur.

* Si le véhicule se débranche plusieurs fois a brefs intervalles de soi-méme, ceci signifie que la bat-
terie est vide. Chargez-la.

* Le contrdleur et le véhicule s'éteignent d’eux-mémes aprés un temps d’arrét de 30 minutes. Pour les
utiliser & nouveau, brancher le commutateur ON/OFF sur le contréleur et le véhicule une fois sur
OFF et ensuite a nouveau sur ON.

* Mettez le véhicule hors circuit dans le sens inverse de la mise en circuit aprés la course.

* Retirez la batterie aprés la course ou déconnectez-la. Rechargez votre batterie aprés utilisation afin
d‘éviter une décharge profonde de celle-ci. La batterie doit se refroidir aprés emploi durant 20 mi-
nutes au moins avant de pouvoir étre rechargée complétement.

* Veuillez toujours conserver la batterie a I'extérieur du véhicule.

+ Nettoyez le véhicule Carrera RC aprés la course.

Fonctions de la télécommande

Direction différentielle

Avec les leviers de commande, vous pouvez effectuer des manceuvres de direction et de conduite précises.
Manette gauche et droite : Marche avant et marche arriére avec 'actionnement simultané et constant de la
manette gauche et droite. Vous effectuez un mouvement de direction vers la gauche en déplagant la manette
droite vers I'avant et en la relachant. Pour effectuer un mouvement de direction vers la droite, déplacez la
manette gauche vers I'avant puis relachez-la.

m Rotation a 360°

Grace & un lent mouvement simultané et opposé vers le haut et vers le bas des deux manettes, le véhicule
tourne sur place & 360°.
@ Dérapage latéral

Appuyez sur la touche 0 pour faire déraper le véhicule sur le coté vers la droite. Appuyez sur la touche 6
pour faire déraper le véhicule sur le coté vers la gauche.

Action drift

Vous pouvez utiliser I'action drift via les 4 touches fléchées eo 9 0 En maintenant la touche
fléchée enfoncée, vous faites déraper le véhicule dans la direction de la touche.

Mode onroad et offroad

Appuyez sur la touche o pour soulever ou pour abaisser le chéssis du véhicule.

Gréce a la technologie 2,4 GHz, jusqu‘a 16 véhicules peuvent étre pilotés sur un méme circuit. Cela est
possible sans aucun réglage de fréquence entre les pilotes.

Solutions aux problémes
Probléme: Le véhicule ne roule pas.

Cause: Linterrupteur de la télécommande ou du véhicule sont en position « OFF ».

Reméde : Mettre en position « ON ».

Cause: Batterie faible ou absence de batterie dans le véhicule.

Reméde : Insérer une batterie chargée.

Cause: Batterie ou piles trop faibles dans le véhicule ou la télécommande.

Reméde : Insérez une batterie ou des piles neuves.

Cause: Le contréleur n'est éventuellement pas relié correctement au récepteur du modéle.

Reméde : Etablissez une liaison, tel qu'il est décrit sous « La course peut démarrer maintenant » entre le

modele et le contrleur.

Cause:  Le controleur et le véhicule s'éteignent d'eux-mémes aprés un temps d'arrét de 30 minutes.
Reméde : Pour I'uiliser & nouveau, brancher le commutateur ON/OFF sur le contrleur et le véhicule une
fois sur OFF et ensuite a nouveau sur ON.

Cause:  Le véhicule est trés chaud.
Reméde : Débrancher le véhicule et le contréleur et laisser refroidir le véhicule durant 30 minutes env.
Cause: Le systéme de sécurité lié a une surchauffe c'est enclenché.

Reméde : Mettre en position « OFF » Laissez refroidir le véhicule 30 minutes environ.

Probléme:  Contrdle du véhicule.

Cause: Le véhicule démarre intempestivement.
Remeéde : Enclencher tout d‘abord le véhicule puis I'émetteur. gﬂ

Sous réserve d'erreurs et de modifications - Couleurs / design final - sous réserve de modifications
Sous réserve de modifications techniques et relatives au design - Pictogrammes = photos symboliques

@ Estimado cliente

Le felicitamos por la compra de su modelo de vehiculo Carrera RC que ha sido fabricado conforme a la tecno-
logia mas avanzada. Ct nos por i y mejorar nuestros productos, por lo
que nos reservamos el derecho de realizar modificaciones en el aspecto técnico y en relacion al equipamiento,
material y disefio en cualquier momento y sin previo aviso. Por ello, no podré derivarse ningtin derecho por pe-
quefias diferencias entre este producto y los datos y las figuras de estas instrucciones. Estas instrucciones de
uso y de montaje son parte integrante del producto. jImportante! Por favor, lea atentamente este manual y
guarde las instrucciones para futuras consultas o en caso de que este producto sea cedido a una tercera
persona.

La version mas actual de este manual de servicio e informacion acerca de los recambios disponibles
la encontrara en carrera-rc.com en el drea de Servicio.

Declaracion de conformidad

Por la presente, Carrera Toys GmbH declara la conformidad de este modelo, inclusive el controlador, con los
requisitos basicos de las siguientes directrices CE: Directrices CE 2009/48/EC y las demas normas relevan-
tes de la directriz 2014/53/EU (RED).

Puede solicitar la declaracion de conformidad original bajo: carrera-rc.com.
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Potencia de radiofrecuencia maxima <10 dBm - Rango de frecuencia: 2400-2483.5 MHz

iAdvertencias!

Un uso inadecuado puede conllevar lesiones graves o dafios materiales. Debe ser dirigido con precaucion y
requiere ciertas habilidades mecanicas y mentales. El manual incluye instrucciones de seguridad y normas,
asi como indicaciones relativas al mantenimiento y el manejo del producto. Es imprescindible haber leido y
comprendido el presente manual, antes de la primera puesta en marcha del aparato. Sélo asi pueden evitar-
se accidentes con lesiones y dafios.

ADVERTENCIA! Este juguete no es adecuado para nifios menores de 3 afios, ya que
é contiene piezas pequefias que se podrian ingerir. jADVERTENCIA! Existe peligro de

quedar atrapado por motivos funcionales. Retire todo el material de embalaje y los
alambres de fijacion antes de entregar este juguete al nifio. Guarde el embalaje y la
direccion para su i ion y para

El simbolo aqui representado, con los cubos de basura tachados, indica que las
pilas gastadas, las baterias recargables, las pilas de botdn, los paquetes de bate-
rias, las pilas de los aparatos, los aparatos eléctricos usados, etc., no deben tirarse
a la basura doméstica, ya que pueden dafiar al medio ambiente y a la salud. No
L deben utilizarse juntas pilas de diferente tipo, ni pilas nuevas y usadas. Unicamen-
te los adultos deben cargar los acumuladores. Extraiga las pilas gastadas del juguete. No deben recargarse
las pilas no recargables debido al riesgo de explosién. No utilice baterias dafiadas. Retire las pilas cuando se
gasten o si el producto no se va a utilizar durante mucho tiempo. Sustituya siempre todo el conjunto de pilas
simultdneamente, evite mezclar pilas viejas y nuevas, o pilas de distinto tipo.
Retire la bateria del modelo antes de cargarla. Asegirese de que la polaridad sea la correcta. No cortocircui-
te los cargadores ni los cables de red. El dispositivo solamente debe utilizarse con la unidad de suministro




eléctrico suministrada con el mismo.
iEl uso de una unidad de suministro eléctrico diferente puede provocar dafio permanente en la bateria y
piezas adyacentes, asi como Ieslones fisicas! ADVERTENCIA: Para recargar la bateria, utilice exclusi-
va-mente la unidad de que se con este juguete. Si se utiliza el
cargador de forma regularmente, comprobar el cable, el conector, las tapas y otros componentes de este
cargador. En caso de averia, el cargador primero debe ser reparado, antes de volverlo a poner en marcha.
El juguete solo debe conectarse a un equipo de la Clase Il que tenga el siguiente simbolo. @

or
El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:

(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia perjudicial, y

(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interferencias que podrian ser
originadas por su operacion no intencional.

Disposiciones de seguridad

a El automdvil Carrera RC es un modelo teledirigido que funciona con una bateria especial. Sélo deben
utilizarse las baterias de LiFePO, Carrera RC originales. Retire la bateria del vehiculo antes de cargarla.

El vehiculo Carrera RC ha sido disefiado con fines de y sélo debe ser
conducido por las pistas y los lugares previstos para ello. ADVERTENCIA: No utilice el vehiculo Carrera RC
por la via publica.

No hacer funcionar el aparato bajo lineas de alta tension o torres radiofonicas, ni en caso de tormenta.
Las perturbaciones atmosféricas pueden producir fallos en el funcionamiento. Si existe una gran dife-
rencia de temperatura entre el lugar donde guarda el vehiculo y el lugar donde se vaya a conducir, es-
pere hasta que el vehiculo se haya aclimatado para evitar que se forme agua de condensacién (ello
podria producir averias funcionales).

No haga funcionar nunca este producto sobre superficies de hierba. La hierba que se enrolla con fuer-
za, puede dificultar la rotacién de los ejes y calentar el motor. El vehiculo Carrera RC no debe usarse
para transportar productos, personas ni animales.

Nunca haga funcionar el vehiculo Carrera RC al aire libre con lluvia o nieve. El vehiculo no debe conducirse
a través del agua, charcos o nieve, y debe guardarse en lugar seco. La superficie mojada sin charcos no
constituye un obstaculo para el vehiculo, ya que el sistema electronico esté protegido contra salpicaduras.
No utilice nunca el vehiculo Carrera RC cerca de rios, estanques o lagos para que asi no se caiga al
agua. Evite pasar por tramos que sélo consistan de arena.

No exponga el vehiculo Carrera RC nunca a la rad\acmn solav directa. Parta evitar el sobrecalentamien-
to de la electrénica del vehiculo, deben breves sila

es superior a los 35°C.

No someta nunca el vehiculo Carrera RC a cambios de carga repetidos, es decir, conduciéndolo a
marcha adelante y marcha atrés de forma continua.

Deposite el vehiculo siempre con la mano sobre el suelo, y no o tire nunca desde cierta altura al suelo.

O]

Evite saltar desde rampas o trampolines de més de 5 cm de altura.
No utilice nunca disolventes agresivos para limpiar el modelo.

Para evitar que el vehiculo Carrera RC funcione con el sistema de control averiado y de forma incontro-
lada, se debe comprobar que las pilas del controlador y la bateria del vehiculo tengan un nivel de carga
correcto. No cortocircuite los cargadores ni los cables de red.

Antes y después de cada carrera, se debe verificar que el vehiculo Carrera RC aun estd correctamente
montado y, si fuese necesario, reapretar tornillos y tuercas.

SR8 R @ @

Indicaciones de manejo
Contenido del embalaje

1x Carrera RC vehiculo

1x Controlador

1x Cable de carga USB

1x LiFePO, Bateria recargable

1x Juego de baterias(no recargables)
Cargar de la bateria

g Las baterias recargables deben ser retuadas del juguete antes de cargarlas. Asegrese de cargar la

g Encienda el vehiculo en el interruptor ON-/OFF.
G Conecte el controlador en el interruptor ON/OFF.

jHagamos practicas!
Advertencia: Este vehiculo alcanza una velocidad de hasta ~20 km/h. Ensaye en un area vacia con
un tamafio minimo de 4 x5 metros. Pise al principio el pedal del gas muy cuidadosamente.

g Realicemos algunas practicas: Construya un recorrido con limites angulares o con cajas vacias para el
vehiculo Carrera RC en un lugar amplio y sin obstéculos. Vaya répido en las rectas y frene en las cur-
vas. Esa es la técnica de control bésica para dirigir un vehiculo Carrera RC.

« Cuando sustituya la primera bateria por la segunda, no debe conducir el vehiculo de como minimo
10 minutos. Cuando cambie de nuevo la bateria, debe realizar una pausa de como 20 minutos.

« Evitar el funcionamiento permanente del motor.

« Si el vehiculo se desconecta por si mismo varias veces consecutivamente, es que la bateria esta
descargada, y se tiene que cargar.

« Tras unos 30 minutos de inacti se ati el y el vehiculo.
Para volver a usar el vehiculo, colocar primero el interruptor del controlador y el del vehiculo a OFF,
y seguidamente de nuevo a ON.

* Para desconectar tras la carrera, proceder en el orden inverso.

« Una vez finalizada la carrera, extraer o desconectar la bateria. Tras usarla, cargue la bateria de
nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La bateria debe enfriarse como min. 20
minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar completamente.

« Almacene la bateria siempre fuera del vehiculo.

« Tras la carrera, limpiar el vehiculo.

Espere un par de segundos hasta que se hayan conectado el controlador y el vehiculo. El proceso de
conexién ha finalizado cuando el vehiculo se mueva brevemente.

Funciones del controlador

Direccion diferencial

Con el Joystick puede ejecutar maniobras de pilotaje y conduccion precisas.
Joystick a la izquierda y a la derecha: marcha adelante y atras al presionar uniforme y simultdneamente el
joystick izquierdo y el derecho. Lograré un movimiento de direccion a la izquierda si mueve el joystick derecho
hacia adelante y, a continuacion, lo suelta de nuevo. Para hacer un movimiento de direccion hacia la derecha,
mueva el joystick izquierdo hacia adelante y, a continuacion, suéltelo de nuevo.
¢F) Vuelta de 360°

Moviendo hacia arriba y abajo ambos joysticks de forma opuesta lentamente y de modo uniforme, el
vehiculo gira en el sitio 360°.
@ Derrape lateral

Pulse la tecla 0 para hacer derrapar el vehiculo lateralmente hacia la derecha. Pulse la tecla 6
para hacer derrapar el vehiculo lateralmente hacia la izquierda.
@ Drift Action (accién de derrape)

Puede manejar la Drift Action a través de las 4 teclas de flecha o oeo Manteniendo pulsada
la respectiva tecla de flecha hara derrapar el vehiculo en la direccion correspondiente.

Modo onroad y offroad

Pulse la tecla para subir y bajar el chasis del vehiculo.
@ Gracias a la tecnologia de 2,4 GHz se pueden pilotar en la pista de carreras hasta 16 vehiculos a la vez.

Esto es posible sin que los pilotos deban ajustar las frecuencias.

Solucion de averias
Averia:  El modelo no funciona.

Causa:  Elinterruptor del emisor y/o del modelo esta(n) en la posicién “OFF".
Solucién: Conectarlo.

Causa:  La bateria recargable del modelo esta desgastada o no hay bateria.
Solucién: Introducir una bateria recargada.

Causa:  La bateria recargable o la pila del emisor o del modelo esta desgastada.
Solucién: Colocar una bateria o una pila cargada.

bateria de LiFePO+ con en cargador de LiFePO«

Causa: El p no esté unido te con el receptor del modelo.
ion: Establ una unién como se describe en “Ahora ya puede empezar la carrera” entre el modelo

(cable de carga USB). Si intenta cargar la bateria recargable con otro cargador de baterias de

LiFePO« o con otro cargador, puede provocar graves dafios. Lea detenidamente el capitulo anterior con las

advertencias y normas para el uso de las baterias recargables antes de proceder. Puede cargar la bate-

ria recargable con el cable de carga USB correspondiente en un puerto USB de un ordenador o con un
adaptador USB con una tension de salida de al menos 1A:

* Conecte el cable de carga USB con el puerto USB de un mdenadora EI'LED en el cable de carga USB se
enciende en verde e indica que la unidad de carga esta conectada correctamente con el ordenador. Si coloca
una bateria descargada, el LED en el cable de carga USB no se encenderd, indicando que la bateria se esta
cargando. @) El cable de carga USB esta fabricado de tal manera que queda descartada la polaridad invertida.

y el controlador.

Causa:  Tras unos 30 minutos de inactividad, se ati el y el vehiculo.
Solucién: Para volver a usar el vehiculo, colocar primero el interruptor del controlador y el del vehiculo, una
vez en OFF y seguidamente de nuevo a ON.

Causa:  El vehiculo esta muy caliente.
ion: D el vehiculo y el , y dejar enfriar el vehiculo durante aprox. 30 minutos.
Causa:  El vehiculo se ha calentado demasiado y se ha detenido mediante la proteccién contra sobreca-

* Tarda aproximadamente 50 minutos en recargar una bateria no descar-
gada). Cuando la bateria recargable se encuentra totalmente cargada, el indicador LED en el cable de
carga USB se vuelve a encender en verde.

Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La bate-
ria debe enfriarse como min. 20 minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar comple-
tamente. Cargue la bateria de vez en cuando (aprox. cada 2-3 meses). No cortocircuite los cargadores
ni los cables de red. Si no se tienen en cuenta las instrucciones de manejo de la bateria indicadas
antes, puede producirse una averia. Nunca deje la bateria desatendida mientras se carga.

Ci ion de la bateria g

Retire con un destornillador la tapa del compartimento de la bateria del vehiculo Carrera RC. El extremo del
cable del vehiculo Carrera RC, con el de la bateria. Introduzca la bateria. Atomille la tapa con un destornillador.

Colocacion de las pilas

a Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las baterias e inserte éstas en el controlador.

Asegurese de que la polaridad sea Ia correcta. Nunca utilice conjuntamente pilas nuevas y viejas o de dife-
rentes fabri Tras cerrarel de verificarse el funcionamiento del controlador con ayuda del
interruptor de encendido ubicado en la cara anterior. Con el interruptor de encendido en la posicién ON y un co-

rrecto deberia | LED de color rojo situado en la parte superior central del controlador.
jAhora ya puede empezar la carrera!
i de vehiculo y

El vehiculo Carrera RC y el controlador vienen unidos defabrica.

Solucién: Desconectar el receptor. Dejar enfriar el vehiculo RC durante 30 min. aprox.

Averia:  No hay control.

Causa:  El vehiculo se pone en movimiento de forma involuntaria.
Solucién: Establezca una union como se describe en “jAhora ya puede empezar la carrera!”.
Solucién: Conectar primero el vehiculo, y luego el emisor. gv

Reservado el derecho a errores y modificaciones
Reservado el derecho a modificacién de los colores y del disefio definitivo

Reservado el derecho a modificaciones técnicas o debidas al disefio - Pictogramas = fotos de simbolos

@ Gentile cliente

Ci congratuliamo con Lei per 'acquisto del Suo modellino d'auto Carrera RC, prodotto secondo lo stato
odierno della tecnica. Poiché miriamo all’ ione e al to dei nostri prodotti, ci
riserviamo il diritto di eseguire in qualsiasi momento e senza preavviso modifiche tecniche e della dotazione,
dei materiali e del design. Non & quindi possibile fare valere diritti a causa di piccole differenze del prodotto in
Suo possesso rispetto ai dati e alle illustrazioni di queste istruzioni. Queste istruzioni per I'uso e il montaggio
sono parte integrante del prodotto. Importante! Leggere attentamente il presente manuale e conservare le
istruzioni per riferimenti futuri e nel caso in cui il prodotto venga ceduto a terzi.

La versione pill attuale di queste istruzioni per I'uso e le informazioni sui pezzi di ricambio sono di-




sponibili su carrera-rc.com nell‘area assistenza.

Dichiarazione di conformita

Con la presente, la Carrera Toys GmbH dichiara che questo modellino, controller compreso, & conforme alle
direttive CE 2009/48/EC e alle altre disposizioni rilevanti della direttiva 2014/53/EU (RED). La dichiarazione di
conformita originale puo essere richiesta online nel sito: carrera-rc.com.

CEE &

GH=z

Potenza di radiofrequenza massima <10dBm - Gamma di frequenze: 2400-2483.5 MHz

Avvertenze!
L‘uso non appropriato pud causare gravi lesioni e/o danni materiali. Deve essere comandato con precauzione

Carica dell’accumulatore

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere caricate. Caricare 'accumu-
latore agli LiFePO« in dotazione solo con il caricabatterie agli LiFePO« (cavo di carica USB) in dotazione. Se
si cerca di caricare 'accumulatore con un altro caricabatterie agli LiFePO: o un altro caricabatterie, possono veri-
ficarsi gravi danni. Prima di procedere, si prega di Ieggere attentamente il precedente capitolo con le av-
vertenze e le linee guida sull'uso delle batterie ricari . L puod icato con il relativo
cavo di carica USB su una porta USB di un computer o su un alimentatore USB con una tensione d'uscita di al-

meno 1 A:

« Collegare il cavo di carica USB con la porta USB di un computer o Il LED sul cavo di carica USB si illu-
mina in verde e indica che ['unita di carica & collegata correttamente con il computer. Se collegate un accu-
mulatore scarico, il LED sul cavo di carica USB non si accende pitl e indica che 'accumulatore viene cari-
cato. Il cavo di carica USB ¢ progettato in modo da escludere un‘inversione della polarita.

* Per ricaricare un scarico (non occorrono circa 50 minuti. Quando I'accumu-
latore & carico, Iindicatore LED sul cavo di carica USB passa di nuovo al verde.

Per evitare una cosiddetta scarica completa dell ricaricarlo dopo l‘uso.

e accortezza e richiede alcune capacita meccaniche e anche mentali. Le istruzioni contengono
sulla sicurezza e disposizioni nonché indicazioni per la ione e il funzi del prodotto. Prima
della messa in funzione iniziale & indispensabile che queste istruzioni vengano lette attentamente e compre-
se. Solo cosi si possono evitare incidenti con lesioni e danni.

AVVERTENZA! Non adatto ai bambini di eta inferiore ai 3 anni. Pericolo di soffoca-
é mento per ingestione di pezzi piccoli.

Dopo l'uso, I deve i per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato com-

i I di tanto in tanto (ca. ogni 2-3 mesi). L‘inosservanza del suddet-
to handling dell‘accumulatore puo causare difetti. Non cortocircuitare caricabatterie e alimentatori.
Liinosservanza del suddetto handling dell‘accumulatore pud causare difetti.. Non lasciare mai la
batteria incustodita durante la fase di ricarica.

della batteria

AVVERTENZA! Pericolo di dovuto al Prima di gl
re questo giocattolo al bamblna togliere tutti i materiali di imballaggio e il filo metallico di
fissaggio. C Ti o e l'indirizzo per i ioni ed eventuali domande.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI - ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attuazione
della Direttiva 2012/19/UE sui di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che il prodot-

to & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010 e che alla fine della propria vita

utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto,

conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli

| idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconse-

gnarla al rivenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno
a uno, oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori a 25 cm. L'adeguata raccolta diffe-
renziata per 'avvio successivo dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientaimente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sullambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui
& composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta I'applica-
zione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014. Non utiliz-
zare batterie danneggiate. Rimuovere le batterie se consumate o se il prodotto rimane inutilizzato per lungo

g Con un cacciavite togliere il coperchio del vano della batteria della vettura Carrera RC. Collegare I'estre-
mita del cavo della vettura Carrera RC con quella della batteria. Inserire la batteria. Con un cacciavite
awitare il coperchio.

Inserimento delle batterie
Con un cacciavite aprire il vano batterie e inserire le batterie nel controller, rispettando la corretta pola-
rita. Non usare mai contemporaneamente batterie nuove e vecchie o di produttori diversi. Dopo la
chiusura del vano, con l'aiuto dellinterruttore di potenza sul lato anteriore si puo verificare la funzionalita del
controller. Se I'interruttore di potenza & posizionato su ON e il controller funziona correttamente, il LED in alto
al centro del controller dovrebbe illuminarsi di rosso.
Ora la corsa puo iniziare

Collegamento di vettura e Controller
La vettura Carrera RC e il controller sono collegati dalla fabbrica.
6 Accendere la vettura con l'interruttore ON/OFF.

tempo. Sostituire sempre ['intero set di batterie in una sola facendo anon

batterie vecchie e nuove o di tipo diverso.

Non usare contemporaneamente tipi di batterie diversi o batterie nuove e usate. Gli accumulatori devono essere

caricati solo da adulti. Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo. Le batterie non ricaricabili non

devono essere ricaricate a causa del rischio di esplosione.

ana di car\carlo togllere I'accumulatore dal modellino. Fare attenzione alla polarita. Non cortocircuitare ca-
e I‘ i0 pud essere utilizzato solo con I'alimentatore fornito in dotazione.

Luso di un altro puo causare il delf e di parti adiacenti

nonché lesioni fisiche! AVWERTENZA: Per ricaricare la batteria, utilizzare esclusivamente I'alimentatore ri-

movibile fornito in dotazione con il giocattolo.In caso di uso regolare, controllare cavo, connettore, coperture

e altre parti del caricatore.ll cavo esterno flessibile di questo caricabatterie non pud essere sostituito. Rivolger-

si alle autorita locali o al rivenditore per ottenere indicazioni sul ricicl Il giocattolo pud essere collegato

solo ad apparecchi della classe di protezione II. Iﬁl @
or

Norme di sicurezza

[y Unavettura Carrera RC & un modelino dauto telecomandato, azionato da specia battere rcaricabil. Usare
solo le batterie agli LiFePO, originali Carrera RC. Prima di caricarlo, togliere I'accumulatore dalla vettura.

La vettura Carrera RC & progettata esclusivamente per fini hobbistici e deve essere usata solo sulle

piste e spazi appositi. AVWWERTENZA! Non usare la vettura Carrera RC nel traffico stradale.

Non passare sotto linee ad alta tenswne o piloni di antenne rad\o € non usare in caso di temporali! In-
terferenze e perturbazioni i. In caso di grandi differenze
di temperatura tra il luogo di conservazmne e quello dl azionamento, per evitare la formazione di con-
densa e i malfunzionamenti da cio risultanti attendere finché l'auto si & acclimatizzata.

Non usare mai questo prodotto su manti erbosi. Laggrovigliarsi dell'erba puo ostacolare la rotazione
degli assi e surriscaldare il motore. Con una vettura Carrera RC non devono essere trasportati animali,
merci o persone.

Non usare mai la vettura RC all'aperto in caso di pioggia o neve. Lauto non deve essere fatta passare
in acqua, pozzanghere e neve e deve essere conservata in un luogo asciutto. Una superficie bagnata
senza pozzanghere non danneggia la vettura, poiché I'elettronica  protetta contro gli spruzzi d'acqua.
Per evitare che la vettura Carrera RC cada in acqua, non usarla mai nei pressi di fiumi, stagni o laghi.
Evitare di percorrere tratti esclusivamente di sabbia.

Non esporre la vettura Carrera RC a irradiazioni solari dirette. Per evitare surriscaldamenti dellelettroni-
ca dell'auto, a temperature superiori ai 35°C si devono effettuare brevi pause regolari.

Non esporre mai la vettura Carrera RC a una variazione di carico permanente - cioé guida continua
alternata avanti e indietro.

Mettere sempre I'auto sul pavimento con le mani. Non buttarla mai sul pavimento stando in piedi.
Evitare salti da trampolini o rampe piu alti di 5 cm.

Per la pulizia del modellino non usare mai detergenti aggressivi.

SRl B R @ @

Per evitare che la vettura Carrera RC funzioni con un sistema di comando disturbato e quindi incontrol-
lata, verificare lo stato della carica delle batterie del controller e della batteria della vettura. Non corto-
circuitare caricabatterie e alimentatori.

() Prima e dopoluso, contolare |a cotetezza del moniaggio dela vetura Carrera RC.Eventualmente stringere vit e dadi.
Istruzioni per 'uso

Contenuto della forniturae

1x Carrera RC Vettura

1x Controller

1x Cavo di carica USB

1x LiFePO, Batteria ricaricabile
1x Set di batterie (non ricaricabili)

G il Controller sulf ON/OFF.

Alleniamoci!

g Avvertenza! Quest’auto raggiunge velocita fino a ~20 km/h. Allenarsi solo su una superficie libera
di almeno 4x5 metri. La prima volta azionare la leva dell’acceleratore con molta cautela poiché

I'auto reagisce in modo molto sensibile.

g Con cunei spartitraffico o lattine vuote, ecc. allestire un circuito per la vettura Carrera RC in un luogo
spazioso e libero. La tecnica basilare di guida della vettura Carrera RC & 'accelerazione in rettilineo e

la frenata in curva.

Attendere alcuni secondi fino a quando il Controller e il veicolo si sono collegati. Il processo di collega-
mento & terminato quando il veicolo si muove brevemente.

* Quando si sostituisce il primo accumulatore con il secondo, si deve rispettare una pausa di guida
di almeno 10 minuti. Alla sostituzione successiva, una pausa di almeno 20 minuti.

* Evitare 'uso permanente del motore.

* Se I'auto si spegne ripetutamente, I'accumulatore & scarico. Ricaricalo.

* Dopo ca. 30 minuti di inattivita, Controller e veicolo si disinseriscono automaticamente. Per il riutilizzo,
posizionare linterruttore ON/OFF del controller & dell’auto prima su OFF e quindi di nuovo su ON.

* Per lo spegnimento dopo I'uso procedere in ordine inverso.

* Le batterie devono essere rimosse dal giocattolo se esso non viene usato per lunghi periodi. Per evita-
re una cosiddetta scarica completa dell dopo I‘uso. Dopo I'u-
so, 'accumulatore deve raffreddarsi per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato completamente.

* Conservare sempre I'accumulatore all‘esterno della vettura.

* Dopo I'uso pulire la vettura Carrera RC.

Funzioni del controller

Sterzo differenziale

Con i joystick si possono effettuare sterzate e manovre precise.
Joystick sinistro e destro: Guida in avanti e indietro con azionamento uniforme e contemporaneo del joystick
sinistro e destro. Un movimento di sterzata a sinistra viene creato spostando il joystick destro in avanti e rilascian-
dolo. Un movimento dii sterzata a destra viene creato spostando il joystick sinistro in avanti e rilasciandolo.
- Rotazione di 360°

La vettura compie una rotazione di 360° sul posto abbassando e sollevando i due joystick con un movi-
mento lento contrapposto e uniforme.
@ Drifting laterale

Premere il tasto o per driftare il veicolo lateralmente a destra. Premere il tasto 9 per driftare il vei-
colo lateralmente a sinistra.

Drift Action

Comandare la Drift Action con i 4 tasti freccia 9 o e o Tenendo premuto il rispettivo tasto
freccia, si drifta il veicolo nella relativa direzione.

Modo su strada e fuoristrada

Premere il tasto 0 per sollevare o abbassare il telaio del veicolo.

Grazie alla tecnologia 2.4 GHz, su una pista possono essere fatte girare contemporaneamente fino a 16

vetture. Questo & possibile senza alcuna sintonizzazione della frequenza tra i piloti.
Soluzioni dei problemi
Problema: Il modellino non funziona.

Causa: Linterruttore sul trasmettitore e/o il modellino & posizionato su »OFF«,
Rimedio: Accendere.

Causa: Batteria scarica 0 nessuna batteria nel modellino.

Rimedio: Inserire una batteria carica.

Causa: Batteria e scariche nel 0 modellino.




Rimedio: Inserire una batteria ricaricabile e/o una batteria cariche.

Causa: |l controller potrebbe non essere collegato correttamente con il ricevitore nel modello.

Rimedio: Stabilire un collegamento tra modello e controller procedendo come descritto sotto “Ora la corsa
puo iniziare”.

Causa: Dopo ca. 30 minuti di inattivita, Controller e veicolo si disinseriscono automaticamente.

Rimedio: Per il riutilizzo, posizionare l'interruttore ON/OFF del controller & dell'auto prima su OFF e quindi di
nuovo su ON.

Causa: L'auto & molto calda.

Rimedio: Spegnere ['auto e il controller e lasciare raffreddare la vettura per circa 30 minuti.

Causa: La protezione contro il surriscaldamento ha fermato 'auto a causa del forte riscaldamento.
Rimedio: Disinserire il ricevi Fare la vettura Carrera RC per ca. 30 minuti.

Problema: Nessun controllo.

Causa: Il veicolo si mette in movimento non volutamente.
Rimedio: Accendere prima il veicolo e poi il Controller. BG'

Con riserva di errori e modifiche - Con riserva di modifiche dei colori/design definitivo
Con riserva di modifiche tecniche e dovute al design - Pittogrammi = foto simboliche

@ Geachte klant,

Wij feliciteren u met de aankoop van uw Carrera RC-modelauto, die volgens de huidige stand van de techniek
vervaardigd werd. Omdat wij er steeds voor ijveren, onze producten verder te ontwikkelen en te verbeteren,
maken wij voor een wijziging in technisch opzicht en met betrekking tot uitrusting, materialen en design te allen
fijde en zonder aankondiging voorbehoud. Op basis van minieme afwijkingen van het u ter beschikking gestelde
product tegenover gegevens en afbeeldingen in deze handleiding kan men daarom geen aanspraken doen
gelden. Deze gebruiks- en montageaanwijzing vormt een bestanddeel van het product. Belangrijk! Lees deze
handleiding aandachtig door en bewaar deze instructies voor toekomstig gebruik en in het geval dat het
product wordt doorgegeven aan een derde parti.

De meest actuele versie van deze bedieni iding en il
derdelen vindt u op carrera-rc.com in het servicebereik.

ie over

reserveon-

Conformiteitsverklaring

Hiermede verklaart de firma Carrera Toys GmbH dat dit model, controller inbegrepen, in overeenstemming is
met de fundamentele, door volgende EG-richtlijnen gestelde eisen: EG richtlijnen 2009/48/EC en de andere
relevante voorschriften van de richtlijn 2014/53/EU (RED) befindet. De originele conformiteitsverklaring kan
op carrera-rc.com opgevraagd worden.

Agﬁ

<10dBm - Fi

2.4
GHz

2400-2483.5 MHz

Maximaal

Waarschuwingsinstructies!
Bij ondeskundig gebruik kan het tot zware lichamelijke letsels en/of materiéle schade komen. Er dient

dieren vervoerd worden.

E Bestuur het Carrera RC-voertuig nooit bij regen of sneeuw in de open lucht. Het voertuig mag niet door
water, plassen of sneeuw rijden en moet droog worden bewaard. Een natte ondergrond zonder plassen
is niet schadelijk voor het voertuig, omdat de elektronica tegen spatwater beschermd is.

ﬁ Gebruik het voertuig nooit in de nabijheid van rivieren, vijvers of meren opdat het Carrera RC-voertuig
niet in het water valt. Vermijd het rijden op trajecten die uitsluitend uit zand bestaan.

G Stel het Carrera RC-voertuig niet bloot aan direct zonlicht. Om oververhitting van het elektronisch sys-
teem in het voertuig te vermijden moeten bij een temperatuur van meer dan 35°C regelmatig korte
rustpauzes worden ingelegd.

m Stel het Carrera RC-voertuig nooit aan een continu wisselende belasting, d.w.z. voortdurend voor- en
achteruitrijden, bloot.

ﬂ Zet het voertuig altiid met de hand op de grond neer. Werp het voertuig nooit al staande op de vioer.

m Vermijd sprongen van schansen of bordessen, die hoger zijn dan 5 cm.
Gebruik nooit bijtende oplosmiddelen voor de reiniging van uw model.
m Om te vermijden dat het Carrera RC-voertuig met storingen in het besturingssysteem en daardoor

ongecontroleerd rijdt, dienen de batterijen van de controller en van de voertuigaccu op een foutloze
laadtoestand gecontroleerd te worden. Laders en adapters mogen niet worden kortgesloten.

m De correcte montage van het Carrera RC-voertuig moet steeds védr en na iedere rit gecontroleerd
worden. Eventueel sch en moeren vaster i

Gebruiksaanwijzingen
Inhoud van de levering

n 1x Carrera RC Voertuig
1x Controller
1x USB-laadkabel
1x LiFePO, Accu
1x Set batterijen (niet oplaadbaar)

Opladen van de accu

g Heroplaadbare batterijen moeten worden verwijderd uit het speelgoed alvorens deze te laden. Let erop
dat u de bijgeleverde LiFePOs-accu alleen met de bijgeleverde LiFePO:lader (USB-laadkabel) laadt.
Indien u de accu met een andere LiFePOx-lader of een ander type lader probeert op te laden, kan dit tot
ernstige schade leiden. Lees alvorens verder te gaan het vorige hoofdstuk met waarschuwingen en instruc-
ties omtrent het gebruik van heroplaadbare batterijen. U kunt de accu met de bijbehorende USB-laadkabel
aan een USB-poort van een computers of een USB-netadapter met ten minste 1A uitgangsstroom laden:

* Verbind de USB-laadkabel met de USB-poort van een computer o De led aan de USB-laadkabel brandt
groen en geeft aan dat de laadeenheid correct op de computer is aangesloten. Wanneer u een lege accu
aansteekt brandt de led op de USB-laadkabel niet meer en toont aan, dat de accu geladen wordt. e De
USB-laadkabel is zo gemaakt, dat verwisseling van de polen uitgesloten is.

* Het duurt ongeveer 50 minuten om een lege accu (niet diepontladen) weer op te laden. Wanneer de accu
volledig geladen is, brandt de ledindicator aan de USB-laadkabel weer groen.

Laad de accu na gebruik absoluut weer op, om een zogenaamde diepteontlading van de accu te ver-

mijden. De accu moet na gebruik minimum 20 minuten afkoelen, voor hij weer volledig mag worden

geladen. Laad de accu van tijd tot tijd (ca. alle 2-3 maanden) op. Laders en adapters mogen niet

worden korf Een niet: van de omgang met de accu kan tot een

vooryichtig en met bedacht te worden bestuurd en dit vergt enkele en ook mentale vaardigh

defect leiden. Laat de batterij tijdens het laden nooit zonder toezicht.

Aanbrengen van de accu

g Verwijder met een schroevendraaier het deksel van het accuvak bij het Carrera RC-voertuig. Verbind het
kabeluiteinde van het Carrera RC-voertuig met dat van de accu. Accu inleggen. Deksel met een schroe-

den. De bevat veiligh en alsook instructies voor het onderhoud en de
werking van het product. Het is absoluut noodzakelijk, om de handleiding voor de eerste ingebruikname volle-
dig te lezen en te begrijpen. Alleen zo kunnen met letsels en i worden vermeden.
WAARSCHUWING! Wegens i kleine is dit niet ge-
schikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
WAARSCHUWING! Klemgevaar, door de werking Verwijder alle
ialen en igi voordat u dit aan het kind Ge-

lieve voor informatie en in geval van eventuele vragen verpakking en adres te bewaren.
Het hier afgebeelde symbool van de doorgestreepte vuilnisbakken dient uw aan-
dacht erop te vestigen dat lege batterijen, accu's, knoopcellen, accupacks, appa-
ijen, oude i ten etc. niet bij het huisvuil thuishoren, om-

dict

Plaatsen van de batterijen

ﬂ Open het batterijvak met een schroevendraaier en plaats de batterijen in de controller. Let op de correc-

te polariteit. Gebruik nieuwe en oude batterijen of batterijen van verschillende fabrikanten nooit samen.
Na het sluiten van het vak kunt u de functionaliteit van de controller met behulp van de Powerschakelaar op
de voorzijde Bij de ON-positie van de Powerschakelaar en reglementaire functie dient de LED

dat ze schadelijk voor het milieu en voor de id zijn. Ongelijke

of nieuwe en gebruikte batterijen mogen niet samen gebruikt worden. Accu’s mo-
gen uitsluitend door volwassenen worden opgeladen. Lege batterijen uit het speelgoed verwijderen. Niet-op-
laadbare batterijen mogen vanwege het i niet worden Gebruik geen beschadig-
de batterijen. Verwijder de batterijen als ze verbruikt zijn of als het product lange tijd niet wordt gebruikt.
Vervang altijd de hele set batterijen in één keer en zorg ervoor dat er geen oude en nieuwe batterijen of ver-
schillende typen batterijen door elkaar worden gehaald.
Verwijder de accu uit het model, alvorens deze op te laden. Let op de juiste polariteit. Laders en adapters
mogen niet worden kortgesloten. Het apparaat mag alleen worden gebruikt met de bijgeleverde voedingseen-
heid. Het gebruik van een andere voedingseenheid kan tot blijvende schade aan de accu en aangrenzende
onderdelen leiden alsmede letsel veroorzaken! WAARSCHUWING: Voor het opladen van de batterij al-
leen de i heil die bij dit sp is geleverd. Bij regelmatig ge-
bruik van de lader moet deze aan de kabel, aansluiting, afdekkingen en andere onderdelen gecontroleerd
worden.
Het externe, flexibele snoer van deze lader kan niet worden vervangen. In geval van schade mag de lader pas
na een reparatie terug in gebruik genomen worden. Het mag uitsluitend worden aangs op
apparaten van beschermklasse II.

ol.

Veiligheidsbepalingen

ﬂ Een Carrera RC-voertuig is een op afstand bestuurde, met speciale riidaccu’s bediende modelauto.
Enkel de originele Carrera RC LiFePO,-accu's mogen gebruikt worden. Verwijder de accu uit het voer-
tuig, alvorens deze op te laden.

Het Carrera RC-voertuig is itend voor Norpen en mag op daarvoor
voorziene parcours en plaatsen bestuurd worden. WAARSCHUWING! Gebruik het Carrera RC-voer-
tuig niet in het wegverkeer.

Bestuur de auto ook niet onder i idingen of of bij onweer!
storingen kunnen tot een functiestoring leiden. Gelieve bij grote temperatuurverschillen tussen bewaar-
plaats en plaats van gebruik te wachten tot het voertuig geacclimatiseerd is, om vorming van condens-
water en de daaruit resulterende functiestoringen te vermijden.

(3) Gebruik dit product nooit op grasviakien. Gras, dat vast kom te zitten, kan de draaiing van de as
hinderen en de motor verhitten. Met een Carrera RC-voertuig mogen er geen goederen, personen of

bovenaan in het midden van de controller rood op te lichten.

Nu kan de rit beginnen

Binding van voertuig en controller

Het Carrera RC-voertuig en de controller zijn in de fabriek gekoppeld.

B Schakel het voertuig met de ON/OFF-schakelaar in.

G Schakel de controller in met de ON/OFF-schakelaar..

Wacht een paar seconden tot de controller en het voertuig verbonden zijn. Het verbindingsproces is
voltooid als het voertuig kortstondig beweegt.

Eerst oefenen!

dit voertuig haalt tot ~20 km/h. Gelieve te oefenen op een vrije plaats met mi-
nimum 4x5 meter opperviak. Gelieve bij de eerste keer de gashendel slechts voorzichtig te bedienen.

g Bouw met veiligheidsdriehoeken, blikjes of dergelijke een Carrera RC-racecircuit op een grote en vrije
plaats. De fundamentele besturingstechniek bij het rijden met een Carrera RC-voertuig bestaat erin, op
rechte stukken snel te rijden en in de bochten af te remmen.

* Bij het vervangen van de eerste accu door de tweede moet een rijpauze van minstens 10 minuten
worden ingelast. Bij daarop volgende vervangingen moet telkens een rustpauze van minstens 20
minuten worden ingelast.

* Permanent gebruik van de motor vermijden.

* Als het voertuig zichzelf meermaals kort na elkaar vanzelf uitschakelt is de accu leeg. Gelieve de
accu te laden.

* Na ca. 30 minuten stilstand worden de controller en het voertuig automatisch uitgeschakeld. Om het
voertuig opnieuw te gebruiken zet u de ON/OFF schakelaar aan controller & voertuig eenmaal op
OFF en aansluitend weer op ON.

* Voor het uitschakelen na de rit de stappen in omgekeerde volgorde volgen.

* Na de rit de accu uitnemen. Laad de accu na gebruik absoluut weer op, om een zogenaamde diep-
teontlading van de accu te vermijden. De accu moet na gebruik minimum 20 minuten afkoelen, voor



hij weer volledig mag worden geladen.
* Bewaar de accu altijd buiten het voertuig.
 Het Carrera RC-voertuig na de rit schoonmaken.

Functies van de controller

m Differentieelbesturing

Met de joysticks kunt u nauwkeurige stuuren rijmanoeuvres uitvoeren.
Joystick links en rechts: vooruit riiden en achteruit rijden bij gelijkmatige en gelijktijdige bediening van de
linker en rechter joystick. Een stuurbeweging naar links voert u uit door de rechter joystick naar voren te be-
wegen en vervolgens weer los te laten. Voor een stuurbeweging naar rechts dient u de linker joystick naar
voren te wegen en vervolgens weer los te laten.
m 360°-draaibeweging

Door beide joysticks langzaam en gelikmatig in tegenovergestelde richting naar boven en beneden te
bewegen, zal het voertuig 360° ter plaatse draaien.

(P Zidelings driften

Druk op knop @) om het voertuig zijwaarts naar rechts te driften. Druk op knop o om het voertuig
Zijwaarts naar links te driften.
Driftactie

De driftactie kan worden bediend met de 4 pijltiestoetsen o o 6 o Door de betreffende pijitjes-
toets ingedrukt te houden, drift u het voertuig in de betreffende richting
On- en Offroad modus
Druk op de knop o om het voertuigchassis omhoog of omlaag te brengen.
Dankzij 2,4GHz-technologie kunnen tot 16 voertuigen samen op een racebaan rijden. Dit is mogelijk
zonder enige frequentieafstemming onder de coureurs.

Probleemoplossingen

Probleem: Model rijdt niet.

Oorzaak: Schakelaar op de zender of / en model staat / staan op “OFF”.

Oplossing: Inschakelen.

Oorzaak: Zwakke of helemaal geen accu in het model.

Oplossing: Geladen accu inleggen.

Oorzaak: Zwakke accu/batterij in de zender of in het model.

Oplossing: Geladen accu of batterij inleggen.

Oorzaak: De controller is eventueel niet correct aan de ontvanger in het model gekoppeld.
Oplossing: Breng zoals beschreven onder ‘Nu kan de rit beginnen’, een koppeling tussen model en controller
tot stand.

Oorzaak: Na ca. 30 minuten stilstand worden de controller en het voertuig

Este pictograma com o simbolo de baldes de lixo riscados, avisa que as pilhas

descarregadas, baterias, células, blocos de baterias, pilhas em aparelhos, apare-

Ihos eléctricos velhos etc., ndo devem ser colocados no lixo doméstico, dado que

s&0 nocivos ao meio ambiente e & salide. Nao se deve utilizar pilhas de tipo dife-
| rente nem pilhas novas juntamente com pilhas usadas. As pilhas recarregaveis
devem ser carregadas unicamente por adultos. Retirar as pilhas descarregadas do brinquedo. As pilhas nao
recarregdveis ndo devem ser recarregadas devido a perigo de explosdo. Nao utilize pilhas danificadas. Re-
mova as pilhas se forem consumidas ou se o produto for deixado sem utilizagdo por um longo periodo de
tempo. Substitua sempre todo o conjunto de pilhas de uma s6 vez, tendo o cuidado de néo misturar pilhas
antigas e novas, ou pilhas de tipos diferentes.

Retire a pilha da miniatura antes de carrega-la. Preste atencdo a posigéo correta dos pélos. Néo ligue os
carregadores nem blocos de alimentagéo em curtocircuito. Para carregar, s6 é permitido utilizar o carregador
incluido no volume de fornecimento. A utilizagéo de uma unidade de fornecimento de energia diferente pode
danificar a pilha ou outras pegas adj e provocar danos fisicos! AVISOS: para re-
carregar a bateria, utilizar apenas a unidade de alimentagéo amovivel fornecida com este brinquedo.
Aquando da utilizagéo regular do carregador, dever-se-4 verificar o cabo, a tomada e a ficha bem como as
tampas e outras partes do mesmo.

O fio flexivel exterior do carregador ndo pode ser substituido. No caso de qualquer defeito ou avaria, o carre-
gador s6 deverd ser colocado em funcionamento depois de ter sido reparado. O brinquedo deve ser ligado
unicamente a aparelhos da classe de protegéo Il. @

or

Prescricdes de seguranga

Um carro Carrera RC é uma miniatura telecomandada e propulsada por baterias especiais. S6 € permi-
tido utilizar as baterias de LiFePO, Carrera RC originais. Retire a pilha do carro antes de carregé-la.

B O carro Carrera RC estd dimensionado unicamente para efeitos de passatempo e deve circular somen-
te nos circuitos e espagos previstos para isso. AVISOS! Nao utilize o carro Carrera RC na via de tran-
sito piblica.

Néo ponha o carro a funcionar debaixo de linhas de alta tensao, postes de radiocomunicagéo ou com
trovoada! Interferéncias atmosféricas podem provocar uma avaria. No caso de grandes diferengas en-
trea de ea do sitio onde vai colocar o carro em circulagéo,
aguarde até o carro se aclimatizar para evitar a formagao de agua condensada que provoca avarias.
Nunca ponha este produto a funcionar sobre relvados. A erva pode enrolar-se fixamente e entalar o
movimento do eixo o que provoca o aquecimento do motor. Com um carro Carrera RC néo é permitido
transportar mercadorias, pessoas nem animais.

Nunca ponha o carro Carrera RC a funcionar no exterior com chuva ou com neve. O carro ndo deve
circular por &gua, pogas de agua ou neve e deve ser guardado em lugar seco. Piso molhado sem pogas
de 4gua nao afeta o carro dado que a eletrénica esta protegida contra salpicos de gua.

E Nunca utilize o carro Carrera RC na proximidade de rios nem lagos para ele ndo cair na gua. Evite a

Oplossing: Om de zender opnieuw te gebruiken zet u de ON/OFF schakelaar aan controller & voertuig
eenmaal op OFF en aansluitend weer op ON.

Oorzaak: Het voertuig is zeer warm.

Oplossing: Voertuig en controller uitschakelen en het voertuig ongeveer 30 minuten laten afkoelen.
Oorzaak: De oververhittingsbeveiliging heeft de auto wegens te sterke opwarming doen stoppen.

0 ing: De i De RC auto ca. 30 minuten laten afkoelen.

Probleem: Geen controle.

Oorzaak: Het voertuig zet zich ongewild in beweging.
Oplossing: Schakel eerst het voertuig in en pas daama de controller. 6 G

- Kleur/finale or

Vergissingen en fouten uif

lagao em circuitos que sao s6 de areia.

G Néo exponha o carro Carrera RC & incidéncia directa de raios solares. A fim de evitar o sobreaqueci-
mento da electronica do carro, aguando de uma temperatura superior a 35 ° C dever-se-4 fazer pausas
breves regularmente.

m Nunca exponha o carro Carrera RC a uma mudanga de carga permanente, ou seja, néo ande com o
carro para a frente e para tras continuamente.

” Coloque o carro sobre o chdo sempre com a mao. Nunca lance o carro para o cho.
ﬂ Evite saltos de parapeitos e rampas com uma altura superior a 5 cm.
Nunca utilize detergentes fortes para limpar o seu carro.

m Para evitar que o carro Carrera RC funcione com interferéncias no sistema de comando e ande descon-
d

en ontwerp i i - Pi = foto’s

® Estimado Cliente:

0Os nossos parabéns pela aquisicao do seu novo carro-miniatura Carrera RC fabricado ao nivel tecnolégico
actual. Devido ao nosso empenho constante no aperfeicoamento dos nossos produtos, reservamo-nos o
direito de realizar alteragdes tanto técnicas como no equipamento, em materiais e no design sem aviso pré-
vio. Diferengas minimas entre o presente produto e os dados e ilustragdes contidos neste manual, ndo impli-
cam direitos de qualquer natureza. Este manual de instrugdes, de uso e de montagem faz parte integrante
do produto. Importante! Leia atentamente este manual e guarde estas instrugdes para referéncia futura
€ no caso de o produto ser transmitido a terceiros.

A (ltima versdo deste manual de instrugdes de uso e informagdes sobre as pecas de reposicéo dis-
poniveis podem ser consultadas em carrera-rc.com na secgéo de servico.
Declaragéo de conformidade

A Carrera Toys GmbH declara por este meio que este modelo, inclusive telecomando, se encontram em
com os requisitos fur das seguintes Directivas CE: com as Diretivas CE 2009/48
bem como com as demais disposi¢Ges aplicaveis da Diretiva 2014/53/EU (RED). O original da declaragéo de
conformidade pode ser solicitado em carrera-rc.com.
2.9

o

Poténcia maxima da radiofrequéncia <10 dBm - Gama de frequéncias: 2400-2483.5 MHz

Adverténcias!

A utilizagao incorrecta pode causar lesdes graves e/ou danos materiais. E necessario comandé-lo com cui-
dado e prudéncia e o comando requer algumas capacidades mecénicas e mentais. O manual de instrugdes
contém indicagGes de seguranca e prescricdes bem como dicas para a manutengao e o funcionamento do
produto. E ler este manual antes da primeira colocagao em fun-
cionamento e compreender o seu teor. S6 assim se podera evitar acidentes com lesoes e danos.

@)

AVISO! Este brinquedo néo ¢ apropriado para criangas com menos de 3 anos de
idade devido a pequenas pegas ingeriveis.

AVISO! Perigo de do Retire todos os materiais
de embalagem e arames de fixag&o antes de entregar o brinquedo a crianga. Conserve
aembalagem e o enderego para i Ges e possiveis i

a verificar se as baterias do comando e do carro estdo devidamente carrega-
das. Néo ligue os nem blocos de ali 30 em curtocircuito.

Antes de cada utilizagdo, dever-se-a verificar se o carro Carrera RC esta bem montado; apertar os
parafusos e as porcas se for necessério.

Instrugcdes de operacdao
Volume de fornecimento

n 1x Carrera RC Carro
1x Comando
1x Cabo de carregamento USB
1x LiFePO, Bateria
1x Conjunto de pilhas (ndo-recarregével)

Carregamento da bateria

g As baterias recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas. Tenha em

atengo que so deve carregar a pilha de LiFePO« incluida no volume de fornecimento unicamente com

o carregador de LiFePO: (cabo USB de carregamento) também incluido no volume de fornecimento. Se
tentar carregar a pilha com outro carregador de pilhas de LiFePO: ou outro carregador qualquer pode provo-
car danos graves. Leia atentamente o capitulo anterior com avisos e orientagdes relativamente a utilizagéo
de baterias recarregéveis antes de prosseguir. Vocé pode carregar a pilha com o respetivo cabo USB de
carregamento em outra porta USB de um computador ou numa fonte de alimentag&o USB com uma tenséo
de saida de no minimo 1A:

« Ligue o cabo de carga USB & porta USB de um computador o O LED do cabo de carga USB acende-se
em verde o que assinala que a unidade de carga est devidamente ligada ao computador. Quando vocé inse-
re uma pilha_descarregada, o LED do cabo USB de carregamento apaga-se o que assinala que a pilha esté
em carga. @) O cabo USB de carregamento esta concebido de forma aos polos néo poderem ser trocados.

+ Demora aproximadamente 50 minutos a carregar uma pilha (ndo
Quando a pilha estiver cheia, o LED do cabo de carga volta a acender-se em verde.

Carregue a pilha necessariamente depois de cada uso para evitar a denominada descarga total da
mesma. Apds utilizacéo, a pilha deve arrefecer pelo menos 20 minutos antes de poder ser carregada
novamente. Carregue a pilha de quando em quando (aprox. cada 2-3 meses).N&o ligue os carregado-
res nem blocos de alimentagao em curtocircuito. A inobservancia do manejo anteriormente descrito,
pode provocar defeitos. Nunca deixe a bateria sem vigilancia aquando do carregamento.

Colocagéo da bateria
g Retire a tampa do compartimento da bateria do carro Carrera RC com uma chave de fendas.

Ligue a extremidade do cabo do carro Carrera RC & extremidade do cabo da bateria. Coloque a bateria.
Aperte a tampa com uma chave de fendas.



Modo de colocar as pilhas

Abra a tampa da cavidade das pilhas com uma chave de fendas e coloque as pilhas no comando.
Preste atengdo & posicéo correcta dos pélos. Nunca utilize pilhas novas juntamente com pilhas velhas
nem combine pilhas de fabricantes diferentes. Depois de fechar a tampa da cavidade, podera controlar a
funcionalidade do comando com a ajuda do interruptor que se encontra na parte frontal. Aquando do inter-
ruptor na posicéo ON e de funcionamento correcto, o LED de cima, no centro do comando, devia acender-se
em vermelho.
Funcionamento do carro

Interligagéo entre o carro e 0 comando
O carro Carrera RC e o comando estao interligados de fabrica.
B Ligue o carro com o interruptor ON/OFF.

G Ligue o comando com o interruptor ON/OFF.

' Aguarde alguns segundos até que o controlador se ligue ao veiculo. O processo de ligagdo esté con-
cluido quando o avido se mover brevemente.

Vamos experimentar

g Avisos este carro atinge velocidades até ~20 km/h. Treine numa superficie vazia com as dimensées
ninimas de 4x5 metros. Na primeira vez, manobre a alavanca de aceleragdo com muito cuidado
uma vez que o carro reage sensivelmente.

Agora podemos experimentar o carro! Forme um circuito de corrida para o seu carro Carrera RC com
pildes de limitagao ou latas vazias, etc. numa érea espagosa e desimpedida. Acelerar nas rectas e
desacelerar nas curvas € a técnica fundamental do comando da circulagao de um carro Carrera RC.

* Ao mudar da primeira para a segunda pilha, hé que interromper a circulagdo pelo menos durante 10 mi-
nutos. Na mudanca seguinte, esta i ao jé tem de ser de pelo menos 20 minutos.

« Evitar a aplicagdo permanente do motor.

* Se o carro se desligar i
carregamento da pilha.

* Dentro de aprox. 30 minutos de il o e o carro deslig:
Para nova utilizagéo, colocar o interruptor de ligar e desligar “ON/OFF” do comando & do carro uma
vez em “OFF” e a seguir novamente em “ON”.

* Para desligar o carro depois da circulagéo, proceder por ordem inversa.

* Depois da circulagéo, retirar a bateria ou desligar os pélos. Carregue a pilha necessariamente de-
pois de cada uso para evitar a denominada descarga total da mesma. Apds utilizagéo, a pilha deve
arrefecer pelo menos 20 minutos antes de poder ser carregada novamente.

* Guarde a pilha sempre fora do carro.

* Limpar o carro Carrera RC depois de cada circulagéo.

vérias vezes a pilha esta vazia. Proceda ao

d i

Fungdes do comando
Diregdo diferencial

Com os joysticks, vocé pode manobrar o carro com maior precisao.
Joysticks esquerdo e direito: para a frente e para tras atuar uniforme e simultaneamente os joysticks es-
querdo e direito. Para conduzir para a esquerda, empurre o joystick direito para a frente e retire a mao logo
a seguir. Para conduzir para a direita, empurre o joystick esquerdo para a frente e retire a mao logo a seguir.
m Rotagéo de 360°

Mediante movimento lento e uniforme dos dois joysticks para cima e para baixo em sentido inverso, o
carro faz um pido de 360°.
¢P) Drift lateral

Prima a tecla 0 para que o veiculo faga um drift para a direita. Prima a tecla 9 para que o veiculo
faga um drift para a esquerda.
Drift Action

ADrift Action pode ser controlada através das 4 teclas de seta €) @) @ @). Ao premir a respetiva
tecla de seta, o veiculo faz um drift na respetiva diregéo.

Modos Onroad e Offroad

Prima a tecla o para levantar ou baixar o chassis do veiculo.
Gragas a tecnologia de 2,4 GHz podem circular até 16 carros juntos no mesmo circuito. Isto é possivel

sem coordenagéo da frequéncia entre os pilotos.

Solugdes de problemas

Problema: O carro ndo circula.

Causa: Os interruptores do emissor e do carro ou de um deles estao OFF.
Solugao: Liga-lo(s).

Causa: A bateria estd fraca ou néo estd instalada no carro.

Solugéo: Colocar a bateria carregada.

Causa: A bateria/pilha do emissor ou do carro esta fraca.

Soluggo: Colocar a bateria ou a pilha carregada.

Causa: Eventualmente, o comando n@o estd devidamente interligado com o receptor da miniatura.
Solugdo: Estabeleca a interligagao entre a miniatura e o comando como se descreve em ,Funcionamento do
carro®,

Causa: Dentro de aprox. 30 minutos de inatividade, 0 comando e o carro desligam-se automaticamente.
Solugéo: Para nova utilizagéo, colocar o interruptor de ligar e desligar “ON/OFF” do comando & do carro uma
vez em “OFF” e a seguir novamente em “ON”.

Causa: O carro esta muito quente.

Solugdo: Desligar o carro e 0 comando e deixa-lo arrefecer aproximadamente 30 minutos.

Causa: A protecgdo contra sobreaquecimento imobilizou o carro devido a um aquecimento demasiado.
Solugo: Desligar o receptor. Deixar o carro RC arrefecer aprox. 30 minutos.

Problema: O comando néo funciona.

Causa: O carro pde-se em movimento indesejadamente.

Solugdo: Primeiro ligar o carro e s depois ligar o emissor. B ﬂ'

Salvo erros, omissdes e modificagdes - Cores /design final - sujeitos a alteragoes

Reservados os direitos a alteragdes da técnica e do design - Pictogramas = Fotos de simbolos

@ Biésta kund

Vi gratulerar till kdpet av denna Carrera RC-modellbil, tillverkad enligt senaste tekniska ron. Eftersom vi alltid
stravar efter att vidareutveckla och forbattra vara produkter, forbehaller vi oss alltid och utan foregaende var-
sel rétten till tekniska dndringar samt &ndringar nar det géller utrustning, material och design. Dérfér kan inga
ansprak beaktas vad avser smarre avvikelser mellan den produkt Du har kopt och uppgifter samt illustrationer
i denna bruksanvisning. Denna bruks- och monteringsanvisning &r en del av produkten. Viktigt! Las anvis-
ningarna noggrant och férvara dem pa en saker plats for framtida referens och i handelse av att produkten
overlamnas till tredje part.

Den senaste av denna samt i
carrera-rc.com under rubriken Service.

om reservdelar aterfinns pa

Forsékran om dverensstammelse

Harmed forklarar Carrera Toys GmbH att denna modell, inkl. med de
kraven i foliande EU-direktiv: Enligt EG-direktiven 2009/48/EC och 6vriga relevanta bestammelser i direktivet
2014/53/EU (RED). Originalet till forsakran om dverensstammelse kan bestéllas p carrera-rc.com.

AGE_ 2.4
6 GH=z
<10 dBm - Fr

2400-2483.5 MHz

Max.

Varningar!

Vid felaktig anvandning kan svara person- och/eller sakskador uppsta. Anvandningen av produkten kraver
forsiktighet och hansyn, ett visst mekaniskt kunnande samt omdome. Bruksanvisningen innehéller sakerhets-

anvisningar och fo samt i ion om skdtsel och anvé av produkten. Det &r ett absolut
krav att bruksanvisningen har lasts igenom komplett och forstatts fore forsta anvandning. Det ar endast da
som olycksfall med person- och sakskador kan undvikas.

VARNING! Denna leksak ér inte lamplig for barn under 3 ar alder - smadelarna kan

sviljas.

VARNING! F risk for 1 Avldgsna allt

och alla kiimmor innan Du later barnet leka med leksaken. Spara férpackningen och
adressen i informationssyfte och om ev. fragor skulle uppsta.

Symbolen med de dverkorsade soptunnorna hanvisar till att tomma batterier, acku-
mulatorer, kr i elektriska skrotade
produkter etc. inte skall sldngas i de vanliga hushallssoporna, dé de &r skadliga for
miljé och halsa. Batterityper av olika slag, eller nya och uttjanta batterier far inte
anvandas tillsammans. Batterier far laddas upp endast av vuxna. Ta ur tomma
batterier ur leksaken. Ej & i batterier far inte & p.g.a. risk for explosion. An-
vénd inga skadade batterier. Ta ur batterierna om de ar forbrukade eller om produkten inte ska anvandas pa
en langre tid. Byt alltid ut alla batterier nér det &r dags for byte och var noga med att inte blanda gamla och
nya batterier. Anvénd inte heller batterier av olika typ.
Ta ur batteriet ur modellen fore uppladdning. Se ill att polariteten blir rétt. Kortslut inte laddare och natdelar.
Endast den medlevererade laddaren far anvandas till uppladdning. Anvandning av en annan laddare kan or-
saka permanenta skador pa batteriet och pa angransande delar, samt medféra personskador! VARNING:
Anvénd endast den separata nétdelen som medféljer denna leksak for att ladda batteriet. Vid regelbun-
den anvandning av laddaren maste den kontrolleras: undersok kabel, anslutning, kpor och andra delar. Om
laddaren skadas far den inte anvandas forran den har reparerats. Den externa, béjliga ytterkabeln till denna
laddare kan inte bytas ut. Leksaken far anslutas endast till produkter i kapslingsklass II.

a.®

Séakerhetsbestammelser

ﬂ En Carrera RC-bil ar en fiérrstyrd modellbil som drivs med sarskilda ackumulatorer. Endast original
Carrera RC LiFePO -ackumulatorer far anvandas. Ta ur batteriet ur fordonet fore uppladdning.

B Carrera RC-bilen &r avsedd uteslutande for hobbyandamal och far koras endast pa hérfor avsedda ba-
nor och platser. VARNING! Anvand inte Carrera RC-bilen pa allman vég.

Anvénd inte bilen under hogspénningsledningar eller radiomaster, eller vid ovader! Atmosfériska stor-

ningar kan leda till Vid stora mellan forvari och krplats bor

man vanta tills fordonet hunnit acklimatisera sig, for att forhindra att kondensvatten bildas med dérav

resulterande fuktionsstorningar.

Anvand aldrig denna produkt pa grés. Grésstrén som lindas upp kan hindra axelns vridning och Gverhet-

ta motorn. Féremal, personer eller djur fér aldrig transporteras pa Carrera RC-bilen.

Kor aldrig Carrera RC-bilen utomhus vid regn eller sn. Fordonet far inte kéras genom vatten, vatten-

pussar eller snd och skall forvaras pa torr plats. Ett vatt underlag utan pélar paverkar inte fordonet, ef-

tersom elektroniken ar skyddad mot stankvatten.

E Anvénd aldrig bilen i narheten av vattendrag, dammar eller sjoar — Carrera RC-bilen far inte hamna i
vatten. Undvik att kora pa stréckor, som uteslutande bestér av sand.

G Utséttinte Carrera RC-bilen for direkt solstralning. For att undvika Gverhettning av elektroniken i fordonet
méste kortare pauser regelbundet géras vid temperaturer over + 35°C.

m Utsétt inte Carrera RC-fordonet for

d.v.s. standig korning framat och bakat
n Stall alltid ner fordonet pa marken med handen. Kasta aldrig ner fordonet pa marken.

m Undvik hopp fran ramper eller hoppbackar som &r hogre &n 5 cm.

Anvénd aldrig starka Idsningsmedel att rengéra modellen med.

m Fér att forhindra att Carrera RC-bilen drabbas av stdmingar i styrsystemet, varvid den kors okontrollerat,
skall man ifi och bilens m.a.p. i Kortslut
inte laddare och nétdelar.

m Fore och efter varje kdming maste man kontrollera att Carrera RC-bilen &r korrekt monterad. Dra ev. at
skruvar och muttrar.

Bruksanvisning
Leveransomfattning

1x Carrera RC Bil

1x Fjarrkontroll

1x USB-laddningskabel
10



1x LiFePO, Ackumulator
1x Set batterier (e] teruppladdningsbara)

Uppladdning av ackumulatorn

g Du ska ta bort uppladdningsbara batterier fran leksaken innan de laddas. Se ill att ladda det medleve-
rerade LiFePO«batteriet endast med den medlevererade LiFePO«-laddaren (USB-laddningskabel). Om
man forsoker ladda batteriet med en annan LiFePO«laddare eller en annan laddare kan det leda till svara
skador. Lés foregaende kapitel noggrant med varningar och hanvisningar for hur du anvander uppladd-
ningsbara batterier innan du fortsatter. Man kan ladda batteriet med tillhérande USB-laddningskabel i en

USB-port i datorn eller en USB-nétdel med minst 1A utgangsspénning:

* Koppla ihop USB-laddningskabeln med USB-porten i datorn 0 LED-pa USB-laddningskabeln lyser gron
och anger att laddaren &r korrekt ansluten med datorn. Nar man sétter i ett tomt batteri, tands inte LED pa
USB-laddningskabeln, vilket indikerar att batteriet haller pa att laddas. 9 USB-laddningskabeln ar utfor-
mad sa att omkastad polaritet &r utesluten.

*Det tar ca 50 minuter for att ateruppladda ett tomt batteri (ej djupurladdat). Nar batteriet &r fullt lyser
LED-lampan pa USB-laddningskabeln gron igen.

Ladda ovillkorligen alltid upp batteriet igen efter anvandningen for att undvika en s.k. djupurladdning av

det. Efter anvéndningen méste ackumulatorn svalna i minst 20 minuter innan den far laddas upp igen.

Ladda upp batteriet da och da (ca varannan till var tredje manad). Kortslut inte laddare och natdelar. En

i i a kan leda till att batteriet forstors. Lémna aldrig batteriet utan

g g av
uppsikt under laddningen.

Isattning av ackumulatorn

Anvénd en skruvmejsel for att avidgsna locket till ackumulatorfacket i Carrera RC-bilen. Koppla ihop
kabelanden for Carrera RC-bilen med den for ackumulatorn. Légg i ackumulatom. Skruva tillbaka locket

Iséttning av batterierna

a Oppna batterifacket med en skruvmejsel och satt i batterierna i kontrollen. Se till att polariteten blir rétt.

Anvénd aldrig nya och gamla batterier ihop, eller batterier fran olika tillverkare. Sténg facket och kontroll-
era funktionen hos kontrollen med hjélp av strombrytaren pé framsidan. N&r strombrytaren star i ONIage och
allt fungerar korrekt skall LEDIampan uppe i mitten av kontrollen lysa rod.

Nu kan Du bérja kéra

Bindning av fordon och kontroll

Carrera RC-fordonet och kontrollen har bundits i fabriken.
Knépp pa fordonet pa ON-/OFF-knappen.

G Satt igang kontrollen med ON/OFF-knappen.

Vanta nagra sekunder tills att kontrollen och fordonet har bundits. Bindningen &r avslutad nér fordonet
ror sig kortvarigt.

Lat oss ova!

Varning! Detta fordon uppnar en hastighet pa upp till ~20 km/tim. Tank pa att man behgver en fri yta
pa minst 4x5 meters storlek for att dvningskora. Anvand gasspaken ytterst férsiktigt forsta gangen.

Nu 6var vil Bygg upp en kérbana med horbegransningar eller tomma burkar o.s.v., pa en stor, fri plats.
Den grundiggande styrtekniken vid korning med Carrera RC-bilar &r att kunna kora fort pé rakstréckor
och bromsa in i kurvorna.

* Vid en véxling fran det forsta till det andra batteriet maste man lagga in en kérpaus pa minst 10 mi-
nuter. Vid nésta véxling maste man ovillkorligen l&gga in en paus pa minst 20 minuter.

* Undvik att ha motorn inkopplad permanent.

« Om fordonet flera ganger i tit foljdstangs av sig sjélv, ar batteriet tomt. Ladda upp det igen.

« Inom ca 30 minuters stillastaende stangs kontroll och fordon av automatiskt. Starta igen genom att
koppla ON/OFF brytaren pa controller & fordon en géng pa OFF och sedan pa ON igen.

« Tillampa den omvanda ordningsfoljden fr att stanga av bilen efter kdrning.

* Ta ur resp. koppla ifran ackumulatorn efter kérning. Ladda ovillkorligen alltid upp batteriet igen efter
anvandningen for att undvika en s.k. djupurladdning av det. Efter anvindningen méste ackumula-
torn svalna i minst 20 minuter innan den far laddas upp igen.

* Forvara alltid batteriet utanfor modellen.

* Rengor Carrera RC-bilen efter kérning.

Fjarrkontrollfunktioner

Differentialstyrning

Med hjalp av joystickarna kan du utfora exakta styr- och kdrmangvrar.
Joystick vanster och héger: Framat- och bakatkorning vid jamn och samtidig mandvrering av vanster och
hoger joystick. Styr at vanster genom att flytta den hdgra joysticken framét och sedan slappa den igen. Styr
at hoger genom att flytta den vénstra joysticken framat och sedan sléppa den igen.
m Vridning 360°

Med en langsam, motsatt och jamn uppét- och nedéatgaende rorelse av de bagge vrider sig

Orsak: Kontrollen &r ev. inte korrekt bunden med mottagaren i modellen.

Atgard: Gor en bindning mellan modellen och kontrollen sa som beskrivs i “Nu kan du bérja kora™.

Orsak: Inom ca 30 minuters stillastaende stangs kontroll och fordon av automatiskt.

Atgard: Starta pa nytt genom att koppla ON/OFF brytaren pa controller & fordon en gang pa OFF och sedan
pa ON igen.

Orsak: Fordonet &r mycket varmt.

: Stang av fordon och controller och It fordonet kyla av sig under ca 30 minuter.

0 erhettningsskyddet har stoppat bilen p.g.a. for kraftig varme.

Atgérd: Sténg av mottagaren. Lat RC-bilen svalna i ca 30 minuter.

Fel: Ingen kontroll.

Orsak: Fordonet satter sig oavsiktligt i rérelse.
Atgérd: Koppla forst in fordonet, sedan séndaren. ﬂ a

Fel och andringar forbehallna - Farger / slutlig design - andringar forbehalina
Tekniska och designrelaterade andringar férbehélina - Piktogram = symbolfoton

@ Hyva asiakas
Onni Carrera RC Seon T
Koska kehitimme ja parannamme tuotteitamme jatkuvasti, pidatamme oikeuden teknisiin ja varustelu-, mate-
riaali- sekd muotoilumuutoksiin milloin tahansa ja ilman ennakkoilmoitusta. Sen vuoksi ostamasi tuotteen
seka tdman ohjeen tietojen ja kuvien pienet poil eivat oikeuta kor { iin. Tama kaytto- ja
asennusohje on osa tuotetta. Tarkeaa! Lue tdma opas huolellisesti ja séilyté ohjeet mahdollista myéhem-
paa tarvetta varten ja jotta voit luovuttaa ne tuotteen mahdolliselle seuraavalle omistajalle.
Taman kayttGohjeen uusin versio ja tiedot I I6ytyy si
palvelujen kohdasta.

ist:

.com

Carrera Toys GmbH vakuuttaa, etté tdmé malli ja ohjain on seuraavien EY-direktiivien vaatimusten mukaisia:
&hkd i i annetut EY-direktiivit 2009/48 sek& muut asiaankuuluvat direktii-

1oytyy carre-
AG
55' GHz

n <10dBm - Taajuusalue: 2400-2483.5 MHz

Sér
vin 2014/53/EU (RED)
ra-rc.com.

hteer

Radiotaajuusteho eni

bilen 360° pa stallet.
¢P) Sidodrift
Tryck pa knappen o for att driva fordonet i sidled at hoger. Tryck pa knappen 6 for att driva fordonet
isidled &t vanster.
Drift Action
Drift Action hanteras med de 4 pilknappama 9 o 9 e Hall fast resp. pilknapp for att driva for-
donet i 6nskad riktning.
On- och offroad-lige
Tryck pa knappen (gg) for att lyfta eller sanka fordonschassit.
Tack vare teknologin med 2,4 GHz kan upp till 16 fordon kéras gemensamt pa en tévlingsstracka. Detta
&r méjligt helt utan frekvensavstamning mellan forama.

Fels6kningsguide

Fel: Bilen kér inte.

Orsak: Omkopplaren péa séndaren och/eller bilen stér pa ‘OFF".
Atgérd: Koppla in.

Orsak: Svag eller obefintlig ackumulator i bilen.

Mgard: Lagg i en laddad ackumulator.

Orsak: Svag ackumulator/svagt batteri i sandaren eller bilen.
Atgérd: Lagg i en laddad ackumulator/laddat batteri.

Varoitukset!

Epaasiallisessa kdytossd se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia vahinkoja. Epaasiallisessa

kéytdssé se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia vahinkoja. Sita on ohjattava varovasti ja huolel-

la, ja se vaatii tiettyja mekaanisia ja myos henkisia iuksia. Ohjeessa on ti jeita ja méadrayksia seka
tuotteen huolto- ja kayttoohjeita. Témé ohje on i luettava ennen istd kayttoonottoa ja
ymmérrettéva sen sisalto. Vain nain voidaan valttda tapaturmia ja vahinkoja.
VAROITUS! Téma tuote ei sovellu alle 3-vuotiaiden kéyttoon, koska lapset saattavat
é niella sen pienia osia.
VAROITUS! Huomaa, etté toiminta voi aiheuttaa puristumisvaaran! Poista kaikki pak-
kausmateriaalit ja kiinnityslangat, ennen kuin tama leikkikalu annetaan lapselle. Sai-
Iyté pakkaus ja osoite tietojen ja mahdollisten kysymysten varalta.
Tassé kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siité, etta tyhjia paristoja, akkuja,
iparistoja, latureita, lai istoja, kéytettyja sahkolaitteita jne. ei saa laittaa
kotitalousjétteisiin, koska ne vahingoittavat ymparistoa ja terveyttd. Eri paristotyyp-
peja ja uusia ja vanhoja paristoja ei saa kayttad yhdessa. Akkujen latauksen saavat
| tehda vain aikuiset. Tyhjét paristot otetaan pois lelusta. Tavallisia paristoja ei saa
réjahdysvaaran vuoksi ladata. Ald kéyta vaurioituneita paristoja. Jos tuotetta ei aiota kéytta pidempaan ai-
kaan, poista paristot. Vaihda aina kaikki paristot samaan aikaan, 4laka kéyta sekaisin vanhoja ja uusia paris-
toja tai erityyppisia paristoja.
Poista akku radio-ohjattavasta, ennen kuin lataat sen. Varmista, ettd navat ovat oikein péin. Latureita tai
itteita ei saa oil saa kayttaa vain mukana tullutta laturia. Jonkin muun laturin
kéyttaminen voi johtaa akun seka viereisten osien vauri iseen ja aiheuttaa VAROITUS:
kayta akun lataamiseen vain tdémén lelun mukana i i yottoyksik-koa.

Kun laturia kéytetaan saannollisesti, sen kaapel, liitin, kotelo ja muut osat on tarkastettava. Vikojen esiintyes-

sé laturin saa ottaa kéyttdon vasta korjauksen jélkeen.

Leikkikalun saa liittaa vain suojaluokan Il laitteisiin. @ @

or

Tur

a Carrera RC-auto on kauko-ohjattava, erityisilla ajoakuilla toimiva malliauto. Vain alkuperéisia Carrera RC
LiFePO, akkuja saa kaytta. Poista akku ajoneuvosta, ennen kuin lataat sen.

B Carrera RC-auto on i i ! 6n ja silld saa ajaa vain sille tarkoitetuissa
paikoissa ja radoilla. VAROITUS! Carrera RC-autoa ei saa kayttaa tieliikenteessé.

Eisaa ajaa tai ar alla tai iriot voivat aiheuttaa
toimintahéirioita. Odota varastointitilan ja ajopaikan suurten lampétilaerojen kohdalla, kunnes auto on
sopeutunut lampdtilaan, jotta ei muodostu toimintahéiridité aiheuttavaa kondenssivetta.

[3) Téll tuotteella ei saa ajaa nurmikolla. Kiinnittyva rucho voi estd akselin pydrimisen ja kuumentaa
moottorin. Carrera RC-autolla ei saa kuljettaa tavaroita, ihmisi tai elaimia.

E Carrera RC-autolla ei saa ajaa ulkona sateessa tai lumessa. Auto ei saa ajaa vedessa, lammikoissa tai
lumessa, ja se on séilytettavé kuivassa. Marka alusta ilman latakkoja ei vaikuta negatiivisesti ajoneu-
voon, koska elektroniikka on roiseksuojattu.

E Autoa ei saa kayttaa jokien, lammikoiden tai jarvien laheisyydessa, jotta Carrera RC-auto ei putoa ve-
teen. Vélta ajamista reiteill4, jotka koostuvat yksinomaan hiekasta.

G Carrera RC-autoa ei saa altistaa suoralle auringonpaisteelle. Yli 35° C:een lampétiloissa taytyy saan-
ndllisesti pitaa taukoja, jotta auton elektroniikka ei ylikuumene.

m Al altista Carrera RC-ajoneuvoa koskaan jatkuvalle kuormituksen vaihdolle, eli jatkuvalle eteen- ja
taaksepéin ajolle.

” Aseta auto aina késin maahan. Al koskaan heitd autoa seisten maahan.



m Valta hyppyjé maista tai rampeista, jotka ovat korkeampia kuin 5 cm.

Mallin

Ohjaimen paristojen ja auton akkujen moitteeton lataus on ta(kastettava Jolta Carrera RC-auton ohlaus-
jarjestelma toimii moitteettomasti eiké auto voi likkua Latureita tai ei
saa oikosulkea.

liuottimia.

ei saa kayttaa

Carrera RC-auton asennus on tarkastettava ennen jokaista ajoa ja sen jalkeen, tarvittaessa ruuvit ja
mutterit Kiristetdén.

Kayttéohjeet
Toimituslaajuus

' 1x Carrera RC Ajoneuvo
1x Kauko-ohjain
1x USB-latausjohto
1x LiFePO, Akku
1x Sarja paristoja (ei voi ladata uudelleen)

Akun lataus

g Ladattavat akut on poistettava lelusta ennen niiden lataamista. Varmista, etté lataat mukana tulleen Li-
FePOs akun vain mukana tulleella LiFePO« laturilla (USB-latausjohto). Jos yritét ladata akkua jollakin
toisella LiFePO«akkujen laturilla tai jollakin muulla laturilla, voi se johtaa vakaviin vaurioihin. Lue huolellises-
ti edelliset luvut, jotka sisaltévat ladattavien akkujen kéyttoon liittyvia varoituksia ja ohjeita, ennen kuin
siirryt eteenpain. Voit ladata akun siihen kuuluvalla USB-latausjohdolla tietokoneen USB-liitannésta tai
USB-virtalahteesta, jonka vahimmaisjannite on 1 A:
* Yhdista USB -latausjohto tietokoneen USB-litant&a o USB-latausjohdon ledi syttyy vihredna ja osoittaa, etta
ikko on yhdistetty oikein tietol . Kun liitét tyhjén akun, USB-latauskaapelin LED-valo i end4 syty,
mika osoittaa, ettd akkua ladataan. e USB-latausjohto on valmistettu niin, etta navat eivét voi tulla vaarinpain.
* Tyhjan akun (ei syvapurkautuneen) lataaminen jélleen téyteen kestaa suunnilleen 50 minuuttia. Kun akku on
tdynna, USB-latausjohdon ledi syttyy jélleen vihreana.

Lataa akku ehdottomasti ai jélkeen tayteen valttadksesi akun purkautumisen taysin tyhjéksi.
Akun on kéyton jalkeen 20 minuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas téyteen. Lataa
akku aika ajoin (noin 2-3 kuukauden vilein). Latureita tai verkkolalttena ei saa oikosulkea. Akku voi

mikali ylla
latauksen aikana.

ja ohjeita akun ka:

i ei Ala jita akkua

Akun asetus

g Carrera RC-auton kansi 4. Carrera RC-auton johdon pa liitetdén
akkuun. Akku laitetaan sisaan. Kansi ruuvataan kiinni ruuvimeisselillé.

Paristojen paikoilleen asettaminen

Avaa akkulokero ruuvimeisselill ja laita akut ohjaimeen. Varmista, etta navat ovat oikein pain. Al kos-
kaan kéyta uusia ja vanhoja tai eri vaimistajien panslo]a yhdessa. Kun olet sulkenut lokeron, voit tarkas-
taa ohjaimen toiminnan olevasta vir Kun virtakytkin on ON, ylhaalla oh-
jaimen keskiosassa olevan LEDin tulisi palaa punaisena.
Nyt ajo voi alkaa

Auton ja ohjaimen yhdistdminen
Carrera RC-ajoneuvo ja ohjainlaite on yhdistetty tehtaalla.
B Kytke ajoneuvo paélle ON-/OFF-kytkimesta.

G Kytke ohjain paélle ON/OFF-kytkimesta.

- Odota pari sekuntia, kunnes ohjain ja lennokki ovat taas yhteydessa toisiinsa. Yhteys on saavutettu, kun
lennokki likahtaa lyhyesti.

Nyt harjoitellaan!

G Ota huomioon, etta tima Harjoittele vapaalla alueel-
la, jonka koko on vahintaan 4 x5 metrid. Paina kaasua ensimmdisella kerralla erittain varovasti.

Rakenna kulmarajoittimilla tai tyhjilld purkeilla jne. Carrera RC-auton kilparata isoon ja ti-

On- ja Off Road-t
Paina painiketta o j

ito

rungon ja

2,4 GHz teknologian ansiosta ajoradalla voi ajaa 16 Se on ista il-

man tajuuden sovitusta ajajien kesken.

Ongelmaratkaisut
Ongelma: Auto ei kulie.

Syy: Lahettimen ja/tai auton kytkin on kohdassa ,OFF*.

Ratkaisu: Kytketaan paalle.

Syy: Autossa heikko akku tai ei ollenkaan akkua.

Ratkaisu: Ladattu akku laitetaan siséén.

Syy: Lahettimessa tai autossa heikko akku/paristo.

Ratkaisu: Ladattu akku tai paristo laitetaan sisaan.

Syy: Ohjainlaitetta ei ehka ole yhdistetty oikein radio-ohjattavan vastaanottimeen.

Ratkaisu: Muodosta nyt kuten kohdassa “Nyt ajo voi alkaa” on kuvattu yhteys radio-ohjattavan ja ohjainlait-
teen vlille.

Syy: Noin 30 minuutin seisokin jélkeen ohjain ja ajoneuvo kytkeytyvét itsestaén pois p:
Ratl : Uusi kéyttd on mahdollista kytkemalla ohjaimen ja auton ON/OFF-kytkin kerran asentoon OFF ja
sen jalkeen takaisin asentoon ON.

Syy: Auto on hyvin kuuma.

Ratkaisu: Kytke auto ja ohjain pois ja anna jaahtya noin 30 minuuttia.

Syy: Ylikuumenemissuoja on pyséyttanyt auton liiallisen

kuumenemisen takia.

Ratkaisu: Vastaanotin kytketdén pois. RC-auton annetaan jaahty noin 30 minuuttia.

Ongelma: Ei kontrollia.

Syy: Auto lahtee liikkeelle tahattomasti.
Ratkaisu: Kytke ensin auto paalle, vasta sen jalkeen lanetin. () (G ()

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin p\datetaan Olkeudet varien / Iopulllsen muotonun muutoksiin pidatetaan
Oikeudet teknisiin ja muotoilun Pi

Szanowny kliencie!

Gratulujemy zakupu modelu samochodu RC Carrera, ktdry zostat wykonany zgodnie z aktualnym stanem
techniki. Poniewaz ciagle stavamy sig rozwijac i ulepszac nasze produkty, w kazdym momenme zastrzegamy
sobie pvawo do lia zmlan zmian sig do w) Z

bez takiej zmiany. Z tytutu nieznacznych odchyler pro
duktu zakupionego przez F‘anslwa w slosunku do danych i rysunkéw przedstawionych w niniejszej instrukcji
nie mozna wnosi¢ zadnych roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi i montazu jest elementem skfadowym pro-
duktu. Wazne! Prosze dokfadnie przeczytac niniejsza instrukcje obstugi i zachowaé na pézniej oraz na wy-
padek przekazania produktu innej osobie.
Najnowsza wersjg niniejszej instrukcji obstugi i i
znajda Paristwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

czesei

Deklaracja zgodnosci

Firma Carrera Toys GmbH deklaruje ni Zze model wraz z zgodny jest z p

wymaganiami nastgpujacych wytycznych WE: Znajduje sie w Dyrektywach Parlamentu Europejsklego i Hady
2009/48/EC i innych odpowiednich przepisach zawartych w Dyrektywie 2014/53/EU (RED). Oryginalng dekla-
racjg zgodnosci mozna znaleZ¢ na stronie internetowej carrera-rc.com.

laan. Carrera RC-auton ajon perusohjaustekniikka on, etta suorilla ajetaan lujaa ja mutkissa jarrutetaan.

« Vaihdettaessa ensimmaisestd akusta toiseen on pidettava vahintdan 10 minuutin ajotauko. Seuraa-
van vaihdon aikana on ehdottomasti pidettava vahintdan 20 minuutin tauko.

* Moottorin jatkuvaa kéyntia on valtettéva.

* Jos auto sammuu itsestédén monta kertaa peréjélkeen, akku on tyhja. Lataa akku.

* Noin 30 minuutin seisokin jélkeen ohjain ja ajoneuvo kytkeytyvét itsestédén pois paalta. Uusi kéyttd
on mahdollista kytkemalld ohjaimen ja auton ON/OFF-kytkin kerran asentoon OFF ja sen jélkeen
takaisin asentoon ON.

* Auto ajon jélkeen ka néhden péil

* Ajon jélkeen akku otetaan pois tai liitetdén irti. Lataa akku ehdottomasti alna kayton jalkeen tayteen
vilttadksesi akun purkautumisen taysin tyhjéksi. Akun on kéytdn jélkeen jaahdyttava vah. 20 mi-
nuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas tayteen.

« Séilyta akkua aina ajoneuvon ulkopuolella.

« Carrera RC-auto puhdistetaan ajon jélkeen.

Ohjaintoiminnot
@ Differentiaaliohjaus

Ohjainsauvalla voit tehda tarkkoja ohjaus- ja ajoliikkeita.
Ohjaussauva vasemmalla ia oikealla: ajo eteenpain ja pevuutus vasemman ja oikean ohjaussauvan tasa\-
sella ja Saat aikaan ohj kun likutat ol
ohjaussauvaa eteenpéin ja paastét sitten siita. Saat aikaan ohjauslukkeen oikealle, kun likutat vasenta oh-
jaussauvaa eteenpain ja padstét sitten siita.

(P 360" pyérinta
"

hitaasti

molempia ohj: Jt
ajoneuvo 360° paikallaan.
m Sivulle vieritys

Paina painiketta o vierittdémaan ajoneuvoa sivulle oikealle. Paina painiketta e vierittdmaan ajoneu-
voa sivulle vasempaan.

E) Drift Action

Drift Action ohjaat 4 nuolipainikkeella o o Q G Kutakin nuolipainiketta pitamalla ka&nnat ajo-

neuvoa kuhunkin suuntaan.

in suuntiin ja tasaisesti ylos ja alas, pyorii
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GHz
Ostrzezenia!

8¢ fal radiowych <10dBm - Zakres czestotliwosci: 2400-2483.5 MHz

ie moze ¢ cigzkie obrazenia ciata i/lub uszkodzenie rzeczy. Niewtasciwe
uzytkowanie moze spowodowac cigzkie obrazenia ciata iflub uszkodzenie rzeczy. Sterowanie musi przebie-
gaé przy zachowaniu ostroznosci i rozwagi, i wymaga pewnych mechanicznych i mentalnych zdolnosci. In-
strukcja obstugi zawiera wskazowki dotyczace bezpieczenistwa i przepisy, jak réwniez informacje dotyczace
konserwacji i funkcjonowania produktu.

,) OSTRZEZENIE! Ta zabawka nie jest przeznaczona dia dzieci ponizej 3 roku zycia,

gdyz zawiera drobne elememy, ktore mogq zoslac potkniete przez ma{e d1|e0|

OSTRZEZENIE!
Przed przekazaniem zabawki dziecku usunqc wszyslkle elementy opakowania i ele-
menty j Aby mie¢ w Sci wglad w je i moc

i, zalecamy ia i adresu.

Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekreslone pojemniki na odpady ma
zwrécié uwage, ze roztadowane baterie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy
baterii, baterie urzadzen, elektryczne urzadzenia zuzyte itp. nie moga by¢ traktowa-
ne jak odpady domowe, poniewaz stanowig zagrozenie dla Srodowiska i zdrowia.
| Nie wolno stosowa¢ jednoczesnie réznych typéw bateril, ani faczy¢ baterii nowych
z bateriami juz uzywanymi.Proces fadowania akumulatoréw moze by¢ prowadzony tylko i wy#qczme przez
osoby doroste. Zuzyte baterie nalezy usung¢ z zabawki. Baterie nie pr:
nie moga by¢ dotadowywane ze wzgledu na niebezpieczeristwo wybuchu. Nie uzywa¢ uszkodzonych baterii.
Wyja¢ baterie, jezeli sie wyczerpaty lub jezeli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas. Zawsze wymie-
nia¢ wszystkie baterie w tym samym czasie, uwazajac, aby nie taczy¢ starych baterii z nowymi ani baterii
r6znych typow.
Przed ladowamem akumulatora nalezy go wyjaé z modelu. Zwromc uwage na prawidtowe utozenie biegunow.
Nie p ¢ zwar¢ na t; i zasilaczu. Do fad mozna uzywac wytacznie doslarczone] tado-
wark\ Zastosowanie innej fadowarki moze i¢ do lrwatego
czescii obrazer ciata! OSTRZEZENIE: w celu uzywac wyta
zasilacza dostarczonego razem z zabawka. Przy regularym uzytkowaniu Chargersa nalezy kontrolowaé
kabel, tacza, oktadziny i inne czesci. Zewnetrzny gietki kabel fadowarki nie moze zosta¢ wymieniony. W
przypadku uszkodzenia Chargersa wolno go ponownie uzytkowac po uprzednim dokonaniu naprawy. Zabaw-
ka moze by¢ przytaczana wytacznie do urzadzen drugiej klasy ochronnosci. @

or



Zasady bezpieczenstwa

Pojazd Carrera RC jest modelem samochodu zdalnie sterowanym, wyposazonym w specjalny akumu-
lator do jazdy. Wolno stosowac tylko oryginalne baterie LiFePO, Carrera RC. Przed fadowaniem akumu-
latora nalezy go wyja¢ z pojazdu.

E Samochdd Carrera RC jest dostosowany wytacznie do zabawy (hobby) i moze jezazi¢ tylko na torach i w
migjscach do tego OSTRZEZENIE! Nie st ¢ Carrera RC w ruchu drogowym.

Nie jezdzié pod przewodami wysokiego napiecia lub masztami radiowymi ani podczas burzy. Roztado-

Poéwiczmy!
ﬂ Ostrzezenie, ten pojazd osiaga predkosci do ~20 km/h. Prosimy Paristwa o éwiczenie na pustych
i iach o wymiarach jmniej 4x5 m. Przy pierwszym uzytkowaniu poru-
szajcie Paristwo bardzo ostroznie dZwignig gazu.
Za pomocg ogranicznikéw lub pustych puszek zbudowa¢ na duzej i wolnej przestrzeni tor wyscigowy.
Szybka jazda na prostych odcinkach trasy i ie na zakretach to technika sterowa-
nia podczas jazdy samochodem Carrera RC.

wania atmosferyczne moga p ia dziatania. W duzych roznic

migdzy miejscem, w ktorym pojazd jest przechowywany i miejscem, w ktérym pojazd sig porusza, pro-

simy o ie do momentu i sig pojazdu, w celu uniknigcia zakidcer funkcjono-

wania wskutek tworzenia sig wody kondensacyjnej.

Nigdy nie wjezdza¢ pojazdem na trawe. Trawa owijajgca sie wokét osi pojazdu moze uniemozliwiac ich

obracanie i ¢ § ie siinika. W samochodzie Carrera RC nie wolno

transportowac zadnych towaréw, oséb ani zwierzat.

E Podczas opadéw deszczu lub $niegu nigdy nie jezdzic samochodem Carrera RC na zewnatrz
pomieszczen. Pojazd nie moze by¢ uzytkowany do jazdy po wodzie, katuzach lub na $niegu i musi by¢
przechowywany w suchym miejscu. Mokre podioze bez katuz nie powoduje ieni i

* Przy wymianie pierwszego na drugi musi zosta¢ zachowana przerwa w jezdzie trwajgca
co najmniej 10 minut. Przy j wymianie musi ie zosta¢ przerwa trwajaca
co najmniej 20 minut.

* Unikac ciggtego uzywania silnika.

« Jezeli pojazd kilkakrotnie sam sig wylgcza, oznacza to, ze akumulator jest pusty. Prosimy o natado-
wanie akumulatora.

* W ciaggu postoju trwajgcego 30 minut kontroler i pojazd same sig wytaczaja. W celu ponownego
uzytkowania prosimy Paristwa o ieni ika ON/OFF sie przy kontro-
lerze i pojezdzie najpierw do pozycji OFF i nastepnie ponownie do pozycji ON.

pojazdu, poniewaz elektronika jest zabepieczona przed bryzgami wody.

Nie uzytkowa¢ samochodu w poblizu rzek, jezior lub stawéw, aby samochéd nie wpadt do wody. Unikaj-
cie Paristwo jazdy po wytacznie piaszczystych odcinkach.
Nie naraza¢ samochodu Carrera RC na
unikniecia I ki pojazdu przy
regulamych krétkich przerw.
Nigdy nie narazajcie Paristwo pojazdu Carrera RC na zmiany obciazenia, to znaczy na ciagta jazde do
przodu i do tytu.

ﬂ Zawsze stawiajcie Paristwo pojazd na podioge recznie. Nigdy nie rzucajcie Paristwo pojazdu z géry na podtoge.

i promieni W celu
ponad 35° C istnieje koniecznos¢ robienia

m Unikajcie Paristwo skokow ze skoczni lub ramp, ktdrych wysoko$¢ wynosi ponad 5 cm.

Do czyszczenia modelu nie stosowac agresywny

m Aby zapobiec zaktéceniom systemu sterowania pojazdem Carrera RC i jednoczesnej niekontrolowanej
jezdzie, nalezy od czasu do czasu sprawdza¢ baterie kontrolera i akumulatory w samochodzie pod ka-
tem prawidiowego stanu natadowania. Nie zwiera¢ przewodéw tadowarek z zasilaczami sieciowymi.

Przed i po kazdej jezdzie spraw-dzac p Carrera RC, w razie koniecznosci
dokrecic $ruby i nakretki.

y montaz

Wskazowki dotyczace obstugi
Zakres dostawy
1x Carrera RC Pojazd

1x Kontroler

1x Kabel do tadowania USB

1x LiFePO, Akumulator

1x Zestaw baterii (nie e do

tadowanie akumulatorka

g W celu nafadowania akumulatory nalezy wyjac z zabawki. Zwracajcie Paristwo uwage, aby tadowanie
dostarczonego akumulatora LiFePO+ odbywato sig przy pomacy dostarczonej tadowarki baterii LiFePO:

(kabla do tadowania USB). Préby tadowania dostarczonego akumulatora przy pomocy innej tadowarki baterii

* Celem wyta po jazdy postep w j
* Powy j jezdzie wyja¢ akumulatorek lub odtaczy¢ go. Po uzytkowaniu prosimy bezwarunkowo
¢ w celu uniknigcia tzw. i i Po

zuzytkowaniu akumulator musi 20 minut stygna¢ zanim moze zosta¢ w petni natadowany.
* Akumulatory zawsze nalezy przechowywaé poza pojazdem.
* Oczysci¢ 6d Carrera RC po fczeniu jazdy.

Funkcje kontrolera

@ Sterowanie icowe

Przy pomocy dzojstika moga Paristwo pr. manewry ia i jazdy.
Joystick lewy i prawy: jazda do przodu i do tylu przy réwnomiernym i jednoczesnym naciskaniu lewego i
prawego joysticka. Ruch ki icy w lewo powoduje ie prawego joysticka do przodu i nastgpnie
2zwolnienie nacisku. Przechylié lewy joystick do przodu i nastgpnie zwolni¢ nacisk.
Obrét o 360°

Poprzez wolne i réwnomierne przechylanie obu joystickéw w przeciwne kierunki pojazd obraca sig w
migjscu 0 360°.

Dryfowanie boczne

Nacisnaé przycisk o aby dryfowac pojazdem w prawg stroneg. Nacisng¢ przycisk o aby dryfowaé
pojazdem w lewg strone.
@ Dryfowanie

Do obstugi dryfowania stuzg 4 przyciski ze strzatkami 0 o 9 0 Przytrzymujgc odpowiedni
przycisk ze strzatkg, mozna dryfowa¢ pojazdem w odpowiednim kierunku.

m Tryb Onroad i Offroad
Nacisnaé przycisk 0 aby podnie$¢ lub obnizy¢ podwozie pojazdu.

@ Dzigki technologii 2,4 GHz po torze moze jezdzi¢ do 16 pojazdéw jednoczesnie. Ta mozliwos¢ istnieje
bez Sci 1 migdzy i pojazdow.

Usuwanie probleméw (usterek)
Problem: Model samochodu nie jedzie.

Przyczyna: Przetacznik(i) na nadajniku lub/i modelu jest/sg w pozycji ,OFF".
Sposdb usuniecia usterki: Wiaczy¢.

LiFePO« lub innej fadowarki mogg doprowadzi¢ do powstania . Przed

ia nalezy uwaznie p

ce uzywania akumulatoréw. Akumulator mozna tadowa¢ za pomocg dotaczonego kabla do tadowania USB z

gniazda USB komputera lub zasilacza USB o wyjsciowym natezeniu pradu co najmniej 1 A:

* Podtgczcie Paristwo kabel do fadowania USB do portu USB komputera @J). Dioda LED znajdujaca sig przy
kablu do fadowania USB $wieci si¢ na zielono i wskazuje, ze pofaczenie kabla do tadowania z komputerem
zostato wykonane prawi Po i akumulatora dioda LED w kablu fadowania
USB przestaje sig $wiecic i je tadowanie kabla do fadowania USB
wyklucza nieprawidtowos¢ biegunowosci.

+ Ponowne tadowanie w (nie ic 1eg0) trwa okoto 50 minut. Jeze-
li akumulator jest catkowicie natadowany, wtedy dioda LED znajdujgca si¢ przy kablu do tadowania USB
ponownie $wieci sig na zielono.

P Staby w ie lub brak
Sposéb ia usterki: (baterie).
i rozdziat zawieraj; zenia i owki dotycza- Staby ia w nadajniku lub w modelu samochodu.
Sposéb ia usterki: ¢ lub baterie.
F Kontroler jest i potaczony z sie w modelu.

Sposdb usunigcia usterki: Pofgczcie Paristwo model z kontrolerem w sposéb opisany w punkcie “Mozna
rozpoczaé jazde”.

Przyczyna: W ciggu postoju trwajacego 30 minut kontroler i pojazd same sie wytgczajg.

Sposéb igcia usterki: W celu ia prosimy o ieni ON/OFF
znajdujacego sig przy kontrolerze i pojezdzie najpierw do pozycji OFF i nastgpnie ponownie do pozycji ON.
Przyczyna: Pojazd jest bardzo cieply.

Sposcb usuniecia usterki: Wylaczyc pojazd i kontroler i pozostawi¢ pojazd przez okoto 30 minut do osty-
gniecia.

ia przed pr. I atrzymanie auta ze wzgledu na zbyt

Sposdb usunigcia usterki: Wytaczyé odbiornik. Pozostawi¢ samochéd RC przez okoto 30 minut do

Po uzytkowaniu prosimy bezwarunkowo weelu ia tzw. gle-

bokiego i Po zuzy musi 20 minut stygna¢ zanim moze  F System
zostac w petni Prosimy o co pewien czas (raz na okofo 2-3 mie-  duze rozgrzanie.
sigce). Nie zwiera¢ 0 z i Ni ie powyzej poda-

nych zasad obstugi moze dop i¢ do Nigdy nie ia¢ akumu-

latora bez nadzoru w trakcie tadowania.

Wkiadanie akumulatorka

Problem: Brak kontroli.
Przyczyna: Pojazd porusza si¢ mimowolnie.

Za pomoca wkretaka usungé pokrywe komory na ktéra jestw
Carrera RC. Pofgczy¢ koniec przewodu samochodu Carrera RC z przewodem akumulatorka. Wiozy¢
akumulatorek. Dokreci¢ pokrywe za pomocg wkretaka.

Wiozenie baterii

ﬂ Otwérzcie Paristwo komore baterii przy pomocy $rubokretu i umiesccie Paristwo baterie w kontrolerze.

2Zwréécie Paristwo uwage na prawidiowa biegunowosé. Nigdy nie uzywajcie Paristwo jednoczesnie no-
wych i starych baterii lub baterii od roznych p ow. Po iu komory baterii moga
Paristwo sprawdzi¢ dziatanie kontrolera przy pomocy przycisku Power znajdujacego sig na przedniej stronie.
Jezeli przycisk Power znajduje sig w potozeniu ON i kontroler dziata prawidtowo, wtedy powinien zabtysna¢
na czerwono wskaznik LED znajdujacy sie u gory na srodku kontrolera.

Mozna rozpocza¢ jazde

Potaczenie pojazdu z kontrolerem

Pojazd Carrera RC i kontroler sg fabrycznie dostosowane do wspéipracy.
g Wiaczcie Paristwo pojazd naciskajac przycisk ON/OFF.

ﬂ Wiaczcie Paristwo kontroler naciskajac przetacznik ON/OFF.

Zaczekac kilka sekund na potaczenie kontrolera i pojazdu. Proces taczenia jest zakoriczony, jesli pojazd
poruszy sie przez chwilg.

Sposéb ia usterki: Najpierw wigczy¢ pojazd, dopiero potem nadajnik. BG

Biad i zmiany zastrzezone - Kolory / ostateczny wzorzec — zmiany zastrzezone
Techniczne i uwarunkowane wzorcem zmiany zastrzezone - Piktogramy = symbole

@ Igen tisztelt Vevénk!

Gratulélunk Onnek a Carrera RC-modellauté megvasérldsahoz, melynek gyértasa a technika mai allasanak
den tortént. Mivel faradozunk ékeil j ésén és tokeé itésén, a mszaki,
valamint a felszereltséget, az anyagokat és a formatervezést érint6 médositdsok jogat mindenkor és elézetes
értesités nélkiil fenntartjuk. Az On rendelkezésére ll6 termék jelen Utmutatd adataitol és dbréitdl val csekély
éréseibd| ezért iféle igény nem sza 6. Jelen 6 si és lati Gtmutato a ter-
mék részét képezi. . Fontos! Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a kézikonyvet, és késébbi hasznélatra, vala-
mint arra az esetre, ha a terméket harmadik félnek adna at, Grizze meg ezeket az utasitasokat.

Jelen haszndlati utasitds legaktudlisabb verzidjat, valamint a rendelkezésre allé pétalkatrészekkel
i dciokat a .com cimen a szerviz-teriileten talélhat.

Megfeleléségi nyilatkozat

A Carrera Toys GmbH ezennel kijelenti, hogy ez a modell a vezérldvel egyitt Gsszhangban van a kdvetkezd
Tandcsi (EK) iranyelvek alapvet6 kovetelményeivel: 2009/48/EC és az 2014/53/EU (RED) irdnyelv egyéb vonat-
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koz6 rendelkezéseivel. Az eredeti megfeleléségi nyilatkozat a carrera-rc.com cimen kérhetd.

CEE =

GHz
Maximalis ra <10dBm - F

tomény: 2400-2483.5 MHz

Figyelmeztet6 utasitasok!
Avezérlés 6

USB-tolt6kébelen Iévé LED-kijelzG Ujra zolden vilégit.
Az akku Gn. iilésés alyozasa é a utdn az akkut il Gjra
fel kell tolteni. A hasznélat utan az akkut legalabb 20 percig hagyni kell lehdilni, miel6tt jra teljesen fel
szabad tlteni. Idénként (kb. 2-3 havonta) toltse fel az akkut. A toltket és a tdpegységeket nem sza-
bad révidre zarni! Az akku fenti kezelési médjanak figyelmen kiviil hagyasa meghibasodast okozhat.
A toltés soran ne hagyja feliigyelet nélkiil az akkumulatort.

Az akku behelyezése
g Egy csavarhizéval tavolitsa el a Carrera RC jarmii akkurekeszének fedelét. A Carrera RC jarm kabel-

Szakszer(itlen haszndlat esetén stilyos sérillések ésivagy anyagi karok és végét
oriiltekintést, valamint néhany ikus és mentdlis kéj éget kovetel meg. Az Utmutatd biztonségi tudniva-
I6kat és elGirédsokat, valamint a termék dsdra és ésére vonatkoz tudnivalokat tartaimaz.

FIGYELMEZTETES! A jéték a lenyelhetd apré alkatrészek miatt nem adhato 3 év fiata-

labb gyermekeknek.
FIGYELMEZTETES! Mikodé: ély! A jaték torténd
dtadasa eldtt ta el minden és rogzitd drotot. Tovabbi informd-

ciokért és esetleges kérdések esetére kérjilk, 6rizze meg a csomagolast és a cimet.
Az itt l4that6, athuzott szeméttartalyokat &brazold szimbdlum arra hivatott felhivni
az On figyelmét, hogy a lemerilt elemek, akkumulétorok, gombelemek, akkucso-
magok, késziilé| hasznalt gsz(ilé stb. nem tartoznak a
haztartési hulladékok kozé, mivel kért okoznak a kémyezetben és artalmasak az
| egészségre. Kiilonbozé tipusu elemek, vagy Uj és hasznélt elemek nem hasznélha-
tok egytt. Az Gjratolthetd akkukat csak felnéttek tolthetik fel. A lemerdilt elemeket ki kell venni a jatékbol. A
nem tolthetd szarazelemeket a robbandsveszély miatt nem szabad feltélteni. Ne haszndljon sériilt elemeket.
Ha az elemek lemeriiltek, vagy ha a terméket hosszabb ideig nem hasznalja, vegye ki az elemeket. Mindig
egyszerre az egész elemkészletet cserélje ki, ligyelve arra, hogy ne keverje Gssze a régi és az Uj elemeket,
illetve a killonbdz6 tipusu elemeket.
Az akkut a feltdltés eldtt vegye ki a modellbsl. Ugyeljen a helyes A toltket és a tép
nem szabad révidre zarni. A feltdltéshez csak a mellékelt tolt6 hasznélhaté. Egyéb tolt6 hasznalata az akku
valamint a szomszédos alkatrészek tartds sériilését okozhatja és személyek testi épségét sértheti. FIGYEL-
TES: az elem Ujratoltéséhez kiza g a jatékhoz mellékelt levalaszhat6 tapegységet hasznalja.
alata esetén i kell annak kabelét, csatlakozéjat, fedeleit és egyéb részeit.
Sérillés esetén a tolt6 csak javitds utan helyezhetd Ujra lizembe. A t6lt6 rugalmas kilils6 kabele nem cserél-
het6 ki. A jaték csak II. védelmi a megfeleld késziilé 0

6.

or

Biztonsagi rendelkezések

a A Carrera RC jarm(i egy taviranyithatd, specialis akkukkal mikodtetett modellautd. Csak az eredeti
Carrera RC LiFePO, akkuk alkalmazasa megengedett. Az akkut a feltdltés el6tt vegye ki a jarmdbél.

g A Carrera RC jarmii kizdrélag hobbicélokra késziilt és csak az e célt szolgald pélyakon és helyeken
hasznélhaté. FIGYELMEZTETES! A Carrera RC jarm koz(ti forgalomban térténd hasznélata tilos.

Ne mik 69U vezetékek vagy ra alatt, és ne haszndlja viharban sem! Az
1égkori zavarok miikddészavart okozhatnak. A térold helység és a hasznélat helye kozétt fennallé nagy
hémérsékletkiilonbség esetén kérjiik, varja meg, mig a jarmi akklimatizalo ezzel a
a kondenzviz képzédését és az ebbdl eredd miikddészavarokat.

G Soha ne miikddtesse a terméket fiives feliileteken. A jarmdre tekered6 fii megakadalyozhatja a tenge-
lyek forgasat, melynek kévetkeztében tilheviilhet a motor. A Carrera RC jarmiivekkel nem széllithatd
4ru, személyek vagy allatok.

A Carrera RC jarm(ivet soha ne haszndlja a szabadban esében vagy héban. A jarmvel nem szabad
4thaladni vizen, tocsakon vagy havon és szaraz helyen kel térolni. A tocsa nélkilli nedves talaj nem tesz
kart a jarmben, mivel az elektronikai rész cseppallé.

[ A Carrera RC jarmii vizbe esésének elkerilése érdekében soha ne hasznalja a jarmiivet folyok, illetve
kisebb vagy nagyobb tavak kézelében. Kerillje a kizérdlag homokbdl 4ll6 szakaszokon valé haladast

G Ne tegye ki a Carrera RC jarmdit kozvetien Aja ilésének meg-
4lyozésa érdekében 35° C foltti hé esetén rer rovid kell beiktatni.
m Soha ne tegye ki a Carrera RC-jarmivet folyamatos tehervéltakozasnak, azaz éllandd eldre- és hatra-

menetnek.
o A jérmiivet mindig kézzel tegye a padiéra. All6 helyzetbdl soha ne dobja a jarmivet a padiora.

m Kertlie a 5 centiméternél magasabb sancokrél vagy rampakrdl valé ugratast.

A modell ti

m A Carrera RC jarm(i vezériérendszer miikddészavarai esetén torténd hasznalatanak és az ebbdl eredd
a (ikdé alyozésa é ellendrizni kell a 1év6 elemek és
a jarmiiakkuk kifogdstalan toltésszintjét. A toltoket és a tdpegységeket nem szabad révidre zami!

m A Carrera RC jarmii szabalyos dsszeszerelését minden haszndlat el6tt és utén ellendrizni kell, szikség
esetén a csavarokat és anyacsavarokat meg kel htizni.

soha ne

agressziv

Hasznalati tudnivalok
Szallitasi terjedelem
1x Carrera RC Jarm(i

1x Vezérlé

1x USB toltokabel

1x LiFePO, Akku

1x Készlet elem (nem Gjratolthet6)

Az akku feltoltése
A toltése eldtt tévolitsa el az akkumulatorokat a jatékbdl. Ugyeljen arra, hogy a mellékelt LiFePOs akkut
csak a mellékelt LiFePO: akkutdltével (USB-kabel) tdltse fel. Stilyos karok keletkezhetnek, ha az akkut egy
mésik LiFePOs 6ben vagy egy méasféle 0 kisérli meg feltdlteni. Stilyos kérok keletkezhetnek,
ha az akkut egy masik litium-ion akkutoltében vagy egy masféle akkutoltdben kisérli meg feltoiteni. Miel6tt
folytatja a termék hasznalatat kérjiik figyelmesen olvassa el az el6z6 fejezetet és az itt talalhatd, tolthetd
, e . . Az .

az akkura. Tegye be az akkukat. Csavarhtizéval csavarozza be a fedelet.

Az elemek behelyezése

Egy csavarhizoval nyissa ki az elemfészket, majd tegye be az elemeket a vezériébe. Ugyeljen ahelyes

polaritasra. Egyidejlleg ne hasznéljon Uj és régi, vagy eltér6 gyartoktol szarmazé elemeket. A rekesz
bezérésa utdn az el6lapon talélhaté power-kapcsold segitségeé: Grizheti a vezérld mlikodését. Ha a
power-kapcsold ON dllasban van és a mlikodés szabalyszer(, a vezérlé felsé részén kdzépen 1év6 LED-nek
pirosan kel vilagitania.

Most mar rajtolhat

A jarmdi és a vezérlG parositasa

A Carrera RC jarm(i és a vezérl6 gyarilag dssze vannak kapcsolva.
6 Az ON-/OFF-kapcsoldval kapcsolja be a jarm(ivet.

G Az ON/OFF kapcsoléval kapcsolja be a vezérl6t.

Az 6

Varjon par masodpercet, mig a kontroller és a repiilégép 6
akkor fejez6dott be, ha a jarmd réviden megmozdul.

Gyakoroljunk!

Figyelmeztetés! A jarmii akdr ~20 km/h is elér. Kérjik,

méteres res feliileten. Az elsé alkalommal nagyon évatosan kezelje a gézkart.
g Bojakbol vagy tres badogdobozokbdl, stb. épitsen egy Carrera RC jarmiiveknek valé versenypélyét egy

nagy méretii és szabad fellileten. A Carrera RC jarmivek iranyitasa kozben alapvetd vezetési technikd-
nak szamit az egyenes szakaszokon a gyors haladas, a kanyarokban pedig a fékezés.

* Az elsG akku masodik akkura torténd cseréje esetén legalabb 10 perces sziinetet kell tartani. Az ezt
kovetd csere soran feltétlentil legalabb 20 perc sziinetet kell tartani.

« Keriilni kell a motor allando jarasat.

* Ha a jarm(i magétdl egymads utan tobbszor kikapcsol, lemeriilt az akku. Kérjiik, toltse fel az akkut.

« Az inaktivitas utani kb. 30 percen beliil a vezérlg és a jarmii 6nmiikodGen kikapcsolnak. Az ismételt
hasznalathoz keérjiik, a vezérlén és a jarmiin Iévé ON/OFF kapcsolét allitsa egyszer OFF, ezt kovet-
en pedig ismét ON éllasba.

* A megtett Gt utani kikapcsolashoz a forditott sorrendet kell betartani.

* A megtett ut utan ki kell venni, illetve le kell valasztani az akkut. Az akku un. mélykisiilésének meg-

alyozasa éi ébena alat utan az akkut feltétleniil jra fel kell tolteni. A haszndlat utan az
akkut legaldbb 20 percig hagyni kell lehiilni, miel6tt tjra teljesen fel szabad tolteni.

* Az akkut mindig a jarmdivon kivill tarolja.

* A Carrera RC jarmiivet az (it utan meg kell tisztogatni.

egy legaldbb 4x5

A vezérl6 funkci6i
@ Differencidlkormanyzés

A joysti precizen tud i és végezni.
Bal és jobb joystick: Elére- és hatramenet a bal és jobb oldali joystick egyenletes és egyidejli miikddtetése
mellett. Balra irdnyuld kormanymozdulatot a jobb joystick elére aséval és azt kovetd ésével ér
el. Jobbra irdnyulé korménymozdulatot a bal joystick elére és azt kovetd eler érel.
360° fordulat

A két joystick lasst

Oldalsé driftelés

Nyomja meg az gombot a jarmii oldaliranyu jobbra drifteléséhez. Nyomja meg a o gombot a
jarm(i oldalirdnyd balra drifteléséhez.

Drift action

A Drift action a 4 nyillal o o 9 o irdnyithaté. A mindenkori nyil lenyomva tartéséval a jarmd az
adott iranyba driftelhetd.

On- és Offroad lizemméd

Nyomja meg a o gombot a jarm(i alvazénak megemeléséhez vagy leeresztéséhez.
2,4 GHz-es technoldgiajanak kbszonhetden akar 16 jarmivet is lehet egyszerre egy versenypalyan in-

ditani. Ehhez a 6knek nem kell & iuk a id

iés fel- és lefelé ajarmi egy helyben 360°-ban forog.

Problémamegoldasok

Probléma: A modell nem miikodik.

Ok: Az adon vagy/és modellen 1évé kapcsold(k) ,OFF* helyzetben van/vannak.
Megoldas: Bekapcsoljuk.

Ok: A modellben nincs akku, vagy a benne Iév akku gyenge.

Megoldas: Feltdltott akkukat kell betenni.

Ok: Az adoban vagy a modellben gyenge az akku/elem.
Megoldas: Feltoltott akkut vagy elemet kell betenni.
Ok: A vezérl6 esetleg nincs 6 a 1évé vevével.
Megoldas: ,Most mér rajtolhat” részben leirtak szerint allitsa el6 a kapcsolatot a modell és a vezérld kozott.
Ok: Az inaktivités utani kb. 30 percen bellil a vezérl§ és a jarmi nmiikodden kikapcsolnak.
as: Az ismételt a kérjik, a vezérlon és a jarm(in lévé ON/OFF kapcsolét 4llitsa egyszer

és i tfeltdltheti az USB feltoltd
kabel segitségével amely a szamitégép USB portélan van, vagy az USB hélézati rendszere segitségével a kilé-
pési feszilltség min. 1A:

OFF, ezt kovetéen pedig ismét ON allasba.

Ok: A jarmi nagyon meleg.
as: A jarmiit és a vezérlét kikapcsoljuk, majd a jarmit kb. 30 percig hilni hagyjuk.

.C az USB-6 egy ép USB-portiara ). Az USB-toltcka 1év6 LED z6l-
den vilagitani kezd, ezzel jelezve, hogy a t6lt6 é a van a szamitégépre. Ha  Ok: At atllsagos
megtorténik, hogy bekéti az tires akkumlatort akkor a figyelmezteté LED lémpa az USB toltoka 1 nem A vevét ki kell

és miatt ledllitotta az autét.

gyll meg azt fogja jelezni, hogy az akkumulator fel van téltve. e Az USB-toltékabel (gy van kialakitva,
hogy a polaritasok felcserélése kizart legyen.
* A kisiilt (nem mélykisiilt) akku Gjboli feltdltése kb. 50 percig tart. Az akku teljesen fel van téltve, ha az

i. Az RC jarmiivet kb. 30 percig hagyjuk lehdilni.
Probléma: Hianyzé kontroll.
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Ok: A jarmi akaratlanul beindul.
Megolds: Eliszor a jarmivet kapcsoljuk be, csak utdna a vezérist. (&) (G ()

A tévedések és a modositasok joga fenntartva - Szinek / végleges design — A médositédsok joga fenntartva
A miiszaki és formatervezésbél eredé mddositasok joga fenntartva - F 0 é

@ Spostovana stranka

Cestitamo Vam za nakup Vasega avto modelcka Carrera RC, ki je bil izdelan po danasnjem stanju tehnike.
Ker si stalno prizadevamo za nadaljnji razvoj in izbolj$evanje nasih izdelkov, si pridrzujemo pravico do tehni¢-
nih sprememb v povezavi z opremo, materiali in obliko, ki jih lahko izvedemo kadarkoli in brez napovedi. Za-
radi majhnih odstopanj med obravnavanim izdelkom v primerjavi s podatki in slikami teh navodil ni mozno
uveljavijati nobenih zahtevkov. Ta navodila za montazo in uporabo so del izdelka. Pomembno! Skrbno pre-
berite ta priro¢nik in ga shranite za prihodnjo uporabo, ¢e boste izdelek predali tretji osebi.

Najnovej$a verzija teh navodil za uporabo in informacij o nadomestnih delih, ki so na voljo, najdete na
carrera-rc.com pod servisnim podroéjem.

Izjava o skladnosti

S tem podietje Carrera Toys GmbH potrjuje, da ta model vkljuéno z upravijainikom ustreza temeljnim zahte-
vam naslednjih smernic EU: ES smernice 2009/48/EC in drugih relevantnih predpisih smernice 2014/53/EU
(RED). Originalno izjavo o skladnosti lahko najdete na carrera-rc.com.

CEE

GHZz

Maks. frekvenéna moc 10 dBm - Frekvencno obmocje: 2400-2483.5 MHz

Opozorila!

Zaradi neustrezne uporabe lahko pride do tezkih poskodb in/ali materialne Skode. Zaradi neustrezne uporabe
lahko pride do tezkih poSkodb in/ali materialne $kode. Upravljati ga je treba previdno in razsodno, pri tem pa
je potrebnih tudi precej mehanicnih ter tudi mentalnih spretnosti. Navodila vsebujejo varmostna opozorila in
predpise ter navodila za vzdrzevanje in uporabo izdelka.

OPOZORILO! Ta igraa ni primerna za otroke mlajse od 3 let, ker vsebuje majhne dele,
ki jih je moZno pogoltniti.
OPOZORILO! Z delovanjem pogojena nevarnost stiska! Preden predate to igraco
otroku, VSO balaZo. Za kasnejSe i ijein i Sanj
prosimo shranite embalazo in naslov.
Tukaj upodoblien simbol precrtanih smetnjakov Vas opozarja na to, da prazne baterile,
akumulatorji, gumbaste baterije, baterijski bloki, baterije naprav, elektricne naprave itd.
ne spadajo med gospodinjske odpadke, ker so okolju in zdravju $kodijive. Neenakin ti-
pov baterij ali novih in rabljenih baterij se ne sme uporabljati skupaj. Baterije lahko pol-
| nijo le odrasle osebe. Prazne baterije vzemite iz igrace. Nepolnilnih baterij se zaradi

nevamosti eksplozije ne sme polniti. Ne uporabljajte poskodovanih baterij. Odstranite baterije, ¢e so prazne ali e
izdelka ne nameravate uporabljati dalj Gasa. Vedno zamenjajte cel komplet baterij ter ne mesajte starih in novih
baterij oz. baterij razliénega tipa.

Baterijo pred polnjenjem odstranite iz modela. Pazite na pravilno polamost. Polnilnikov in polnilcev ne zvezite na
kratko. Za polnjenje je dovoljeno uporabljati samo prilozeni polnilnik. Uporaba drugega polnilnika lahko privede do
trajne poskodbe baterije in sosednjih delov ter povzrodi telesne poskodbe. OPOZORILO: Za polnjenje baterije
uporabite samo snemljivo napa-jalno enoto, prilozeno tej igraéi. Pri redni uporabi polnilnika je treba le tega
obcasno preveriti, in sicer njegov kabel, prikljucek, pokrov in druge dele. Zunanjega prilagodijivega kabla tega
polnilnika ni mogode zamenjati. V primeru poskodb se lahko polnilnik ponovno uporablja Sele po opraviienih
popravilih. Igraca se lahko priklopi le na naprave zasitnega razreda Il. Iﬁl

or

Varnostna doloacila

a Vozilo Carrera RC je daljinsko voden 8 model avta, ki ga poganjajo posebni akumulatorji. Uporabljajo se lahko
le izkfjuéno originalni LiFePO,-ski akumulatorji Carrera RC. Baterijo pred polnjenjem odstranite iz vozila.

G Vozilo Carrera RC je narejeno izkljucno za ljubiteljske namene in se lahko zato vozi le po za to predvi-
denih progah in prostorih. OPOZORILO! Vozila Carrera RC ne uporabljajte v cestnem prometu.

Prav tako ne vozite pod visokonapetostno napeljavo ali oddajniki ter v nevihtah! Atmosferske motnje
lahko povzrogijo napako pri delovanju. Pri velikih ih razlikah med $cem in mestom
uporabe prosimo pocakaite, da se vozilo izi i ji ic

kondenza in

Napotki za uporabo
Vsebina pakiranja
ﬂ 1x Carrera RC Vozilo

1x Upravijalnik

1x USB polnilni kabel

1x LiFePO, Akumulator

1x Komplet baterij (nepolnilne)

Polnjenje akumulatorja

g Akumulatorske baterije morate odstraniti iz igrace, preden jih zaénete polniti. Pazite, da da prilozeno

LiFePO« baterijo polnite samo s prilozeno LiFePO:polnilno napravo (USB polnilni kabel). Ce poskusate
baterijo polniti z drugo LiFePO polnilno napravo ali drugo polnilno napravo, lahko to povzroti hude poskodbe.
Preden nadaljujete, pozorno preberite prej$nje poglavje z opozorili in smernicami za uporabo akumula-
torskih baterij. Baterijo lahko napolnite s prilozenim USB kablom prek USB vhoda racunalnika ali z USB
napajalnikom z najmanj 1 A izhodne napetosti:

* USB polnilni kabel poveZite z vhodom za USB na racunalniku o Kontrolna lucka LED na polnilnem kablu
USB zasveti zeleno in prikaze, da je polnilna enota pravilno povezana z raunalnikom. Ce namestite prazno
baterijo, lucka LED na USB napajalnem kablu veé ne zasveti in prikazuje polnjenje baterije. e USB polnil-
ni kabel je izdelan tako, da je obrnjena polariteta izkljucena.

* Priblizno 50 minut traja, da se prazna baterija (ne izpraznite je do konca) ponovno napolni. Ko je baterija
napolnjena, kontrolna lucka LED na USB polnilnem kablu ponovno zasveti zeleno.

Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite, da prep t.i. globoko baterije.
Baterija se mora po uporabi ohlajati najmanj 20 minut, preden se lahko ponovno popolnoma napolni.
Baterijo od ¢asa do ¢asa napolnite (ca. vsake 2-3 mesce). Polnilnikov in polnilcev ne zveZite na kratko.
Posledica neupostevanja zgoraj navedene uporabe baterije lahko povzro¢i okvaro. Akumulatorske
baterije, ki se polni, nikoli ne puscajte brez nadzora.

Vstavitev akumulatorja

g Z izvijatem odstranite pokrovéek predaltka za akumulator na vozilu Carrera RC. Konec kabla vozila
Carrera RC poveZite z akumulatorjem. Vstavite akumulator. Pokrovéek dobro privijte s pomogjo izvijaca.

Vstavitev baterij

() Zizviiacem odprite predal za baterie in baterije vstavite v upravijalik. Pazite na praviino polamost. i

koli hkrati ne uporabljajte novih i starih baterij ali od razliénih proizvajalcev. Po zaprtju predala lahko s
pomodjo stikala za vklop na prednji strani preverite delovanje upravijalnika. Pri polozaju stikala za vklop na ON
in pravilhem delovanju mora LED dioda zgoraj na sredini upravijalnika svetiti rdece.

Voznja se lahko zdaj zacne

Povezava vozila in kontrolnika

Vozilo Carrera RC in upravijalnik sta tovamisko povezana.
B Vozilo vklopite s stikalom za vklop/izklop (ON/OFF).

G Upravljalnik vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).

Pocakajte par sekund, da se krmilnik in letalo poveZeta. Postopek povezovanja je zakljuéen, ko se leta-
lo malce premakne.

Vaja dela mojstra!

g Opozorilo, to vozilo dosega hitrosti do ~20 km/h. Prosimo vadite na prosti povrsini velikosti najmanj
4x5 metrov. Prvi¢ upravljajte z roéico za plin zelo previdno.

g Vadba voznje! S kotnimi mejami ali praznimi $katlami itd. si na velikem in praznem prostoru postavite
dirkalno stezo Carrera RC. Na ravninah hitra voznja in v ovinkih zaviranje je osnovna upravljaina tehnika

pri voznji z vozilom Carrera RC.

* Pri menjavi od prve k drugi bateriji, je potreben najmanj 10-minutni premor. Pri nasledji menjavi je
nujno potreben najmanj 20-minutni premor.

* Izogibajte se stalni uporabi motorja.

+ Ce se vozilo vetkrat zapored samodejno izkljuéi, potem je baterija prazna. Prosimo napolnite baterijo.

* V pribl. 30 minutah mi ja se jalna rocica in vozilo jno izklopita. Za ponovno upo-
rabo prosimo pritisnite stikalo VKLOP/IZKLOP (ON/OFF) na upravljalniku & vozilu enkrat na IZKLOP
in nato ponovno na VKLOP.

* Za izkljucitev po uporabi ravnajte v obratnem vrstnem redu.

* Po uporabi vzemite akumulator ven oz. ga odklopite. Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite,

za

motenj delovanja.

E Izdelka nikoli ne vozite po travnatih povrsinah. Ovita trava lahko ovira vrtenje osi in pregreva motor. Z
vozili Carrera RC ne smete voziti nobenih stvari, ljudi ali Zivali.

E Vozila Carrera RC ob dezju in snegu nikoli ne vozite na prostem. Vozilo se ne sme zapeljati skozi vodo,
luZe ali sneg in ga je treba hraniti na suhem. Mokra podlaga brez luz nima nobenega vpliva na vozilo,
saj je elektronika zascitena pred $kropljenjem.

Vozila nikoli ne uporabljajte v bliZini rek, ribnikov ali jezer, da vozilo ne pade v vodo. Vozilo se ne sme
zapeljati skozi vodo, luze ali sneg in ga je treba hraniti na suhem. Izogibajte se voznji po progah, ki so
izkljucno iz peska.

@ Vozila Carrera RC ne i

neposrednemu
vigjih od 35°C potrebni redni kratki

tj. stalnemu

Za prep
premori.

v vozilu so pri

Vozila RC nikoli ne i: stalnemu spi
voznjo naprej in nazaj.

o Vozilo vedno poloZite na tla z roko. Vozila nikoli ne megite na tla.

med

m Izogibajte se skokom s skakalnic ali ramp vipjih od 5 cm.

Za ¢iscenje Vasega modela nikoli ne uporabljajte nobenih moénih Cistil.

Za preprecitev nekontrolirane voznje vozila Carrera RC zaradi napake v krmilnem sistemu, je vsake
toliko ¢asa potrebno preveriti stanje j i baterije ljalnika in ja vozila. Polnilni-
kov in polnilcev ne zveZite na kratko.

[) Pred vsako voznio je poirebno preveri, alje vozlo Cartera RC praviino sestavijeno; po potrebi vijake in
matice zategnite.

da preprecite t.i. globoko baterije. Baterija se mora po uporabi ohlajati najmanj
20 minut, preden se lahko ponovno popolnoma napolni.

* Baterijo vedno shranjujte zunaj vozila.

* Vozilo Carrera RC po uporabi o€istite.uges.

Voznja se lahko zdaj zaéne
@ Diferencialno krmiljenje
Zigralnima palicama (Joysticks) lahko izvajate natanéne krmilne in vozne manevre.
Igralna palica (Joystick) levo in desno: VoZnja naprej in nazaj ob enakomernem in hkratnem upravijanju
leve in desne igralne palice. Za zavoj v levo potisnete desno igralno palico naprej in jo potem ponovno spus-
tite. Za zavoj v desno potisnete levo igralno palico naprej in jo potem ponovno spustite.
360° obrat
S pocasnim in enakomernim premikanjem obeh igralnih palic v nasprotne smeri se vozilo na mestu
obraca za 360°.
@ Stransko zdrsavanje
Pritisnite tipko o da vozilo zdrsne stransko v desno (drift v desno). Pritisnite tipko 9 da vozilo
zdrsne stransko v levo (drift v levo).
@ Driftanje
Driftanje upravjate s 4 puscicnimi
vozilo zdrselo v ustrezno smer.
m Nagin voZnje po cesti in terenu
Pritisnite tipko (@), da dvignete ali spustite Sasijo vozila.
@ Po zaslugi 2,4 GHz tehnologije lahko na eni stezi skupaj vozi do 16 vozil. To je mozno povsem brez
uskladitve frekvenc med vozniki.

tipkami € @ @ @. Ce zadriite zadevno puscicno tipko, bo
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Odpravljanje tezav

Tezava: Vozilo ne deluje.

Vzrok: Stikalo na oddajniku ali vozilu je nastavljeno na »1ZKLOP«.
Resitev: Vkljucite.

Vzrok: V vozilo je slab akumulator ali ga pa sploh ni.

Resitev: Vstavite napolnjen akumulator.

Vzrok: Slab akumulator/baterija v oddajniku ali vozilu.

Resitev: Vstavite napolnjen akumulator ali baterijo.

Vzrok: Upravljalnik eventualno ni pravilno povezan s sprejemnikom v modelu.

Resitev: Povezavo med modelom in upravijalnikom vzpostavite tako, kot je to opisano pod “Voznja se lahko
zdaj zatne”.

Vzrok: V pribl. 30 minutah mirovanja se upravijalna rocica in vozilo samodejno izklopita.

Resitev: Za ponovno uporabo prosimo pritisnite stikalo VKLOP/IZKLOP (ON/OFF) na upravljalniku & vozilu
enkrat na IZKLOP in nato ponovno na VKLOP.

Vzrok: Vozilo je zelo toplo.

Resitev: Vozilo in upravijalnik izklopite in vozilo pustite priblizno 30 minut, da se ohladi.
Vzrok: Termicna varovalka je vozilo zaradi premocnega segretja ustavilo.

Resitev: Izkljucite sprejemnik. Vozilo RC pustite okrog 30 minut, da se ohladi.

Tezava: Ni kontrole.

Vzrok: Vozilo se zaéne nehote premikati.
Resitev: Najprej vkljucite vozilo, Sele nato oddajnik. BG -

Pravica do zmot in sprememb pridrzana - Barve/konéni dizajn — pravica do sprememb pridrzana
Pravica do tehnicno in oblikovno pogojenih sprememb pridrzana - Piktogrami = simbolne slike

(€2) vaseny zakazniku,

blahopfejeme Vam k nakupu Vaseho modelu auta Carrera RC vyrobeného podle sou¢asné tirovné techniky.
Protoze neustéle usilujeme o dalsi rozvoj a zdokonalovani nasich vyrobku, vyhrazujeme si prévo kdykoli bez
pedchoziho ozndmeni provadét technické zmény i zmény tykajici se vybaveni, materialli a designu. Z drob-
nych odchylek Vaseho vyrobku oproti idajim a zobrazenim v tomto navodu proto nelze vyvozovat zadné
néroky. Tento ndvod k montaZi a pouZiti je soucasti vyrobku. Dilezité! Pfectéte si pozorné tento navod a
uschovejte si tyto pokyny pro budouci pouZiti a pro pfipad, ze bude vyrobek predan tfeti strané.
Nejaktualnéjsi verzi tohoto navodu k pouZiti a informace o nahradnich dilech, které jsou k dostani,
najdete na carrera-rc.com v ¢asti vénované servisu.

Prohlaseni o shodé

Firma Carrera Toys GmbH prohlauje, Ze je tento model véetné ovladace ve shodé se zékladnimi pozadavky
smérnice ¢. 2009/48/EC a s ostatnimi relevantnimi pfedpisy smérnice 2014/53/EU (RED). Original prohlaseni
0 shodé si Ize vyzadat na carrera-rc.com.

€

2.9
GHz

6*

Maximalini radiovy vysilaci vykon <10dBm - Rozsah frekvence: 2400-2483.5 MHz

Varovani!

Pfi nespravném pouzivani miize dojit k tézkému zranéni a/nebo k vé
ni mze dojit k tézkému zranéni a/nebo k vécnym kodam. K ovIddar
nost a urcité é, a také mentéini
pokyny pro UdrZbu a provoz vyrobku.

UPOZORNENI! Tato hraéka neni uréena pro déti do 3 let, protoze obsahuje drobné
dily, které by malé dité mohlo polknout.
UPOZORNENI! Nebezpe&i pfiskfipnuti podmin&né funkci hracky! Dfive nez tuto hraé-
ku predate ditéti, odstraiite veskery obalovy material a draty pouzité pfi baleni jako
upeviiovaci material. Uschovejte si obal a adresu pro informace a pfipadné dotazy.
Symbol pfeskrinutych popelnic na tomto obrézku mé upozornit na to, Ze prazdné baterie,
akumulétory, knoflikové akumulatory, akupacky, pristrojové baterie, staré elektrické spo-
trebice atd. nepatfi do domovniho odpadu, protoze poskozuiji Zivotni prostfedi a Skodi
zdravi. Nesméji se pouzivat spoleéné baterie riznych typ(i nebo nové baterie se starymi.
— Akumulétory mohou nabijet pouze dospélé osoby. Nesméji se pouzivat spolecné baterie
riiznych typli nebo nové baterie se starymi. Nenabijeci baterie se nesméji dobijet s ohledem na nebezpedi exploze.
NepouZivejte poSkozené baterie. Vyjméte baterie, jsou-li spotfebovany nebo pokud produkt nebudete delSi dobu
pouzivat. Vzdy vyméiite celou sadu baterii najednou, davejte pfitom pozor, abyste nekombinovali staré a nové baterie
nebo baterie riiznjch typd.
Pfed nabijenim vyjméte akumulétorovou baterii z modelu. Dbejte na sprévnou polaritu. Nabijecky a napajeci
dily nezkratujte. K nabijeni mize byt pouzita pouze nabijecka dodana s vyrobkem. Pouziti jiné nabijecky
miize zpUsobit trvalé poskozeni akumulétoru a okolnich soucdsti a vést k télesnému zran&nil UPOZORNENI:
K ticelim nabijeni baterie pouzivejte pouze odnimatelnou napajeci jednotku dodavanou s touto hrag-
-kou. Pfi pravidelném pouZivéni nabijecky musi byt kontrolovan jeji kabel, pfipojka, kryty a ostatni ¢asti.
Externi pruzny venkovni kabel této nabijecky nelze vyménit. Dojde-li k poskozeni, smi byt nabijecka znovu
pouZita aZ po opraveni. Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni tfidy ochrany Il. @
or

ym $koddm. Pfi nespravném pouziva-
yrobku je nutnd opatrnost a obeziet-
i. Navod obsahuje bezpecnostni pokyny a piedpisy a

Bezpecnostni predpisy
ﬂ Vozidlo Carrera RC je model auta na délkové oviddani provozovany na speciélni pohonné akumulatory.

Pouzivat se sméji pouze originlni LiFePO, akumulatory Carrera RC. Pfed nabijenim vyjméte akumulé-
torovou baterii z vozidla.

g Vozidlo Carrera RC je dimenzovano vyluéné pro z&jmové Ucely a je mozné s nim jezdit pouze na dra-
hach a mistech, které jsou k tomu uréeny. UPOZORNENI! NepouZivejte vozidio Carrera RC v silniénim
provozu.

C Nejezdéte s autem ani pod vedenimi vysokého napéti nebo pod radiovymi stozéry ani za boutky! Atmo-

sférické poruchy mohou zpusobit poruchy funkce. PFi velkych teplotnich rozdilech mezi mistem sklado-

vani a mistem jizdy prosim pockejte, az se auto aklimatizuje, aby se zabranilo tvorbé kondenzatu a z

toho vyplyvajicim funkénim porucham.

Nikdy s vyrobkem nejezdéte na travnatych plochach. Tréva, ktera se tésné ovine kolem néprav vozidla,

miiZe branit jejich otdCeni a zahtivat motor. Na vozidie Carrera RC nelze prepravovat zadny naklad,

osoby ani zvifata.

E S vozidlem Carrera RC nikdy nejezdéte venku za desté ani na snéhu. Nevjizdéjte s autem do vody,
kaluZi nebo snéhu a skladuijte jej v suchu. Mokry povrch bez kaluZi vozidlo nijak nepfiznivé neovlivni,
protoZe elektronika je chrdnéna proti stfikajici vodé.

ﬁ Nikdy vozidlo Carrera RC nepouZivejte v blizkosti fek, rybnikd nebo jezer, aby nespadio do vody. Vyva-
rujte se jizdé na tratich, které jsou vyluéné piscité.

G Nevystavujte vozidio Carrera RC pfimému slune¢nimu zafeni. Aby se pfedeslo pehéti elektroniky
auta, je nutné pfi teploté nad 35° C délat v pravidelnych intervalech kratké pestavky.

m Nikdy vozidlo Carrera RC nevystavujte nepretrzité zméné zatizeni, tj. neustalému pojizdéni dopfedu a dozadu.
n Auto vzdy pokladejte na podlahu rukou. Nikdy autem nehézejte.

m Vyhnéte se skokim z mustkd nebo ramp s vy$kou nad 5 cm.

K ¢isténi modelu nikdy nepouzivejte ostra rozpoustédia.

m Abyste se vyvarovali nekontrolované jizdy vozidla Carrera RC s poruchami v oviddacim systému, je
tfeba kontrolovat, zda jsou baterie ovladace a pohonného akumulatoru sprévné nabité. Nabijecky a
napdjeci dily nezkratujte.

m Spravné smontovani vozidla Carrera RC je nutné kontrolovat vzdy pred kazdou jizdou i po ni a v pfipa-
dé nutnosti dotdhnout Srouby a matice.

Pokyny pro obsluhu
Rozsah dodavky

n 1x Carrera RC Vozidlo
1x Ovladaé
1x USB nabijec kabel
1x LiFePO, Akumulator
1x Sada baterii (nedobijiteng)

Nabijeni akumulatoru

Nabijeci baterie se musi ped nabitim vyndat z hracky. Dbejte na to, abyste dodany LiFePO: akumulator

nabijeli pouze s dodanou nabijeckou pro LiFePO: akumulatory (pomoci USB nabijeciho kabelu). Kdyz se bu-
dete pokouset nabit ator jinou nabij pro LiFePO« y nebo jinou nabij miize dojit k vaz-
nym poskozenim. Dfive, nez budete pokracovat, pozorné si prectéte predchozi s varovanimi a pokyny pro
pouzivani nabijecich baterii. Akumulator miZete nabit pomocf piislusného USB nabijeciho kabelu na USB portu
pocitace nebo pomoci sitové ¢asti USB s vystupnim napétim min. 1A :

* Pripojte USB nabijeci kabel na USB port poéitace 0 LED na USB nabijecim kabelu se rozsviti zelené a
oznamuje, Ze nabijeci jednotka je fadné pripojena na pocita¢. Pokud zapojite prazdny akumulator, kontrolka
LED na nabijecim kabelu USB se nerozsviti a indikuje, Ze akumulator sa nabiji. 9 USB nabijeci kabel je
vyroben tak, Ze nespravna polarita je vylouéena.

* Opétovné nabiti vybitého (ne silné vybitého) akumulatoru trva pfiblizné 50 minut. KdyZ je akumulator piné
nabity, LED kontrolka na USB nabijecim kabelu se znovu rozsviti zelené.

Akumulétorovou baterii po pouZiti bezpodmineéné znovu nabijte, abyste zabranili tzv. hloubkovému vy-

biti baterie. Po vybiti nechejte baterii min. 20 vychladnout a teprve potom ji znova nabijte na celou kapa-

citu. Akumulatorovou baterii ob¢as nabijte (cca kazdé 2-3 mésice). Nabijecky a napajeci dily nezkratujte.
Zeni vyse ych zplisobl azenis a baterii mize zpusobit jeji poskozeni.
Nenechavejte akumulétor pfi nabijeni nikdy bez dohledu.

Vkladani akumulatoru

g Sroubovakem sejméte kryt prihradky akumulatoru u vozidia RC Carrera. Pfipojte konec kabelu vozidla
Carrera RC na koncovku kabelu akumulatoru. Viozte akumulator. PfiSroubuite kryt $roubovékem.
Vlozeni baterii

ﬂ Oteviete Sroubovakem pihradku s bateriemi a viozte baterie do ovladace. Dbejte na spravnou polaritu.

Nikdy nepouZivejte spolecné nové a staré baterie nebo baterie od riiznych vyrobcd. Po zavieni pfihrad-
ky mizZete pomoci vypinace na piedni strané zkontrolovat funkénost ovladace. Kdyz je vypinac v poloze ON
a pokud ovlada¢ fadné funguje, méla by se LED dioda na ovladaci nahofe uprosted rozsvitit cervené.

Nyni muze jizda zagit
Propojeni vozidla a ovladace

Vozidlo Carrera RC a ovlada¢ jsou propojeny od vyrobce.
B Zapnéte vozidlo vypinaéem s funkci ON/OFF.

G Zapnéte ovladac tlaitkem ON/OFF.

Vyckejte nékolik sekund, dokud nedojde ke spojeni ovladace a letadla. Proces spojovani je dokoncen,
jakmile se letadlo miré pohne.

Pojd'me trénovat!

ﬂ Upozornéni, toto vozidlo dosahuje rychlost az ~20 km/h. Trénujte prosim na prézdné plose o veli-
kosti min. 4x5 metrii. P4cku plynu zpo&atku ovladejte velmi opatrné.

g Na velké a volné plo3e si postavte zavodni drahu za pomoci rohovych omezovacli nebo préazdnych
plechovek atd. Zakladni technika fizeni pii jizdé s vozidlem RC Carrera je, Ze na rovné draze jedete
rychle a v zatackach pribrzdite.

* Pfi vyméné prvniho akumulatoru za druhy je nutné dodrZet prestavku v jizdé nejméné 10 minut. PFi
nasledné vyméné akumulatoru je pak nutné, aby vozidlo zistalo v klidu po dobu nejméné 20 minut.

* Vyvarujte se permanentniho nasazeni motoru.

« Jestlize se auto nékolikrat kratce za sebou samo vypne, je baterie vybita. Nabijte baterii.

* Cca po 30 minutéch ne€innosti doje k automatickému vypnuti ovladace a vozidla. Jestlize chcete
auto opét zacit pouzivat, pfepnéte spina¢ ON/OFF na ovladaci a auté do polohy OFF a nasledné opét
do polohy ON.

« Pfi vypinani vozidla po jizdé dodrzujte obracené pofadi.

* Po jizdé vyjméte, resp. odpojte akumulator. Akumuldtorovou baterii po pouZiti bezpodmineéné zno-
vu nabijte, abyste zabranili tzv. hloubkovému vybiti baterie. Po vybiti nechejte baterii min. 20 vy-
chladnout a teprve potom ji znova nabijte na celou kapacitu.

« Skladujte akumulétor vzdy mimo vozidlo.

« Vozidlo RC Carrera po jizdé o€istéte.

Funkce ovladace
Ovladani diferencidlu
Pomoci joystickli miizete provadét velice piesné fidici a jizdni manévry.
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Joystick levy a pravy: Jizda vpred a zpét pfi rovnomérmém a soucasném oviddéni levého a pravého joystic-
ku. Ridici pohyb smérem doleva provedete, kdyZ posunete pravy joystick dopfedu a nasledné ho opét pustite.
Pro fidici pohyb smérem doprava posurite levy joystick dopfedu a nasledné ho opét pustte.
m Otoceni 0 360°

Pomalym rovnomémym pohybem obou joystickii v opaéném sméru nahoru a dolii se vozidlo otoéi o
360° na misté.

Driftovéni bokem

Stisknéte tlacitko 0 k driftovéni vozidla bokem smérem doprava. Stisknéte tlacitko Q k driftovani
vozidla bokem smérem doleva.

) Drift Action

Funki Drift Action miiZete ovli4dat pomoci 4 tlacitek se Sipkami 9 o 6 0 Podrzenim pfislus-
ného tlacitka se Sipkou zahdjite driftovani vozidla pfislusnym smérem.

Rezim Onroad a Offroad

Stisknéte tlacitko o ke zvednuti nebo spusténi Sasi vozidla.
Diky technologii 2,4 GHz miZe na zavodni draze jezdit spoleéné aZ 16 vozidel. Toto je mozné zcela bez

doladovani frekvence mezi zavodniky.

Reseni problému

Problém: Model nejede.

Pfitina: Spinace na vysilaci nebo/a na modelu jsou v poloze ,OFF*.

Reseni: Zapnéte.

Pfi€ina: Akumulator v modelu je slaby nebo nebyl viibec viozen.

Reseni: Vlozte nabity akumulator.

Pficina: Mélo nabity akumultor/slabd baterie ve vyslaci nebo v modelu.

Reseni: Vlozte nabity akumulator nebo nabitou baterii.

F:‘ a: Ovladac neni pfip. spravné spojen s prijimac¢em v modelu.

Reseni: Vytvoite spojeni mezi modelem a ovladacem, jak je popsano v ¢asti ,Nyni miize jizda zacit‘.
Pficina: Cca po 30 minutdch necinnosti doje k automatickému vypnuti ovladace a vozidla.

Reseni: Jestlize cheete auto opét zacit pouzivat, prepnéte spina¢ ON/OFF na ovladaci a auté do polohy OFF
a nasledné opét do polohy ON.

Pficina: Auto je velmi zahfaté.

Reseni: Auto i ovladac vypnéte a nechejte auto asi 30 minut vychladnout.

Pfitina: Ochrana proti pfehfati auto zastavila kvl pfilS silnému zahfati.

Reseni: Vypnéte piijimac. Nechte RC vozidlo cca 30 minut ochladit.

Problém: Zadné ovladni.
Pfi€ina: Vozidlo se nechténé davé do pohybu.
Regeni: Nejdfive zapnéte vozidlo, potom teprve vysilac. () ()

Omyly a zmény vy é - Zmény barev / designu vy
Technické zmény a zmény podminéné designem vyhrazené - Piktogramy = fotky symboldi

@ Vazeny zakaznik

Blahozelame Vam ku kipe Vasho modelového auta Carrera RC, ktoré bolo vyrobené podfa stc¢asného stavu
techniky. Pretoze méme stéle snahu nase produkty dalej vyvijat a zlepSovat, vyhradzujeme si prévo na zme-
nu z hfadiska techniky ako aj vybavenia, materidlov a dizajnu a to kedykolvek a bez toho, aby sme to vopred
oznamovali. Z drobnych odchylok Vasho produktu oproti idajom a obrdzkom v tomto névode preto nie je
mozné vyvodzovat Ziadne naroky. Tento ndvod na obsluhu a montaz je sticasfou produktu. DdleZité! Pozorme
si precitajte tento ndvod a uschovajte si ho pre budtice poutZitie a pre pripad, Ze vyrobok posttipite tretej
strane.

Najaktualnejsiu verziu tohto ndvodu na obsluhu a i
dete na carrera-rc.com v servisnej ¢asti.

dieloch nj-

Vyhlasenie o zhode

Spoloénost Carrera Toys GmbH tymto vyhlasuje, Ze tento model vrétane kontroléra je v zhode so zakladnymi
poziadavkami nasledujlicich smemic ES: Smernice ES 2009/48/EC a inych relevantnych predpisov Smemice
2014/53/EU (RED). Originélne vyhlésenie 0 zhode je mozné vyziadat na carrera-rc.com.

Agﬁ 2.4

GHz

Maximalny radiovy vysielaci vykon <10dBm - Rozsah frekvencie: 2400-2483.5 MHz

Varovné upozornenia!

Pri nespravnom pouzivani méze déjst k tazkym zraneniam a/alebo materidlnym kodédm. Musi sa ovladat
opatrne a obozretne a vyZaduie si urcité ické a aj mentalne i. Navod obsahuje &

né pokyny a predpisy ako aj pokyny pre tdrzbu a prevadzku produktu. Je nevyhnutné, aby ste si tento navod
pred prvym uvedenim do prevédzky kompletne pregitali a porozumeli mu. Len tak sa da zabrénit nehodém so
zraneniami a poskodeniami.

POZOR! Kvéli drobnym dielom, ktoré by sa mohli prehitni, nie je tato hratka vhodna
pre deti mladsie ako 3 roky.

POZOR! & 2zovretia é funkciou! Predtym ako odovzdate
hraéku dietatu, odstrafite vSetky obalové materidly a upeviiovacie dréty. Pre informa-
cie a pripadné otdzky si prosim odlozte obal i adresu.

Zobrazeny symbol pregiarknutych smetnych nédob Vas méa upozornif na to, Ze vy-
bité batérie, akumuldtory, gombikové batérie, akupaky, pristrojové batérie, staré
elektrické zariadenia atd'. nepatria do domového odpadu, pretoze $kodia Zivotnému
prostrediu a zdraviu. Nepouzivajte spoloéne batérie réznych typov alebo nové baté-

— rie so starymi. Nabijatefné akumulatory smu nabijat len dospelé osoby. Vybité ba-
térie z hraky vyberte. Nenabijatelné batérie sa kvéli riziku vybuchu nesmu nabijat. Pred nabijanim vyberte
akumuldtorovd batériu z modelu. Dbajte na spravnu polaritu. Nabijacky a siefové diely neskratujte. Nepouzi-
vajte poskodené batérie. Vyberte batérie, ak s opotrebované alebo sa vyrobok nebude dihsi éas pouzivat.
Vzdy vymerite celd sadu batérii naraz, pricom davajte pozor, aby ste nepomiesali staré a nové batérie alebo
batérie réznych typov.

Na nabijanie sa smie pouzivat len nabijacka, ktord je sti¢astou dodavky. Pouzivanie inej nabijacky moze viest
k trvalému poskodeniu akumulatora ako aj prifahlych dielov a spdsobit telesné zranenie! POZOR: Na Géely
nabijania batérie pouzivajte iba odnil I ajaciu jednotku avanu s touto hrackou. Pri pravi-
delnom pouzivani nabijacky sa musi kontrolovat jeho kbel, pripojka, kryt a ostatné Gasti. Externy pruzny
vonkaj$i kabel tejto nabijacky sa nemdze vymenit. V pripade poskodenia sa n ¢ka smie pouzivat az po
oprave. Hracka sa smie pripojit iba na_pristroje s triedou ochrany II. @

or

Bezpecnostné predpisy

ﬂ Vozidlo Carrera RC je modelové auto na dialkové ovlddanie, so $pecidlnymi akumuldtormi pre jazdu.
Smi sa pouzivat iba originaine LiFePO, akumulétory Carrera RC. Predtym ako budete nabijat, odstrai-

te akumuldtor z vozidia.

g Vozidlo Carrera RC je dimenzované vyluéne pre zalubu a smie sa s nim jazdit len na to uréenych dra-
hach a miestach. POZOR! Vozidlo Carrera RC nepouzivajte v cestnej doprave.

Takisto nejazdite pod vedeniami vysokého napétia alebo anténovymi stoziarmi alebo v burke! Atmosfé-
rické rusenia mézu spdsobit poruchu funkcie. Pri velkych teplotnych rozdieloch pockajte prosim medzi

miestom skladovania a miestom jazdy, kym sa vozidlo neaklimatizuje, aby sa zabrénilo tvorbe konden-

zatu a z toho vyplyvajlicim funkénym poruchdm.

S tymto produktom nikdy nejazdite na travnatych plochéch. Ovinuté trava mdZze branit otacaniu néprav

a zahriat motor. Vozidlom Carrera RC sa nesmu prevazat Ziadne naklady, osoby ani zvierata.

S vozidiom Carrera RC nejazdite nikdy v dazdi alebo snehu pod holym nebom. Vozidlo nesmie jazdif

cez vodu, mlaky alebo sneh a mus sa skladovat v suchu. Mokra podiozka bez miék nema Ziadne ne-

gativne vplyvy na vozidlo, pretoze elektronika je chranend proti striekajlicej vode.

E Vozidlo nikdy nepouZivajte v blizkosti riek, rybnikov alebo jazier, aby vozidlo Carrera RC nespadio do
vody. Vyhnite sa jazde na cestach, ktoré pozostavajui vylucne z piesku.

G Vozidlo Carrera RC nevystavujte priamemu sineénému Ziareniu. Aby sa zabranilo prehriatiu elektroniky

m Nikdy nevystavuijte vozidlo Carrera RC slstavnému striedaniu zafaze, t]. sustavnej jazde dopredu a
naspét.

vo vozidle, musia sa pri teplote nad 35°C pravidelne zaradovat krétke prestévky.
n Vzdy postavte vozidlo rukou na zem. Nikdy ho nehédzte zo stoja na zem.

m Vyhnite sa skokom z mostikov alebo ramp, ktoré st vyssie nez 5 cm.

Na Gistenie Vasho modelu nikdy nepouzivajte ostré rozpustadia.

o

Aby ste zabranili tomu, aby vozidlo Carrera RC jazdilo s poruchami v riadiacom systéme a tym jazdilo
bez kontroly, musia sa kontrolovat batérie kontroléra a akumulatora vozidla, i su bezchybne nabité.
Nabijacky a moduly siefového zdroja neskratujte.

Pred kazdou jazdou a aj po nej sa vzdy musi preverif spravna montaz vozidla Carrera RC, v pripade
potreby dotiahnite skrutky a matice.

Pokyny na obsluhu
Obsah dodavky
n 1x Vozidlo Carrera RC
1x Kontrolér
1x Nabijaci USB kébel
1x LiFePO, akumulétor
1x Sada batérii (nie st nabijatelné)

Nabitie akumulatora

g Nabijacie batérie sa musia pred nabitim vybrat z hracky. Dbajte na to, aby ste dodany LiFePO+ akumu-

lator nabijali len s dodanou LiFePOs nabijackou (nabijaci USB kébel). Ak sa pokusite akumulétor nabijat

s inou nabijackou pre LiFePO« atory alebo inou nabijackou, moze to sposobit tazké Skody. Skar, nez

budete pokracovat, pozorne si precitajte predchadzajticu kapitolu s varovaniami a pokynmi pre pouzivanie

nabijacich batérii. Akumulator mdZete nabif pomocou vsunutia prislusného USB nabijacieho kabla do USB
portu poita¢a alebo pomocou siefovej Gasti USB s vystupnym napatim min. 1A :

* Spojte nabijaci USB kabel s USB portom pocitaca b LED na nabijacom USB kabli sa rozsvieti zeleno a
signalizuje, Ze nabijacia jednotka je riadne spojend s pocitacom. Ak zapojite prazdny akumulétor, kontrolka
LED na nabj kabli USB sa ieti a indikuje, ze ator sa nabija. 9 Nabijaci USB kébel je
vyrobeny tak, Ze opacnd polarita je vylticena.

* Opatovné nabitie vybitého akumulétora (nie hiboko vybitého) trva asi 50 mindt. Ked je akumulator nabity,
signalizacia LED na nabijacom USB kébli sa znova rozsvieti zeleno.

po pouziti 2Znova nabite, aby ste zabranili tzv. hibkovému vybitiu akumulétora.

Predtym ako sa akumulator smie znova Gplne nabif, musi sa po pouzivani minimalne 20 minit ochladzovat.

Z &asu na éas akumuldtor nabite (cca kazdé 2-3 mesiace). Nabijaéky a moduly siefového zdroja neskratuite.

Zi ie vyssie 6| a ia s a mbze spésobit poskodenie. Nene-
chévajte akumulator pri nabijani nikdy bez dohfadu.

VloZenie akumulatora

g Pomocou skrutkovaca odstrérite veko priehradky akumulatora vozidla Carrera RC. Spojte koniec kébla
vozidla Carrera RC s koncom kabla G ator viozte. Veko j &

VloZenie batérii

ﬂ Otvorte priehradku pre batérie pomocou skrutkovaca a viozte batérie do kontroléra. Dbajte na sprévnu

polaritu. Nikdy nepouZivajte spoloéne nové a staré batérie alebo od réznych vyrobcov. Po zatvoreni prie-
hradky mézete vyskuat funkénost kontroléra pomocou vykonového spinaca na prednej strane. Pri polohe ON
vykonového spinaca a riadnom fungovani by sa mala LED hore v strede kontroléra rozsvieti nacerveno.
Teraz sa moze zacat s jazdou

Vézba medzi vozidlom a kontrolérom

Vozidlo Carrera RC a kontrolér st zo strany vyrobcu spojené.
B Zapnite vozidlo spinaéom ON-/OFF.

G Zapnite kontrolér prepinatom ON/OFF (ZAP/VYP).

Pockajte niekolko sekind, kym sa ovladac a vozidlo sparuju. Proces sparovania je ukonceny, ked' sa
vozidlo krétko pohne.
Precvi¢me si to!

Pozor, toto vozidlo dosahuje rychlosti az ~20 km/h. Precvicte si to na prazdnej ploche s rozmermi
min. 4x5 m. Pri prvej jazde ovlddajte plynovy pedal vefmi opatrne.



g Na velkej volnej ploche postavte pomocou vymedzenia rohov alebo s prézdnymi plechovkami atd. pre-
tekdrsku drahu pre vozidlo Carrera RC. Zékladom techniky riadenia pri jazde s vozidlom Carrera RC je:
na priamej drahe jazdit rychlo a v zakrutéch brzdit.

* Pri zmene z prvého akumulatora na druhy sa musi dodrZat prestévka v jazde v trvani minimaine 10
mindt. Pri zmene, ktora potom je, sa ieneéne musi zaradit p v trvani mini-
mélne 20 mint.

* Zabrénif permanentnému nasadeniu motora.

Ak sa vozidlo viackrét kratko po sebe samocinne vypne, je akumuldtor vybity. Nabite prosim akumuldtor.

* Behom cca 30 mint necinnosti sa kontrolér a vozidlo sami vypnu. Pre opétovné poutitie prepnite
spinaé ON/OFF na kontroléri & vozidle raz na OFF a potom znova na ON.

* Pre vypnutie po jazde dodrZte opacné poradie.

* Po jazde akumuldtor vyberte resp. odpojte. Po pouziti akumulator bezpodmieneéne znova nabite,
aby sa zabranilo tzv. hibkovému vybitiu akumulatora. Predtym ako by sa akumulétor smel znova
uplne nabif, musi po pouziti nechat na min. 20 mindt ochladnut.

* Akumulator skladujte vZdy mimo vozidla.

* Vozidlo Carrera RC po jazde o€istite.

Funkcie kontroléra

Diferencialové riadenie _

S joystickmi mdzete vykondvat presné riadiace a jazdné manévrovania.
Joystick dofava a doprava: jazda dopredu a dozadu pri rovnomernom a sti¢asnom ovladani favého a pra-
vého joysticku. Riadiaci pohyb dofava dosiahnete, ked' pohnete pravym joystickom dopredu a nésledne ho
opa pustite. Pre riadiaci pohyb doprava pohybuite favym joystickom dopredu a potom ho opéf pustite.
m Otocenie 0 360°

Pomalym a rovnomemym pohybovanim obidvoch joystickov v protichodnom smere hore a dole sa vo-
zidlo oté¢a na mieste 0 360°.
¢P) Bocéné driftovanie

Stlacte tiacidlo o aby vozidlo bocne driftovalo doprava. Stlacte tlacidlo 0 aby vozidlo boéne drifto-
valo dofava.
Pohyb driftovania

Pohyb driftovania oviddate pomocou 4 tiagidiel so $ipkami 9 o e 0 Podrzanim prisludného
tlacidla so $ipkou driftujete vozidio do prislu$ného smeru.

Cestny a terénareiim

Stlacte tlacidlo @), aby ste zdvihli alebo zniZili podvozok vozidla.

Vdaka technoldgii 2,4 GHz moZe na jednej pretekérskej drahe spolone jazdit az 16 vozidiel.
To je mozné Uplne bez zosu i ie medzi p armi

Riesenia problémov

Problém: Model nejazdi.

Pricina: Spinac(e) na kontroléri alebo/a modeli je/sti na “OFF”.
Riesenie: Zapnut.

Pri¢ina: V modeli je slaby alebo nie je vobec Ziadny akumulator.
RieSenie: Vlozte nabity akumulator.

Pricina: Slaby akumulator/batéria v kontroléri alebo modeli.

Riesenie: Vlozte nabity akumulator alebo batériu.

Pricina: Kontrolér nie je pripadne spravne spojeny s prijimacom v modeli.

Riesenie: Vytvorte spojenie medzi modelom a kontrolérom, tak ako je to popisané pod “Teraz sa moze zacat
s jazdou”.

Pri¢ina: Behom cca 30 mintt necinnosti sa kontrolér a vozidio sami vypna.

Riesenie: Pre opatovné pouzivanie prepnite spina¢ ON/OFF na kontroléri & vozidle raz na OFF a potom opaf
naON

Pricina: Vozidlo je velmi teplé.

Riesenie: Vozidlo a kontrolér vypnite a vozidlo nechajte asi na 30 mintt ochladif.

Pricina: Ochrana proti prehriatiu zastavila auto kvoli prili§ silnému zohriatiu.

Riesenie: Vypnite prijimag. Vozidlo RC nechajte asi na 30 miniit ochladnut.

Problém: Ziadna kontrola.

Pri¢ina: Vozidlo sa nechcene dé do pohybu.
RieSenie: Zapnite najprv vozidlo a az potom vysielac. 6 ﬂ '

Omyl a zmeny vyhradené - Farby/kone¢ny dizajn — zmeny vyhradené
Technické zmeny a zmeny podmienené dizajnom vyhradené - Piktogramy = fotografie symbolov

@ Kjeere kunde,

Gratulerer med din nye Carrera RC-modellbil. Den er produsert etter dagens tekniske standard. Siden vi alltid
strever etter & videreutvikle og forbedre vare produkter, forbeholder vi oss retten til tekniske endringer og angaende
utstyr, materiell og design til en hver tid, uten forhandsopplysning om dette. Dermed kan man ikke rette krav pa
grunn av sma avvik i produktet angaende data og bilder i denne veiledningen. Denne bruksanvisningen og monte-
ringsveiledningen er en del av produktet. Viktig! Les denne handboken noye gjennom og oppbevar disse
anvisningene for fremtidig bruk og i ilfelle produktet overleveres til en tredjepart.

Du finner nyeste versjon av og i om tilgj
vicesidene pa carrera-rc.com.

reservedeler pa ser-

Samsvarserklaering

Hermed erkleerer Carrera Toys GmbH, at denne modellen, inklusiv kontroller, er i overensstemmelse med de
grunnleggende kravene il falgende EF-direktiv: EF direktiv 2009/48/EC og de andre relevante forskriftene til di-
rektiv 2014/53/EU (RED) gjelder. Original kan fas under carrera-rc.com.

Agﬁ 2.9

GHz
Maksimal ffekt <10dBm - Fi

2400-2483.5 MHz
Varselhenvisninger!

Ved uriktig bruk kan det oppsta alvorlige skader og/eller materiell skade. Det ma styres forsiktig og grundig,
og det krever enkelte mekaniske og mentale evner. Vei i i isnil og for-

skrifter, i tillegg til henvisninger for vedlikehold og bruk av produktet. Det er absolutt nedvendig & lese og forsta
denne veiledningen helt for forste bruk. Kun slik kan man unnga ulykker med skader og edeleggelse.

OBS! Dette leketoyet er ikke egnet for barn under 3 ar pga, sma deler kan svelges.
OBS! F ji i fare for il ing! Fjern all je og ader for
du gir leketoyet til barnet. For informasjoner og eventuelle sparsmal ber vi deg om &
oppbevare emballasje og adresse.

Symbolet som vises her med gjennomstreket seppeldunk skal henvise om at tom-
me batterier, i
elektriske apparater etc. ikke skal i husholdningsseppelet, for disse skader miljoet
og helsen. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier far ikke brukes sammen.
— Akkumulatorer far kun lades opp av voksne. Tomme batterier ma tas ut av leketoy-
et. Ikke-oppladbare batterier mé ikke lades opp pa grunn av fare for eksplosjon. Ikke bruk skadede batterier.
Ta ut batteriene hvis de er oppbrukte eller hvis produktet ikke skal brukes over en lengre periode. Skift alltid
ut hele settet av batterier samtidig, pass pa s du ikke blander gamle og nye batterier, eller batterier av ulike
typer.

Fjern akkumulatoren fra modellen for du lader den opp. Se il at du har riktig polaritet. Ladeapparater og
nettdeler ma ikke kortsluttes. Kun medlevert ladeapparat far brukes til opplading. Bruk av et annet ladeappa-
rat kan fore til en permanent skade pa batteriene, samt nzere deler, og kan forarsake skader pa kroppen!
OBS: For 4 lade batteriet, bruk kun den avtagbare forsyningsenheten som fulgte med leken. Ved regel-
messig bruk av ma dette pa kabel, forbir i inger og andre deler.Den
ekstremt fleksible utvendige kabelen til dette ladeapparatet kan ikke skiftes ut. | skadetilfeller far ladeappara-
tet kun tas i bruk etter en reparasjon. Leketayet mé kun forbindes med apparater i verneklasse II.

Q.o

Sikkerhetsbestemmelser

Et Carrera RC-kjoretoy er en fiernstyrt modellbil som brukes med spesielle kjore-akkumulatorer. Det er
kun tilatt & bruke de originale Carrera RC LiFePO -akkumulatorene. For du lader opp batteriet, méa du
fierne det fra kjoretoyet.
B Carrera RC-kjoretoyet er kun bestemt for hobbyformal, og far kun brukes pa dertil bestemte baner og
plasser. OBS! Ikke bruk Carrera RC-kjoretoyet i veitrafikken.
feil kan fore til il. Vennligst vent til kjoretoyet har akklimatisert seg hvis det
j i og kjorested. Slik unngas dannelse av kondens-

finnes store
vann og dermed funksjonsfeil.

Du ma aldri kjore med dette produktet pa gresset. Gress som setter seg fast kan hindre dreining av aksene
0g oppvarme motoren. Det ma ikke transporteres gods, personer eller dyr med Carrera RC- kjoretoy.

mellom

Du ma aldri kjore ute i regn eller sna med Carrera RC-kjoretoyet. Kjoretoyet ma ikke kjore gjennom
vann, dammer eller sno, og det ma lagres tort. Et vatt underlag, uten dammer, forer ikke fil skade pa
kjoretayet, for elektronikken er beskyttet mot vannsprut.

Kjoretoyet ma aldri brukes i naerheten av elver, dammer eller sjger, slik at Carrera RC-kjoretoyet ikke
faller i vannet. Unnga kjering pa strekninger som kun bestar av vann.

G Carrera RC-kjoretoyet ma aldri utsettes for direkte sol. For & unnga overoppheting i elektronikken til
kjoretoyet ma man legge inn i ved en paover 35°C.

m Ditt Carrera RC-kjoretoy ma aldri utsettes for permanent lastskifte, dvs. stadig kjering frem og tilbake.

ﬂ Sett alltid kjoretoyet ned pa bakken for hand. Du ma aldri kaste kjoretoyet ned pa bakken.
m Unnga hopp fra ramper eller annet som har en hayde pa over 5 cm.

Bruk aldri skarpe lesningsmidler for rengjering av modellen din.

m For & unnga at Carrera RC-kjoretoyet kjorer med feil i
batteriene til og ki y
lomrom. Batteriladere og stikkontakter ma ikke kortsluttes.

skal

og dermed kjorer
i med jevne mel-

for riktig

m Riktig montering av Carrera RC-kjoretayet ma alltid kontrolleres for og etter hver kjoring, eventuelt ma
skruer og muttere ettertrekkes.

Brukshenvisninger
Leveringsomfang
ﬂ 1x Carrera RC Kjoretoy

1x Kontroller

1x USB-ladekabel

1x LiFePO, Akkumulator

1x Sett batterier (ikke oppladbar)

Opplading av akkumulatoren
g Oppladbare batterier mé fiemes fra leken for de lades. Se til at medlevert LiFePOs batteri kun lades med
medlevert LiFePO: ladeapparat (USB-ladekabel). Dersom du forsoker & lade batteriet med et annet Li-

FePOQ: ladeapparat eller et annet ladeapparat kan dette fore til alvorlige skader. Les noye forrige kapittel med

advarsler og retningslinjer pa bruk av oppladbare batterier for du fortsetter. Du kan lade batteriet med tilhg-

rende USB-ladekabel over en USB port til en datamaskin eller en USB nettdel med minst 1A utgangsspen-
ning:

* USB-ladekabelen forbindes med USB porten til en datamaskin o LED-lampen pa USB-ladekabelen lyser
gront og viser at ladeenheten er forbundet riktig med datamaskinen, LED-lampen pa USB-kabelen lyser ikke
lenger nér du setter inn et tomt batteri og viser at batteriet lades. e USB-ladekabelen er produsert slik at
omvendt polaritet er utelukket.

« Det tar omtrent 50 minutter for & lade opp et utladet batteri igjen (ikke dyputlading). Nar batteriet er fullt lyser
LED-visningen pa USB-ladekabelen grant igjen.

Etter bruk ma akkumulatoren lades, slik at en total utladning forhindres. Akkumulatoren ma kjole seg

ned i min. 20 minutter etter bruk, for den kan lades helt opp igjen. Akkumulatoren ma lades opp med

jevne mellomrom (ca. hver 2-3 maned). Batteriladere og stikkontakter ma ikke kortsluttes. Hvis denne
handteringen av akkumulatoren ignoreres, kan det oppsta en defekt. Under lading ma batteriene aldri
vare uten tilsyn.

Sette inn akkumulator

g Fjemn dekselet til
Carrera RC-kj

i Carrera RC-kif
Legginn

toyet med en Forbind il
Skru til dekselet igien med en skrutrekker.

toyet med

Sette inn batteriene
ﬂ Apne batterirommet med en skrutrekker og sett batteriene inn i kontroller. Se til at du har riktig polaritet.
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Du mé aldri bruke nye og gamle batterier samtidig, eller batterier fra ulike produsenter. Etter at rommet lukkes
kan du kontrollere funksjonen til kontrolleren med hjelp av power-bryteren pa fremsiden. Nar Power-bryteren
er i ON-posisjon og ved riktig funksjon skal LED oppe i midten av kontrolleren lyse rodt.

Na kan man begynne a kjore

Justering av styring eller bremsepunkt
Carrera RC kjoretoyet og kontrolleren ble forbundet pa fabrikken.
Carrera RC kjoretoyet slas pa over ON/OFF bryteren.

G Sla kontroller pa over ON/OFF bryteren.

Vent et par sekunder til kontroller og kjeretay er paret. Bindingen er avsluttet nar kjoretoyet beveges litt.

La oss ove!

g OBS, dette kjoretoyet oppnar hastigheter pa inntil ~20 km/t. Prov deg frem pa en fri flate med min.

4x5 meter storrelse. Bruk gasspedalen sveert forsiktig forste gang.

g Bygg opp en Carrera-RC kjgrebane med hjernebegrensninger eller tomme bokser osv. pa en stor, fri

flate. Den grunnleggende styreteknikken under kjoring med et Carrera RC-kjoretoy er: kjor fort pa rette
strekninger, og brems i svingene.

* Ved skifte fra forste til andre akkumulator ma man overholde en kjorepause pa minst 10 minutter.
Skiftet deretter ma man overholde en hvilepause pa minst 20 minutter.

+ Unnga permanent motorbruk.

* Hvis kjoretoyet slar seg av flere ganger etter
kumulatoren ma lades opp.

* | lopet av ca. 30 minutters inaktivitet slér kontroller og kjoretoy seg av automatisk. For & kjore pa nytt
settes ON/OFF bryteren pa kontroller & kjoretoy forst pa OFF, og deretter pa ON.

« Sla av i omvendt rekkefolge etter at du har kjort ferdig!

+ Etter kjoring tas akkumulatoren ut eller klemmes av. Etter bruk ma akkumulatoren lades, slik at en
total utladning forhindres. Akkumulatoren ma kjole seg ned i min. 20 minutter etter bruk, for den kan
lades helt opp igjen.

« Batteriet ma alltid oppbevares utenfor kjoretoyet.

« Carrera RC-kjoretoyet mé rengjores etter kjoring.

saer tom. Ak-

Kontrollerfunksjoner
Differensialstyring

Med joystickene kan du gjennomfore presise styrings- og kjeringsmanavreringer.
Joystick venstre og heyre: kjore fremover og bakover ved jevn og samtidig betjening av den venstre og
hayre joystick. Du styrer mot venstre nar du beveger hoyre joystick fremover og slipper den igjen. Venstre
joystick fremover og slipp den igjen.
m 360° vending

Ved & bevege begge joysticker jevnt og langsomt i motsatte retninger vendes bilen 360 ° grader pa stedet.

Drifte sidelengs

Trykk pa tasten ﬁ for & fa kjoretoyet il & drifte sidelengs mot hoyre. Trykk pa tasten 6 for & fa kjo-
retoyet til & drifte sidelengs mot venstre.
¢F) Drift Action

Drift Action betjener du med fire piltaster 0 o e G Nar du holder inne en tast, drifter du kjore-
toyet i tilsvarende retning.

Modus for on-/offroad
Trykk pa tast o for & lofte eller senke kjoretoyets chassis.

Takket véere 2,4 GHz teknologien kan opptil 16 kjoretay kjore pa en strekning samtidig. Dette er mulig
uten at sjaforene ma tilpasse frekvensene med hverandre.

Problemlgsninger

Problem: Modellen kjorer ikke.

Arsak: Bryter pa kontroller og/eller modell star pa “OFF”.

Losning: Innkopling.

Arsak: Svak eller overhode ingen akkumulator i modellen.

Lesning: Legg inn oppladet akkumulator.

Arsak: Svak(t) akkumulator/batteri i kontroller eller modell.

Losning: Legg inn oppladet akkumulator eller batteri.

Arsak: Kontroller er ev. ikke bundet riktig med mottakeren i modellen.

Lasning: Opprett en forbindelse mellom modell og kontroller som beskrevet under “Na kan man begynne & kjore”.
Arsak: | lopet av ca. 30 minutters inaktivitet slar kontroller og kjoretoy seg av automatisk.

Losning: For & kjore pa nytt settes ON/OFF bryteren pa kontroller & kjoretoy forst pa OFF, og deretter pa ON.
Arsak: Kjoretoyet er svaert varmt.

Lesning: Sla av kjoretay og kontroller, og la kjoretoyet kjole seg ned i omtrent 30 minutter.

Arsak: Overopphetingsbeskyttelsen har stoppet kjoretoyet pga. for sterk oppvarming.

Losning: Sla av mottaker. RC-kjoretoyet mé kjoles ned i omtrent 30 minutter.

Problem: Ingen kontroll.

Arsak: Kjoretoyet beveges utilsiktet.
Losning: Sla forst pa kjoretay, sa sender. 5 G

Med forbehold om feil og endringer - Farger/endelig design - med forbehold om endringer
Med forbehold om tekniske endringer og endringer i design - Piktogrammer = Symbolbilder

Keere kunde

Vi ensker dig tillykke med kebet af din Carrera RC-modelbil, der er konstrueret efter det aktuelle tekniske ni-
veau. Da vi permanent videreudvikler og forbedrer vores produkter, forbeholder vi os til enhver tid ret til tekni-
ske eendringer samt eendringer af udstyr, materialer og design, uden forudgéende meddelelse. Der kan derfor
ikke afledes nogen krav pga. mindre afvigelser pa det foreliggende produkt i forhold til data og afbildninger i

denne vejledning. Denne og g er af produktet. Vigtigt! Laes denne
manual igt, og gem disse i til fremtidig , og i tilfeelde af at produktet vide-
regives til tredjemand.

Den aktuelste version af denne betjenil jledning og i om ti reservedele

finder du pa carrera-rc.com i serviceomradet.
Konformitetserklaering

Hermed erklzerer Carrera Toys GmbH, at denne model inkl. styreenhed stemmer overens med de grundlzeggen-
de krav i folgende EF-direktiver: EU-direktiv 2009/48/EC og de andre relevante forskrifter i direktiv 2014/53/EU
(RED) skanner. Den originale konformitetserkleering kan rekvireres pa carrera-rc.com.

CEE

GH=z

Maksimal radiofrekvenseffekt <10 dBm - Frekvensomrade: 2400-2483.5 MHz

Advarselshenvisninger
Ved forkert brug kan man padrage sig alvorlige kvaestelser og/eller der kan opsta materielle skader. Der skal
styres med forsigtighed og omtanke, dette kraever en del mekaniske og mentale evner. Vejledningen indehol-
der sikkerhedsinformationer og forskrifter samt informationer om vedligeholdelse og brug af produktet. Det er
ufravigeligt at lzese og forsta denne vejledning helt inden den ferste ibrugtagning. Kun saledes kan man
undga ulykker med tilskadekomst og beskadigelser.
ADVARSEL! At dette legetoj ikke er egnet til born under 3 ar pga. smadele der kan
g sluges. ADVARSEL! Funkti i Fiern alt fale og
fastgorelsestrad inden du giver barnet dette legetoj. For informationer og eventuelle
sporgsmal, bedes du opbevare emballage og adresse.
Det her viste symbol med de gennemstregede affaldstender skal minde dig om, at
tomme batterier, knapceller, akku-pakker, ier, gamle
elektriske apparater etc. ikke ma smides i husholdningsaffaldet, da de skader milje
og helbred. Uens batterityper eller nye og brugte batterier ma ikke anvendes sam-
— men. Akku'er ma kun oplades af voksne. Tag brugte batterier ud af legetojet. lkke
genopladelige batterier ma pa grund af eksplosionsfaren ikke oplades. Brug ikke beskadigede batterier. Fiemn
batterier, hvis de er brugt, eller hvis produktet skal sté ubrugt i lsengere tid. Udskift altid hele saettet af batteri-
er pa én gang, og pas pa ikke at blande gamle og nye batterier eller batterier af forskellige typer.
Fjern akku'en fra modellen inden du oplader denne. Veer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet. Kortslut
ikke oplader og stramforsyningsdele. Opladning mé kun ske med den medfolgende oplader. Brugen af en anden
oplader kan fore til en varig beskadigelse af akku'en og tilstedende dele samt til fysisk tilskadekomst! ADVAR-
SEL: ved opladning af batteriet ma kun bruges den aftagelige forsyningsdel, der er leveret med dette
stykke legetoj. Ved regelmaessig brug af opladeren, skal dennes kabel, tilslutning, afdaekninger og andre dele
kontrolleres inden brug. Denne opladers eksterne fleksible yderkabel kan ikke udskiftes. Er opladeren defekt
ma den forst bruges igen efter reparation. Legetejet ma kun tilsluttes til apparater med beskyttelsesklasse II.
or

Sikkerahedsbestemmelser

ﬂ Et Carrera RC-koretoj er en fiernstyret, med specielle kore-akku‘er drevet modelbil. Der ma kun
anvendes de originale Carrera RC LiFePO,-akku'er. Fiern akku'en fra koretojet inden du oplader dette.

g Carrera RC-keretojet er udelukkende beregnet til hobbyformal og ma kun anvendes pa dertil tiltaenkte
baner og pladser. Advarsel! Anvend ikke Carrera RC-koretojet i trafikken.

Kor heller ikke under hoj elleri uvejr!
medfore funktionsfejl. Ved store og brugssted bedes du, for at

undga dannelse og deraf vente til keretojet har akklimatiseret sig.

Ker aldrig pa greesflader med dette produkt. Grees kan vikle sig omkring akslen og pavirke dennes rotation

og overophede motoren. Med et Carrera RC-keretoj ma der hverken transporteres gods, personer eller dyr.

Kor aldrig med Carrera RC-keretojet nar det regner eller der ligger sne. Koretojet ma ikke kare gennem

vand, pytter eller sne og skal opbevares tort. Et vadt underlag uden pytter har ingen indflydelse pa ke-

retojet, da elektronikken er beskyttet mod staenkvand.

E Benyt aldrig keretejer i naerheden af floder, damme eller soer, s Carrera RC-karetojet ikke falder i
vandet. Undga at kere pa underlag, som kun bestar af sand.

G Udsaet ikke Carrera RC-keretojet for direkte sollys. For at undga overophedning af koretajets elektronik
skal man ved en temperatur pa over 35°C holde regelmaessige korte pauser.

m Udseet aldrig Carrera RC-keretajet for permanent belastningsskift, dvs. permanent frem- og tilbagekersel.

kan

inger eller
forskelle mellem

n Stil altid keretejet pa underlaget med handen. Kast aldrig keretojet ned pa underlaget.
E Undga sping fra skanser eller ramper, der er hgjere end 5 cm.

Anvend aldrig aggressive oplesningsmidler til rengering af din model.

For at undga, at Carrera RC-keretojet karer pga. fejl i skal det at
batterierne i controlleren og karetojets akku'er er korrekt opladet. Kortskut ikke opladere og stromforsyningen.

m Det skal for og efter enhver brug kontrolleres, at Carrera RC-koretojet er korrekt monteret, om
nedvendigt skal skruer og metrikker efterspaendes.

Betjeningshenvisninger
Leveringsomfang
ﬂ 1x Carrera RC Koretoj

1x Controller

1x USB-ladekabel

1x LiFePO, Akku

1x Seet batterier (ikke genopladelige)

Opladning af akku‘en
Genopladelige batterier skal fiemes fra legetajet, inden de oplades. Veer opmaerksom pa, at du kun lader
det medfolgende LiFePO: batteri med den medfolgende LiFePO: oplader (USB-ladekabel). Hvis du forse-
ger at oplade batteriet med en anden LiFePO: oplader eller en anden type oplader, kan dette medfere alvorlige

skader. Laes grundigt det foregaende kapitel med advarsler og retningslinjer om brugen af i

batterier, inden du fortsaetter. Du kan lade batteriet med det tilharende USB-ladekabel pa en USB port pa en

computer eller med en USB i med mindst 1A ing:

« Tilslut USB-ladekablet til en USB port pa en computer o LED'en pa USB-ladekablet lyser grant og viser, at
ladeenheden er korrekt tilsluttet til computeren. Hvis du tilslutter et afladet batteri lyser LED'en pa USB-ladekablet
ikke og viser, at batteriet oplades. USB-ladekablet er konstrueret saledes, at en forkert polaritet er udelukket.

« Det tager ca. 50 minutter at oplade et afladet batteri (ikke dybdeafladt). Nar batteriet er helt opladet, lyser
LED-indikatoren pa USB-ladekablet gront igen.

Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undga en sakaldt dybdeafladning af denne. Efter brug skal
9



akku‘en kele af i mindst 20 minutter, inden den m lades fuldstaedigt op igen. Oplad akku'en regel-
maessigt (ca. hver 2-3 maneder). Kortskut ikke opladere og stremforsyningen. Ignorering af oven-
navnte andteringsméade kan medfore en defekt. Lad ikke opladeren vaere ude af syne ved opladning.

Isatning af akku‘en

B Fjern deekslet pa dit Carrera RC-keretojs akkurum med en skruetraekker. Skub den fuldt opladede Carrera
RC-akku med logoet opad og stikkene vendende bagud til anslag ind i akku-rummet. Tilslut Carrera RC-ko-

retojets kabelende til akku'en og stop kablerne ned ved siden af akku'en. Skru deekslet pi med en skruetraekker.

Isaetning af batterier

Abn med en og sat i i Veer derved pa
den rigtige polaritet. Brug aldrig nye og gamle batterier eller batterier fra forskellige producenter sam-
men. Efter lukning af rummet kan du ionalitet ved hjeelp af P kontakten pa
forsiden. Veed Power-kontakt pa ON og korrekt funktion skal LED’en averst pa midten af controlleren lyse radt.

Nu kan kerslen starte

af keretoj og
Carrera RC-koretojet og controlleren er synkroniseret fra fabrikken.
B Teend for karetojet pa ON-/OFF-kontakten.

ﬂ Teend for controlleren pa ON/OFF kontakten.

. Vent et par sekunder indtil har oprettet il fartojet. ing er afsluttet

nér fartojet kort beveeger sig.

Lad os ove!

Advarsel! Dette koretoj opnar hastigheder pa op til ~20 km/h. Qv pa et tomt areal pa mindst 4x5
meter. Betjen gashandtaget meget forsigtigt forste gang.

g Byg med trafikkegler eller tomme déser osv. en Carrera RC-koretoj racerbane pa en stort, frit areal. Den
grundleeggende styreteknik ved kersel med et Carrera RC-keretoj er: hurtig kersel pa lige streekninger
og nedbremsning i kurverne.

* Ved et batteriskift skal der overholdes en korepause pa mindst 10 minutter. Efter endnu et skift skal
der ubetinget overholdes en hvilepause von ca. 20 minutter.

* Undgé permanent brug af motoren.

* Slukker koretojet flere gange kort efter hinanden af sig selv er akku‘en tom. Lad akku‘en op.

« Controller og keretoj deaktiveres automatisk ved stilstand i mere end ca. 30 minuter. For at kunne kere
igen stilles ON/OFF-kontakten pa controlleren og pa koretojet en gang pa OFF, og sa igen pa ON.

* For at slukke for koretajet efter korslen skal man den

* Tag akku'en ud hhv. adskil stikkerne efter brugen. Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undgé
en sékaldt dybdeafladning af denne. Efter brug skal akku‘en kele af i mindst 20 minutter, inden den
mé lades fuldstaedigt op igen.

* Opbevar altid akku‘en uden for koretojet.

* Rengor RC-koretajet efter brugen.

Controller-funktioner
@ Differential styring

Med de to joystick kan du udfere praecise styre- og keremanovre.
Venstre og hojre joystick: fremadkersel og baglanskorsel ved ensartet og samtidig tryk pa det venstre og
hajre joystick. For en styrebeveegelse til venstre bevaeges det hojre joystick fremad og slippes. For en styre-
beveegelse til hojre bevaeges det venstre joystick fremad og slippes.

360° drejning

Ved langsom modsat og ensartet op- og nedadbevaegelse af de to joystick drejer kretojet 360° pa stedet.
¢P) Sidedrift

Tryk pa knappen 0 for sidedrift til hojre. Tryk pa knappen 9 for sidedrift til venstre.

Drift Action

Drift Action betjener du med de 4 pilknapper o o 6 6 Ved at holde den pagaeldende pilknap
trykket, drifter du med koretojet i den pageeldende retning.
On- og offroad-modus

Tryk pa knappen o for at lofte og seenke koretojets chassis.
@ Takket veere 2,4 GHz teknologien kan man kare med op til 16 keretajer pa én racerbane. Dette er muligt

helt uden ing blandt

Problemlgsninger

Problem: Model korer ikke.

Arsag: Kontakt pa controller eller/og model star pa ,OFF”.

Losning: Teend.

Arsag: Svag eller slet ingen akku i model.

Losning: lleg opladt akku.

Arsag: Svag akku/batteri i controller eller model.

Lasning: laeg opladt akku eller batteri.

Arsag: Controlleren er evt. ikke rigtigt synkroniseret med modtageren i modellen.

Lasning: Synkronisér som beskrevet nedenfor ,Nu kan kerslen starte* modellen og controlleren.
Arsag: Controller og keretoj deaktiveres automatisk ved stilstand i mere end ca. 30 minuter.
Losning: For at kunne kere igen stilles ON/OFF-kontakten pa controlleren og pé keretojet en gang pa OFF,
og sé igen pa ON.

Arsag: Koretojet er meget varmt.

Lasning: Sluk for karetoj og controller og lad keretojet kole af i ca. 30 minutter.

Arsag: Overophedningsbeskyttelsen har stoppet bilen pga. for kraftig opvarmning.

Losning: Sluk for modtageren. Lad RC-keretojet kole af i ca. 30 minutter.

Problem: Ingen kontrol over bilen.

Arsag: Koretojet starter utilsigtet.
Losning: Teend forst for keretajet, og s for controlleren. g ﬂ '

Fejltagelser og eendringer forbeholdt - Farver/endelige design- andringer forbeholdt
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ACCESSORIES & SPAREPARTS
ACCESSOIRES ET PIECES DE RECHANGE

BATTERY R aTremy

PILE BATTERIE
RECHARGEABLE
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@ Fiir jedes RC Fahrzeug und Flugobjekt ist auch weiteres Zubehdr erhéiltlich.
Passende Produkte finden Sie in unserem Onlineshop unter Zubehdér oder
bei lhrem Fachhé&ndler:

@ Additional accessories are available for each RC vehicle and aircraft.
Suitable products can be found in our online shop in the accessories
section or can be purchased from your authorised dealer:

@ Des accessoires suppleémentaires sont disponibles pour chaque vehicule
RC et objet volant. Vous pouvez trouver les produits corresponadants dans
notre boutique en ligne sous la rubrique accessoires ou chez votre rever-
deur local

@ Para cada vehiculo y objeto volador RC hay tambien mas accesorios
disponibles. ,Encontrara los productos adecuados en nuestra tienda
online en accesorios o en su tienda especializada.
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Carrera Toys GmbH - Rennbahn Allee 1 - 5412 Puch / Salzburg - Austria



