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@ Sehr geehrter Kunde

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf Ihres Carrera RC-Modell-Helikopters, der nach dem heutigen Stand
der Technik gefertigt wurde. Da wir stets um Weiterentwicklung und Verbesserung unserer Produkte bemiiht
sind, behalten wir uns eine Anderung in technischer Hinsicht und in Bezug auf Ausstattung, Materialien
und Design jederzeit und ohne Ankiindigung vor. Aus lgi i des lhnen vorli
Produkts gegeniiber Daten und Abbildungen dieser Anleitung kénnen daher keinerlei Anspriiche abgeleitet
werden. Diese Bedienungs- und Montageanleitung ist Bestandteil des Produkts. Wichtig! Bitte lesen Sie
diese Anleitung sorgféltig durch und behalten Sie sie fiir spateres Nachlesen oder fiir den Fall, dass Sie
das Produkt an eine Drittpartei weitergeben.

Die aktuellste Version dieser
len finden Sie auf carrera-rc.com im Servicebereich.

und Infor zuer i Ersatztei

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Carrera RC Service Hotline:
+49 800 2277-372 (D) bzw. +43 662 88921-330 (AT) oder
besuchen Sie unsere Webseite carrera-rc.com im Servicebereich.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Carrera Toys GmbH, dass sich dieses Modell einschiieBlich Controller in Ubereinstimmung mit
den grundlegenden Anforderungen folgender EG- Richtlinien: EG Richtlinien 2009/48 und den anderen rele-
vanten Vorschriften der Richtlinie 2014/53/EU (RED) befindet. Die Original-Konformitatserklarung kann unter
carrera-rc.com angefordert werden.
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Warnhinweise!
ACHTUNG! Dieses Spielzeug ist nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren, wegen
verschluckbarer Kleinteile.
ACHTUNG! F i i Ki Sie alle
alien und Befestigungsdrahte, bevor Sie dieses Spielzeug dem Kind iibergeben. Fiir
Informationen und etwaige Fragen, bewahren Sie bitte Verpackung und Adresse sowie
die fiir spateres auf. Heben Sie diese Gebrauchsanweisung auf, um
eventuell spéter darin nachlesen zu kdnnen. Hinweis fiir Erwachsene: Priifen Sie, ob das Spielzeug wie
angewiesen montiert ist. Die Montage muss unter der Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.
ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 8 Jahren!
Dieses Produkt ist nicht fiir den Gebrauch durch Kinder ohne die Aufsicht eines Erziehungsberechtigten
vorgesehen. Fir das Steuern des Hubschraubers ist eine gewisse Ubung erforderlich. Kinder miissen dies
unter direkter i durch einen Er erlernen. Vor dem ersten Lesen Sie

werden. Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil fiir Spielzeuge verwendet werden. Das Netzteil ist kein

Spielzeug. (5V d.c. /USB (0,5 A)) ACHTUNG: Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus nur das trennbare

Ladegerat, das zusammen mit diesem Spielzeug geliefert wird. Bei regelmaBigem Gebrauch des Ladege-

réts, muss dieses am Kabel, Anschluss, Abdeckungen und anderen Teilen kontrolliert werden. Im Schadens-

fall darf das Ladegert erst nach einer Reparatur wieder in Betrieb genommen werden.

Das Spielzeug darf nur an Geréte der Schutzklasse Il angeschlossen werden. @

or

Richtlinien und Warnhinwesise fiir die Benutzung des LiPo Akkus

* Sie miissen den beigefiigten 3,7 V. === 80 mAh/ 0,296Wh LiPo-Akku an einem sichern Ort abseits ent-
ziindlicher Materialien aufladen.

« Lassen Sie den Akku beim Laden nie unbewacht auf.

* Zum Laden nach einem Flug muss sich der Akku zunachst auf die Umgebungstemperatur abgekuhlit haben.

* Sie drfen nur das dazugehdrige Lipo-Ladegerét (USB Kabel/ Controller) verwenden. Bei Nichteinhaltung
dieser Hinweise besteht r und damit fahrdung und/oder Sachbeschadigung.
Benutzen Sie NIEMALS ein anderes Ladegerét.

* Falls sich der Akku wéhrend des Entlade- oder Ladevorgangs aufblaht oder verformt, beenden Sie sofort das
Laden oder Entladen. Entnehmen Sie den Akku so schnell und vorsichtig wie méglich und legen Sie ihn an einen
sicheren, offenen Bereich abseits ialien und Sie ihn 15 Minuten lang.
Wenn Sie einen Akku, der sich bereits aufgebléht oder verformt hat, weiter laden oder entladen, besteht Brand-
gefahr! Selbst bei geringer Verformung oder Ballonbildung muss ein Akku aus dem Betrieb genommen werden

* Lagem Sie den Akku bei Raumtemperatur an einem trockenen Ort.

* Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf um eine sog. Tiefenentladung des Akkus
zu vermeiden. Der Akku muss nach Gebrauch mind. 20 Minuten abkiihlen, bevor er wieder vollstan-
dig geladen werden darf. Laden Sie den Akku von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate) auf. Ladegeréte
und Netzteile nicht Eine der o.g. | des Akkus kann zu
einem Defekt fiihren. Lassen Sie den Akku beim Laden nie unbewacht.

« Fiir den Transport oder fiir eine (ibergangsweise Lagerung des Akkus sollte die Temperatur zwischen 5-50°C
liegen. Lagem Sie den Akku oder das Modell, wenn méglich nicht im Auto oder unter direktem Sonneneinfluss.
Wenn der Akku der Hitze im Auto ausgesetzt wird, kann er beschédigt werden oder Feuer fangen.

Hinweis: Bei geringer ( leistung werden Sie feststellen, dass erhebliche Trimmung und/

oder Steuerbewegungen erforderlich sind, damit der Helikopter nicht ins Trudeln gerét. Dies tritt in der Regel

vor dem Erreichen von 3 V Akkuspannung auf und ist ein guter Zeitpunkt, um den Flug zu beenden.

Lieferumfang
ﬂ 1x Helikopter
1x Controller
1x USB-Ladekabel
1x Set Batterien (nicht wiederaufladbar)
1x Set Ersatzrotorblétter

Aufladen des LiPo-Akkus

diese Anleitung zusammen mit Ihrem Kind. Bei unsachgeméaBer Verwendung kann es zu schweren
und/oder adi kommen. Es muss mit Vorsicht und Umsicht gesteuert werden
und erfordert einige mechanische und auch mentale Féhigkeiten. Die Anleitung enthalt Sicherheitshinweise
und Vorschriften sowie Hinweise fur die Wartung und den Betrieb des Produktes. Es ist unabdingbar, diese
Anleitung vor der ersten Inbetriebnahme komplett zu lesen und zu verstehen. Nur so kénnen Unfélle mit
und adi 1 werden.
Aus Sicherheitsgriinden darf das Spielzeug nur in einem ausreichend groBen Raum verwendet wer-
den. Fliegen Sie nur in Réumen, die i Platz bieten und befolgen Sie alle
Anweisungen, so wie sie in dieser Anleitung empfohlen werden.
Hénde, Haare und lose Kleidung, i anderer wie Stifte und Sct mis-
sen vom Propeller (Rotor) ferngehalten werden. Den rotierenden Rotor nicht beriihren. Achten Sie besonders
darauf, dass Ihre Hande NICHT in die Nahe der Rotorblétter kommen!
ACHTUNG: Gefahr von Augenverletzungen. Lassen Sie den Helikopter nicht in der Néhe Ihres Gesich-
tes fliegen, um Verletzungen zu vermeiden. Sie als Nutzer dieses Produkts sind alleinverantwortlich
fiir den sicheren Umgang, so dass weder Sie noch andere Personen oder deren Eigentum Schaden
nehmen oder gefahrdet werden.

* Verwenden Sie Ihr Modell nie mit schwachen Controller-Batterien.
* Dieses Spielzeug ist nur fiir die Verwendung im héuslichen Bereich bestimmt.

Batterien miissen aus dem Spielzeug entnommen werden, bevor sie aufgeladen werden.
Dieses Spielzeug enthalt nicht auswechselbare Batterien. Achten Sie darauf, dass Sie den mitgelieferten Li-
Po-Akku nur mit dem mitgelieferten LiPo-Ladegerét (USB-Kabel bzw. Controller) laden. Wenn Sie versuchen
den Akku mit einem anderen LiPo-Akku Ladegeréat oder einem anderen Ladegerét zu laden, kann dies zu
schweren Schéden filhren. Bitte lesen Sie den vorangehenden Abschnitt mit den Wamhinweisen und Richtlinien
zur Akku-Verwendung sorgfaltig durch, bevor Sie fortfahren.

g Laden am Computer:

* Verbinden Sie das USB-Ladekabel mit dem USB-Port eines Computers. Die LED am USB-Ladekabel leuch-
tet griin auf und zeigt an, dass die Ladeeinheit ordnungsgemaB mit dem Computer verbunden ist. Wenn Sie
einen Helikopter mit leerem Akku anstecken leuchtet die LED am USB-Ladekabel nicht mehr auf und zeigt
an, dass der Helikopter Akku geladen wird. Das USB-Ladekabel bzw. die Ladebuchse am Helikopter sind
s0 hergestellt, dass verkehrte Polaritét ausgeschlossen ist.

* Es dauert ungefahr 30 Minuten, um einen Akku (nicht
der Akku voll ist, leuchtet die LED-Anzeige am USB-Ladekabel wieder griin auf.

Hinweis: Bei der g ist der LiPo-Akku Daher kdnnte der erste La-
devorgang etwas kiirzer dauern.

Halten Sie die 0.g. Anschlussreihenfolge unbedingt ein! Sollten Sie das Ladekabel nicht an eine

wieder Wenn

* ACHTUNG: Starten Sie den Hubschrauber nicht, wenn sich Personen, Tiere oder andere Hil
se im Flugbereich des Hubschraubers befinden.

« Befolgen Sie genau die Anweisungen und Warnhinweise fir dieses Produkt und fiir die mdgliche Zusatz-
ausriistung (Ladegerat, Akkus usw.), die Sie nutzen.

* Sollte der Helikopter mit L oder harten in Beriihrung kommen, bitte sofort
den Gashebel in die Nullstellung bringen, d.h. der linke Joystick muss am unteren Anschlag sein!

* Vermeiden Sie jegliche Feuchtigkeit, denn Sie kann die Elektronik beschéadigen.

+ Fiihren Sie am Hubschrauber keinerlei Anderungen durch.

Wenn Sie diesen Bedingungen nicht zustimmen, geben Sie das vollstandige Helikopter Modell sofort in neu-
em und unbenutztem Zustand an den Handler zuriick.

Wichtige Informationen iiber Lithium Polymer Akkus

Lithium-Polymer (LiPo) Akkus sind i indli als Alkali-, oder NiMH-Akkus,
die sonst bei Funkfemsteuerungen verwendet werden. Die Vorschriften und Wamhinweise miissen deshalb
genauestens befolgt werden. Bei falscher Handhabung von LiPo Akkus besteht Brandgefahr. Beachten Sie
immer die Herstellerangaben, wenn Sie LiPo Akkus entsorgen.

Entsorgungsbestimmungen fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate laut WEEE
Das hier abgebildete Symbol der durchgestrichenen Miilltonnen soll Sie darauf
hinweisen, dass leere Batterien, Geréite-
batterien, elektrische Altgeréte etc. nicht in den Hausmiill gehdren, da sie der Um-
welt und Gesundheit schaden. Helfen Sie bitte mit, Umwelt und it zu er-

q und nur mit dem Helikopter verbunden haben, so zeigt eine griin leucht-
ende LED-Anzeige an, dass noch Spannung im Akku ist. Die griin leuchtende LED-Anzeige zeigt
nicht an ob der Akku ausreichend geladen ist. Wahrend des L o} muss der F

auf ,,OFF" stehen.

Einsetzen der Batterien in den Controller

g Offnen Sie das mit einem und setzen Sie die Batterien in den Controller

ein. Achten Sie auf die richtige Polaritat. Nach dem verschlieBen des Faches knnen Sie die Funktiona-
litét des Controllers mit Hilfe des Powerschalters auf der Vorderseite priifen. Bei ON-Stellung des Power-
schalters und ordnungsgeméBer Funktion sollte die LED oben in der Mitte des Controllers rot aufleuchten.
Wenn die Kontroll LED schnell blinkt, miissen die Batterien im Controller gewechselt werden.

des mit dem C

ﬂ Der Carrera RC Helikopter und der Controller sind werkseitig gebunden. Sollte es am Anfang Probleme
bei der Kommunikation zwischen dem Carrera RC Helikopter und dem Controller geben, filhren Sie

bitte eine neue Bindung durch.

* Schalten Sie das Modell am ON/OFF Schalter an.

* Die LED im Helikopter blinkt nun in rhythmisch beschleunigender Folge.

* Schalten Sie den Controller am Powerschalter ein. Wahrend des Bindungsvorgangs ertont am Controller

ein Signalton.
* ACHTUNG! Stellen Sie den Helikopter unbedingt direkt nach dem Einschalten auf eine gerade

I halten und sprechen Sie auch mit Ihren Kinder iiber die ordentiche Entsorgung
gebrauchter Batterien und elektrischer Altgeréte. Batterien und elektrische Altgerate sollen bei den bekann-
ten Sammelstellen abgegeben werden. So werden sie ordnungsgemaRem Recycling zugefiihrt. Ungleiche

oder neue und Batterien diirfen nicht zusammen verwendet werden. Leere Batteri-
en aus dem Spielzeug herausnehmen. Nicht aufladbare Batterien diirfen aufgrund des Explosionsrisikos
nicht aufgeladen werden. Achten Sie auf die richtige Polaritat. Sie keine a Batterien.

Flache. Das Gyrosy: richtet sich aus.
« Schieben Sie den linken Joystick, also den Gashebel, ganz nach oben und wieder nach unten in die Nullstellung.
« Geben Sie dem Helikopter einen Augenblick Zeit, bis das System korrekt initialisiert und betriebsbereit ist.
« Die Bindung ist erfolgreich abgeschlossen.
« Die LED am Controller leuchtet nun permanent.

Entfernen Sie die Batterien, wenn diese leer sind oder das Produkt fir eine langere Zeit nicht benutzt wird.
Ersetzen Sie immer alle Batterien gleichzeitig und achten Sie darauf, nicht alte und neue Batterien oder
Batterien unterschiedlicher Typen zu vermischen.

ACHTUNG! Akkus dirfen nur von Erwachsenen aufgeladen werden.

Dieses Spielzeug enthalt nicht Batterien. drfen nicht !

Cli iste fiir die Flugvor itung

Diese Checkliste ist kein Ersatz fiir den Inhalt dieser Bedienungsanleitung. Obwohl Sie als Quick-Start-Guide
verwendet werden kann, empfehlen wir Ihnen eindringlich zunachst diese Betriebsanleitung komplett zu
lesen, bevor Sie fortfahren.

« Uberpriifen Sie den Verpackungsinhalt.



* Verbinden Sie das Ladegerat mit der Stromquelle.

« Laden Sie den LiPo-Akku wie im Abschnitt ,Aufladen des LiPo-Akkus" beschrieben

* Setzen Sie zwei AA Batterien in den Controller ein und achten Sie auf die richtige Polaritét.

* Suchen Sie eine geeignete Umgebung zum Fliegen.

* Fiihren Sie die Bindung wie unter (fiJ) beschrieben durch.

* Wiederholen Sie nun ggf. 0.g. Punkte sollten Sie weitere Helikopter gleichzeitig fliegen wollen.

+ Uberpriifen Sie die Steuerung.

* Machen Sie sich mit der Steuerung vertraut.

* Trimmen Sie den Helikopter ggf. wie unter des Helikopters* S0 dass sich der
Helikopter im nicht mehr ohne von der Stelle bewegt. @

* Driicken Sie zum Starten des Helikopters den Knopf 0 (Bild 6).

* Der Helikopter ist jetzt einsatzbereit.

* Sofern der Helikopter keine Funktion zeigt versuchen Sie den 0.g. Bindevorgang emeut.

* Fliegen Sie das Modell.

* Landen Sie das Modell.

* Schalten Sie das Modell am ON/OFF Schalter aus.

* Schalten Sie immer die Fembedienung als letztes aus.

Funktionsiibersicht des Controllers

1. Powerschalter (ON / OFF)

2. Kontroll LED

3.Gas

4, Vor-Zuriick - Heck (Kreisdrehung)

5. Trimmer fiir Heck

6. Auto-Landing Button

7. Auto-Start & Fly to 1 m Button
g 8. Batteriefach

Beschreibung des Helikopters

G 1. Koaxiales Rotorsystem
2. Heck
3. Ladebuchse zum Laden des LiPo-Akku
4.Landekufen

5. ON-/OFF-Schalter

Steuerung des Helikopters

g Wenn Sie die Steuerfunktionen Ihres Carrera RC Helikopters noch nicht kennen, nehmen Sie sich bitte vor
dem ersten Flug ein paar Minuten Zeit, um sich mit ihnen vertraut zu machen. Die Beschreibung Links-

oder Rechts entspricht dem Blick aus dem Cockpit (Pilotensicht). Driicken Sie den Gashebel nach oben, um die

Rotatior der | 2u erhéhen. Erhdhen Sie die Rotationsgeschwindigkeit der
Hauptrotorblatter und das Modell beginnt zu steigen. R Sie den Ausschlag des Gashebels und damit
die R igkeit der } s0 sinkt der Helikopter. Wenn das Modell vom Boden abge-

hoben ist, kdnnen Sie es durch vorsichtiges Bewegen des Gashebels, nach oben oder nach unten, in einen
stationéren Schwebeflug bringen, ohne dass es zu abrupt steigt oder sinkt. Mit dem rechten Joystick kann ohne
Verwenden des linken Joystick bei gleicher Flughdhe vor/zuriick und im Kreis geflogen werden.

g Bewegen Sie den rechten Hebel (Heck) nach links und die Nase des Helikopters dreht sich (giert) um
die Achse des Hauptrotors kreisformig nach links. Bewegen Sie den rechten Hebel (Heck) nach rechts
und die Nase des Helikopters dreht sich (giert) um die Achse des Hauptrotors kreisformig nach rechts. Ver-
wenden Sie den Trimmer fir Heck, bis Sie eine stabile des Helik im ohne
Bewegung des rechten Hebel (Heck), erreicht haben.
Der Vor-/Zuriick-Hebel steuert die Neigung des Helikopters vorwarts/riickwérts. Wenn Sie den Hebel nach
vome driicken, bewegt sich die Helikopternase nach unten und der Helikopter fliegt vorwérts. Wenn Sie den
Vor-/ Zuriick-Hebel nach hinten driicken, bewegt sich der Helikopter nach hinten und der Helikopter fliegt riickwarts.
Nachdem Sie sich mit den Hauptsteuerfunktionen vertraut gemacht haben, sind Sie nach Auswahl des Flug-
gebietes bereit fiir den ersten Flug.

Auswabhl des Fluggebietes
Wenn Sie fiir Ihren ersten Flug bereit sind, sollten Sie einen geschlossenen Raum wahlen, der
ohne Personen und ohne Hindernisse sowie méglichst groB ist. Aufgrund der GroBe und Steu-
erbarkeit des Helikopters ist es fiir erfahrene Piloten mdglich, auch in relativ kleinen geschlossenen

Réumen zu fliegen. Fiir lhre ersten Fliige wir eine Mi von 5 mal
5 Metern Grundfléche und 2,40 Meter Hohe. Nachdem Sie Ihren Heli haben und mit
seiner und seinen Fahi vertraut g sind, kdnnen Sie sich auch daran wagen,

in kleineren und weniger freien Umgebungen zu fliegen.
Nur fiir den hauslichen Gebrauch (Indoor)

Automatische Hohenkontrolle

m Sobald Sie den linken Joystick im Flug loslassen, halt der Helikopter automatisch die aktuelle Flughdhe.
Mit dem rechten Joystick kann ohne Verwenden des linken Joystick bei gleicher Flughche vor/zuriick
und im Kreis geflogen werden.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Driicken Sie den Knopf ,Auto-Start & Fly to ca.1m" auf dem Controller, um die Motoren zu starten und

automatisch auf ca. 1 m Hohe zu fliegen. Wahrend des Startvorgangs haben Sie jederzeit die Mdglich-
keit, durch Bewegen des rechten Joysticks die Flugrichtung zu beeinflussen. Sobald die Hhe von ca. 1 m
erreicht ist, halt der Helikopter automatisch die Hohe.

Auto Landing

Sie konnen jederzeit durch Driicken des Knopfes ,Auto Landing” die automatische Landefunktion aus-

16sen. Dabei wird langsam die Rotorendrehzahl reduziert. Wahrend des Landevorgangs haben Sie je-
derzeit die Mdglichkeit, durch Bewegen des rechten Joysticks die Landeposition zu beeinflussen. Sobald der
Helikopter am Boden ist, schalten sich die Motoren ab.

Trimmen des Helikopters

Auto-Trimmen
1. Platzieren Sie den Helikopter auf einer waagerechten Fléche.

2. Binden Sie den Helikopter mit dem Controller wie in ,,Bindung des Modells mit dem Control-
ler* beschrieben.

3. Schieben Sie gleichzeitig den Gashebel und den Hebel fiir Vor-/Zuriick in die rechte untere
Ecke. Die LED am Helikopter blinkt kurz auf und leuchtet dann durchgehend. Signalton ertént 1x.
4. Die Neutralstellung ist abgeschlossen.

@ Wenn sich der Helikopter im Schwebeflug, ohne Bewegung des Hebels fiir Kreisdrehung auf der Stelle

nach links bzw. rechts dreht, gehen Sie bitte wie folgt vor: Dreht sich der Helikopter von selbst schnell
oder langsam um seine eigene Achse nach links, driicken Sie den unteren linken Trimmer fiir Kreisdrehung
schrittweise nach rechts. Wenn sich der Helikopter nach rechts dreht, driicken Sie den Trimmer fiir Kreisdre-
hung schrittweise nach links.

Problemlésungen

Problem: Controller funktioniert nicht.

Ursache: Der ON/OFF-Powerschalter steht auf ,OFF*.

Losung: Den ON/OFF-Powerschalter auf ,ON* stellen.

Ursache: Die Batterien wurden falsch eingelegt.

Lésung: Uberprifen Sie, ob die Batterien korrekt eingelegt sind.
Ursache: Die Batterien haben nicht mehr genug Energie.

Losung: Neue Batterien einlegen

Problem: Der Helikopter lasst sich mit dem Controller nicht steuern.
Ursache: Der Powerschalter des Controller steht auf ,OFF*.
Losung: Zuerst den Powerschalter am Controller auf ,ON“ stellen.
Ursache: Der Controller ist ggf. nicht richtig mit dem Empfanger im Helikopter gebunden.
Losung: Fuhren Sie die Bindung wie umera beschrieben durch.

Problem: Die Rotorblatter bewegen sich nicht.

Ursache: Der ON/OFF-Powerschalter am Modell bzw. Controller steht auf ,OFF*.
Losung: Den ON/OFF-Powerschalter auf ,ON" stellen.

Ursache: Der Akku ist zu schwach bzw. leer.

Losung: Den Akku aufladen (siehe Kapitel ,Aufladen des Akkus®).

Problem: Der Helikopter steigt nicht auf.

Ursache: Die Rotorblatter bewegen sich zu langsam.

Losung: Den Gashebel nach oben ziehen.

Ursache: Die Akku-Leistung reicht nicht aus.

Losung: Den Akku aufladen (siehe Kapitel ,Aufladen des Akkus®).

Problem: Der Helikopter verliert ohne ersichtlichen Grund wahrend des Flugs an Geschwindigkeit und sinkt ab.
Ursache: Der Akku ist zu schwach.

Lésung: Den Akku aufladen (siehe Kap. ,Aufladen des Akkus").

Problem: Der Helikopter landet zu schnell.

Ursache: Kontrollverlust iber den Gashebel.
Losung: Den Gashebel langsam hinunterziehen.
Ursache: Zu schnelles Hinunterziehen des Gashebel.

Irrtum und Anderungen vorbehalten - Farben/
Techni und desi i Anderungen

Design - A g
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@ Dear customer

Congratulation! You bought a Carrera RC-helicopter which has been manufactured according to today’s
state-of-the-art technology. As it is our constant endeavour to develop and improve our products, we reserve
the right to make modifications, either of a technical nature or with respect to features, materials, and design,
at any time, and without prior notice. For this reason, no claims will be accepted for any slight deviations in
your product from the data and illustrations contained in these instructions. These operating and assembly
instructions are an integral part of the product. Important! Please read this manual carefully and keep these
instructions for future reference and in the event that the product is passed on to a thrid party.
For the latest version of these i ions and i ion on

parts available, please visit carrera-rc.com in the service area.

and spare

Declaration of conformity
Carrera Toys GmbH hereby declares that this model including the controller conforms with the fundamental
requirements of the following EC directives: EC Directives 2009/48 and the other relevant regulations of

Directive 2014/53/EU (RED).

The original declaration of conformity can be requested from carrera-rc.com.
UAS class

€ a2 %

g+

Maximum radio-frequency power transmitted <10 dBm - Frequency range: 2400-2483.5 MHz

Warning!

WARNING! This toy contains small parts which can be swallowed and is therefore not

é suitable for children under 3 years of age.

WARNING! danger of pinching during operation! Remove all packaging materials and

wire fastenings before handing the toy over to the child. For information and to answer
any i please retain ing, address and il ions in a safe place for
future reference. Keep the instructions for use for later reference. Note for adult supervisors: Check if
the toy is assembled as instructed. The assembly shall be performed under the supervision of an adult.
WARNING! Not suitable for children under 8 years old!
This product is not intended for use by children without supervision of a parent. Flying the helicopter requires
skill and children must be trained under the direct supervision of an adult. Before first use: Read the user’s
information together with your child. Inappropriate use may result in severe injuries and/or damage to
property. It has to be operated with care and caution and requires both mechanical and mental skills. The
operating instructions contain notes on safety and technical regulations as well as information on maintaining
and operating the product. It is indi to read these ir { before the first usage. Only
this helps to avoid accidents with injuries and damage.
For safe use, the room where the toy is used must be sufficiently large. Only use the helicopter in
closed rooms which provide sufficient space and follow all instructions given in this manual.
Hands, hair and loose clothing, including other objects such as pens and screwdrivers must be kept away
from the propeller (rotor). Do not touch the rotating rotor. Especially take care that your hands DO NOT get
close to the rotor blades!
CAUTION: Risk of eye injuries. Do not fly near your face to avoid injuries.
As user of this product you are solely responsible for handling it safely in order to ensure that neither
you nor other persons or their property suffer damages or are endangered.
 Never use your model with weak remote control batteries.




« This toy is only designed to be used in a home environment.

* CAUTION: Do not start up and fly when persons, animals or any obstructions are within the flying
range of the helicopter.

« Exactly observe the instructions and warnings for this product and for any possible additional equipment
(battery charger, rechargeable batteries etc.) being used by you.

* Should the helicopter come into contact with any living thing or solid object, i return the

1x USB charging cable
1x Set of batteries (non-rechargeable)
1 x set of replacement rotor blades

ging the LiPo g battery

gas control to zero, in other words the left-hand joystick must be at the stop at the bottom of the slide!
* Avoid any moisture as this might do damage to the electronics.
* Do not change or modify anything on the helicopter.

If you do not agree to these terms please immediately return the complete helicopter model in new and
unused condition to the retailer.

Important information concerning Lithium Polymer rechargeable batteries

Lithium-Polymer (LiPo) batteries are signifi more sensitive than traditional alkali- or
NiMH-rechargeable batteries which are normally used with radio control units. Therefore the instructions
and warnings have to be observed in detail. In case of improper use of LiPo rechargeable batteries there is
a danger of fire. Always follow the manufacturers” instructions if you dispose of LiPo rechargeable batteries.

Regulations on disposal for waste electrical and electronic equipment (WEEE)
This symbol, showing refuse bins with a cross through them, denotes that empty
batteries, rechargeable batteries, button cells, rechargeable battery packs, equipment
batteries, disused electrical equipment, etc. should not be disposed of in domestic
refuse, as they are harmful to the environment and health. Please help to preserve
| environment and health and talk to your children about the correct disposal of used
batteries and disused electrical equipment. Batteries and disused electrical equipment should be handed in to
the usual collection points where they can be properly recycled. Do not mix dissimilar battery types or employ
new and used batteries together. Empty batteries should be removed from the product. Do not recharge non-
rechargeable batteries due to risk of explosion. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Never use
damaged batteries. Remove batteries if consumed or if product is to be left unused for a long time. Always re-
place the whole set of batteries at one time, taking care not to mix old and new ones, or batteries of different
types.
WARNING! Rechargeable batteries are only to be charged by adults. This toy contains batteries that are non-re-
placeable. Supply terminal are not to be short-circuited. The toy shall only be used with a power supply for toys.
The power supply is not a toy. (5V d.c. /USB (0.5 A)) WARNING: For the purposes of ing the battery,

R batteries are to be removed from the toy before being charged. This toy contains batteries
that are non-replaceable Make sure you only charge the LiPo rechargeable battery supplied with the LiPo
charging unit also supplied (USB cable and remote control). In case you try to charge the rechargeable
battery with a different LiPo battery charger or any other battery charger, this might cause serious damages.
Please carefully read the previous chapter about warnings and guidelines on the usage of rechargeable
batteries before proceeding.

g Charging via computer:

* Connect the USB charging cable with the USB port of a computer. The LED on the USB charger cable lights
green indicating that the charger unit is correctly connected to the computer. If you plug in a helicopter with
a discharged battery, the LED on the USB charging cable does not light up; this shows that the helicopter
battery is being charged. The USB charging cable and the charging socket on the helicopter are designed
to make incorrect connection impossible.

« It takes about 30 minutes to recharge a discharged battery (but NOT a deep-discharged one). When the
battery is fully charged, the LED display on the USB charger cable lights up green again.

Note: When supplied, the lipo-battery is already partially charged so the first charging cycle may well take less time.

It is essential to follow the connection sequence given above! If you have the charger cable only
connected to the helicopter, and not to a source of electricity, a green LED display indicates that there
is still power in the battery. The green LED display does not necessarily indicate the battery is still
adequately charged. While charging, the power switch must be in the “OFF” position.

Inserting the batteries in the remote control

g Open the battery compartment with a screwdriver and insert the batteries in the remote control. Please

keep in mind the correct polarity. After having closed the compartment you can check all functions of the
remote control with the help of the power-switch on the front. With the power-switch turned ON and proper
functioning, the top center LED on the remote control will light up red. When the control LED flashes rapidly,
the batteries in the controller must be changed.

only use the detachable supply unit provided with this toy. Battery chargers used with the toy are to be
regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts, and in the event of such damage,
they must not be used until the damage has been repaired. The toy is only to be connected to Class Il equipment
bearing the following symbol.

.,

FCC statement

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Caution: Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user’s authority to operate the equipment.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interfer-
ence in a residential installation. This product generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If the product does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures :

* Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the product and receiver.

* Connect the product into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC statement
The device contain li pt that comply with Innovation, Science and Eco-
nomic Development Canada'’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two conditions:
1. The device must not cause interference;

2. The devi taccept any i including i

that may desired operation of the device.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Guidelines and warnings for the use of LiPo rechargeable batteries

* You have to charge the attached 3.7 V===80 mAh/ 0,206Wh LiPo rechargeable battery in a safe place and
at a safe distance to flammable material.

* Never leave the battery unattended while it is charging

« After a flight, the rechargeable battery has to cool down to the ambient air temperature before charging it.

*You must always use the corresponding LiPo charging unit (USB cable / remote control). In case of
non-compliance with these directions there is a danger of fire resulting in a health risk and/or damage to
property. NEVER use any other battery charger.

* Should the rechargeable battery swell or deform while discharging or recharging, you have to immediately
stop charging or discharging the battery. Take the battery out as quickly and carefully as possible and place
itin a safe and open area offside any inflammable material and watch it for at least 15 minutes. In case you
continue charging or discharging a battery which has already started to swell or deform there is a danger of
fire! Even in case of slight deforming or ballooning the rechargeable battery has to be taken out of operation.

* Store the rechargeable battery at ambient temperature in a dry place.

* Always recharge the battery after use to prevent its becoming deep discharged. After use, the bat-
tery must be allowed to cool down for at least 20 minutes before it can be fully recharged. Recharge
the battery occasionally (suggested every 2-3 months). Supply terminals are not to be short-circuit-
ed. Failure to treat the battery as described above can lead to its becoming defective. Never leave
the battery unattended while it is being charged.

*When transporting or temporarily storing the rechargeable battery the temperature should be between
5-50°C. If possible, do not store the battery or the model in a car and do not expose it to direct sunlight. In
case the battery is broiled it can be damaged or catch fire.

Note: If the battery voltage/output is low you will recognise that a considerable trim and/or controlling is

necessary to avoid that the helicopter starts trundling. This usually occurs before reaching a battery voltage

of 3Vand itis a good moment to end the flight.

Contents of package

1x Helicopter
1x Controller

Freq y bind model and remote control
ﬂ The Carrera RC helicopter and the remote control are frequency bound at purchase. Should there occur
any problems with the communication between the Carrera RC helicopter and the remote control at the

beginning, please carry out a new frequency bind.

* Switch on the model at the ON/OFF switch.

* The LED in the helicopter now flashes in rhythmically-accelerating sequence.

« Switch on the controller at the power switch. While connecting, the controller emits a signal tone.

+ WARNING! Immediately after switching it on, place the helicopter a flat and level surface. The gy-
ro-system will then set itself automatically.

« Slide the left joystick, thus the gas lever, completely up and down again into the zero position.

* Allow the helicopter a few moments until the system is correctly initialised and is ready for operation.

* The binding has now been successfully established.

* The LED on the controller now lights continuously.

Checklist for flight preparation

This checklist does not replace the contents of the operating instructions. Although it can be used as a quick-
start-guide we strongly advise to first read the operating instructions in detail before you proceed.

« Check the contents of the package

« Connect the charging unit to the source of power.

« Charge the lipo-battery as described in the section “Charging the lipo-battery”.

« Fit two AA batteries in the controller, making sure their polarity is correct.

« Look for a suitable environment for flying

« Link as described in 3.

* Repeat the above points as required, if you wish to fly more helicopters at the same time.

* Check the control system

* Make yourself familiar with the control system

« Trim the helicopter as necessary as described under “Controlling the helicopter”, so that when hovering the
helicopter no longer moves from the spot, until given a command by the controller.

* Press the button 0 to start the helicopter (Figure &) ).

* The helicopter is now ready to be flown.

« If the helicopter displays no functions, retry the above binding procedure.

* Fly the model

* Land the model

* Switch the model off at the ON/OFF switch

* Always switch off the remote control last

Range of functions of the remote control

1. Power switch (ON / OFF)
2. Control LED
3.Gas
4. Forward/backward - tail (spinning in circles)
5. Trimmer for tail
6. Auto-Landing Button
7. Auto-Start & Fly to 1 m Button
() 8 Battery compartment

Description of helicopter
1. Coaxial rotor system
2. Tail rotor
3. Socket for charging the lipo-battery
4. Landing skids
5. ON-/OFF switch

Controlling the helicopter
In case you don't know the control functions of your Carrera RC helicopter yet, please take some min-
utes before the first flight in or to make yourself familiar with them. The descriptions left or right refer to
the view out of the cockpit (pilote’s view). Push the throttle up to increase the rotational speed of the main
rotor blades. Increase the rotational speed of the main rotor blades and the model will start to ascend.



If you push down the throttle and thus reduce the rotational speed of the main rotor blades the helicopter will
descend. When the model has lifted off the ground you can get it into stationary hovering without abrupt as-
cending or descending by carefully moving the throttle upwards and downwards. The right-hand joystick can
be used, without using the left-hand joystick, to fly forwards/backwards or in a circle at the same flying height.

g Move the right lever (tail) to the left and the helicopter's nose turns (yaws) round the main rotor's axis in

acircle to the left. Move the right lever (tail) to the right and the helicopter’s nose turns (yaws) round the
main rotor's axis in a circle to the right. Use the trimmer for tail until you have reached a stable neutral position
of the helicopter when hovering, without moving the right lever (tai).

The forward-/backward lever controls the helicopter’s pitch forward and backward. When shifting the

lever forward the nose of the helicopter will move downwards and the helicopter will fly forward. When shifting
the forward-/backward lever backward the helicopter will move backwards and the helicopter will fly backward.
After having made yourself familiar with the main control functions and having chosen an appropriate area for
flying the helicopter, you can start the first flight.

Choosing the flight area

m When being prepared for the first flight you should choose a closed room without any persons
or obstacles which is as big as possible. Due to the size and ility of the heli

® Cheére cliente ! Cher client !

Nous vous félicitons pour I'achat de votre maquette d‘hélicoptére Carrera RC qui a été fabriqué selon le
niveau actuel de la technique. Nous avons toujours pour ambition d'améliorer et de perfectionner nos pro-
duits et nous réservons la possibilité de réaliser des i i relatives a la pré ion et
design de nos produits. Les divergences de faible importance du produit, que vous avez acheté, par rapport
aux données et illustrations de ces instructions de montage et d'utilisation ne sauraient donner lieu & des
réclamations de ce fait. Ces instructions de montage et d'utilisation forment partie intégrale du produit. Im-
portant ! Veuillez lire attentivement ce manuel et conserver ces instructions afin de pouvoir les consulter
ultérieurement et dans le cas o le produit serait cédé a un tiers.

Vous trouverez la version la plus actuelle de ce mode d‘emploi et les informations sur les piéces de
rechange disponibles sur carrera-rc.com dans la zone de service.

Déclaration de conformité

Par la présente, Carrera Toys GmbH déclare que ce modéle, y compris le controleur, est conforme aux
exigences fondamentales des directives CE suivantes : Directive CE 2009/48 et les autres réglementations
pertinentes de la Directive 2014/53/UE (RED).

sur le site internet carrera-re.com.

experienced pilotes may be able to fly the helicopter in relatively small rooms. For your first flights we
strongly recommend to choose a room with a minimum floor space of 5 x 5 metres and 2.40 metres of
height. After having trimmed your helicopter for flight and having made yourself familiar with the
controlling and its functions you may start flying in smaller and less open environments.

This toy is intended to be used in domestic area (indoor) only

Automatic control of altitude

The Helicopter will maintain the current flying altitude automatically as soon as you release the left-hand
joystick during the flight. The right-hand joystick can be used, without using the left-hand joystick, to fly
forwards/backwards or in a circle at the same flying height.

Auto-Start & Flyto =1 m

Loriginal de la dé de é est a votre

€

2.49
GHz

g+

Puissance de fréquence radio maximale <10 dBm - Gamme de fréquences: 2400-2483.5 MHz

Classe UAS

Avertissements !

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Danger d’étouffement
- Présence de petits éléments pouvant étre avalés.

AVERTISSEMENTS ! Danger d'é en cours de i !

tous les matériaux d’emballage et fils de fixation avant de remettre ce jouet a I'enfant.
Veuillez conserver 'emballage, I'adresse ainsi que le mode d’emploi pour référence

@ Press the ‘Auto-start & fly to =1 m’ button on the controller, in order to start the motors and

ly fly up to the altitude of about 1 m . You are able to influence the direction of flight at any time during
the starting operation by means of moving the right joystick. The helicopter will maintain itself in position au-
tomatically as soon as the altitude of about 1 m has been reached.

Auto Landing

You can trigger the automatic landing function at any time by means of pressing the ‘Auto landing’ but-

ton. The speed of the rotors will reduce gradually as a result. You are able to influence the landing posi-
tion at any time during the landing procedure by means of moving the right-hand joystick. The motor will
switch itself off as soon as the helicopter is on the ground.

Trimming the helicopter

Auto-trimming
1. Place the helicopter on a horizontal surface.
2. Link the heli with the as in “Linking the model with the controller”.
3. Slide the gas lever and the lever for forward / back simultaneously into the right lower corner.
The LED on the helicopter flashes on briefly and then lights up continuously. The signalling tone
will sound once.
4. The neutral setting is completed.

When hovering and without you moving the lever for circling on the spot, if the helicopter rotates to left

or right, proceed as follows: If the helicopter rotates quickly or slowly to the left around its own axis, press
the trimmer for rotation below left in steps to the right. If the helicopter rotates to the right, press the trimmer
for rotation in steps to the left.

Troubleshooting
Problem:
Cause:
Solution:
Cause:
Solution:
Cause:
Solution:

Remote control does not work.

The ON/OFF-power switch is turned “OFF".

Turn the ON/OFF-power switch “ON".

The batteries have been wrongly inserted.

Check if the batteries have been correctly inserted.
The batteries do not have enough power.

Insert new batteries.

Problem:
Cause:
Solution:
Cause:
Solution:

Problem:
Cause:
Solution:
Cause:
Solution:

Problem:
Cause:
Solution:
Cause:
Solution:

The helicopter cannot be controlled with the remote control
The power switch on the reomote control is turned “OFF”.
First tumn the power switch on the remote control “ON".
The remote control is possibly not correctly frequency bound with the receiver on the helicopter.
Link as described in b

The rotor blades do not rotate.

The power switch on the model or the controller is at “OFF”"
Turn the ON/OFF-power switch “ON".

The rechargeable battery is too weak or has run out of power.
Charge the battery (see chapter “Charging the battery”).

The helicopter does not lift.

The rotor blades rotate too slowly.

Push the throttle up.

The battery’s power is not sufficient.

Charge the battery (see chapter “Charging the battery”).

During flight, the helicopter loses speed and height without any obvious reason.
The battery is too weak.
Charge the battery (see chapter ‘Charging the battery”).

Problem: The helicopter lands too quickly.

Cause:  Loss of throttle control.

Solution: Push the throttle down slowly.

Cause:  Throttle has been pushed down too quickly.

Problem:
Cause:
Solution:

Errors and changes excepted - Colours / final design — changes excepted
Technical changes and design-related changes excepted - Pictograms = symbolic photos

en cas d'é ou de besoin d'i Conserver ces instructions
pour pouvoir é les relire ultéri que pour les adultes : vérifiez que le
jouet est 6l aux il { L doit étre effectué sous la surveil-

lance d’un adulte.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans.

Ce produit n'est pas congu pour étre utilisé par des enfants sans la surveillance d'une personne chargée de
I'éducation. Piloter I'hélicoptére nécessite une certaine habileté que les enfants doivent acquérir sous la sur-
veillance directe d'un adulte. Avant la premiére utilisation : lisez ces instructions avec votre enfant. Un
emploi non conforme peut entrainer de graves blessures et/ou des dommages matériels. Il doit étre piloté avec
prudence et circonspection et exige certaines facultés mécaniques et mentales. Le mode d‘emploi contient des
consignes de sécurité et des prescriptions ainsi que des indications sur I'entretien et I'emploi du produit. Il faut
impérativement avoir lu complétement et compris ce mode d‘emploi avant la premiére mise en service. C'est la
seule maniére d‘éviter les accidents accompagnés de blessures et de dommages. Pour des raisons de sécu-
rité, ce jouet doit uniquement étre utilisé dans un espace suffisamment grand. Ne faire voler que dans
des piéces closes qui offrent suffisamment de place et suivre toutes les consignes telles qu‘elles sont
recommandées dans ce mode d‘emploi. Il convient de tenir 'hélice (rotor) a distance des mains, des cheveux
et des vétements amples ainsi que d'autres objets tels que des clous ou des tournevis. Ne pas toucher le rotor
en mouvement. Veiller surtout @ NE PAS tenir les mains a proximité des pales du rotor !

AVERTISSEMENTS : Risque de blessure oculaire. Afin d’éviter tout accident, ne pas faire voler a
proximité du visage. En tant qu‘utilisateur de ce produit, vous étes seul responsable de la sécurité de
manipulation de sorte que vous ni d‘autres personnes ou leur propriété ne subissent des dommages
ou soient mis en danger.

* Ne jamais utiliser cette maquette avec des accus faibles dans le controleur.

« Ce jouet est uniquement destiné & une utilisation dans le cadre domestique.

* AVERTISSEMENTS : Ne pas démarrer ni faire voler I'hélicoptére tant que des |
ou obstacles se trouvent dans le périmétre de vol de I'appareil.

* Respecter les etles pour ce produit et I'¢
éventuel (chargeur, accus etc.) que vous utilisez.

* Si I'hélicoptére entre en contact avec des étres vivants ou des objets durs, mettre inmédiatement
le levier d’accélération en position zéro, a savoir le joystick gauche doit étre en butée inférieure !

« Eviter nimporte quelle humidité, car elle peut endommager le systéme électronique.

* Ne rien remplacer ou modifier sur I'hélicoptére.

Si vous n‘étes pas d‘accord avec ces conditions, renvoyez édi au
I'hélicoptere intégrale dans sont état neuf et non utilisé.

animaux

1t la maquette de

Informations importantes sur les accus Lithium-Polymére

Les accus Lithium-Polymére (LiPo) sont nettement plus sensibles que les accus alcalins ou NiMh usuels qui
sont utilisés normalement pour les télécommandes radio. C'est pourquoi il faut respecter trés strictement les
prescriptions et avertissements du fabricant. En cas de mauvaise manipulation de I'accu LiPo, il y a risque
dincendie. Toujours respecter les indications du fabricant quand vous éliminez des accus LiPo.

Prescriptions d‘élimination de vieux appareils €lectriques et é| iques selon la ré
WEEE (Déchets d'équi électri etél iques p! des Equij
et Electroniques)

Le pictogramme ci-contre des poubelles sur roues barrées est destiné  attirer votre
attention sur le fait qu'il est interdit de jeter les piles, accumulateurs, piles rondes,
packs d'accus, batteries d’appareils, appareils électriques usagés etc. dans les or-
dures ménageéres, étant donné que ces produits nuisent a 'environnement et a la
santé. Veuillez nous aider & sauvegarder I'environnement et la santé et attirez
aussi l'attention de vos enfants sur une élimination correcte des batteries, piles et appareils électriques usa-
gés. Remettez les batteries, piles et appareils €lectriques usagés aux postes de collecte respectifs. Ces
postes veilleront & leur recyclage aux termes des réglementations en vigueur. Il est strictement interdit d'utili-
ser plusieurs types de piles différentes ou de mélanger des piles neuves et usagées. Les piles ou accumula-
teurs usés doivent étre enlevés du jouet. En raison du risque d'explosion, il est interdit de recharger des piles
non Les piles ou doivent étre mis en place en respectant la polarité. N'utilisez
pas de piles endommagées. Retirer les piles si elles sont usagées ou sile produit doit rester inutilisé pendant
une période prolongée. Toujours remplacer le lot entier de piles en méme temps, en prenant soin de ne pas
mélanger des anciennes piles et des piles neuves, ou bien des piles de type différent.
ATTENTION ! Le chargement des batteries doit étre effectué uniquement par des adultes.Ce jouet contient
des batteries qui ne peuvent pas étre remplacées. Les bornes d'une pile ou d'une accumulateur ne doivent pas
étre mises en court-circuit. Ce jouet ne doit étre utilisé qu'avec une alimentation électrique pour jouets. L'ali-
mentation électrique n'est pas un jouet. (5V C.C./USB (0.5 A)) ATTENTION : Pour recharger la batterie,




utilisez le bloc d fourni avec ce jouet. Chargeurs de batterie utilisés
avec le jouet doivent étre examinés régulierement pour déceler les détériorations du cable, de la fiche de prise
de courant, de 'enveloppe et d'autres parties, et quen cas de telles détériorations ils ne doivent pas étre utili-
sés jusqu'a ce qu'ils aient été réparés. Le jouet doit uniquement étre connecté au matériel de classe Il portant

le symbole suivant. Iﬁl @
or

L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est conforme aux CNR d'Innovation,
Sciences et Dé é Canada appli aux appareils radio exempts de licence. L'ex-
ploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1. Lappareil ne doit pas produire de brouillage;

2. L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en
compromettre le fonctionnement.

CAN ICES-3 (BJNMB-3(B)

Directives et avertissements pour I'emploi de I'accu LiPo

* Vous devez charger I'accu LiPo 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh dans un endroit sir, a I'écart de matériaux
inflammables.

* Ne laissez jamais la batterie se charger sans surveillance.

* Pour charger I'accu aprés un vol, il faut tout d‘abord qu'il refroidisse a la température ambiante.

+ Utilisez uniquement le chargeur LiPo correspondant (c&ble USB / contréleur). En cas de non-respect de ces
indications, il y a risque d‘incendie et donc un danger pour la santé et/ou un risque de dommage matériel.
NE JAMAIS utiliser un autre chargeur.

* Sil'accu gonfle ou se déforme pendant la décharge ou la charge, mettre immédiatement fin & la décharge ou
décharge. Retirer I'accu aussi rapidement et prudemment que possible et le déposer dans un endroit sdr, &
Iair libre, & I'écart de matériaux inflammables et I‘observer au moins durant 15 minutes. Si vous continuez &
charger ou décharger un accu qui a déja gonflé ou s‘est déformé, il y a risque d‘incendie. Méme en présence
d‘une faible déformation ou gonflement, un accu doit étre mis hors service.

+ Entreposer I'accu & température ambiante dans un lieu sec.

* Rechargez votre batterie aprés utilisation afin d‘éviter une décharge profonde de celle-ci. La batterie
doit se refroidir aprés emploi durant 20 minutes au moins avant de pouvoir étre rechargé pléte

* La LED du contréleur brille maintenant de maniére permanente.
Check-list pour la préparation du vol

Cette check-list ne remplace pas le contenu de ce mode d'emploi. Méme si vous pouvez I'utiliser comme
guide Quick-Start, nous vous conseillons impérativement de lire tout d‘abord attentivement et intégralement
ce mode d'emploi avant de continuer.

« Vérifier le contenu de 'emballage

* Reliez 'appareil de charge a la source de courant.

« Charger 'accu LiPo comme cela est décrit au chapitre «Charger I'accu LiPo».

« Insérer 2 piles AA dans le controleur et veiller & la polarité correcte

« Chercher un environnement approprié pour le vol

+ Etablissez la liaison comme décrit ci-dessous ﬂ

* Répétez la procédure ci-dessus si vous désirez faire voler plusieurs hélicoptéres simultanément.

* Vérifier la commande

* Se familiariser avec la commande

« Trimez I'hélicoptére comme décrit dans «Ct de de I'hélicopte
stationnaire ne change pas d’endroit sans commande du contrdleur.

* Pour démarrer I'hélicoptere, appuyez sur le bouton 0 (image

« Lhélicoptére est & présent prét a fonctionner.

« Si 'hélicoptére ne montre pas de signe de fonctionnement, réessayez d'exécuter le processus de raccor-
dement men-tionné ci-dessus.

* Faire voler la maquette

* Faire atterrir la maquette

« Eteignez le modsle avec le commutateur ON/OFF

« Toujours débrancher la télécommande en demier

de sorte que I en vol

Vue d‘ensemble des fonctions du contréleur

1. Interrupteur principal (ON / OFF)
2.DEL de controle

3.Gaz

4. iére - Arriére

ment. Chargez votre batterie de temps en temps (environ tous les 2 a 3 mois). Ne mettez jamais les
et les blocs d‘ali ion en court-circuit. La non-observation de I‘utilisation mentionnée
étérioration de I‘accu. Vous ne devez jamais laisser la batterie

p peut pi quer une

sans surveillance pendant la charge.

* Pour le transport ou pour un p de l'accu, la devrait se situer entre 5-50
°C. Ne pas entreposer l'accu et la maquette si possible dans la voiture ou sous I'effet direct du soleil. Si
I'accu est exposé & la chaleur dans la voiture, il peut étre endommagé ou prendre feu.

Remarque: Si la tension/puissance de I‘accu est faible, vous constaterez qu'il faut effectuer des opérations
d'équil etlou des de pilotage idé pour que I'hélicoptere ne se mette pas en
vrille. Ceci est le cas en général avant que la tension de I‘accu n‘atteigne les 3 V et c'est le bon moment
pour interrompre le vol.

Fournitures
ﬂ 1x Hélicoptére
1x Controleur
1x Cable USB de chargement
1x Jeu de piles (non rechargeables)
1x lot de pales de rotor de rechange

Charger I'accu LiPo

Les batteries rechargeables doivent étre retirées du jouet pour étre rechargées. Ce jouet contient des batte-
ries qui ne peuvent pas étre remplacées. Veillez a ce que la batterie LiPo fournie soit chargée uniquement
avec l'appareil de charge LiPo fourni (cable USB ou contréleur). Si vous essayez de charger I'accu avec
un autre chargeur d‘accu LiPo ou un autre chargeur, ceci peut entrainer de graves détériorations. Veuillez
lire attentivement le chapitre précédent avec les avertissements et les directives d'emploi de I'accu avant
de continuer.

g Charger a l'ordinateur :

* Relier le cable de charge USB au port USB d'un ordinateur. La DEL sur le cable de charge USB s'allume
en vert et indique que l'unité de charge est correctement reliée a l'ordinateur. Lorsque vous branchez un
hélicoptére dont I'accu est vide, la DEL sur le cable de charge USB ne brille plus et indique que I'accu de
I'hélicoptére est en phase de charge. Le cable de charge USB voire la douille de charge sur I'hélicoptére
sont fabriqués de sorte qu'il n'est pas possible d'inverser la polarité.

* Cela dure environ 30 minutes pour la recharge d'un accu déchargé (pas déchargé en profondeur). Lorsque
I'accu est plein, la DEL du cable de charge USB se rallume en vert.

Remarque : Lors de la livraison, I'accu LiPo contenu est chargé partiellement. C'est pourquoi le premier
processus de charge pourrait durer un peu moins longtemps.

Veuillez respecter i l'ordre de i-d ! Si le céble de charge nest
pas raccordé a une source de courant et s'il est uniquement relié a I'hélicopteére, une DEL s’allumant
en vert indique qu'il reste du courant dans I'accu. La DEL s‘allumant en vert n‘indique pas si I'accu
est suffisamment chargé. Lors du rechargement, I'interrupteur doit se trouver en position «OFF».

Insérer I‘accu LiPo dans I'hélicoptére

g Ouvrir le compartiment a accu avec un tournevis et insérer les accus dans le controleur. Respecter la
bonne polarité. Aprés la fermeture du compartiment, vous pouvez vérifier la fonctionnalité du contréleur

al'aide du commutateur puissance sur le devant. En position ON du commutateur puissance et si le fonction-

nement est correct, la DEL devrait s‘allumer en rouge en haut au milieu du contréleur. Quand la DEL de

controle clignote rapidement, les batteries doivent étre remplacées dans le contréleur.

Liaison entre la maquette et le contréleur

a L'hélicoptére Carrera RC et le contréleur ont été reliés en usine. Si des problémes de communication
entre I'hélicoptére Carrera RC et le contrdleur se produisent au début, exécuter une nouvelle liaison.

* Allumez le modéle réduit via l'interrupteur ON/OFF.

* La DEL dans 'hélicoptére clignote & présent & un rythme accéléré.

* Allumez le contrdleur via I'interrupteur principal. Pendant le processus de liaison, un signal retentit sur
le contréleur.

* ATTENTION ! Posez impérativement I'hélicoptére sur une surface horizontale plane juste aprés
I"avoir allumé. Le systéme de gy pe s'ajuste i

* Poussez la manette de gauche (levier des gaz) & fond vers le haut puis vers le bas en position zéro.

* Laisser a 'hélicoptére un peu de temps jusqu'a ce que le systéme soit correctement initialisé et prét a l'emploi.

* La liaison est réussie.

de rotation)

5. Trimmer pour l'arriére

6. Bouton Auto Landing (Atterrissage auto)

7. Bouton Auto Start & Fly to 1 m (Démarrage auto & Vol a1 m)
g 8.Compartiment a accu

Description de I‘hélicoptére
G 1. Systéme de rotor coaxial

2. Arrigre
3. Douille pour charger I'accu LiPo
4. Patins d'atterrissage
5. Commutateur ON/OFF

Pilotage de I‘hélicoptere
g Si vous ne connaissez pas encore les fonctions de pilotage de votre hélicoptére Carrera RC, prenez
quelques minutes de temps avant le premier vol pour vous familiariser avec elles. La description
Gauche ou Droite correspond & une vue & partir du cockpit (vue du pilote). Pousser le levier du gaz vers le
haut afin d’augmenter la vitesse de rotation des pales du rotor principal. Si vous augmentez la vitesse de ro-
tation des pales du rotor principal, la maquette commence a monter. Si vous réduisez I'amplitude du levier du
gaz et donc la vitesse de rotation des pales du rotor principal, 'hélicoptére descend. Quand la maquette a
quitté le sol, vous pouvez la mettre en vol stationnaire en bougeant prudemment le levier du gaz, vers le haut
ou vers le bas sans qu'elle ne monte ou ne descende abruptement. La manette droite permet de voler en
avant/en arriére ainsi qu'en cercle & la méme hauteur sans utiliser la manette gauche.

ﬂ Si vous bougez le levier de droite (arriere) vers la gauche, le nez de I'hélicoptére se met en rotation (lou-

voie) autour de 'axe du rotor principal en faisant une rotation circulaire vers la gauche. Si vous bougez le
levier de droite (arriére) vers la droite, le nez de I'hélicoptére se met en rotation (louvoie) autour de I'axe du rotor
principal en faisant une rotation circulaire vers la droite. Utiliser le trimmer pour 'arriére jusqu'a ce que I'hélicop-
tere ait atteint une position neutre stable en vol stationnaire sans bouger le levier de droite (arriére).

Le levier linclinaison de I'hélicoptére vers I Si vous appuyez le le-

vier vers I‘Avant, le nez de I'hélicoptére se déplace vers le bas et I'hélicoptére s‘envole en avant. Si vous
appuyez le levier Avant/Arriére vers Iarriére, I'hélicoptére se déplace vers I‘arriére et vole en marche arriére.
Aprés vous étre familiarisé avec les fonctions principales de pilotage, vous étes préts pour effectuer votre
premier vol aprés avoir choisi la zone de vol.

Choix de la zone de vol

Quand vous étes prét pour votre premier vol, vous devriez choisir une piéce close qui doit étre

aussi grande que possible sans la présence de personnes et d‘obstacles. En raison de la taille
et la facilité de pilotage de | les pilotes sont capables de faire voler I'héli-
coptére aussi dans des piéces fermées relativement petites. Mais pour vos premiers vols, nous re-
commandons une taille minimale de la piéce de 5 fois 5 métres de surface et de 2,40 métres de haut.
Aprés avoir trimmé votre hélicoptére et vous étre familiarisé avec son pilotage et ses facultés, vous
pouvez aussi risquer de le faire voler dans des environnements plus petites et moins libres.

Pour usage domestique uniquement (a I'intérieur).

Contréle automatique de I'altitude

@ Si vous lachez la manette gauche pendant le vol, hélicoptére conserve automatiquement cette hauteur
de vol. La manette droite permet de voler en avant/en arriére ainsi qu'en cercle a la méme hauteur sans
utiliser la manette gauche.

Auto-Start & Fly to =1 m (Démarrage auto & Vol a 1 m)

Appuyez sur le bouton « Auto-Start & Fly to env. 1 m » sur le contréleur pour démarrer les moteurs et

voler automatiquement a une hauteur d'env. 1 m. Pendant le démarrage, vous avez a tout moment la
possibilité¢ d'influencer la direction de vol en déplagant la manette droite. Lorsque la hauteur d'env. 1 m est
atteinte, 'hélicoptére conserve automatiquement cette hauteur.

Auto Landing

Vous pouvez & tout moment déclencher la fonction d'atterrissage automatique en appuyant sur le bou-

ton « Auto Landing ». La vitesse des rotors est alors lentement réduite. Pendant I'atterrissage, vous avez
a tout moment la possibilité d'influencer la position datterrissage en déplagant la manette droite. Lorsque
I'hélicoptere se trouve au sol, les moteurs s'éteignent.



Trimage de I'hélicoptere

@ Trimage auto
1. Placez I' hellcop(ere sur une surface horizontale.
2.C au dleur tel que décrit dans «Liaison entre le modéle réduit et le
contrdleur.
3. Poussez simultanément le levier des gaz et le levier d’avance/retour dans le coin inférieur droit.
La LED de I'hélicoptére clignote briévement puis s’allume en continu. Un bip sonore est émis 1x.
4. Le réglage de la position neutre est terminé.

Si hélicoptére est en vol et toume di vers la gauche ou la droite sans mouvement du levier

pour la rotation circulaire, respectez la procédure suivante : Si fhélicoptére toume de lui-méme, rapidement ou len-
tement, autour de son axe vers la gauche, poussez le trim de la rotation circulaire, situé en bas a gauche, progressivement
vers la droite. Si fhélicoptére toume vers la droite, poussez le trim de la rotation circulaire progressivement vers la gauche.
Solutions aux probléemes

Probléme: Le contrdleur ne fonctionne pas.

Le commutateur puissance ON/OFF se trouve sur “OFF”.
Le commutateur puissance ON/OFF se trouve sur “ON".
Linsertion des accus est incorrecte.

Vérifier si insertion des accus est correcte.

Les accus n'ont plus assez d'énergie.

Reméde: Insérer des nouveaux accus

Probléme: L'hélicoptére ne se laisse pas piloter avec le controleur.

Cause:  Le commutateur puissance du contréleur se trouve sur “OFF”.

Reméde: Placer d'abord le commutateur puissance sur le controleur sur “ON".

Cause:  Le cas échéant, le controleur n'est pas correctement relié au récepteur dans I'hélicoptére.
Reméde: Etablissez la liaison comme décrit ci-dessous

Probléme: Les pales du rotor ne bougent pas.

Le commutateur puissance sur le modéle ou le contréleur se trouve sur “OFF”.
Le commutateur puissance ON/OFF se trouve sur “ON".

L'accu est trop faible ou vide.

Charger I'accu (cf. Chapitre “Charger 'accu”)

: L'hélicoptére ne monte pas.

Les pales du rotor bougent trop lentement.
Tirer le levier du gaz vers le haut.

La puissance de I'accu ne suffit pas.

Charger I'accu (cf. Chapitre “Charger I'accu”).

Probleme: L'hélicoptére perd de la vitesse sans raison manifeste pendant le vol et descend
Cause:  Laccu est trop faible.
Reméde: Charger I'accu (cf. Chapitre “Charger I'accu’).

Probléme: L'hélicoptére atterrit trop vite.

Cause:  Perte de controle via le levier du gaz.
Remede: Tirer lentement le levier du gaz vers le bas.
Cause:  Le levier du gaz a été tiré vers le bas trop rapidement.

Sous réserve d’erreurs et de modifications - Couleurs / design final — sous réserve de modifications
Sous réserve de modifications techniques et relatives au design - Pictogrammes = photos symboliques

@ Estimado cliente

Le felicitamos por la compra de su modelo de helicptero Carrera RC, que ha sido fabricado conforme a la tec-
nologia més avanzada. Constantemente nos esforzamos por perfeccionar y mejorar nuestros productos, por lo
que nos reservamos el derecho de realizar modificaciones en el aspecto técnico y en relacion al equipamiento,
material y disefio en cualquier momento y sin previo aviso. Por ello, no podra derivarse ningtin derecho por

taly como este manual.

Las manos, los cabellos y la ropa suelta, incluidos otros objetos como lépices y destornilladores deben
mantenerse alejados de la hélice (rotor). No tocar el rotor rotativo. Procure especialmente que las manos
NO queden cerca de las aspas.

ADVERTENCIA!: riesgo de lesiones oculares. No pilote el helicoptero cerca de su ojos para evitar
lesiones. En su condicién de usuario de este producto, usted es el responsable tinico del manejo
seguro del mismo, para que ni usted, ni otras personas, ni las propiedades de éstas, puedan resultar
lesionadas, dafiadas o puestas en peligro.

* No utilice nunca el modelo con las pilas del controlador muy gastadas.

« Este juego solamente esta concebido para el empleo en el ambito doméstico.

+ jADVERTENCIA!: no ponga en marcha ni pilote el helicoptero cuando haya personas, animales o
cualquier obstaculo dentro del margen de vuelo del mismo.

* Siga atentamente las instrucciones y las advertencias de este producto y de los eventuales accesorios
(cargador, baterias, etc.) que pueda utilizar.

« Si el helicoptero entrase en contacto con seres vivos o con objetos duros, colocar inmediatamente
la palanca del gas en posicion cero (es decir que el joystick izquierdo debe estar en el tope inferior).

« Evite cualquier posible humedad, ya que ésta puede dafiar la electronica.

* No cambie ni modifique nada en el helicoptero.

Si no esta de acuerdo con estas devuelva i i el
sin utilizar, al vendedor.

completo, nuevo y

Informacion relevante sobre las baterias recargables de polimero de litio

Las baterias recargables de polimero de litio (LiPo) son mucho mas sensibles que las habituales baterias
alcalinas o de NiMH utilizadas en los Por ello es imprescindible seguir exac-
tamente las normas y las advertencias del fabricante. Existe riesgo de incendio en caso de manipulacion
errénea de las baterias recargables LiPo. A la hora de eliminar las baterias recargables LiPo, deben tenerse
siempre en cuenta las indicaciones del fabricante.

Disposici sobre la

de aparatos y usados segun RAEE.
El simbolo aqui representado, con los cubos de basura tachados, indica que las
pilas gastadas, las baterias recargables, las pilas de botén, los paquetes de bate-
rias, las pilas de los aparatos, los aparatos eléctricos usados, etc., no deben tirarse
ala basura doméstica, ya que pueden dafiar al medio ambiente y a la salud. Ayude
| a conservar el medio ambiente y a cuidar de la salud publica, y ensefie también a
sus hijos como eliminar correctamente las pilas gastadas y los aparatos eléctricos usados. Las pilas gasta-
das y los aparatos eléctricos viejos deben entregarse en los puntos de recogida conocidos. Asi se reciclaran
de una forma correcta. No deben utilizarse juntas pilas de diferente tipo, ni pilas nuevas con usadas. Extraiga
las pilas gastadas del juguete. No deben recargarse las pilas no recargables debido al riesgo de explosion.
Asegurese de que la polaridad sea la correcta. No utilice baterias dafiadas. Retire las pilas cuando se gasten
o si el producto no se va a utilizar durante mucho tiempo. Sustituya siempre todo el conjunto de pilas simul-
taneamente, evite mezclar pilas viejas y nuevas, o pilas de distinto tipo.
{ADVERTENCIA! Unicamente los adultos deben cargar las baterias.
Este juguete contiene baterias que no son Los bornes no deben cor
Este juguete solo se puede utilizar con una fuente de alimentacion para juguetes. La fuente de alimentacién
no es un juguete. (5V DC /USB (0.5 A)) ADVERTENCIA: Para recargar la bateria, utilice exclusivamen-
te la unidad de ali que se con este juguete. Si se usa periédicamen-
te el cargador, deben controlarse su cable, conexién, coberturas y demds piezas. En caso de averia, el car-
gador primero debe ser reparado, antes de volverlo a poner en marcha. El juguete solo debe conectarse a un
equipo de la Clase Il que tenga el siguiente simbolo. @

El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:

(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia perjudicial, y

(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interferencias que podrian ser
originadas por su operacién no intencional.

Directrices y advertencias relativas al uso de la bateria recargable LiPo

pequefias diferencias entre este producto y los datos y las figuras de estas Estas ir

de uso y de montaje son parte integrante del producto. {Importante! Por favor, lea atentamente este manual y
guarde las instrucciones para futuras consultas o en caso de que este producto sea cedido a una tercera
persona.

La version mas actual de este manual de servicio e i

* Debe cargar la bateria LiPo de 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh adjunta en un lugar seguro, y alejado de
materiales inflamables.

*No deje de vigilar la bateria cuando esta se esté cargando.

* Para cargar la bateria después de un vuelo, debe haberse enfriado primero a temperatura ambiente.

acerca de los
la encontrara en carrera-rc.com en el drea de Servicio.
Declaracion de conformidad

Por la presente, Carrera Toys GmbH declara que este modelo, incluido el controlador, cumple con los requisitos
fundamentales de las siguientes directivas de la CE: Directivas CE 2009/48 y otros reglamentos pertinentes de
la Directiva 2014/53/UE sobre equipos éctricos. Puede solicitar la de idad original

bajo: carrera-rc.com.
2.49

AG
C € GHZ Clase UAS

Potencia de radiofrecuencia maxima <10 dBm - Rango de frecuencia: 2400-2483.5 MHz

* Debe utilizar uni el cargador de polimero de litio (cable de USB/ ). El
incumplimiento de estas indicaciones puede provocar incendios y el riesgo correspondiente para la salud,
0 dafios materiales. NO UTILICE NUNCA otro cargador.

* En caso que la bateria se hinche o se deforme durante el proceso de carga o descarga, interrumpa de forma
inmediata tal carga o descarga. Retire entonces la bateria lo mas répida y cuidadosamente posible, y colo-
quela en un lugar seguro y despejado, alejado de cualquier material inflamable, y observe la bateria durante
al menos 15 minutos. Si continua cargando o descargando la bateria hinchada o deformada, existe riesgo de
incendio. Ante la mds minima deformacion o hinchazon de la bateria, proceda a ponerla fuera de servicio.

* Guarde la bateria recargable a temperatura ambiente en un lugar seco.

« Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La
bateria debe enfriarse como min. 20 minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar
completamente. Cargue la bateria de vez en cuando (aprox. cada 2-3 meses). No cortocircuite los
cargadores ni los cables de red. Si no se tienen en cuenta las instrucciones de manejo de la bateria
indicadas antes, puede producirse una averia. Nunca deje la bateria desatendida mientras se carga.

* Para el transporte o el almacenaje transitorio de la bateria, la temperatura deberia oscilar entre 5 - 50° C.
Siempre que sea posible, no guarde la bateria ni el modelo en el coche, ni en ninglin lugar que esté expuesto
ala radiacion solar directa. Sila bateria se ve expuesta al calor del vehiculo, puede estropearse o incendiarse.

Indicacién: cuando Ia bateria tiene poca tensién / poca potencia verd que precisa mucho més equilibrio

ylo i de control para que el helicptero no entre en barrena. Por regla general,
esto sucede antes de alcanzar los 3 V de tension en la bateria, y es un buen momento para finalizar el vuelo.

jAdvertencias!
{ADVERTENCIA! Este juguete no es adecuado para nifios menores de 3 afios, ya que
Q jADVERTENCIA! Existe peligro de quedar atrapado por motivos Retire
todo el material de embalaje y los alambres de fijacion antes de entregar este jugue-
te al nifio. Para obtener informacién y en caso de posibles preguntas, conserve el
estas instrucciones de uso para futuras consultas. Aviso para los adultos: compruebe que el juguete
esté debidamente montado. El montaje debe realizarse bajo la supervision de un adulto.
jADVERTENCIA! No apropiado para nifios menores de 8 afios.
helicoptero requiere habilidad y los nifios deben entrenarse bajo la supervision directa de un adulto. Antes de
utilizarlo por primera vez: lea estas instrucciones junto con su hijo. Un uso inadecuado puede conllevar
lesiones graves o dafios materiales. Debe ser dirigido con precaucion y requiere ciertas habilidades meca-
mantenimiento y el manejo del producto. Es imprescindible haber leido y comprendido el presente manual,
antes de la primera puesta en marcha del aparato. Sélo asi pueden evitarse accidentes con lesiones y dafios.
Por motivos de seguridad, el juguete debe usarse en un espacio suficientemente amplio. Haga volar

contiene piezas pequefas que se podrian ingerir.
embalaje y la direccién, asi como el manual de i para consultar Guarde
Este producto no esta pensado para que sea utilizado por nifios sin la vigilancia de un adulto. Pilotar el
nicas y mentales. EI manual incluye instrucciones de seguridad y normas, asi como indicaciones relativas al
el aparato Gnicamente en recintos cerrados, que cuenten con suficiente espacio, y siga todas las

Ci ido del
ﬂ 1x Helicoptero
1x Controlador
1x Cable de carga USB
1x Juego de baterias(no recargables)
1x set de palas del rotor de repuesto

Carga de la bateria LiPo

Las baterias recargables deben ser retiradas del juguete antes de cargarlas. Este juguete contiene baterias
que no son reemplazables. Preste atencion a cargar el acumulador de polimero de litio suministrado con el
cargador de polimero de litio suministrado (cable de USB o controlador). El intento de cargar la bateria con
otro cargador de baterias LiPo o de otro tipo, puede provocar graves dafios. Antes de proseguir, lea atenta-



mente el apartado anterior con las advertencias y las directivas relativas al uso de la bateria.

g Carga en el ordenador:

* Conecte el cable de carga USB al puerto USB del ordenador. El led del cable de carga se ilumina de verde,
indicando que el cargador estd correctamente conectado al ordenador. Si conecta un helicéptero con la
bateria descargada, el led del cable de carga USB se apaga, indicando que la bateria del helicoptero se
estéd cargando. El cable de carga USB y el casquillo de carga del helicdptero estén hechos de tal manera,
que no se puede invertir por error la polaridad.

* La recarga de una bateria (no dura unos 30 minutos. Cuando la ba-
terfa esté totalmente cargada, se vuelve a encender de color verde el indicador LED del cable de carga USB.

Aviso: La bateria LiPo se entrega cargada parcialmente. Por ello, la primera carga podria durar algo menos.

iEs indispensable respetar el orden de conexion indicado arriba! Si no ha conectado el cable de
carga a una fuente de corriente y lo ha con el helico, , un indicador led
verde encendido indica que todavia hay tensién en la bateria. El indicador led verde encendido no
indica si la bateria tiene carga suficiente. Durante la carga, el interruptor de red debe estar en “OFF”.

Colocacion de las baterias en el controlador

Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las baterias e inserte éstas en el controlador.
Asegurese de que la polaridad sea la correcta. Tras cerrar el compartimiento puede verificarse el fun-

cionamiento del controlador con ayuda del interruptor de encendido ubicado en la cara anterior. Con el inte-

rruptor de encendido en la posicion ON y un correcto funcionamiento, deberia encenderse el LED de color

rojo situado en la parte superior central del controlador. Cuando el LED de control parpadea répidamente,

deben cambiarse las pilas del controlador.

Vinculacién del modelo al controlador

a El helicdptero Carrera RC y el controlador estén vinculados entre si de fabrica. Si al principio hubiese algin
problema en la icacion entre el helicd CarreraRCyel efecttie una nueva vinculacion.

* Conecte el modelo en el interruptor ON/OFF.

« EI LED del helicdptero parpadea ahora en una secuencia ritmica y acelerada.

« Encienda el controlador en el interruptor de corriente. Durante el proceso de enlace suena un tono de
aviso en el controlador.
,ATENCION' Esil que después de su coloque el helicopts
ro sobre una superficie horizontal recta. El sistema gyro se orienta automaticamente.

* Empuie el joystick izquierdo, es decir, la palanca del acelerador, completamente hacia arriba y hacia abajo
hasta la posicion cero.

* Espere un momento hasta que el sistema del helicoptero esté correctamente inicia lizado y listo para
funcionar.

*Lavi 6n se ha

* Ahora el led del

estd de forma

Listado de chequeo para la preparacion del vuelo

El listado de chequeo que viene a continuacién no puede reemplazar en ningtin caso al presente manual. A
pesar de que puede utilizarse como guia de inicio répido, antes de proseguir, recomendamos encarecida-
mente leer primero integramente el presente manual.

* Verifique el contenido del paquete

* Conecte el cargador con la fuente de corriente.

* Cargue la bateria LiPo, tal como se describe en la seccién “Carga de la bateria LiPo".

« Inserte 2 pilas AA en el controlador, procurando colo-carlas con la polaridad correcta.

* Busque un entorno adecuado para el vuelo

* Establezca la conexién como descrito en ().

* En caso necesario, repita los puntos indicados arriba si desea hacer volar mas helicopteros simultaneamente.

* Verifique el control

+ Familiaricese con el funcionamiento del control

* Ajuste el helicdptero tal y como se describe en “Control del helicoptero” de modo que el helicptero no se
mueva del sitio sin movimientos de control mientras esté planeando.

* Presione el botén 0 para arrancar el helicoptero (fig.

« El helicdptero esta ahora listo para funcionar

* Si el helicdptero no mostrase sefiales de funcionamiento, vuelva a realiza el proceso de conexion indicado arriba.

* Haga volar el modelo

* Aterrice el modelo

*D el modelo por el i pf

* Desactive siempre en Ultimo lugar el mando a distancia

Sinopsis de las funciones del controlador
B 1. Interruptor de encendido (ON / OFF)

2.LED de control

3 Aceleracion

4. Avance / Retroceso - Cola (giro circular)

5. Estabilizador para la cola

6. Boton ‘Auto-Landing’

7. Boton ‘Auto-Start & Fly to 1 m’
g 8. Compartimiento bateria

Descripcion del helicoptero

1. Sistema de rotor coaxial
2.Cola
3. Casquillo para cargar la bateria LiPo
4. Patines de aterrizaje
5. ON/OFF Interruptor

Control del helicoptero
Si adn no conoce las funciones de control de su helicéptero Carrera RC, tomese un par de minutos

Mueva la palanca derecha (cola) hacia la izquierda, y el frontal del helicéptero girara hacia la izquierda

en circulos alrededor del eje del rotor principal. Mueva la palanca derecha (cola) hacia la derecha, y el
frontal del helicoptero giraré hacia la derecha en circulos alrededor del eje del rotor principal. Utilice el esta-
bilizador de la cola, hasta que el helicdptero alcance una posicion neutra estable en vuelo estacionario, sin
que haya movido la palanca derecha (cola).

@ La palanca avance / retroceso controla la inclinacion del / i Al

presionar la palanca hacia delante el frontal del helicéptero se mueve hacia abajo y el helicéptero vuela
hacia delante. Al presionar la palanca avance / retroceso hacia atrés, el helicoptero se mueve hacia atrés y
vuela en marcha atrés.

Una vez se haya familiarizado con las funciones de control principal y haya elegido la zona de vuelo ya estara
listo para efectuar el primer vuelo.

Eleccién de la zona de vuelo
Si ya esta preparado para el primer vuelo, deberia elegir un espacio cerrado, sin personas y sin
obstaculos y que sea lo mas grande posible. Debido al tamafio y a la controlabilidad del helicop-
tero, los pilotos experimentados pueden volar incluso en espacios cerrados relativamente pequefios.
Para sus primeros vuelos, recomendamos absolutamente un espacio con unas dimensiones mini-
mas de 5 x 5 metros de superficie y 2,40 metros de altura. Una vez que haya desestabilizado el heli-
coptero y se haya familiarizado con el control y con las capacidades de éste, podra atreverse a volar
en entornos mas pequefios y con mas obstaculos.

para el uso

Control automatico de la altura

@ Al soltar el joystick izquierdo durante el vuelo, el la altitud de
vuelo actual. Con el joystick derecho es posible volar con la misma altitud de vuelo hacia delante/atras

y en circulo sin usar el joystick izquierdo.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Presione el botén ‘Auto-Start & Fly to aprox. 1 m’ en el controlador para iniciar los motores y volar auto-
méticamente a aprox. 1 m de altura. Durante el proceso de despegue podra influir en la direccion de

vuelo en todo momento moviendo el joystick derecho. Al alcanzar la altura de aprox. 1 m el helicéptero

mantendra automaticamente la altitud..

Auto Landing

(I Presionando el botn ‘Auto Landing’ puede activar en todo momento a funcidn de aterrizaje automico.

Para ello, las revoluciones de los rotores se reduciran lentamente. Durante el proceso de aterrizaje
podré influir en la posicién de aterrizaje en todo momento moviendo el joystick derecho. Cuando el helicop-
tero se encuentre en el suelo apague los motores.

Ajustar el helicoptero
@ Auto-trimming
1. Coloque el helicoptero sobre una superficie horizontal.
2. Establezca la conexion entre el helicoptero y el controlador tal y como se indica en “Vincula-
cion del modelo al controlador”.
3. Deslice sil a la palanca de y la de marcha hacia adelante/atras situa-
da en la esquina derecha inferior. EI LED del helicéptero parpadeara brevemente y después se
mantendra encendido. La sefial acistica suena 1 vez.
4. Se habra completrado el ajuste neutro.
@ Cuando el helicéptero en vuelo estacionario, sin mover la palanca para el giro en circulo en el lugar gira
hacia la izquierda o la derecha, proceda como sigue: Si el helicdptero gira auténomamente répida o
lentamente alrededor de su propio eje hacia la izquierda, presione el ajustador inferior izquierdo para el giro
en circulo gradualmente hacia la derecha. Si el helicdptero gira hacia la derecha, presione el ajustador para
el giro en circulo gradualmente hacia la izquierda.

Solucién de averias

Averia:  El controlador no funciona.

Causa:  Elinterruptor de encendido ON/OFF esta en “OFF".
Solucién: Cologue el interruptor de encendido ON/OFF en “ON".
Causa:  Las baterias se han colocado de forma errénea.
Solucién: Verifique que las baterias estén colocadas correctamente.
Causa:  Las baterias ya no tienen suficiente energia.

Solucién: Inserte baterias nuevas.

Averia:  El helicoptero no puede controlarse con el control.

Causa:  Elinterruptor de encendido del control esta en “OFF".

Solucién: Primero coloque el interruptor de encendido del control en “ON”.

Causa:  El control no esta o no esta correctamente vinculado con el receptor del helicoptero.
Solucién: Establezca la conexion como descrito en

Averia:  Las palas del rotor no se mueven.

Causa:  Elinterruptor de encendido del modelo o del control estd en “OFF".
Solucion: Cologue el interruptor de encendido ON/OFF en “ON".

Causa: La bateria tiene poca energia o estd agotada.

Solucion: Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia:  El helicoptero no se eleva.

Causa: Las palas del rotor se mueven excesivamente despacio.

Solucién: Desplace hacia arriba la palanca del acelerador.
Causa: La potencia de la bateria es insuficiente.
Solucién: Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia:  El helicoptero pierde velocidad durante el vuelo sin motivo aparente y desciende.
Causa: La bateria esta casi agotada.
Solucién: Cargar la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia:  El aterriza de forma excesivamente rapida.

antes del primer vuelo, para familiarizarse con ellas. La descripcion izquierda o derecha corresponde a
la visién desde la cabina (vision del piloto). Presione la palanca del acelerador hacia arriba para aumentar la
velocidad de rotacion de las palas del rotor principal. Si incrementa la velocidad de rotacién de las palas del
rotor principal, el modelo empezara a ascender. Si reduce la inclinacion de la palanca del acelerador y con
ello la velocidad de rotacion de las palas del rotor principal, el helicoptero desciende. Cuando el modelo se
ha elevado sobre el suelo, puede moviendo cui la palanca del acelerador hacia
arriba o hacia abajo en un vuelo estacionario, sin que ascienda o descienda de forma excesivamente abrup-
ta. Con el joystick derecho es posible volar con la misma altitud de vuelo hacia delante/atrds y en circulo sin
usar el joystick izquierdo.

Causa:  Pérdida de control de la palanca del gas.
Solucién: Tirar la palanca del gas lentamente hacia abajo.
Causa:  Tirar hacia abajo la palanca del gas de forma excesivamente rapida.

Reservado el derecho a errores y modificaciones
Reservado el derecho a modificacién de los colores y del disefio definitivo

Reservado el derecho a modificaciones técnicas o debidas al disefio - Pictogramas = fotos de simbolos



@ Gentile cliente

Ci congratuliamo con Lei per I'acquisto del Suo modellino di elicottero RC Carrera, realizzato secondo lo stato
odierno della tecnica. Poiché miriamo costantemente all'evoluzione e al miglioramento dei nostri prodotti, ci
riserviamo il diritto di eseguire in qualsiasi momento e senza preavviso modifiche tecniche e della dotazione,
dei materiali e del design. Non & quindi possibile fare valere diritti a causa di piccole differenze del prodotto in
Suo possesso rispetto ai dati e alle illustrazioni di queste istruzioni. Queste istruzioni per I'uso e il montaggio
sono parte integrante del prodotto. Importante! Leggere attentamente il presente manuale e conservare le
istruzioni per riferimenti futuri e nel caso in cui il prodotto venga ceduto a terzi.

La versione pill attuale di queste istruzioni per I'uso e le informazioni sui pezzi di ricambio sono
disponibili su carrera-rc.com nell‘area assistenza.

Dichiarazione di conformita

Con la presente Carrera Toys GmbH dichiara che questo modello, incluso il controller, & conforme ai requisiti
fondamentali delle seguenti direttive CE: Direttive CE 2009/48 e le altre normative pertinenti alla dwetlwa

2014/53/UE (RED), relativa alla messa a di e sul mercato di app: radio. La di
di conformita originale puo essere richiesta online nel sito: carrera-rc.com.
c € GHz
Categoria UAS

Potenza di radiofrequenza massima <10dBm - Gamma di frequenze: 2400-2483.5 MHz
Avvertenze!

AVVERTENZA! A causa delle piccole parti ingeribili, questo giocattolo non & adatto
per bambini di eta inferiore ai 3 anni.

AVVERTENZA! Pericolo di dovuto al Prima di conse-
gnare questo giocattolo al bambino, togliere tutti i materiali di imballaggio e il filo me-
di fissaggio. Per informazioni ed eventuali domande conservare la confezione,
per l'uso per consultazioni successive. Conservare queste istruzioni per I'uso
per eventuali consultazioni successive. Avvertenza per gli adulti: verificare se il giocattolo & montato
secondo le istruzioni. Il montaggio deve essere eseguito sotto la stretta sorveglianza di un adulto.
AVVERTENZA! Non adatto per bambini sotto gli 8 anni!

Questo prodotto non & previsto per I'uso da parte di bambini non sorvegliati da un genitore o tutore. Far volare
I'elicottero richiede abilita e i bambini devono essere addestrati sotto la stretta sorveglianza di un adulto. Prima
dell'uso iniziale: leggete queste istruzi ieme con il vostro bambino. L'uso non appropriato puo causare
gravi lesioni e/o danni materiali. Deve essere comandato con precauzione e accortezza e richiede alcune capacita
meccaniche e anche mentali. Le istruzioni contengono avvertenze sulla sicurezza e disposizioni nonché indicazioni
per la manutenzione e il funzionamento del prodotto. Prima della messa in funzione iniziale & indispensabile che
queste istruzioni vengano lette attentamente e comprese. Solo cosi si possono evitare incidenti con lesioni e danni.
Per motivi di sicurezza il giocattolo puo essere usato solo in un locale sufficientemente grande. Far volare
solo in ambienti chiusi che offrono sufficiente spazio e seguire tutte le indicazioni, cosi come viene con-
sigliato in queste istruzioni. Tenere lontano dall®elica (rotore) mani, capelli, indumenti larghi o altri oggetti come
matite e cacciaviti. Non toccare il rotore in movimento. Tenere soprattutto le mani LONTANO dalle pale del rotore!
AVVERTENZA: pericolo di lesioni agli occhi. Non far volare I'elicottero vicino alla propria faccia per
evitare lesioni. Lei come utilizzatore di questo prodotto, & il solo responsabile per il handling sicuro
atto a impedire che né Lei né altre persone o le loro proprieta subiscono danni o vengano messi
in pericolo. Lutilizzo del drone & consentito solo in luoghi privati ed & vietato in spazi pubblici o di
accesso al pubblico e si ricorda che il suo impiego & puramente ricreativo e sportivo.

* Non usare mai il modellino se le batterie del controller sono deboli.

* Questo giocattolo & destinato solo all'uso nell'ambito domestico.

* AVVERTENZA: non fare decollare e volare I'elicottero se persone, animali o altri ostacoli si trovano
nel suo raggio d'azione.

* Rispettare

leistruzionie le

i, ecc.) utilizzati.

« Se I'elicottero venisse in contatto con esseri viventi od oggetti duri, posizionare inmediatamente la
leva dell'acceleratore su zero, cioé il joystick sinistro deve trovarsi sulla battuta inferiore.

* Evitare 'umidita poiché puo danneggiare I'elettronica.

* Non eseguire cambiamenti o modifiche sull'elicottero.

Se non approva queste condizioni, i alri
perfetto stato e non ancora utilizzato.

relative a questo prodotto e agli eventuali accessori

l'intero modellino di elicottero in

P i sugli i litio-poli
Gli accumulatori litio polimeri (L\Po) sono molto pit senswblh di quelli alcalini o NiMH tradizionali, normalmente
usati per radi Le ie delp devono quindi essere rispettate tassati-

vamente. In caso di un handling errato degli accumulatori LiPo, esiste pericolo dincendio. Per lo smaltimento
degli accumulatori LiPo seguire sempre le indicazioni per produttore.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attuazione
della Direttiva 2012/19/UE sui rifiuti di app I elettriche ed iche (RAEE)
Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indica che il prodot-
to & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010 e che alla fine della propria vita
utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto,
conferire | jatura integra dei i essenziali giunta a fine vita agli
I idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconse-
gnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno
auno, oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori a 25 cm. Ladeguata raccolta diffe-
renziata per I'avvio successivo dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientaimente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui
& composta 'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dellutente comporta 'applica-
zione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014.
Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiate. Le batterie scariche devono
essere rimosse dal giocattolo. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate a causa del rischio di
esplosione. Fare attenzione alla polarita. Non utilizzare batterie danneggiate. Rimuovere le batterie se consu-
mate o se il prodotto rimane inutilizzato per lungo tempo. Sostituire sempre I'intero set i batterie in una sola
operazione, facendo attenzione a non combinare batterie vecchie e nuove o di tipo diverso.
AVVERTENZA! Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.
Questo giocattolo contiene batterie non sostituibili. | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircu-
itati. Il giocattolo deve essere utilizzato solo con un apposito alimentatore per giocattoli. L'alimentatore non &
un giocattolo. (5V d.c. / USB (0.5 A)) Le batterie devono essere smalltite rispettando le regole previste dagli
organismi locali.
Se il cari viene usato il cavo, il in
caso di danni, il caricabatteria pud essere rimesso in funzione solo dopo la riparazione.

ealtre parti. In

Nota: il fabbricante non é responsabile per le eventuali interferenze di radio o tv dovute a modifiche non autoriz-
zate della presente apparecchiatura. Le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. Si raccoman-
da di smaltire correttamente ponandole presso gli apposti punti di raccolta. AVVERTENZA: Per ricaricare la
batteria, utilizzare ibile fornito in con il gi In caso
di uso regolare, controllare cavo, ccnneﬂure, coperture e altre parti del caricatore. Il cavo esterno flessibile di
questo caricabatterie non pud essere sostituito. Rivolgersi alle autorita locali o al rivenditore per ottenere indica-
Zioni sul riciclaggio. Il giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchi della classe di protezione Il.

or

Direttive e avvertenze per 'uso dell'accumulatore LiPo

L'accumulatore LiPo da 3,7 V === 80 mAh / 0,206Wh accluso deve essere caricato in un luogo sicuro
lontano da materiali infiammabili.

* Non lasciare mai incustodito I'accumulatore durante la carica.

* Per la carica dopo un volo, I'accumulatore deve dapprima essersi raffreddato e aver raggiunto la tempe-
ratura ambiente.

* Usare solo 'apposito caricabatterie LiPo (cavo USB/ controller). In caso di inosservanza di questa avverten-
za esiste pericolo dfincendio e quindi di messa in pericolo della salute e/o di danni materiali. NON USARE
MAI un caricabatteria diverso.

* Se durante il processo di scarica o carica 'accumulatore si gonfia o deforma, interrompere immediatamente
il relativo processo. Togliere I il pit e possibile e sistemarlo in una
zona sicura all'aperto, lontano da materiali infiammabil, e tenerlo sotto osservazione per almeno 15 minuti.
Se si continua a caricare o scaricare un accumulatore gia gonfiato o deformato, esiste pericolo diincendio!
Un accumulatore non deve pill essere utilizzato gia in presenza di una minima deformazione o rigonfiamento.

* Conservare I'accumulatore a temperatura ambiente in un luogo asciutto.

* Per evitare una cosiddetta scarica completa dell ricaricarlo dopo I'u-
0. Dopo I'uso, 'accumulatore deve raffreddarsi per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato

Ricaricare I di tanto in tanto (ca. ogni 2-3 mesi). L'inosservanza del
suddetto handling dell‘accumulatore pué causare difetti. Non cortocircuitare caricabatterie e ali-
mentatori. L'inosservanza del suddetto handling dell‘accumulatore pué causare difetti.. Non lascia-
re mai la batteria incustodita durante la fase di ricarica.

* Per il trasporto 0 uno stoccaggio dell la non dovrebbe essere in-
feriore a 5° C e superiore a 50° C. Se possibile, non conservare I'accumulatore in auto e non esporlo alle
radiazioni solari dirette. Se I'accumulatore viene esposto a calore nell‘auto, pud subire danni o incendiarsi.

Nota: in caso di una bassa tensi della batteria si & che occorrono un controllo dellas-

setto e/o movimenti di comando notevoli per impedire che I'elicottero si awviti. Normalmente questo si verifica

prima che la tensione dell'accumulatore raggiunga i 3 V ed & il momento propizio per concludere il volo.

.

Contenuto della fornitura

ﬂ 1x Elicottero
1x Controller
1x Cavo di carica USB
1x Set di batterie (non ricaricabili)
1 x set lame rotore sostitutive

Carica dell'accumulatore LiPo

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere caricate. Questo giocattolo con-
tiene batterie non sostituibili. Caricare I'accumulatore LiPo in dotazione solo con I'apposito caricabatterie
LiPo (cavo USB e controller). Se si cerca di caricare | con un altro cari ia LiPo o un
altro caricabatteria, possono verificarsi gravi danni. Prima di procedere, leggere attentamente il paragrafo
precedente con le avvertenze e le disposizioni per I'uso dell‘accumulatore.

() Carica tramite computer

* Collegare il cavo di carica USB a una porta USB di un computer. Il LED sul cavo di carica si illumina in verde
e indica che I'unita di carica & collegata correttamente con il computer. Se un elicottero viene collegato con
un accumulatore scarico, il LED sul cavo di carica USB non si illumina pit, indicando che 'accumulatore
dellelicottero viene caricato. Il cavo di carica USB e la presa di carica sull'elicottero sono progettati in modo
da escludere un'inversione della polarita.

* La ricarica di un scarico (non
carico, il LED sul cavo di carica USB si riaccende in verde.

Nota: all'atto della consegna, 'accumulatore LiPo & parzialmente carico. Il primo processo di carica potrebbe
quindi richiedere meno tempo.

Rispettare assolutamente la suddetta sequenza di collegamento! Se il cavo di carica non fosse stato colle-
gato a una fonte elettrica ma solo all’elicottero, un indicatore LED illuminato in verde segnala che nell'accu-
mulatore ¢’ ancora tensione. Lindicatore LED illuminato in verde non segnala se 'accumulatore & caricato
sufficientemente. Durante il processo di carica, I'interruttore di potenza deve essere posizionato su “OFF”.

dura circa 30 minuti. Quando I'accumulatore &

Inserimento delle batterie nel controller

g Con un cacciavite aprire il vano batterie e inserire le batterie nel controller, facendo attenzione alla po-

larita. Dopo la chiusura del vano, con l'aiuto dellinterruttore di potenza sul lato anteriore si pud verifica-
re la funzionalita del controller. Se I'interruttore di potenza & posizionato su ON e il controller funziona corret-
tamente, il LED in alto al centro del controller dovrebbe illuminarsi di rosso. Se il LED di controllo lampeggia
velocemente, sostituire le batterie nel controller.

Collegamento del modellino con il controller

g Lelicottero RC Carrera e il controller sono stati collegati dalla fabbrica. Se inizialmente ci fossero pro-
blemi di comunicazione tra I'elicottero RC Carrera e il controller, eseguire un nuovo collegamento.

* Accendere il modellino con l'interruttore ON/OFF.

*Ora il LED nellelicottero lampeggia velocemente.

* Accendere il Controller con I'interruttore di alimentazione. Durante il processo di collegamento sul controller
risuona un segnale acusico.

* AVVERTENZA! dopo I’
orizzontale. Il sistema gi si allinea

« Spingere il joystick sinistro, cioe la leva dell'acceleratore, completamente verso I'alto e poi di nuovo verso
il basso nella posizione neutrale.

« Attendere finché il sistema ¢ inizializzato correttamente ed € pronto per I'uso.

« Il collegamento & riuscito.

« |l LED sul Controller ora & illuminato permanentemente.

Check-list per la preparazione del volo

Questa check-list non sostituisce il contenuto di queste istruzioni per I'uso. Anche se pud essere usata come

Quick-Start-Guide, prima di proseguire raccomandiamo vivamente di leggere queste istruzioni per 'uso.

« Controllare il contenuto della confezione

mettere I su una superficie piana




* Collegare il caricabatterie alla fonte elettrica.

* Caricare 'accumulatore LiPo come descritto nel capitolo “Carica dell'accumulatore LiPo”.

« Inserire 2 batterie AA nel controller facendo attenzione alla polarita.

* Cercare un ambiente aadatto per il volo

« Effettuare il collegamento come descritto al punto a

* Ora ripetere evtlm. i suddetti punti, se si desidera fare volare contemporaneamente altri elicotteri.

* Controllare il dispositivo di comando

* Familiarizzare con il dispositivo di comando

* Stabilizzare eventualmente I'elicottero come descritto sotto “Comando dell'elicottero” in modo che nel volo
stazionario non si sposti senza comandi da parte del controller. (i)

* Per awviare I'elicottero premere il pulsante o (foto &Y.

* Ora l'elicottero & pronto per I'uso

* Se lelicottero non mostra funzioni, ripetere il suddetto proces-so di collegamento.

* Far volare il modellino

* Fare atterrare il modellino

* Spegl il con il ON/OFF

* Spegnere sempre il telecomando per ultimo.

Panoramica delle funzioni del controller

1. Interruttore di potenza (ON / OFF)
2.LED di controllo
3.Gas
4. i +Coda
5. Trimmer per la coda
6. Pulsante “Auto Landing”
7. Pulsante “Auto-Start & Fly to 1 m”
g 8.Vano batterie

Descrizione dell‘elicottero

G 1. Sistema a rotori coassiali
2.Coda
3. Presa di carica per caricare I'accumulatore LiPo
4. Pattini di atterraggio

5. Interruttore ON/OFF

Comando dell‘elicottero

Se non conosce ancora le funzioni di comando dell'elicottero RC Carrera, prima del volo iniziale si conceda

alcuni minuti per familiarizzare con tali funzioni. La descrizione sinistra o destra corrisponde alla vista dal
cockpit (vista del pilota). Spostare la leva del gas verso I'alto per aumentare la velocita di rotazione delle pale del
rotore principale. Aumentare la velocita di rotazione delle pale del rotore principale e il modellino inizia a sollevar-
si. Se si riduce l'inclinazione della leva del gas e quindi la velocita di rotazione delle pale del rotore principale,
I'elicottero si abbassa. Quando il modellino & decollato, con un movimento cauto della leva del gas verso lalto o
il basso & possibile portarlo in un volo stazionario senza che salga o scenda repentinamente. Con il joystick
destro, senza usare quello sinistro si puo volare in avanti/indietro e in cerchio alla stessa altezza di volo.

g Spostare la leva destra (coda) verso sinistra e il muso dellelicottero gira (imbarda) in circolo attorno all'as-

se del rotore principale verso sinistra. Spostare la leva destra (coda) verso destra e il muso dellelicottero
gira (imbarda) in circolo attorno all'asse del rotore principale verso destra. Usare il trimmer per la coda fino a
raggiungere una posizione neutra stabile dell'elicottero nel volo stazionario, senza spostare la leva destra (coda).

La leva Avanti/Indietro comanda I'inclinazione in avanti/indietro dell‘elicottero. Se si sposta la leva in
avanti, il muso si abbassa e I'elicottero vola in avanti. Se si spinge indietro la leva Avanti/Indietro, I'eli-
cottero vola all‘indietro.

Dopo aver familiarizzato con le funzioni principali di comando e scelto la zona adatta, & pronto per il primo volo.

Scelta della zona di volo

m Quando & pronto per il primo volo, dovrebbe scegliere un ambiente chiuso, possibilmente spa-
zioso, dove non ci sono persone od ostacoli. Grazie alle dimensioni e alla manovrabilita dell‘eli-
cottero, i piloti esperti sono in grado di farlo volare anche in ambienti chiusi relativamente piccoli. Per
i primi voli igli ambienti delle dir ioni minime di 5 x 5 metri di superficie
di base e 2,40 metri di altezza. Dopo aver fatto il trim dell‘elicottero e preso confidenza con il suo co-
mando e le sue prestazioni, pud provare a volare anche in ambienti pili piccoli e meno sgombri.

Solo per 'uso domestico (indoor).

Controllo automatico dell’altezza

m Non appena si rilascia il joystick sinistro in volo, 'elicottero mantiene automaticamente I'altezza di volo
attuale. Con il joystick destro, senza usare quello sinistro si puo volare in avanti/indietro e in cerchio alla
stessa altezza di volo.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Premere il pulsante “Auto-Start & Fly to ca. 1 m” sul controller per avviare i motori e volare in modalita automa-
tica a ca. 1 m d'altezza. Durante la fase di avvio, & sempre possibile modificare la direzione di volo muovendo
il joystick destro. Non appena I'elicottero raggiunge l'altezza di ca. 1 m mantiene I'altezza in modo automatico.

Auto Landing

E possibile attivare in qualsiasi momento la funzione di atterraggio automatico premendo il pulsante

“Auto Landing™. In questo caso, il numero di giri dei rotori diminuisce gradualmente. Durante la fase di
atterraggio, & sempre possibile modificarne la posizione muovendo il joystick destro. Non appena I'elicottero
@ aterra, i motori si spengono.

Stabilizzazione dell’elicottero

Stabilizzazione automatica
1. Mettere I'elicottero su una superficie orizzontale.
2. Collegare I'elicottero con il Controller come descritto in “Collegamento del modellino con il
Controller”.
3. Spingere laleva dell e quella per nell’ango-
lo inferiore destro. Il LED sull’elicottero lampeggia brevemente e poi si illumina permanentemen-
te. Il segnale acustico risuona 1 volta.
4. Se habra completrado el ajuste neutro.
@ Se nel volo stazionario I'elicottero si gira verso sinistra o destra senza azionamento della leva per la
rotazione, procedere come segue: Se I'elicottero gira a sinistra autonomamente in modo veloce o lento
sul suo asse, premere gradualmente verso destra il trimmer inferiore sinistro per la rotazione. Se I'elicottero

gira a destra premere gradualmente verso sinistra il trimmer per la rotazione.

Soluzioni dei problemi

Problema: Il controller non funziona.

Causa: Linterruttore di potenza ON/OFF & posizionato su “OFF”.
Rimedio: Posizionare I'interruttore di potenza ON/OFF su “ON".
Causa:  Le batterie sono state inserite in modo errato.

Rimedio: Controllare se le batterie sono state inserite correttamente.
Causa:  Le batterie sono quasi scariche.

Rimedio: Inserire batterie nuove

Problema:
Causa:
Rimedio:
Causa:
Rimedio:

Impossibile comandare ['elicottero con il controller.

Linterruttore di potenza dell'elicottero & posizionato su “OFF”.

Posizionare dapprima l'interruttore di potenza del controller su “ON".

Il controller potrebbe non essere collegato in modo corretto con il ricevitore nell'elicottero.
Effettuare il collegamento come descritto al punto l2J).

Le pale del rotore non girano.

Linterruttore di potenza sul modellino e sul controller & posizionato su “OFF".
Posizionare l'interruttore di potenza ON/OFF su “ON”.

L'accumulatore & troppo debole o scarico.

Caricare 'accumulatore (vedi capitolo “Carica dell'accumulatore”).

Lelicottero non decolla.

Le pale del rotore girano troppo lentamente.

Tirare la leva del gas verso l'alto.

La potenza dell'accumulatore & insufficiente.

Caricare 'accumulatore (vedi capitolo “Carica dell'accumulatore”).

Durante il volo I'elicottero perde velocita senza motivo apparente e si abbassa.
L'accumulatore & troppo debole.

Caricare I'accumulatore (vedi capitolo “Carica dell'accumulatore”).

Problema: Lelicottero atterra troppo velocemente.

Causa:  Perdita di controllo sulla leva del gas.

Rimedio: Abbassare lentamente la leva del gas.

Causa:  Abbassamento troppo veloce della leva del gas.

Problema:
Causa:
Rimedio:
Causa:
Rimedio:
Problema:
Causa:
Rimedio:
Causa:
Rimedio:
Problema:
Causa:
Rimedio:

Con riserva di errori e modifiche - Con riserva di modifiche dei colori/design definitivo
Con riserva di modifiche tecniche e dovute al design - Pittogrammi = foto simboliche

@ Geachte klant,

Wi feliciteren u met de aanschaf van uw Carrera RC modelhelicopter, die volgens de huidige stand van de
techniek werd vervaardigd. Omdat wij er steeds voor ijveren, onze producten verder te ontwikkelen en te verbe-
teren, maken wij voor een wijziging in technisch opzicht en met betrekking tot uitrusting, materialen en design
te allen tijde en zonder aankondiging voorbehoud. Op basis van minieme afwijkingen van het u ter beschikking
gestelde product tegenover gegevens en afbeeldingen in deze handleiding kan men daarom geen aanspraken
doen gelden. Deze gebruiks- en mor ijzing vormt een van het product. ijk! Lees
deze handleiding aandachtig door en bewaar deze instructies voor toekomstig gebruik en in het geval dat
het product wordt doorgegeven aan een derde partij.

De meest actuele versie van deze bedieningshandleiding en informatie over verkrijgbare reserve-
onderdelen vindt u op carrera-rc.com in het servicebereik.

Conformiteitsverklaring

Carrera Toys GmbH verklaart hierbij dat dit model, inclusief de controller, voldoet aan de fundamentele vereis-
ten van de volgende EG-richtlijnen: EG-richtlijnen 2009/48 en de andere relevante voorschriften van Richtlijn

2014/53/EU (RED). De originele kan op .com op: d worden.
UAS-klasse
Maximaal zend <10dBm - Fi { 2400-2483.5 MHz
Waarschuwingsinstructies!
WAARSCHUWING! Wegens i Kleine is dit niet ge-

schikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
WAARSCHUWING! Klemgevaar, door de werking veroorzaakt! Verwijder alle verpak-

en voordat u dit aan het kind over-
handigt. Bewaar de verpakking, het adres en de handleiding voor latere raadpleging
vragen of igde i ie. Bewaar deze i ijzing, om later
daarin te kunnen nalezen. voor C of het is

zoals aangegeven. De montage moet gebeuren onder toezicht van een volwassene.
WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen onder de 8 jaar.
Dit product is niet voorzien voor gebruik door kinderen zonder toezicht door een bevoegd persoon om de ou-
derlijke macht uit te voeren. Het besturen van de helikopter vereist bepaalde vaardigheden. Kinderen moeten
deze onder toezicht van een volwassene aanleren.Voor het eerste gebruik: Lees deze handleiding samen
met uw kind. Bij ondeskundig gebruik kan het tot zware lichamelijke letsels en/of materiéle schade komen. Er
dient vooryichtig en met bedacht te worden bestuurd en dit vergt enkele mechanische en ook mentale vaar-
digheden. De ing bevat veilighei en iften alsook instructies voor het onderhoud
en de werking van het product. Het is absoluut noodzakelijk, om de handleiding voor de eerste ingebruikname
volledig te lezen en te begrijpen. Alleen zo kunnen ongevallen met letsels en beschadigingen worden ver-
meden. Om veiligheidsredenen mag het speelgoed alleen worden gebruikt in een voldoende grote ruimte.
Vlieg alleen in gesloten ruimtes, die voldoende plaats bieden en volg alle aanwijzingen op, zoals zij in
deze handleiding worden aanbevolen. Handen, haar en losse kleding alsmede andere voorwerpen zoals
stiften en schroevendraaiers moeten uit de buurt van de propeller (rotor) worden gehouden. De roterende
rotor niet aanraken. Let er bijzonder op, dat uw handen NIET in de omgeving van de rotorbladen komen!
WAARSCHUWING! Gevaar voor oogletsel. Laat de helikopter niet in de buurt van uw gezicht viiegen,
om letsels te voorkomen. U als gebruiker van dit product, bent alleen verantwoordelijk voor de vei-
lige omgang, zodat noch u, noch andere personen in gevaar worden gebracht of aan hun eigendom
schade wordt berokkend.
* Gebruik uw model nooit met zwakke controller-batterijen.
« Dit speelgoed is alleen voor huiselijk gebruik bedoeld.
* WAARSCHUWING: Start de helikopter niet, wanneer zich
in het vliegbereik van de helikopter bevinden.
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*Volg de en i

lende uitrusting (laadtoestel, accu's enz.), die u gebruikt

* Als de helikopter met leefwezens of harde voorwerpen in aanraking komt, dan brengt u de gashendel
onmiddellijk in de nulpositie, dat betekent, de linker joystick moet aan de onderste aanslag staan!

* Vermijd alle want zij kan de i

* Breng aan de helikopter geen enkele aanpassing of verandering aan.

Als u deze voorwaarden niet toestemt, geeft u onmiddellijk het volledige helicoptermodel in nieuwe en onge-

bruikte toestand terug aan uw handelaar.

voor dit product en voor de mogelijke aanvul-

Belangrijke informatie over lithium polymeer accu‘s
Lithium-polymeer (LiPo) accu’s zijn aanzienlik gevoeliger dan gebruikelijke alkali-, of NiMH-accu's, die an-
ders bij afstandsbesturingen worden gebruikt. De iften en i ies van de pro-
ducent moeten daarom nauwgezet worden opgevolgd. Bij verkeerde omgang met LiPo accu's bestaat er
Neem altijd de iften van de producent in acht, als u LiPo accu's verwijdert.
i voor oude i en i volgens WEEE
Het hier afgebeelde symbool van de doorgestreepte vuilnisbakken dient uw aan-
dacht erop te vestigen dat lege batterijen, accu’s, knoopcellen, accupacks, appa-
ijen, oude tten etc. niet bij het huisvuil thuishoren, om-
dat ze schadelijk voor het milieu en voor de gezondheid zijn. Gelieve mee te helpen,
| milieu en gezondheid in stand te houden en praat ook met uw kinderen over de
keurige afvalverwerking van gebruikte batterijen en oude elektrische apparaten. Batterijen en oude elekri-
sche apparaten dienen op de bekende verzamelpunten afgegeven te worden. Zodoende worden ze aan een
recycling ol pen. Ongelijke i of nieuwe en gebruikte batterij-
en mogen niet samen gebruikt worden. Lege batterijen uit het sp Niet: batte-

Plaatsen van de batterijen in de controller

g Open het batterijvak met een schroevendraaier en plaats de batterijen in de controller. Let op de correc-

te polariteit. Na het sluiten van het vak kunt u de functionaliteit van de controller met behulp van de Po-
werschakelaar op de voorzijde controleren. Bij de ON-positie van de Powerschakelaar en reglementaire
functie dient de LED bovenaan in het midden van de controller rood op te lichten. Als de controle-LED snel
knippert, moeten de batterijen in de controller worden gewisseld.

Binding van het model met de controller

g De Carrera RC helicopter en de controller zijn door de fabriek gebonden. Indien er in het begin proble-
men bij de communicatie tussen de Carrera RC helicopter en de controller zijn, dan gelieve een nieuwe

binding uit te voeren.

* Schakel het model met de ON/OFF-schakelaar in.

* De LED in de helikopter knippert nu in ritmisch versnellende volgorde.

* Schakel de controller met de powerschakelaar in. Gedurende het verbindingsproces weerklinkt er een
akoestisch signaal.

+ WAARSCHUWING! Plaats de helicopter direct na het inschakelen in ieder geval op een vlakke, hori-
zontale ¢l Het gy stelt zich isch in.

* Schuif de linker joystick, de gashendel, helemaal naar boven en weer naar beneden in de nulpositie.

* Geef de helikopter een ogenblik de tijd, tot het systeem correct geinitialiseerd en bedrijfsklaar is.

* De verbinding is succesvol tot stand gebracht.

* De led aan de controller brandt nu permanent.

Let op de juiste polariteit. Gebruik geen
beschadigde batterijen. Verwijder de batterijen als ze verbruikt zijn of als het product lange tijd niet wordt
gebruikt. Vervang altijd de hele set batterijen in één keer en zorg ervoor dat er geen oude en nieuwe batterij-
en of verschillende typen batterijen door elkaar worden gehaald.

WAARSCHUWING! Accu’s mogen ui door worden

Dit speelgoed bevat batterijen die niet kunnen worden vervangen.

Kortsluiting aan niet

voor speelgoed. De lader is geen speelgoed. (5V d
van de batterij alleen de i iken die bij dit is geleverd. Bij

rwijderen.
rijen mogen vanwege het niet worden

mag enkel worden gebruikt met een lader
(0,5A)) WAARSCHUWING: Voor het opladen

Het sp
c. /USB

Cl

voor de ing

Deze checklist is geen vervanging voor de inhoud van deze bedieningshandleiding. Hoewel zj als quick-
start-gids kan worden gebruikt, raden wij u dringend eerst aan, om deze gebruiksaanwijzing volledi te lezen,
alvorens u verder gaat.

* Controleer de verpakkingsinhoud

* Verbind de lader met de stroombron.
+ Laad de LiPo-accu zoals in paragraaf ,Laden van de LiPo accu beschreven.
* Plaats 2 AA batterijen in de controller en let op de cor-recte polariteit.

* Zoek een geschikte omgeving om te viiegen

regelmatig gebruik van de lader moet deze aan de kabel, en andere !
gecontroleerd worden. In geval van schade mag de lader pas na een reparatie terug in gebruik genomen
worden. Het mag uitsluitend worden 1 op apparaten van beschermklasse |I.

@UV®

ijnen en ingsi voor gebruik van LiPo accu‘s

* U moet de bijgevoegde 3,7 V=== 80 mAh / 0,296Wh LiPo-accu op een veilige plaats buiten de omgeving
van brandbare materialen laden.

* Laat de accu tijdens het laden nooit onbeheerd achter.

* Voor het laden na een viucht moet de accu eerst op omgevingstemperatuur afgekoeld zijn.

* U mag uitsluitend de bijbehorende LiPo-lader (USB-! ) gebruiken. Bij niet-naleving van deze
instructies bestaat er brandgevaar en daarmee gevaar voor de gezondheid en/of materiéle schade. Gebruik
NOOIT een ander laadtoestel.

* Als de accu gedurende het ontladings- of laadproces opzwelt of vervormt, dan beéindigt u onmiddellijk het
laden of ontladen. Neem de accu zo snel en zo voorzichtig mogelijk uit het toestel en leg hem op een veilige,
open plek verwijderd van brandbare materialen en observeer hem gedurende minimum 15 minuten. Als u
een accu, die reeds opgezwollen of vervormd is, verder laadt of ontlaadt bestaat er brandgevaar! Zelfs bij
geringe vervorming of ballonvorming moet een accu buiten werking worden gesteld.

* Bewaar de accu bij kamertemperatuur op een droge plaats.

* Laad de accu na gebruik absoluut weer op, om een zogenaamde diepteontlading van de accu te
vermijden. De accu moet na gebruik minimum 20 minuten afkoelen, voor hij weer volledig mag
worden geladen. Laad de accu van tijd tot tijd (ca. alle 2-3 maanden) op. Laders en adapters mogen
niet worden kor Een niet-i ing van de omgang met de accu kan tot
een defect leiden. Laat de batterij tijdens het laden nooit zonder toezicht.

* Voor het transport of voor een tijdelijke bewaring van de accu moet de temperatuur tussen 5-50°C liggen.
Bewaar de accu of het model indien mogelijk niet in de auto of onder directe zonnestraling. Als de accu aan
de hitte in de auto wordt blootgesteld, kan hij beschadigd worden of vuur vatten.

[o] Bij geringe zultu dat aanzienlijke trimming en/of stuur-

bewegingen noodzakelijk zijn, opdat de helicopter niet in een vrille raakt. Dit geldt gewoonlijk voor het berei-

ken van 3 V accuspanning en is een goed tijdstip, om de viucht te beéindigen.

Inhound van de levering
1x Helikopter
1x Controller
1x USB-laadkabel
1x Set batterijen (niet oplaadbaar)
1x set rotorbladen voor vervanging

Laden van de LiPo accu

Heroplaadbare batterijen moeten worden verwijderd uit het speelgoed alvorens deze te laden. Dit speelgoed
bevat batterijen die niet kunnen worden vervangen. Let erop dat u de bijgeleverde LiPo-accu uitsluitend met
de bijgeleverde LiPo-lader (USB-kabel resp. controller) oplaadt. Als u probeert, om de accu met een ander
LiPo-accu laadtoestel of een ander laadtoestel te laden, dan kan dit leiden tot zware schade. Gelieve het

hoofdstuk met i ies en richtlijnen voor het gebruik van de accu zorgvuldig
te lezen, voor u verder gaat.

g Laden aan de computer:

* Verbind de USB-laadkabel met de USB-poort van een computer. De led aan de USB-laadkabel licht groen op en
geeft aan dat de laadunit correct met de computer is verbonden. Als u een helikopter met lege accu aansluit, licht
de led aan de USB-laadkabel niet meer op, om aan te geven dat de accu van de helikopter geladen wordt. De
USB-laadkabel resp. de laadbus aan de helikopter zijn zodanig uitgevoerd, dat verkeerde polariteit uitgesloten is.

* Het duurt ongeveer 30 minuten, om een ontladen accu (niet diepontladen) weer te laden. Als de accu vol is,
licht de LED-indicatie aan de USB-laadkabel weer groen op.

Opmerking: Bij de levering is de meegeleverde LiPo-accu gedeeltelijk geladen. Daardoor zou het eerste
laadproces iets minder lang kunnen duren.

Houd u in elk geval aan Als u de niet op een

enalleen met de hebt, geeft een groen brandende ledindicator aan
dat er nog spanning in de accu is. De groen brandende ledindicator geeft niet aan of de accu voldoen-
de geladen is. Tijdens het moet de i op ‘OFF’ staan.
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+ Voer de uit zoals onder .

* Herhaal nu evt. bovenstaande punten, als u met meerdere helikopters tegelijk wilt viiegen.

* Controleer de besturing

* Maak u vertrouwd met de besturing

«Trim de helikopter indien nodig, zoals beschreven onder ‘Besturing van de helikopter’, zodat de helikopter
tiidens het viiegen niet meer zonder besturingsbewegingen van plaats verandert.

+ Om de helikopter te starten, op knop (@) (fig. B drukken.

* De helikopter is nu klaar voor gebruik.

* Als de helikopter geen enkele functie vertoont, dient u bo-venstaand koppelproces nogmaals te proberen.

* Vlieg het model

* Land het model

* Schakel het model met de ON/OFF schakelaar uit

« Schakel altiid de afstandsbediening als laatste uit

F i icht van de

1. Powerschakelaar (ON / OFF)

2. Controle LED

3.Gas

4.V it - Staart

5. Trimmer voor staartrotor

6. Knop ‘auto-landing’

7. Knop ‘auto-start & fly to 1 m’
g 8. Batterijvak

Besturing van de helicopter

ﬂ 1. Coaxiaal rotorsysteem
2. Staart
3. Laadbus om de LiPo accu te laden
4. Landingsslede

5. ON-/OFF-schakelaar

Besturing van de helicopter

g Als u de besturingsfuncties van uw Carrera RC helicopter nog niet kent, dan gelieve u voor de eerste viucht
een paar minuten de tijd te nemen, om u met de besturing vertrouwd te maken. De beschrijving links of rechts
stemt overeen met de kijk vanuit de cockpit (pilotenzicht). Druk de gashendel naar boven, om de rotatiesnelheid van
de rotoren te verhogen. Verhoog de rotatiesnelheid van de hoofdrotorbladen en het model begint te stijgen. Redu-
ceer de uitslag van de gashendel en daarmee de rotatiesnelheid van de hoofdrotorbladen, om de helicopter te doen
dalen. Als het model de grond heeft verlaten, kunt u het door voorzichtige beweging van de gashendel naar boven
enbeneden, in een stationaire zweefviucht brengen, zonder dat het te plots stijgt of daalt. Met de rechter joystick kan
zonder gebruik van de linker joystick op gelijke viuchthoogte vooruit/achteruit in een cirkel geviogen worden.

Beweeg de rechter hendel (staart) naar links en de neus van de helikopter draait (giert) om de as van

de hoofdrotor cirkelvormig naar links. Beweeg de rechter hendel (staart) naar rechts en de neus van de
helikopter draait (giert) om de as van de hoofdrotor cirkelvormig naar rechts. Gebruik de trimmer voor de
staart, tot u een stabiele neutrale positie van de helikopter in zweefviucht, zonder beweging van de linker
hendel (staart) heeft bereikt

@ De vooruit-/achteruithendel bestuurt de neiging van de helicopter voorwaarts/achterwaarts. Als u de hen-
del naar voren drukt, beweegt de helicopterneus naar onder en de helicopter viiegt voorwaarts. Als u de
vooruit-/achteruithendel naar achter drukt, beweegt de helicopter naar achter en de helicopter viiegt achteruit.

Nadat u zich met de hoofdbesturingsfuncties vertrouwd heeft gemaakt, bent u na de keuze van uw viiegge-
bied klaar voor de eerste viucht.

Keuze van het vlieggebied

Als u klaar bent voor uw eerste vlucht, dient u een gesloten ruimte te kiezen, zonder personen en

zonder hindernissen en die zo groot mogelijk is. Op grond van de grootte en de bestuurbaarheid van
de helicopter is het voor ervaren piloten mogelijk, om ook in relatief kleine gesloten ruimten te viiegen. Voor
uw eerste viuchten bevelen wij absoluut een minimum kamergrootte van 5 maal 5 meter grondopperviak en
2,40 m hoogte aan. Nadat u de helicopter uitgetrimd heeft en met zijn besturing en zijn mogelijkheden ver-
trouwd bent geworden, kunt u er zich ook aan wagen, om in kleinere en minder vrije omgeving te viiegen.
Uitsluitend voor gebruik in huis (indoor).




Automatische hoogtecontrole

m Zodra u de linker joystick tijdens het viiegen loslaat, houdt de helicopter automatisch de huidige vlieg-
hoogte aan. Met de rechter joystick kan zonder gebruik van de linker joystick op gelijke viuchthoogte
vooruit/achteruit in een cirkel geviogen worden.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Druk op de knop ‘auto-start & fly to 1 m’ van de controller, om de motoren te starten en automatisch op

ca. 1 m hoogte te viiegen. Tijdens het starten hebt u altijd de mogelijkheid om met behulp van de rechter
joystick de vliegrichting te beinvioeden. Zodra de hoogte van ca. 1 m is bereikt, houdt de helicopter deze
hoogte automatisch aan.

Auto Landing

Met een druk op de knop ‘auto-landing’ kunt u altijd de automatische landingsfunctie activeren. Hierbij
wordt de rotorsnelheid langzaam verminderd. Tijdens het landen hebt u altijd de mogelijkheid om met
behulp van de rechter joystick de landingspositie te beinvioeden. Zodra de helicopter op de grond staat,
worden de motoren uitgeschakeld.
Trimmen van de helicopter
Auto-trimmen
1. Plaats de helicopter op een horizontaal opperviak.
2. Koppel de helicopter met de besturing zoals in ,Binding van het model met de controller”
beschreven.
3. Schuif gelijktijdig de gashendel en de hendel voor g in de rechter

Adverténcias!

AVISO! Este brinquedo néo é apropriado para criangas com menos de 3 anos de
é idade devido a pequenas pegas ingeriveis.
AVISO! Perigo de do Retire todos os ma-
teriais de embalagem e arames de fixagdo antes de entregar o brinquedo 4 crianca.
- N 4 o end

Para i e guarde a e ¢
bem como o manual de i para Guarde este manual de instrugdes
para no futuro. &0 para adultos: Verifique se o brinquedo esta montado

asi A tem de ser efetuada sob a vigildncia de uma pessoa adulta.

AVISO! Imprdprio para criancas de idade inferior a 8 anos.!

Este produto néo se destina para utilizagao por criangas sem a vigilancia do respectivo encarregado de edu-
cagao. Para pilotar o helicg é ario ter uma certa iéncia. As criangas devem aprender a pilotar
sob a vigilancia direta de um adulto. Antes da primeira utilizagao: Leia este manual de instrugdes junta-
mente com o seu filho. A utilizagéo incorrecta pode causar lesGes graves e/ou danos materiais. E necessario
comanda-lo com cuidado e prudéncia e o comando requer algumas capacidades mecéanicas e mentais. O
manual de instrugdes contém indicagdes de seguranca e prescrigdes bem como dicas para a manutencéo e o
funcionamento do produto. E absolutamente necessdrio ler este manual completamente antes da primeira colo-
cagdo em funcionamento e compreender o seu teor. S0 assim se poderd evitar acidentes com lesdes e danos.
Por motivos de seguranca, este brinquedo s6 deve ser utilizado numa sala de tamanho suficiente-
mente grande. Ponha o helicéptero a voar s6 em salas fechadas que proporcionam espaco suficiente
e siga todas as instrucdes tal como sdo recomendadas neste manual. Manter as méos, cabelo e vestué-
rio solto bem como outros obstdculos tais como canetas e chaves de parafusos afastados do rotor. Nao tocar

no rotor em . Preste atengdo as suas maos, NAO as cologue na proximidade das pas do rotor!

De led op de helicopter knippert kort en brandt dan permanent. Signaaltoon klinkt 1x.

4. De neutraalinstelling is afgesloten.
Als de helicopter in zweefvlucht, zonder bediening van de hendel voor het uitvoeren van een cirkelvormige

beweging ter plekke, naar links of rechts draait, dient u als volgt te werk te gaan: Als de helicopter vanzelf
snel of langzaam om zin eigen as naar links draait, duwt u de onderste linker timmer voor rotatie stapsgewijze
naar rechts. Als de helicopter naar rechts draait, duwt u de trimmer voor rotatie stapsgewijze naar links.

Probleemoplossingen

Probleem:  Controller functioneert niet.
Oorzaak De ON/OFF-Powerschakelaar staat op ,OFF*.
[o] i De ON/OFF-F op ,ON“ zetten.
Oorzaak:  De batterijen werden verkeerd ingelegd.
Oplossing:  Controleer, of de batterijen correct werden ingelegd.
Oorzaak  De batterijen hebben niet meer genoeg energie.
Oplossing: Nieuwe batterijen inleggen
Probleem:  De helicopter laat zich met de controller niet besturen.
Oorzaak:  De Powerschakelaar van de controller staat op ,OFF*.
0 il Eerst de P aan de controller op ,ON* zetten.
Oorzaak  De controller is evt. niet correct met de ontvanger in de helicopter gebonden.
0 i Voer de verbinding uit zoals onder i3
Probleem:  De rotorbladen bewegen zich niet.
Oorzaak:  De Power-schakelaar aan het model resp. de Controller staat op ,OFF*.
Op il De ON/OFF-P op ,ON“ zetten.
Oorzaak:  De accu is te zwak resp. leeg.
Oplossing: De accu laden (zie hoofdstuk ,Laden van de accu).
Probleem:  De helicopter stijgt niet op.
Oorzaak:  De rotorbladen bewegen zich te langzaam.
Oplossing: De gashendel naar boven trekken.
Oorzaak:  Het accuvermogen volstaat niet.
Oplossing: De accu laden (zie hoofdstuk ,Laden van de accu).
Probleem:  De helikopter vertraagt en daalt zonder ogenschijnlijke reden tijdens de vlucht.
Oorzaak:  De accu is te zwak.
Oplossing: De accu laden (zie hoofdstuk ,Laden van de accu).
Probleem: De helicopter landt te snel.
Oorzaak  Controleverlies via de gashendel.
Oplossing: De gashendel langzaam naar onder trekken.
Oorzaak:  Te snel naar onder trekken van de gashendel.

en fouten ui Kleur/final

ingen en ontwerp - Pi = foto's

@ Estimado Cliente:

Os nossos parabéns pela aquisi¢ao do seu novo helicptero miniatura Carrera RC fabricado ao nivel tecnold-
gico actual. Devido ao nosso empenho constante no aperfeigoamento dos nossos produtos, reservamo-nos
o direito de realizar alteragdes tanto técnicas como no equipamento, em materiais e no design sem aviso
prévio. Diferengas minimas entre o presente produto e os dados e ilustragdes contidos neste manual, ndo im-
plicam direitos de qualquer natureza. Este manual de instrugGes, de uso e de montagem faz parte integrante
do produto. Importante! Leia atentamente este manual e guarde estas instrugdes para referéncia futura
& no caso de o produto ser transmitido a terceiros.

A (ltima versdo deste manual de instrugdes de uso e informagdes sobre as pecas de reposicdo
isponiveis podem ser em .com na seccéo de servico.

Declaracéo de conformidade

A Carrera Toys GmbH declara por este meio que este modelo, incluindo o controlador, se encontra em confor-

midade com os requisitos fundamentais das seguintes diretivas da CE: Diretivas da CE 2009/48 e outros regula-

mentos relevantes da Diretiva 2014/53/UE (RED). O original da declaragéo de conformidade pode ser solicitado
2.9

em carrera-rc.com.
73
8 GHz
Classe de UAS

Poténcia maxima da radiofrequéncia <10 dBm - Gama de frequéncias: 2400-2483.5 MHz

AVISO: Perigo de lesao dos olhos. Nao deixe o helicoptero voar na proximidade do seu rosto para
evitar lesGes. Como utilizador, vocé € o tnico responsavel pelo manuseio seguro por forma a nao por
em perigo a si mesmo nem a outras pessoas ou a danificar os bens destas.

* Nunca utilize a sua miniatura com as pilhas do comando fracas.

« Este brinquedo destina-se unicamente para uso em casa.

* AVISO: Nao ponha o helicoptero a voar quando estiverem pessoas, animais ou outros obstaculos
na érea de voo do mesmo.

* Siga exactamente as instrugdes e adverténcias relativas a este produto e aos acessorios possiveis (carre-
gador, pilhas, etc) que vocé utiliza

*Se o helicoptero colidir com seres vivos ou objectos sélidos, coloque a alavanca de aceleragdo na
posicao zero imediatamente, ou seja, o joystick esquerdo tem de estar encostado ao esbarro inferior!

« Evite qualquer tipo de humidade dado que esta pode danificar a electronica.

* Néo efetue oes nem icagdes no helicd

Se néo aceitar estas

ou por usar, ao distribuidor.

devolva i

of miniatura completo, em estado novo

Informagées importantes sobre pilhas de litio polimero As pilhas de litio polimero (LiPo) séo mais sensi-
veis que as pilhas alcalinas convencionais ou as pilhas NiMH normalmente aplicadas em telecomandos por
radio. Por isso, as prescricdes e adverténcias do fabricante devem ser seguidas exactamente. No caso de
manuseio incorrecto das pilhas LiPo, corre-se risco de incéndio. Respeite sempre as indicagdes do fabricante
quando eliminar pilhas LiPo.

para deap e velhos segundo WEEE
Este pictograma com o simbolo de baldes de lixo riscados, avisa que as pilhas descar-
regadas, baterias, células, blocos de baterias, pilhas em aparelhos, aparelhos eléctri-
cos velhos etc., ndo devem ser colocados no lixo doméstico, dado que s&o nocivos ao
meio ambiente e & satide. Contribua para a preservagao do meio ambiente e da satde
I & esclarega também os seus filhos quanto & eliminag@o correcta de pilhas gastas e
aparelhos eléctricos velhos. As pilhas e os aparelhos eléctricos devem ser entregues nos pontos de recolha co-
nhecidos. Aqui, serdo devidamente conduzidos & reciclagem. Nao se deve utilizar pilhas de tipo diferente nem
pilhas novas juntamente com pilhas usadas. Retirar as pilhas descarregadas do brinquedo. As pilhas nao recar-
regaveis ndo devem ser recarregadas devido a perigo de exploséo. Preste atengdo a posicao correta dos pélos.
AVISO! As pilhas recarregaveis devem ser carregadas unicamente por adultos. Nao utilize pilhas danifica-
das. Remova as pilhas se forem consumidas ou se o produto for deixado sem utilizagao por um longo perio-
do de tempo. Substitua sempre todo o conjunto de pilhas de uma s6 vez, tendo o cuidado de n&o misturar
pilhas antigas e novas, ou pilhas de tipos diferentes.
Este brinquedo contém baterias que s&o nao substituiveis. N&o é permitido ligar os terminais de conexao em
curto-circuito. O brinquedo apenas podera ser utilizado com uma fonte de alimentagéo para brinquedos. A
fonte de alimentag&o ndo é um brinquedo. (5V d.c. / USB (0,5 A)) AVISOS: para recarregar a bateria, uti-
lizar apenas a unidade de alimentagdo amovivel fornecida com este brinquedo. Aquando da utilizagéo
regular do carregador, dever-se-a verifi car o cabo, a tomada e a fi cha bem como as tampas e outras partes
do mesmo. No caso de qualquer defeito ou avaria, o carregador s6 devera ser colocado em funcionamento
depois de ter sido reparado. O brinquedo deve ser ligado unicamente a aparelhos da classe de protegéo Il.

o, ®

Directivas e adverténcias relativas a utilizagao de pilhas LiPo

* Vocé tem que carregar a pilha LiPo de 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh incluida no volume de fornecimento,
num local seguro fora de materiais inflaméveis.

* Nunca deixe a pilha por vigiar durante o carregamento.

* Para carregar a pilha depois de um voo, é necessério que ela arrefega primeiro até a temperatura ambiente.

« Utilize unicamente o carregador Lipo pertinente (cabo / comando USB). No caso de inobservancia destas
indicagdes, corre-se risco de incéndio e consequentemente perigo para a satide e/ou danos materiais.
NUNCA utilize outro carregador.

* Se a pilha inchar ou deformar-se durante os processos de carga ou de descarga, termine imediatamente o
respectivo processo. Retire a pilha o mais rapido possivel e com o méximo cuidado e cologue-a num lugar
sequro e aberto, fora de materiais combustiveis e mantenha-a sob observagéo pelo menos 15 minutos. Se
vocé continuar a carregar ou a descarregar uma pilha jé inchada ou deformada, corre-se risco de incéndio!
Mesmo que a deformagéo ou o inchago sejam minimos, a pilha tem que ser colocada fora de servigo.

* Guarde a pilha & temperatura ambiente num lugar seco.

* Carregue a pilha necessariamente depois de cada uso para evitar a denominada descarga total da
mesma. Apés utilizagéo, a pilha deve arrefecer pelo menos 20 minutos antes de poder ser carregada
novamente. Carregue a pilha de quando em quando (aprox. cada 2-3 meses).Nao ligue os carre-
gadores nem blocos de alimentagéo em curtocircuito. A inobservancia do manejo anteriormente
descrito, pode provocar defeitos. Nunca deixe a bateria sem vigilancia aquando do

* Para transporte ou para ira da pilha, a devia situar-se entre 5-50°C. Se
possivel, ndo guarde a pilha ou a miniatura num veiculo nem sob influéncia directa dos raios solares. Se a
pilha for exposta ao calor num veiculo, pode danificar-se ou incendiar-se.

Nota: aquando de tensao ou poténcia baixas da pilha, vocé constataré que é necessério muito mais com-
pensagao e/ou movimentos de comando para o helicg nao perder a ili te, isto
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acontece antes da tensdo de 3 V ser atingida e  um bom momento para terminar o voo.

Volume de fornecimento

1x Helicoptero
1x Comando

1x Cabo de carregamento USB
1x Conjunto de pilhas (ndo-recarregavel)
1x conjunto Pas de rotor de substituigdo

Modo de carregar a pilha LiPo

As baterias recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas. Este brinquedo
contém baterias que sdo nao substituiveis. Tenha em atengao que deve carregar a pilha LiPo incluida no
volume de i com o LiPo que a (cabo ou comando USB). Se
tentar carregar a pilha com outro carregador de pilhas LiPo ou outro carregador qualquer, isso pode provocar
danos graves. Por favor leia atentamente o capitulo anterior de adverténcias e directivas para utilizacéo da
pilha, antes de continuar.
g C
* Ligue o cabo de carga USB a porta USB de um computador. O LED do cabo de carga USB acende-se em
verde o que assinala que a unidade de carga esta devidamente ligada ao computador. Quando ligar um
helicoptero com a pilha vazia, o LED do cabo de carga USB nao se acende o que assinala que a pilha do
helicoptero esta a ser carregada. O cabo de carga USB e a tomada do helicdptero estdo concebidos de
forma aos pélos nao poderem ser trocados.
* Demora aproximadamente 30 minutos a carregar uma bateria (ndo
da). Quando a pilha estiver cheia, o LED do cabo de carga USB acende-se novamente em verde.
Nota: no acto da entrega, a bateria LiPo esté carregada parcialmente. Por isso, o primeiro carregamento
pode demorar menos tempo.
Siga aordem acima descrita para a ligagao! Se ndo tiver ligado o cabo de
carregamento a uma fonte de energia e o ligar s ao helicoptero, um LED aceso em verde assinala que
a pilha ainda tem tenséo. O LED aceso em verde néo indica se a pilha tem carga suficiente. Durante a

através do

3.Tomada para carregar a bateria LiPo
4. Trem de pouso tipo esqui
5. Interruptor de ligar e desligar “ON/OFF”

Comando do helicoptero

Se ainda ndo conhecer as fungées de comando do seu helicdptero Carrera RC, empregue alguns mi-

nutos antes do primeiro voo para familiarizar-se com elas. A designagéo esquerda ou direita correspon-
de a vista a partir do cockpit (vista do piloto). Puxe a alavanca de acelerar para cima, para aumentar a velo-
cidade de rotagdo das pas do rotor principal. Aumente a velocidade de rotagdo das pas do rotor principal e o
helicoptero miniatura comega a subir. Se vocé reduzir a amplitude da alavanca de acelerar, reduz conse-
quentemente a velocidade de rotagdo das pas do rotor principal e o helicoptero baixa. Quando o helicéptero
miniatura descolar do solo, vocé pode pé-lo a pairar ionari movendo cui aalavan-
ca de acelerar para cima e para baixo sem que o helicptero suba ou des¢a O joystick direito
permite voar para frente / para trés e em circulos com a mesma altitude sem usar o joystick esquerdo.

Mova a alavanca direita (cauda) para a esquerda e o nariz do helicptero gira (guina) circularmente para

a esquerda em torno do eixo do rotor principal. Mova a alavanca direita (cauda) para a direita e o nariz do
helicdptero gira (guina) circularmente para a direita em tomo do eixo do rotor principal. Utilize o trimmer da
cauda até conseguir uma posi¢do neutra estével do helicptero a pairar, sem mover a alavanca direita (cauda).
@ A alavanca ,para a frente/para tras‘ comanda a inclinagao do helicoptero para a frente e para tras. Se

vocé empurrar a alavanca para a frente, o nariz do helicoptero baixa para a frente e o helicéptero come-
Ga a voar para a frente. Se vocé empurrar para trés a alavanca de comando ,para a frente/para trés*, o heli-
coptero move-se para tras e comega a voar para tras.

Depois de ter-se familiarizado com as fungées de comando principais, vocé esté apto para o primeiro voo.

Escolha da area de voo

Quando vocé estiver apto para o primeiro voo, deveria escolher uma sala fechada, sem a presen-
¢a de pessoas nem de obstéculos, e o maior possivel. Devido ao tamanho do helicoptero e a boa
ilidade do do, pilotos i voar o helic em salas fechadas rela-

Para os seus v00S, i as dimen-
sbes minimas de 5 por 5 metros de superficie e 2,40 metros de altura. Depois de ter equilibrado o seu

fase de [ ptor de li ,LOFF* tem de estar na posicéo ,,OFF“

Modo de colocar as pilhas no comando

Abra a tampa da cavidade das pilhas com uma chave de fendas e coloque as pilhas no comando.

Preste atencdo & posigao correcta dos pélos. Depois de fechar a tampa da cavidade, poderé controlar
a funcionalidade do comando com a ajuda do interruptor que se encontra na parte frontal. Aquando do inter-
ruptor na posicéo ON e de funcionamento correcto, o LED de cima, no centro do comando, devia acender-se
em vermelho. Quando o LED de controlo intermitir rapidamente, € necessario substituir as.

Interligagéo entre helico 0 eo

a O helicoptero Carrera RC e o comando estéo interligados de fabrica. Se, no inicio, surgirem problemas
de comunicag&o entre o helicéptero Carrera RC e o comando, volte a estabelecer a interligagao.

* Ligue a miniatura com o interruptor ON/OFF.

* Agora o LED do helicoptero pisca em ritmo mais acelerado.

* Ligue o interruptor do comando. Durante a fase de interligagao, soa um sinal actstico no comando.

* AVISO! Depois de ligar o helicop! log imedi sobre uma superficie horizontal pla-
na. O sistema gi opico ajusta-se

* Empurre o joystick esquerdo, ou seja, 0 manipulo de aceleragdo o maximo para cima e novamente para
baixo para a posi¢ao zero.

* Aguarde alguns segundos até o sistema se inicializar e o helicptero estar pronto para funcionamento.

* A interligagéo foi concluida com sucesso.

* Agora o LED do comando esta aceso permanentemente.

Lista de verificacao ,,checklist“ para preparagdo do voo

Esta lista de verificagdo ,checklist‘ ndo substitui o contetido das instrugdes contidas neste manual. Apesar
desta lista poder ser aplicada como Quick-Start-Guide, recomendamos-lhe insistentemente ler primeiro este
manual de instrugdes, na sua integra, antes de prosseguir.

* Verifique o contetido da embalagem

« Ligue o carregador a fonte de energia.

* Carregue a bateria LiPo como se descreve no capitulo ,Modo de carregar a bateria LiPo.

* Cologue 2 pilhas AA no comando e preste atengéo a polaridade correcta

* Procure um ambiente apropriado para por o helicoptero a voar

« Efetue a ligagdo conforme descrito em 3.

« Eventualmente repita os pontos anteriormente descritos caso deseje colocar outros helicopteros a voar
simultaneamente.

* Verifique o comando

* Familiarize-se com o comando

* Se for ario, efetue a 40 do helicptero como se descreve em ,Comando do helicptero* de
forma a que o helicoptero ao pairar ndo se mova do sitio sem ser comandado.

* Para ligar o helicoptero, prima o botdo o (Figura ).

* O helicdptero esta pronto para funcionar.

* Se o helicdptero néo reagir com qualquer fungéo, tente efetuar novamente a ligagéo acima descrita.

* Proceda a descolagem do helicoptero miniatura

* Proceda a aterragem do helicoptero miniatura

* Desligue a miniatura com o interruptor ON/OFF

* Desligue sempre o telecomando em Ultimo lugar

Fungdes do comando

1. Interrutor de ligagdo (ON / OFF)

2.LED de controlo

3. Acelerar

4, Para a frente/Para tras - Cauda (rotagéo)

5. Trimmer para a cauda

6. Botédo de aterragem automatica

7. Botdo “Auto-start & fly to 1 m”

(descolagem automatica e voo até 1 m)

g 8. Cavidade das pilhas

Descricao do helicoptero

G 1. Sistema de rotor coaxial
2.Cauda

e de ter-se com o do e as desse mesmo, pode comegar
atentar pé-lo a voar em areas mais pequenas e menos livres.

S6 para uso dentro de casa (Indoor).

Controlo automatico da altitude

@ Assim que largar o joystick esquerdo durante o voo, o helicéptero mantém automaticamente a altitude
de voo atual. O joystick direito permite voar para frente / para tras e em circulos com a mesma altitude
sem usar o joystick esquerdo.

Auto-Start & Fly to =1 m

Prima o botdo “Auto-Start & Fly” to ca. 1 m” (descolagem automética e voo até 1 m) no comando para

ligar os motores e voar automaticamente até uma altitude de cerca de 1 m. Durante o processo de
descolagem, pode influenciar a trajetdria do voo movendo o joystick direito. Assim que € atingida uma altitu-
de de aprox. 1 m, o helicéptero mantém-a automaticamente.

Auto Landing

m Pressionando o botdo “Auto Landing” (aterragem automatica), pode acionar a fungéo de aterragem
automética a qualquer momento. Nessa fungéo, a velocidade de rotagdo reduz lentamente Durante o

processo de aterragem, pode influenciar a posi¢do da aterragem a qualquer momento movendo o joystick

direito. Assim que o helicptero estiver pousado, os motores desligam-se.

Equilibragao do helicoptero
@ Equilibragdo automética
1. Coloque o helicoptero sobre uma superficie horizontal.

2. a 0 entre o eo d f descrito em “Interliga-
¢éo entre a miniatura e o comando”.
3. Empurre sil aalavanca de a0 e a alavanca para a frente/para trés para

o canto inferior direito. O LED no helicdptero pisca brevemente e em seguida fica permanente-
mente aceso. O sinal acstico soa 1x.
4. 0 ajuste neutro esta concluido.

@ Quando o helicoptero ao pairar, girar para a esquerda ou para a direita sem que mova o manipulo de rota-

¢ao, proceda da seguinte forma: Se o helicdptero girar por ele s6 em torno do eixo para a esquerda, répida
ou lentamente, pressione o botdo de 30 da rotagao p i para a direita. Se o helicptero
girar para a direita, pressione o botdo de 30 da rotacéo p! para a esquerda.

Solucdes de problemas

Problema: O comando néo funciona.

Causa: O interruptor ON/OFF esta em ,OFF*.

Solugéo: Colocar o interruptor ON/OFF em ,ON".
Causa: A pilha estéd mal colocada.

Solugdo: Verifique se as pilhas estdo bem colocadas.
Causa: As pilhas néo tém energia suficiente.

Solugédo: Colocar pilhas novas

Problema:  Nao € possivel comandar o helicoptero com o comando.

Causa: O interruptor dos comandos esta em ,OFF*.

Solugdo: Primeiro colocar o interruptor do comando em ,ON“.

Causa: Eventualmente, a interligagéo entre o comando e o receptor do helicoptero ndo estd correcta.
Solugdo: Efetue a ligagdo conforme descrito em 2.

Problema:  As pés do rotor ndo se movem.

Causa: O botdo de ligagdo da corrente da miniatura e/ou do comando esta desligado (OFF).
Solugédo: Colocar o interruptor ON/OFF em ,ON*.

Causa: A pilha estd demasiado fraca ou vazia.

Solugdo: Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).

Problema: O helicoptero nao sobe.

Causa As pés do rotor movem-se muito lentamente.

Solugdo: Puxar a alavanca de acelerar para cima.

Causa: A poténcia da pilha néo é suficiente.

Solugédo: Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha*“).

Problema: O helicdptero perde velocidade durante o voo sem motivo aparente e baixa.
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Causa: A pilha esta demasiado fraca.

Solugdo: Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).
Problema: O helicéptero pousa rapido demais.

Causa: Perda de controlo através da alavanca de acelerar.
Solugdo: Puxar a alavanca de gas para baixo lentamente.

Causa: A alavanca de acelerar foi puxada para baixo répido demais.

Salvo erros, omissdes e modificagdes - Cores /design final - sujeitos a alteragdes
Reservados os direitos a alteragdes da técnica e do design - Pictogramas = Fotos de simbolos

@ Bésta kund

Gratulerar till kopet av denna Carrera RC-modellhelikopter, som ér fillverkad enligt senaste tekniska ron.
Eftersom vi alltid stravar efter att vidareutveckla och forbattra vara produkter, forbehaller vi oss alltid och utan
foregaende varsel ratten till tekniska ndringar samt andringar nér det géller utrustning, material och design.
Darfér kan inga ansprak beaktas vad avser smérre awvikelser mellan den produkt Du har kopt och uppgifter
samt illustrationer i denna bruksanvisning. Denna bruks- och monteringsanvisning &r en del av produkten.
Viktigt! Las anvisningama noggrant och forvara dem pa en séker plats for framtida referens och i handel-
se av att produkten éverlamnas till tredje part.
Den senaste av denna
carrera-rc.com under rubriken Service.
Forsa om 6 a

samt il

om reservdelar aterfinns pa

Carrera Toys GmbH intygar hdrmed att denna modell inklusive styrenhet uppfyller de grundlaggande kraven i
foljande EG-direktiv: EG-direktiv 2009/48 och & ovrlga relevanta bestdmmelser i direktiv 2014/53/EU (direktivet

om radioutrustning). Originalet till forsakran om kan bestéllas pa .com.
GH=z
UAS-klass

2400-2483.5 MHz

Varningar!

VARNING! Denna leksak &r inte lamplig f6r barn under 3 ar alder - smadelarna kan
sviljas.

Direktiv och varningar for anvéndning av LiPo-batterier

* Du maste ladda det bifogade 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh LiPo-batteriet pa en saker plats borta fran
anténdliga material.

* Ldmna aldrig batteriet utan uppsikt medan det laddas.

* Om batteriet skall laddas efter en flygtur méste det forst ha fatt svalna till omgivningstemperatur.

* Endast tillhérande LiPo-laddare (USB-kabel/kontroll) far anvandas. Om detta villkor inte uppfylls finns risk for
brand och ddrmed &ventyrande av hélsan och/eller egendom. Anvénd ALDRIG andra laddare.

* Om batteriet utvidgas eller missformas under urladdning eller laddning, maste Du omedelbart avsluta ladd-
ningen eller urladdningen. Ta ur batteriet s& snabbt och forsiktigt som majligt och lagg det pa en séker,
Gppen plats borta fran brannbara material. Hall uppsikt over batteriet i minst 15 minuter. Om Du fortsatter
ladda eller urladda ett batteri som redan har utvidgats eller missformats finns risk for brand! Aven vid mindre
missformning eller utvidgning maste batteriet tas ur drift.

« Forvara batteriet torrt och i rumstemperatur.

* Ladda ovillkorligen alltid upp batteriet igen efter anvandningen fér att undvika en s.k. djupurladdning
av det. Efter anvandningen maste ackumulatorn svalna i minst 20 minuter innan den far laddas upp
igen. Ladda upp banerlet da och da (ca varannan till var tredje manad). Kortslut inte laddare och nat-
delar. En i av kan leda till att batteriet forstdrs. Lamna aldrig
batteriet utan uppsikt under laddningen.

« For transport eller tillféllig lagring av batteriet skall temperaturen ligga mellan 5-50°C. Forvara batteriet eller mo-
dellen helst inte i bilen eller i direkt solljus. Om batteriet utsétts for varmen i bilen kan det skadas eller fatta eld.

0BS: Vid lag batterispanning/-effekt kommer Du att se att det krévs kraftigare trimning och/eller styrrérelser
for att inte helikoptern skall raka i spinn. Detta upptrader i regel innan 3 V batterispanning har natts och &r
ett bra tillfélle att avsluta flygningen.
Leveransomfattning
ﬂ 1x Helikopter

1x Kontroll

1x USB-laddningskabel

1x Set batterier (ej ateruppladdningsbara)

1 uppsattning reservrotorblad

Laddning av LiPo-batteriet

Du ska ta bort uppladdningsbara batterier fran leksaken innan de laddas. Den hér leksaken har batterier som
€] ar utbytbara. Observera att det medlevererade LiPo-batteriet endast far laddas med den medlevererade
LiPo-laddaren (USB-kabel resp. kontroll). Om Du férsdker ladda batteriet med en annan LiPo-batteriladdare
eller nagon annan laddare, kan svara skador uppsta. Las igenom foregaende avsnitt med vamingar och
direktiv for batterianvandning innan Du fortsatter.

risk for ! Avlagsna allt

och alla klammur innan Du later barnet leka med leksaken. Spara forpackningen,
adressen och bruksanvisningen fér senare bruk. Spara denna bruksanvisning for
framtida bruk. till vuxna: att leksaken ar enligt anvisni Mon-
tering skall 4ga rum under dverinseende av en vuxen.
VARNING! Ej lampligt for barn under 8 ars alder.
Denna produkt &r inte avsedd att anvéndas av barn utan éverinseende av en ansvarig person. Flygning med
helikoptern kréver viss 6vning. Barn maste Iaras upp under direkt Gverinseende av en vuxen person. Fére den
forsta anvandni lés denna anvi med barnet. Vid felaktig anvandning kan svara per-
son- och/eller sakskador uppsta. Anvandmngen av produkten kraver Ior5|kllghet och hansyn, ett visst mekaniskt
kunnande samt omdome. ingen innehaller s ingar och foreskrifter samt information
om skétsel och anvéandning av produkten. Det &r ett absolut krav att bruksanvisningen har lasts igenom komplett
och forstatts fore forsta anvandning. Det &r endast da som olycksfall med person- och sakskador kan undvikas.
Avsid 4l far leksaken endast i ett til stort rum. Anvénd helikoptern endast
i stangda rum med tillréckligt utrymme. F6lj alla instruktioner i denna bruksanvisning. Hander, har
och 6st sittande kladesplagg, inkl. andra féremal sasom pennor och skruvmejslar, maste hallas borta fran
propeller (rotorn). Vidror inte den roterande rotorn. Var sarskilt noggrann med héndema sa att de INTE
kommer i narheten av rotorbladen!
VARNING: risk for 6gonskador. Flyg inte med helikoptern i nérheten av ansiktet, detta for att forhindra

Du, som anvé avp , har ansvar for en séker anvandning, sa att varken Du
sjélv eller andra personer eller deras egendom tar skada eller utstts for risker.
+ Anvénd aldrig modellen med svaga batterier i kontrollen.
* Denna leksak far anvandas endast i hemmiljo.
* VARNING: starta och flyg inte nar det finns personer, djur eller andra hinder i

g L i datorn:

* Koppla ihop USB-laddningskabeln med datoms USB-port. LED pa USB-laddningskabeln lyser med gront
sken och anger att i heten ar korrekt med datorn. Om man sétter i en helikopter med
toml batteri, slocknar LED pa USB- \addnlngskabe\n vilket anger att hellkoplerbanenet laddas. USB-ladd-

resp. pa &r utf de sa att det inte gar att forvéxla polariteten.

* Det tar ca 30 minuter att ladda upp ett tomt batteri (ej djupurladdat) igen. Nér batteriet ar fullt, tands LED-in-
dikeringen pa USB-laddningskabeln igen med gront ljus.

OBS: Vid utleverans &r det ingaende LiPo-batteriet delvis laddat. Dérfor gar den forsta uppladdningen nagot
snabbare.

Ovannamnda anslutningssekvens maste ovillkorligen féljas! Om laddningskabeln inte har anslutits
till en stromkélla och kopplats ihop endast med helikoptern, visar en LED-lampa med gront sken att
det finns spanning kvar i batteriet. LED-lampan som lyser med gront sken anger inte huruvida batte-
riet ar tillréckligt laddat eller inte. Under laddningen maste strémbrytaren sta pa "OFF”.

Iséttning av batterierna i kontrollen

g Oppna med en och sétt i ikontrollen. Se till att po\ameten blir rétt.

Sténg facket och kontrollera funktionen hos kontrollen med hjélp av strombrytaren pa framsidan. Nar
strombrytaren star i ON-lage och allt fungerar korrekt skall LED-lampan uppe i mitten av kontrollen lysa rod.
Om kontrollampan blinkar snabbt maste batterierna i kontrollen bytas.

av och kol

ﬂ Carvera RC helikoptern och kontrollen har sammankopplats i fabriken. Om det uppstar problem med kom-

+ Folj exakt instruktionema och varningama for produkten och for ev. tiliggsutrustning (laddare, batterier 0.s.v.).

* Skulle helikoptern komma i beréring med levande vésen eller harda féremal, maste gasspaken ge-
nast foras i nollstéllning, d.v.s. vénster joystick skall ligga i undre anslaget!

+ Undvik fukt - den kan skada elektroniken.

+ Andra eller modifiera ingenting pa helikoptern.

i borjan mellan Carrera RC helikoptern och kontrollen maste Du géra en ny sammankoppling.

« Satt igang modellen med ON/OFF-knappen.

* LED i helikoptern blinkar nu i rytmiskt accelererande féljd.

« Satt igang kontrollen med strombrytaren. Under bindningen ljuder en signal fran kontrollen.

* VARNING! Direkt efter |nkopp||ng méste helikoptern ovillkorligen stéllas pa en jamn, vagrét yta.

Om Du inte godkénner dessa villkor, skall Du omedelbart returnera den kompletta
och oanvant skick till aterforsaljaren.

inytt

Viktig information om litium-polymer-batterier

Litium-f polymer (LiPo)- baller\er &r vasentligt kans\lgare &n vanliga alkaliska eller NiMH-batterier som annars an-
vands i radiofj och fran til skall darfor foljas exakt. Vid felaktig
anvéndning av LiPo-} banener rader brandfara. Fdlj alltid tillverkarens uppgifter om avfallshantering av LiPo-batterier.

for och uttjanta p enl. WEEE

Symbolen med de Gverkorsade soptunnoma hanvisar till att tomma batterier, acku-

mulatorer, ier, elektriska skrotade

produkter etc. inte skall sldngas i de vanliga hushallssoporna, da de &r skadliga for

milio och halsa. Hjalp till att skona miljon och skydda hélsan, och tala ocksa med
| barnen om att det ar viktigt att lamna uttjénta batterier och elektriska apparater till
atervinning. Batterier och elektriska uttjanta apparater lamnas fill atervinningscentral, dér de ingdende mate-
rialen sorteras och atervinns. Batterityper av olika slag, eller nya och uttjanta batterier far inte anvandas fill-
sammans. Ta ur tomma batterier ur leksaken. Ej ateruppladdningsbara batterier far inte ateruppladdas p.g.a.
risk for explosion. Se till att polariteten blir rétt. Anvénd inga skadade batterier. Ta ur batterierna om de &r
forbrukade eller om produkten inte ska anvéndas pa en langre tid. Byt alltid ut alla batterier nér det ar dags for
byte och var noga med att inte blanda gamla och nya batterier. Anvand inte heller batterier av olika typ.
VARNING! Batterier far laddas upp endast av vuxna.
Den har leksaken har batterier som ej &r utbytbara. Anslutningsklammor far inte kortslutas. Leksaken ska
bara anvéndas med en stromforsorjning for leksaker. Strdmf6rsorjningen ér inte en leksak. (5V DC /USB (0,5
A)) VARNING: Anvind endast den separata natdelen som medfdljer denna leksak for att ladda batte-
riet. Vid regelbunden anvandning av laddaren maste den kontrolleras: undersok kabel, anslutning, kapor och
andra delar. Om laddaren skadas far den inte anvandas forran den har reparerats. Leksaken far anslutas
endast till produkter i kapslingsklass II. @

riktar in sig
. Skjul den vanstra joysticken, d.v.s. gasspaken, hela vagen upp och sedan nedat igen till nollaget.
* Vénta en liten stund tills att systemet blir korrekt initialiserat och driftsklart.
* Bindningen &r avslutad utan fel.
* Nu lyser LED pa kontrollen permanent.

Checklista infor flygningen

Denna checklista ersétter inte innehallet i denna bruksanvisning. Aven om den kan anvandas som snabbintro-
duktion rekommenderar vi att Du laser igenom hela denna bruksanvisning innan Du fortsatter.

«Kontrollera innehallet i férpackningen

* Koppla ihop laddaren med strémkallan.

« Ladda LiPo-batteriet sa som beskrivs i avsnittet ,Laddning av LiPo-batteriet".

« Satt i 2 AA-batterier i kontrollen, och var noggrann med polariteten

« Leta ratt pa en lamplig plats for flygturen

« Utfor bindningen enligt punkt

* Upprepa ovannamnda steg om du vill flyga med flera helikoptrar samtidigt.

* Kontrollera styrningen

* Gor Dig fortrogen med styrningen

« Trimma helikoptern ev. s& som beskrivs under
sig fran sin position utan slyvrorelser i svavflykt.

« For att starta helikoptern, tryck pa knappen 0 (bild 6]

* Helikoptern ar klar att anvanda.

«Om helikoptern inte visar nagon funktion, forsoker du utfora ovannamnda bindning pa nytt.

* Flyg modellen

* Landa modellen

« Sténg av modellen med ON/OFF-knappen

« Stang alltid av firrkontrollen sist
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Fur over

B 1. Strombrytare (ON / OFF)

2. Kontrollampa

3.Gas

4. Lutning framéat/bakat - Akter (cirkelvridning)

5. Trimmer for akter

6. Knappen "Automatisk landning”

7. Knappen "Automatisk start och flyg till 1 m”
g 8. Batterifack

Beskrivning av helikoptern

ﬂ 1. Koaxialt rotorsystem
2. Akter
3. Laddningsuttag for laddning av LiPo-batteriet
4. Landningsskidor

5. ON-/OFF-knapp

Styrning av helikoptern

Om Du annu inte ar fortrogen med styrfunktionerna hos Din Carrera RC helikopter bor Du ta Dig litet tid att
gora Dig bekant med dem fore den forsta flygningen. Beskrivningen av vénster eller héger motsvarar utsikten
fran cockpit (pilotens sikt). Tryck uppat for att oka { Oka bladens
rotationshastighet - nu borjar modellen stiga. Om Du minskar utslaget for gasspaken och darmed huvudrotorbla-
dens rotationshastighet, sjunker helikoptern. Nar modellen har lyft fran golvet kan Du f& den att fiyta i stationar
svavflygning genom att forsiktigt vidrora gasspaken nedat eller uppat, utan att den stiger eller sjunker alltfor abrupt.
Med hoger joystick kan man flyga framét/bakat och i cirkel pa samma flygh6jd, utan att anvanda vénster joystick.
Flytta den hoger spak (akter) at vanster och helikoptemns nos vrider sig (girar) at vanster runt huvudro-
toms axel i en cirkelrorelse. Flytta den hoger spak (akter) at hoger och helikopterns nos vrider sig (glrar)
at hoger runt huvudrotomns axel i en cirkelrorelse. Anvand trimmern for aktem tills att en stabil

1

: Rotorbladen rér sig for sakta.

: Dra gasreglaget uppét.

: Batterikapaciteten ar otillrécklig.

Mgird: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet”).

Fel:  Under flygning tappar helikoptern hastighet och sjunker, utan synbar anledning.
Orsak: Batteriet &r for svagt.
Atgérd: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet”).

Helikoptern landar for snabbt.

: Kontrollforlust via gasreglaget.

: Dra gasspaken sakta nedat.

: Gasreglaget drogs ned for snabbt.

Fel och andringar frbehallna - Farger / slutlig design - andringar forbehalina
Tekniska och desi andringar férbehalina - Piktogram =

@ Hyvé asiakas

Esitimme onnittelumme Carrera RC-helikopterin oston johdosta. Se on valmistettu tekniikan nykytason mukai-
sesti. Koska kehits ja parannamme jatkuvasti, pidata oikeuden teknisiin ja varustelu-,
materiaali- sekd muotoilumuutoksiin milloin tahansa ja ilman ennakkoilmoitusta. Sen vuoksw ostamasi tuotteen
seka taman ohjeen tietojen ja kuvien pienet eivat oikeuta kor 1. Tama kaytto- ja asen-
nusohje on osa tuotetta. Tarkead! Lue tama opas huolellisesti ja séilyta ohjeet mahdollista myGhempéad
tarvetta varten ja jotta voit luovuttaa ne tuotteen mahdolliselle seuraavalle omistajalle.

Taman kayttGohjeen uusin versio ja tiedot IGytyy si
palvelujen kohdasta.

olevista .com

Carrera Toys GmbH vakuuttaa Ia(en etta tama malli, mukaan lukien sen ohjauslaite, vastaa seuraavien

for helikoptern i svavflygning har uppnatts utan att hoger spak (akter) vidrors.

Fr styr 1s lutning at. Om Du trycker spaken framat, flyttas heli-
koptermnosen nedat och helikopter flyger framat. Om Du trycker spaken framat/bakat bakat, flyttar sig
helikoptern bakat och flyger bakat.

Nér Du har gjort Dig fortrogen med huvudstyr

at.

och har valt &r Du klar for den forsta turen.

Val av plats for flygningen

Néir Du &r klar for den forsta flygturen skall Du vélja ett stangt rum dar inga personer eller hinder

befinner sig och som &r s& stort som méjligt. Genom helikopterns storlek och styrbarhet kan en
erfaren pilot flyga éven i relativt smé stingda rum. For de forsta turerna ar det ett absolut krav att ha mi-
nimum 5 génger 5 meters golvyta och 2,40 meters hdjd. Nar Du har trimmat in helikoptern och gjort Dig
fortrogen med styrningen och funktionerna kan Du bérja flyta i mindre ochh mindre fria omgivningar.

Endast for hemmabruk (inomhus).

Automatisk héjdkontroll

Nar du slapper vanster joystick vid flygning haller helikoptern automatiskt den aktuella flyghtjden. Med
hager joystick kan man flyga framat/bakét och i cirkel pa samma flyghdjd, utan att anvénda vénster joystick.

Auto-Start & Fly to =1 m

Tryck pa knappen "Automatisk start och flygning till ca 1 m” pa kontrollen for att starta motorerna och
flyga till ca 1 m hdjd. Under starten kan du nar som helst paverka flygrikiningen genom att rora pa hoger
joystick. Nar héjden ca 1 m har nétts, haller helikoptern den héjden automatiskt.

Auto Landing

' Med knappen "Automatisk landning” kan du nér som helst aktivera den automatiska landningsfunktio-
nen. Da minskas rotorvarvtalet langsamt. Under ladningen kan du nar som helst paverka landningspo-
sitionen genom att rora pa hoger joystick. Sa snart som helikoptern stér pa marken stangs motorerna av.

Trimning av helikoptern

' Auto-trimning
1. Placera helikoptern pa en vagrat yta.
2. med av modellen och kontrollen”.
3. Skjut samtidigt med f k-spaken till det hégre nedre hérnet. LED pa helikop-
tern blinkar till snabbt och lyser sedan permanent. Signaltonen avges 1x.
4, Neutralstallningen &r avslutad.
Om helikoptern under svévning vrider sig pa stéllet at vanster eller hoger, utan att man vidror spaken for
cirkelrrelse, gor man sa har: Om helikoptern vrider sig av sig sjalv snabbt eller langsamt &t vanster runt
sin egen axel, trycker man pa den undre vénstra trimmen for cirkelrGrelse stegvis &t hoger. Om heli

enligt

Ib:

direktiivit 2009/48 ja muut direktiivin 2014/53/EU (RED) sovellettavat

itus 16ytyy .com.
AG 249
GHz
UAS-luokka

Radiotaajuusteho enintaan <10dBm - Taajuusalue: 2400-2483.5 MHz

Varoitukset!

VAROITUS! Téma tuote ei sovellu alle 3-vuotiaiden kéyttoon, koska lapset saattavat
niella sen pienia osia.
VAROITUS! Huamaa ena tmmmta voi aiheuttaa purlslumsvaaran' Poista kaikki
ja ennen kuin tama leikkikalu annetaan lapselle.
Siilyta pakkaus ja osoitetiedot seka kayttoohie silté varalta, ettd myohemmin haet tie-
toa tai sinulla on kysyttavaa. Laita kayttdohje talteen, jotta voit tarvittaessa katsoa siita myohemmin
ohjeita. Ohje vanhemmille: Tarkasta, etta leikkikalu on asennettu kuten ohjeissa neuvotaan. Asennuk-
sen saa tehda vain aikuisen valvonnassa.
VAROITUS! Ei sovellu alle 8-vuotiaille!
Tama tuote ei ole tarkoitettu lasten kéytt5on iiman huoltajan valvontaa. Helikopterin ohjaukseen tarvitaan jonkin
verran harjoittelua. Lapsien on opeteltava se aikuisen valvonnassa. Ennen ensimmaista kayttoa: Lue tima
ohje yhdessa lapsesi kanssa. Epéasiallisessa kéytossa se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia jaftai aineellisia
vahinkoja. Sité on ohjattava varovasti ja huolella, ja se vaatii uenyla mekaanisia ja myGs henkisia vaimiuksia. Oh-
Jeessa on turvaohjeita ja arayksm sekd tuotteen huolt Tamé ohje on i luettava
ennen ensii /ain nin voidaan valttaa tapaturmia ja vahinkoja.
Turvallisuussyist: Ieikkikalua saa vdn suurissa tiloissa. Lennata helikopteria
vain suljetuissa tiloissa, joissa on riittavasti tilaa, ja noudata tassa kayttoohjeessa annettuja ohjeita.
Kadet, hiukset ja [6ysat vaatekappaleet seké muut esineet, kuten kynét ja ruuvitaltat on pidettava kaukana propellista
(roottorista). Al koske pydrivaan roottoriin. Varmista ennen kaikkea, etté katesi EIVAT paase roottorin siipien lahelle!
VAROITUS: Silmavammojen vaara. Valttadksesi iset ala lennata heli ia kasvojen
ldhella. Sind olet taman tuotteen kayttajan itse vastuussa turvallisesta kaytosta, niin ettd et aiheuta
vaaraa muille henkildille tai néiden omaisuudelle.

«Ala kéyté helikopteria koskaan ohjaimen heikoilla paristoilla.

* Tama leikkikalu on tarkoitettu kéytettavéksi vain kodin alueella.

« VAROITUS: Ala kaynnista helikopteria, kun ihmisia, eldimia tai muita esteitd on helikopterin len-
toalueella.

+ Noudata tarkasti tamén tuotteen ja mahdollisten lisavarusteiden (laturien, akkujen jne.) ohjeita ja varoituksia.

« Jos helikopteri joutuu koske(uksun eldvien olentojen tai kovien esineiden kanssa, vie kaasuvipu heti

Il it eli on oltava taysin alhaalla!
* Vélta kaikenlaista kosleuna swlla se voi vioittaa elektroniikkaa.
« Ala tee heli ksia tai lisayksid.

1
vrider sig &t hoger, trycker man pa trimmern for cirkelrorelse stegvis at vanster.

Fels6kningsguiden

Fel:  Kontrollen fungerar inte.

Orsak: ON/OFF-strémbrytaren star pa “OFF".

Atgérd: Stall ON/OFF-knappen till “ON”.

Orsak: Batterierna har satts i fel.

Atgérd: Kontrollera att batteriera ligger ratt.

Orsak: Batteriema har otillrécklig kapacitet.

Atgard: Satti nya batterier.

Fel:  Helikoptern kan inte styras med kontrollen.

Orsak: Kontrollens strémbrytare star pa “OFF”.

Atgard: Stall forst strombrytaren pa kontrollen till ON’.

Orsak: Kontrollen har ev. inte korrekt forbindelse med mottagaren i helikoptern.
Atgard: Utfor bindningen enligt punkt

Fel: Helikoptern kan inte styras med kontrollen.

Orsak: Strombrytaren pa modellen resp. kontrollen star pa “OFF”.
Atgiird: Stall ON/OFF-knappen till “ON".

Orsak: Batteriet &r for svagt eller tomt.

Atgérd: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).

Fel:  Helikoptern stiger inte.

Jos et hyvaksy naita in koko pi 4 uudessa

ja kayttdmattomassa tilassa.

4, anna i heti takaisin ja yyjé

Tarkeité tietoja litium-polymeeri-akuista

Litium-polymeeri-akut (L\Pc) ovat huomattavasti herkempia kuin tavalliset alkali- tai NiMH-akut, joita kéy-
tetddn yleensa kauk i Sen vuoksi i antamia ohjeita ja varoituksia on noudatettava
tarkkaan. LiPo-akkujen vaara kasittely aiheuttaa tulipalon riskin. Noudata aina valmistajan antamia ohjeita
LiPo-akkujen havityksessa.

WEEE:n mukaiset sahko- ja elektroniikkalaitteiden havitysohjeet
Tassa kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siitd, etta tyhjia paristoja, akkuja,
istoja, latureita, ai istoja, kéytettyja sahkolaitteita jne. ei saa laittaa
kotltalouslanelsun koska ne vahingoittavat ymparistoa ja terveytta. Auta turvaa-
lhu lastesi kanssa kaytettyjen paristojen ja sahkolait-
misestd. Paristot ja kéytetyt sahkolaitteet toi-
mittaa niille varattuihin keréyspaikkoihin. Niin ne paasevat kunnolliseen kierratykseen. Eri paristotyyppejé ja
uusia ja vanhoja paristoja ei saa kayttaa yhdessa. Tyhjat paristot otetaan pois lelusta. Tavallisia paristoja ei
saa rajahdysvaaran vuoksi ladata. Varmista, etta navat ovat oikein pain. Al kéyté vaurioituneita paristoja. Jos
tuotetta ei aiota kéyttaa pidempéén aikaan, poista paristot. Vaihda aina kaikki paristot samaan aikaan, &laka
kayté sekaisin vanhoja ja uusia paristoja tai erityyppisia paristoja.
VAROITUS! Akkujen latauksen saavat tehda vain aikuiset.
Tamé lelu siséltaa akkuja, joita ei voida vaihtaa. Liittimié ei saa oikosulkea. Tété lelua saa kayttaa vain leluille
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tarkoitetun virtalahteen kanssa. Virtaldhde ei ole lelu. (5 V DC / USB (0,5 A)) VAROITUS: kéytd akun

lataamiseen vain tdmén lelun mukana toimi i ir 6ttoyksikkoa. Kun laturia kaytetdan

saanndllisesti, sen kaapel, liitin, kotelo ja muut osat on tarkastettava. Vikojen esiintyessé laturin saa ottaa

kayttoon vasta korjauksen jalkeen. Leikkikalun saa liittéé vain suojaluokan Il laitteisiin. @

LiPo-akkuja koskevat direktiivit ja varoitukset or

* Sinun téytyy ladata mukana toimitettu 3,7 V === 80 mAh / 0,206Wh LiPo-akun turvallisessa paikassa pois
syttyvisté materiaaleista.

* Akkua ei latauksen aikana saa jéttaé ilman valvontaa.

* Kun akku ladataan lennon jalkeen, sen on jaahdyttavéa ensin P

* Lataukseen saa kéyttad vain siihen tarkoitettua LiPo-laturia (USB-johto/ohjain). Jos néité ohjeita ei noudateta, syn-
tyy tulipalon riski ja sen mybté terveysriskejé ja/tai aineelisia vahinkoja. Al KOSKAAN kéyté mitaén muuta laturia.

* Jos akku pullistuu tai muuttaa muotoaan purkauksen tai latauksen aikana, lopeta lataus tai purkaus valittd-
masti. Ota akku pois niin nopeasti ja varovasti kuin mahdollista ja laita se turvalliseen, avoimeen paikkaan
pois syttyvistd materiaaleista ja pida sité silméllé véhintdén 15 minuuttia. Jos lataat edelleen pullistunutta
tai muotoaan muuttanutta akkua, on olemassa tulipalon riski! Akku on otettava pois kaytdsté heti, kun se on
véhaankaén muuttanut muotoaan tai pullistunut.

* Séiilyta akku huoneenlammdssé kuivassa paikassa.

* Lataa akku ehdottomasti aina kéyton jalkeen tayteen vélttadksesi akun purkautumisen taysin tyh-
jaksi. Akun on kéytdn jalkeen jadhdyttévé vah. 20 minuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas téyteen.
Lataa akku aika ajoin (noin 2-3 kuukauden vlein). Latureita tai verkkolaitteita ei saa oikosulkea.

Akku voi mikali ylla ja ohjeita akun kasi ei Alé jata akkua
valvomatta latauksen aikana. R
* Akkujen kulj & & lampotilan tulisi olla 5 - 50 °C. Ala sailyté akkua tai

ja
pienoismallia mahdollisuuksien mukaan autossa tai suorassa auringonpaisteessa. Jos akku joutuu olemaan
kuumassa autossa, se voi vioittua tai syttya palamaan.

Huomautus: pariston jannitteen/tehon ollessa vahéinen, toteat, etta tarvitaan huomattavaa timmausta ja/tai

ohjausliikkeitd, jotta heli i ei joudu syoksykierteeseen. Se tapahtuu isesti ennen kuin on

3 V:n akkujénnite ja on sopiva ajankohta paattaa lento.

Toimituslaajuus
1x Helikopteri
1x Ohjain
1x USB-latausjohto
1x Sarja paristoja (ei voi ladata uudelleen)
1 x roottorin varalapasarja

LiPo-akun lataus

Ladattavat akut on poistettava lelusta ennen niiden lataamista. Tama lelu sisaltda akkuja, joita ei voida vaih-
taa. Pidd huoli sité, ettd lataat mukana tulleen LiPo-akun vain mukana tulleella LiPo-laturilla (USB-johto tai
ohjain). Jos yritét ladata akkua jollain muulla LiPo-akun laturilla tai muulla laturilla, se voi aiheuttaa vahinkoja. Lue
huolellisesti ylld mainittu kappale, joka sisaltéé akun kayttoa koskevat varoitukset ja ohjeet, ennen kuin jatkat.

g Lataus tietokoneesta:
* Liitd USB-latausjohto tietokoneen USB-porttiin. USB-latausjohdon LED syttyy vihredna ja osoittaa, etté

* Anna pienoismallin lentéa.

+ Anna pienoismallin laskeutua.

* Kytke radio-ohjattavasta virta pois ON/OFF -kytkimesta
* Sammuta kauko-ohjaus aina viimeisend.

Ohjaimen toiminnot

(@ 1 Virtakytiin (ON/ OFF)
2.LED

3. Kaasu
4

3 « peré (pyérimi
5. Perén trimmeri
6. Auto-Landing-painike
7. Auto-Start & Fly to 1 m -painike
g 8. Paristokotelo

Helikopterin kuvaus
1. Koaksiaalinen roottorijérjestelma
2.Perd
3. latausliitin LiPo-akun lataukseen
4. Laskeutumisjalakset

5. ON-/OFF-kytkin

Helikopterin ohjaaminen
G Jos et viela tunne Carrera RC-|

ota ennen 4 lentoa muutama

minuutti aikaa i niihin. ja oikealle vastaavat nakyméé ohjaamosta
(pilootin ndkymaa). Paina ipu ylos p fipi Orimi Nosta paa i
siipien pydrimisnopeutta, ja pienoismalli alkaa nousta. Pienenna likkumaa ja siten paa isii-
pien pydrimi ja heli laskeutuu. Kun i on noussut maasta, voit vieda sen leijumaan
yhteen kohtaan liikuttamalla kaasuvipua varovasti ylos tai alas, ilman etté se nousee tai laskee yhtakkisesti.
Oikealla ohj voidaan ilman Wt kéyttod lentaa ja ympyréa.

g Liikuta oikeaa vipua (pera) vasempaan ja helikopterin nokka pyorii (kaantyy) ympyrassé vasempaan

padroottorin akselin ympari. Lilkuta oikeaa vipua (perd) oikeaan ja helikopterin nokka pycrii (kaantyy)
ympyréssa oikealle paroottorin akselin ympari. Kayta peran saadintd, kunnes olet saanut leijuvan helikopte-
rin vakaaseen paikallaan olevaan asentoon ilman oikean vivun (pera) liiketta.

@ Et 'taakse-vipu ohjaa . Kun painat vipua eteen, helikopterin
nokka likkuu alas ja helikopteri lenta& eteenpdin. Kun painat eteen-/taakse-vipua taakse, helikopteri
liikkuu taakse ja helikopteri lentéa taaksepin.

Kun olet tutustunut ohjauksen paatoimi

olet valmis lentoon valittuasi lentopaikan.

Lentopaikan valinta

Kun olet valmis ensimmaiselle lennollesi, sinun tulisi valita suljettu tila, joka on riittavén tilava ja
jossa ei ole henkilité eika esteité. Helikopterin koon ja ohjattavuuden vuoksi kokeneet pilootit

voivat lentdd myds melko pienissé suljetuissa tiloissa. immaisid lentoja varten i

etté tila on vahintaan 5 x 5 metrid ja 2,40 metrié korkea. Kun olet trimmannut helikopterin ja tutustunut

6 on liitetty oikein i Kun yhdistat t jonka akku on tyhjd, USB-lataus-
johdon LED ei endé syty ja se osoittaa, etté helikopterin akkua ladataan. USB: johto tai heli i
oleva latausliitin on valmistettu niin, ettd navat eivat voi tulla vaarinpain.

. (ei téysin akun jélleen tayteen kestad noin 30 minuuttia. Kun akku
on taynna, USB-latausjohdossa oleva LED-valo syttyy jélleen vihre&na.

Ohije: Pakkaukseen sisltyva LiPo-akku on osittain ladattu. Siksi ensimméinen latauskerta voi olla lyhyempi.

Noudata ehdottomasti edelld mainittua liitantéjarjestysta! Jos et ole liittényt latausjohtoa virtalahtee-

seen, vaan vain helikopteriin, vihredna palava LED-néytto osoittaa, ettd akussa on vield jannitetté.

Vihreéna palava LED-ndytto ei ndyta sitd, onko akku ladattu riittavésti. Latauksen aikana on virtakyt-

kimen oltava asennossa "OFF”.

j
Avaa akkulokero ruuvimeisselilld ja laita akut ohjaimeen. Varmista, etta navat ovat oikein péin. Kun olet
sulkenut lokeron, voit tarkastaa ohjaimen toiminnan etupuolella olevasta virtakytkimesta. Kun virtakytkin
on asennossa ON, ylh: ohjaimen keskiosassa olevan LEDIin tulisi palaa punaisena. Kun LED vilkkuu no-
peasti, ohjaimen paristot on vaihdettava.

sen ja voit yri pienemmissé ja vahemmén vapaissa tiloissa.
Vain kotikéyttoon (sisélla).

A inen korkeuden

@ Heti kun paéstét lennon aikana vasemmasta ohjaussauvasta, helikopteri sailyttaa automaattisesti sen-
hetkisen ler Oikealla ohj voidaan ilman vasemman ohjaussauvan kéyttoé len-

144 eteen/taakse ja ympyraa.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Paina ohjaimesta painiketta "Auto-Start & Fly to noin 1 m” kéynnistaaksesi moottorit ja lentééksesi auto-

isesti noin 1 metrin aynni aikana sinulla on oikeaa ohjaussauvaa likuttamal-
la koko ajan mahdollisuus vaikuttaa lentosuuntaan. Heti kun noin 1 metrin korkeus on saavutettu, helikopteri
silyttad automaattisesti taman korkeuden.

painiketta "Auto Landing”.
aikana sinulla on oikeaa oh-
Heti kun heli ion

Auto Landing
hitaasti. L

m Voit milloin vain laukaista
ji koko ajan mahdollisuus vaikuttaa

Tallin roottorien

Pi

a Carrera RC -helikopteri ja ohjain on yhdistetty tehtaalla. Jos aluksi esiintyy ngelmia
Carrera RC -helikopterin ja ohjaimen valilla, luo yhteys uudelleen.

* Kytke radio-ohjattava ON/OFF-kytkimesta paélle.

* Helikopterin LED vilkkuu nyt kiihtyvéssé tahdissa.

« Kytke ohjain virtakytkimesta paalle. Liittdmisen aikana ohjauslaitteesta kuulluu piippaava aani.

*VAROITUS! Aseta helil i heti paalleky an jalkeen pinnalle.

Gyrojérjestelma suuntautuu automaattisesti.
« Tydnnd vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, taysin ylos ja jalleen alas nolla-asentoon.
* Odota hetki, kunnes helikopterin jarjestelmé on alustettu oikein ja se on valmis kayttoon.
* Yhteyden muodostaminen onnistui.
* Ohjaimen ledi palaa nyt keskeytyksetta.

Lennon valmistelun tarkastusluettelo

Téamé tarkastuslista ei korvaa tdmén kéyttoohjeen sisa Vaikka sité voi kayttaa pikaoppaana, suosittelem-
me, ettd luet tdman kéyttdohjeen ensin kokonaan, ennen kuin jatkat.

* Tarkasta pakkauksen sisélt.

* Yhdisté laturi virtaldhteeseen.

* Lataa LiPo-akku kuten kappaleessa "LiPo-akun lataus” on kuvattu.

* Aseta 2 AA-pariste ji i iin) ja varmista, etta navat tulevat oikeinpain.

« Etsi sopiva paikka lentamisté varten.

* Muodosta yhteys kuten kohdassa (i) kuvataan.

* Toista nyt ylla mainityt kohdat, jos haluat lennéttda muita helikoptereita samanaikaisesti.

* Tarkasta ohjaus.

* Tutustu ohjaukseen.

* Saada helikopteria tarvittaessa kuten kohdassa "Helikopterin ohjaus” on kuvattu niin, etté helikopteri ei enda
litolennossa liiku paikaltaan iiman ohjausliikkeita. (i)

* Kaynnista helikopteri painamalla painiketta o (kuva 3

* Helikopteri on nyt valmis kéyttoon.

* Jos helikopteri ei toimi milldan tavoin, toista ylid mainittu yhdistaminen vield kerran.

maassa, kytke moottorit pois paalta.

Helikopterin saataminen

@ Auto-s&étd
1. Aseta helikopteri vaakasuoralle pinnalle.
2. Yhdista heli i ohjai

"Radii

kuten

ipu oikeaan ,
kuuluu 1x.

ja
kuu lyhyesti ja palaa sitten jatkuvasti. Merl
4. Vapaa-asento on lopetettu.
@ o0s i alkaa i pyoria i oikealle, vaikka ympyrassa pyorimi-
sen vipua ei ole liikutettu, toimi seuraavasti: Jos helikopteri pyrii itsestadn nopeasti tai hitaasti oman
akselinsa ympari paina ympyrassa pyorimisen alinta vasenta saadinta askelittain oikealle. Jos
helikopteri pyorii oikealle, paina ympyrassé pydrimisen saadinté askelittain vasemmalle.

Ongelmaratkaisut

Ongelma: Ohjain ei toimi.

Syy: ON-/OFF-virtakytkin on kohdassa “OFF".
Ratkaisu: Aseta ON-/OFF-virtakytkin kohtaan “ON".
Syy: Paristot on laitettu védrin sisdan.

Ratkaisu: Tarkasta, onko paristot laitettu oikein sisaan.
Syy: Paristoissa ei ole enaa tarpeeksi energiaa.
Ratkaisu: Laita uudet paristot sisaan.

Ongelma: Helikopteria ei voi ohjata ohjaimella.
Ohjaimen virtakytkin on kohdassa “OFF”.
: Aseta ensin ohjaimen virtakytkin kohtaan “ON”.
Syy: Ohjainta ei ole mahdollisesti liitetty kunnolla helikopterin vastaanottimeen.
Ratkaisu: Muodosta yhteys kuten kohdassa a kuvataan.
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Ongelma: Roottorin siivet eivat liku.
Syy: Kauko-ohjattavan tai controllerin virtakytkin on asennossa “OFF".
Ratkaisu: Aseta ON-/OFF-virtakytkin kohtaan “ON".

Syy: Akku on liian heikko tai tyhja.
Ratkaisu: Lataa akku (katso Iuku “Akun lataaminen”).

Ongelma: Helikopteri ei nouse.

Syy: Roottorin siivet liikkuvat liian hitaasti.

Ratkaisu: Veda kaasuvipu ylos.

Syy: Akun teho ei riita.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku “Akun lataaminen”).

Ongelma: Helikopteri menetta lennon aikana nopeutta ilman ilme ista syyta ja laskee.
Syy: Akku on liian heikko.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku “Akun lataaminen”).

Ongelma: Helikopteri laskeutuu liian nopeasti.
Syy: Kaasuvipua ei voi enaa kontrolloida.
Ratkaisu: Veda kaasuvipu hitaasti alas.

Syy: Kaasuvipua vedetty alas liian nopeasti.

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin pidétetaan - Oikeudet vérien / lopullisen muotoilun muutoksiin pidatetaan
Oikeudet teknisiin ja muotoilun iin pidatetaan - Pi it = i

Szanowny kliencie!

Gratulujemy Paristwu z okazji zakupu Paristwa modelu Carrera RC wypi zgodnie z
aktualnym stanem techniki. Poniewaz ciagle staramy sig rozwijac i ulepszac nasze produkty, w kazdym mo-
mencie zastrzegamy sob|e prawo do wp ia zmian i zmian sie do wyposaz
nia, i bez $niej iedzi lia takiej zmiany. Z tytutu nieznacznych
odchyler produktu zakupionego przez Paristwa w stosunku do danych i rysunkéw przedstawionych w niniejszej
instrukcji nie mozna wnosié zadnych roszczen. Ninigjsza instrukcja obstugi i montazu jest elementem sktadowym
produktu. Wazne! Prosze doktadnie przeczyta¢ niniejsza instrukcje obstugi i zachowaé na pézniej oraz na
wypadek przekazania produktu innej osobie.

Najnowsz3 wersje niniejsze] instrukcji obstugi i i je dotycza
znajda Paristwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

czesci

Deklaracja zgodnosci

Wazne il litowo - poli y

y litowo- p sg znacznie zli niz y alkaliczne lub
akumulatory mk\owo metalowo - NiMH do zdalnego ki Z tego wzg\edu
nalezy pr. ¢ zaleceri i Przyr

uzytkowaniu akumulatoréw typu LiPo istnieje niebezpieczeristwo wybuchu pozaru. Prosimy Paristwa o stafe
przestrzeganie informacji producenta przy wyrzucaniu zuzytych akumulatorow typu LiPo.

Przepisy dotyczace utylizacji zuzytego sprzetu elektrycznego i
Unii Europejskiej WEEE
Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekreslone pojemniki na odpady ma
zwréci¢ uwage, ze roztadowane baterie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy
baterii, baterie urzadzen, elektryczne urzadzenia zuzyte itp. nie moga by traktowa-
ne jak odpady domowe, poniewaz stanowig zagrozenie dia $rodowiska i zdrowia.
L Prosimy o wigczenie sig do akcji majacej na celu ochrong $rodowiska i zdrowia oraz
0 przeprowadzenie rozmowy z dzie¢mi na temat wiasciwej utylizacji zuzytych baterii i zuzytych urzadzen
elektrycznych. Baterie i zuzyte urzadzenia elektryczne nalezy przekazywac do wyznaczonych punktéw zbior-
czych. W ten sposdb zapewniony jest ich wiasciwy recykling. Nie wolno stosowa¢ jednoczesnie réznych ty-
pow baterii, ani faczy¢ baterii nowych z bateriami juz uzywanymi. Zuzyte baterie nalezy usunaé z zabawki.
Baterie nie przeznaczone do ponownego fadowania nie moga by¢ dotadowywane ze wzgledu na niebezpie-
czerfistwo wybuchu. Zwrdci¢ uwage na prawidtowe utozenie biegundw. Nie uzywac uszkodzonych baterii.
Wyjaé baterie, jezeli sig wyczerpaty lub jezeli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas. Zawsze wymie-
nia¢ wszystkie baterie w tym samym czasie, uwazajac, aby nie faczy¢ starych baterii z nowymi ani baterii
réznych typéw.
OSTRZEZENIE! Proces tadowania moze by¢ tylko i wytgcznie przez osoby do-
roste. Ta zabawka zawiera nlewymlenne akumu\atory Nie wolno zwiera¢ zaciskow podtgczeniowych.
Zabawki nalezy uzywac tylko w iwy d\a niej zasi Zasilacz nle jest zabawka.
(5VDC /USB (0,5 A)) OSTRZEZENIE: w celu uzywaé
zasilacza dostarczonego razem z zabawka. Przy regularnym uzytkowaniu Chargersa nalezy kontrolowac
kabel, tacza, oktadziny i inne czesci. W przypadku uszkodzenia Chargersa wolno go ponownie uzytko-
wac po uprzednim dokonaniu naprawy. Zabawka moze by¢ przytgczana wytgcznie do urzadzen drugiej
klasy ochronnosci. Iﬁl

zgodnie z dyrektywa

or

y typu LiPo

. Doslarczony akumulator typu LiPo 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh musza Paristwo tadowa¢ w bezpiecznym
miejscu, z dala od fatwopalnych materiat6w.

* Podczas fad nigdy nie ie go Paristwo bez nadzoru.

* Przed tadowaniem po locie akumulator musi najpierw ostygna¢ do temperatury otoczenia.

* Do tego celu moga Paristwo uzywaé wytacznie dostarczonej w zestawie tadowarki przeznaczonej do aku-

Carreva Toys GmbH o$wiadcza niniejszym, ze ten model razem z pilotem zdalnego ia jest zgodny
wymogami j dyrektyw WE: dyrektywy WE 2009/48 i inne odnosne rozporza-

ymog
dzema dyrektywy 2014/53/UE (RED). Oryginalng deklaracje zgodno$ci mozna znalez¢ na stronie intemetowej

carrera-rc.com.
2.9

Ce & z
Klasa UAS

Najwyzsza czgstotliwos¢ fal radiowych <10dBm - Zakres czgstotliwosci: 2400-2483.5 MHz

Ostrzezenia!

OSTRZEZENIE! Ta zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku zycia,
gdyz zawiera drobne elemenly, ktore moga zoslac potkniete przez mate dznecl

litowo - p (kabel L ). Przy sig do te] i istnieje
niebezpieczeristwo wybuchu pozaru, i w zwigzku z tym zagrozenia zdrowia i / lub uszkodzenia rzeczy.
NIGDY nie uzywaicie Paristwo innej fadowarki.

W gdy w trakcie lub tadowania wzdyma sig lub sig deformuje, musza
Parstwo ¢ tadowanie lub ywanie. Wyjmijcie Paristwo akumulator tak szybko i
tak ostroznie jak tylko mozliwe, potdzcie go Paristwo na bezpiecznej i otwartej powierzchni, z dala od palnych
materiatéw, i obserwuicie go Paristwo przez przynajmniej 15 minut. W przypadku dalszego tadowania lub
roztadowywania juz wzdetego lub istnieje A wybuchu pozaru!
Nawet przy nieznacznym zdeformowaniu lub tworzeniu si¢ balona, akumulator musi zosta¢ usunigty.

. ie Paristwo w pokolowej iw suchym miejscu.

OSTRZEZENIE!
Przed przekazaniem zabawki dziecku usunaé wszystkie elementy opakowania i elementy
mocujace. W celu zasiggnigcia informacji i na wypadek wystapienia jakichkolwiek pytan,
pvosnmy o0 zachowanie na przysziosc opakowama i adresu jak réwniez instrukcji obsiugl Instrukcje obstugi

¢ do w dia y Paristwo czy zabawka
zostata zmontowana zgodnie z instrukcja. Montaz musi zosta¢ wykonany pod nadzorem osoby dorostej.
OSTRZEZENIE! Nie przeznaczony dla dzieci w wieku ponizej 8 roku zycia!
Produkt nie jest przeznaczony do uzytkowania przez dzieci bez nadzoru osoby dorostej. Sterowanie heli-
koptera wymaga pewnej wprawy. Dzwecw musza uczy¢ sig slerowama pod nadzorem osoby dorostej. Przed
pierwszym uzytkiem: F ie Paristwo te i je razem z Paristwa dzieckiem. Niewtasciwe
uzylkowame moze spowodowac cigzkie obvazenla ciata |/|ub uszkodzenie rzeczy.

musi i przy znosci i rozwagi, i wymaga pewnych mechanicznych

i menlalnych zdolncsu Inslmkcla obstugi zawiera wskazowki dotyczace bezpieczeristwa i przepisy, jak
réwniez dotyczace konserwacii i j ia produktu. Przed pierwszym uruchomieniem
modelu niezbgdnie konieczne jest zapoznanie sig z kompletng instrukcja obstugi i jej zrozumienie. Tylko
w ten sposéb mozna unikna¢ obrazen ciata w wyniku wypadku, |ak réwniez uszkodzen rzeczy. Z powo-

*Po prosimy w celu ia tzw.
I Po zuzy i musi 20 minut stygna¢ zanim
moze zostaé W pefni Prosimy o co pewien czas (raz na okoto
2-3 i Nie zwiera¢ 0 z zasi i sieciowymi. Ni ie po-
wyzej p zasad obstugi moze dopi ié do i Nigdy nie pozosta-
wiaé akumulatora bez nadzaru w trakcie ladowanla
* Podczas transportu Iub j$ pr powinna wynosic 5 - 50 °
C. W miare moz i nie ie Paristwo lub modelu w ie, lub nie narazaj-
cie ich Paristwo na bezposrednie dziafanie promieni F jony w

akumulator moze zostaé uszkodzony lub moze sie zapalié.
Wskazéwka: Przy niskim napieciu i mocy stwierdza Paristwo, ze aby helikopter nie wpadt w korkociag ko-
nieczne jest silnigjsze trymowanie i sterowanie. Zjawisko to wystepuije z reguty przed osiggnieciem poziomu
3V napiecia akumulatora i jest odpowiednim momentem dla zakoriczenia lotu.

Zakres dostawy
ﬂ 1x Helikopter
1x Kontroler
1x kabel do tadowania USB
1x Zestaw baterii (nie do
1x zestaw zamiennych fopatek wirnika

du bezpieczeristwa zabawke powinno sig uzywaé w jaca duzym Latajcie

Paristwo wy w zamknie jaco duzo miejsca iy agowanie akumulatora typu LiPo
Paristwo poleceri 1awartych W mstrukc]l obsfugi. Rece, wiosy,

luzne elementy garderoby i inne przedmioty jak dtugopisy i §i ety musza znaj siew W celu

y nalezy wyja¢ z zabawki. Ta zabawka zawiera niewymienne akumulato-

odlegtosci od $migta. Nie dotykac wirujacego $migta. Zwrdccie Paristwo szczegélng uwage, aby Paristwa
rece NIE znajdowaly sig w pobllzu $migtal

OSTRZEZENIE: Ni ia oczu. W celu ia zranien nie wy jcie Pani-
stwo Iotow hellkop(erem w poblizu 1warzy Jako uzytkownicy produktu ponosza Paristwo wytaczng

ry. Zwracalme Paristwo uwage, aby dostarczony akumulator litowo-polimerowy byt fadowany wytacznie w
j do ow litowo-poli (kabel USB lub kontroler). Je-

Zzeli beda Panslwo prébowali tadowac akumulator przy pomocy innej tadowarki przeznaczonej do fadowania
akumulatoréw typu LiPo lub innej fadowarki, mogg Paristwo doprowadzi¢ do powaznych uszkodzen. Zanim
ig Paristwo do dziata, prosimy Paristwa o doktadne zapoznanie sie z trescig powyz-

za y ie w taki sposob, aby nie stwarza¢ zag ia dla Pari-
stwa, innych oséb lub ich mienia.

* Nigdy nie uzytkujcie Paristwo modelu ze sftabymi bateriami do kontrolera.

* Zabawka jest przeznaczona wytacznie do uzytku domowego.

+ OSTRZEZENIE: Nie startujcie Paistwo helikoptera, jezeli w poblizu obszaru lotu helikoptera znajdu-
ja sig osoby, zwierzeta lub inne przeszkody.

szego akapitu ji i C i dyrektywy dotycza

(2
* Polgczcie Paristwo kabel do fadowania z gniazdem USB z portem USB w komputerze. Lampa LED znaj-
dujaca sig przy kablu do tadowania z gniazdem USB $wieci na zielono i wskazuje prawidiowe potaczenie

ie przez iez

+ Doktadnie przestrzegaicie Paristwo instrukcii obstugi i uzytkowa- zestawu do fadowania z komputerem. Jezeli Paristwo wigcza helikopter z pustym akumulatorem, lampa LED
nego przez Paristwa produktu i y, itd.). jca sig przy kablu do tadowania z gniazdem USB nie zapala si i wskazuje tadowanie akumulatora
W przypadku zetknigcia sig helikoptera z zywymi istotami lub twardymi i, prosimy o Kabel do tadowania z gniazdem USB lub gniazdo do fado sie przy
natychmiastowe przesuniecie dzwigni gazu do pozycji zerowej, tzn. lewy dzojstik musi znajdowac ~ Z0Staly Wy W sposéb y 3
* Ponowne (nie zupetnie trwa okoto 30 minut. Je-

sig na dolnej pozycji oporu!
* Unikajcie Paristwo wilgoci mogacej uszkodzi¢ elektronike.
*Nie ie Paristwo w heli zadnych zmian ani modyfikacji.

Jezeli nie wyrazajg Paristwo zgody na te warunki, natychmiast zwréécie Paristwo kompletny model helikopte-
ra w nowym i nieuzywanym stanie sprzedawcy.

Zzeli akumulator jest w petni natadowany, zaswieca sig ponownie na zielono wskaznik LED przy przewodzie
do tadowania z gniazdem USB.
Wskazéwka: zafgczony przy dostawie typu LiPo jest
pierwsze nafadowanie akumulatora moze trwa¢ krcce]
Prosimy o ie wiw Jezeli kabel fadujgcy nie zostat pod-
taczony do Zrédta pradu lecz jest potaczony wytgcznie z helikopterem, $wiecaca na zielono lampa LED

Z tego wzgledu




wskazuje napiecie akumulatora. Swiecaca na zielono lampa LED nie wskazuje, czy akumulator zostat
ji Podczas ia przycisk Power musi znajdowac sie w pozycji ,,OFF”.

Umi ie baterii w ze

g Otwarzcie Paristwo komore baterii przy pomocy $rubokretu i umiesccie Paristwo baterie w kontrolerze.

Zwréccie Paristwo uwage na 3 bil §¢. Po igciu komory baterii mogg Paristwo
sprawdzi¢ dziatanie kontrolera przy pomocy przycisku Power znajdujacego sig na przedniej stronie. Jezeli
przycisk Power znajduje si¢ w potozeniu ON i kontroler dziata prawidiowo, wtedy powinien zablysna¢ na
czerwono wskaznik LED znajdujacy sig u gory na $rodku kontrolera. Gdy dioda kontrolna LED szybko miga,
nalezy wymieni¢ baterie w kontrolerze.

Potaczenie modelu z kontrolerem
a Helikopter Carrera RC i kontroler sg fabrycznie
fazie p! ow z ikacjg miedzy heli

nowne ich potgczenie.

* Wigczcie Paristwo model naciskajac przetacznik ON/OFF.

* Lampa LED znajdujaca sie w helikopterze $wieci teraz w rytmicznie przyspieszajgcym ciggu.

* Wigczcie Paristwo kontroler naciskajac przetacznik Power. Podczas taczenia przy kontrolerze rozbrzmiewa
sygnat dzwigkowy.

+ OSTRZEZENIE! Od razu po
ni. System zy powy ustawia si¢

* Przesuricie Paristwo lewy joystick, czyli dzwignig gazu, zupetnie do géry i ponownie do dotu do pozycji zero.

* Dajcie Paristwo helikopterowi troche czasu na prawidtow inicjalizacje i uruchomienie systemu.

* Pofgczenie zostato pomysinie zakoriczone.

* Lampy LED przy kontrolerze $wiecg teraz nieprzerwanie.

W przypadku wystapienia w
Carrera RC i

prosimy Paristwa o po-

ie ustawic na réwnej poziomej powierzch-

Lista lotu

yczaca przyg
Ponizsza lista kontrolna nie zastepuje instrukcji obstugi. Mimo, Ze moze ona zostac zastosowana jako szybkie
pr ie do startu, ie zalecamy Paristwu zapoznanie si¢ z kompletng trescig instrukcji
obstugi przed podjgciem dalszych dziatar.

* Sprawdzcie Paristwo zawarto$¢ opakowania

* Podigczcie Paristwo tadowarke do gniazdka sieciowego.

* tadujcie Paristwo akumulator typu LiPo zgodnie z opisem zawartym w czesci tadowanie akumulatora typu LiPo®.
* Umiesccie Paristwo 2 baterie typu AA w kontrolerze i zwréccie Paristwo uwage na wiadciwg biegunowosgé.

* Poszukajcie Paristwo odpowiedniego terenu do latania

* Wykona¢ faczenie zgodnie z opisem w punkcie f&)).

* Powtdrzcie Paristwo w/w wymienione czynnosci, jezeli

jg Paristwo latac |

e dalszymi

przeszkody. Ze wzgledu na wielkos¢ i i piloci moga réwniez

lataé¢ w Dla Paristwa pierwszych lotow bez-
zalecamy i ie o 5x5m i i § 2,40 m wysoko-
$ci. Po ficzeniu tr i i i iu sie z jego iem i Sciami,

moga Paristwo si¢ odwazy¢ lata¢ na mniejszych i bardziej ograniczonych terenach.
Wylacznie do uzytku w pomieszczeniach (Indoor)

kontrola

m W chwili puszczenia lewego dzojstika podczas lotu helikopter automatycznie utrzyma aktualng wyso-
ko$¢ lotu. Prawym dzojstikiem mozna lata¢ przy tej samej wysokosci lotu do przodu/do tytu i w koto bez

uzywania lewego dzojstika.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Nacisng¢ przycisk , Auto-Start & Fly to ca. 1 m” sig na aby ic silniki i auto-
matycznie lecie¢ na wysokosci ok. 1 m. Podczas startu mozna w kazdej chwili wplynaé na kierunek lotu,
przesuwajac prawy dzojstik. Po osiagnieciu wysokosci ok. 1 m helikopter automatycznie utrzymuje wysoko$c.

Auto Landing

m Naciskajac przycisk ,Auto Landing” mozna w kazdej chwili uruchomic¢ automatyczng funkcje ladowania.
Liczba obrotow wimikow bedzie powoli spadag. Podczas lagdowania mozna w kazdej chwili wptynaé na

pozycje ladowania, przesuwajgc prawy dzojstik. Gdy helikopter znajdzie sig na ziemi, silniki wytaczaja sie.

Trymowanie helikoptera

@ Automatyczne trymowanie
1. Ustawi¢ helikopter na poziomej powierzchni.
2. Potaczy¢ helikopter ze sterownikiem w sposcb opisany w punkcie ,taczenie modelu ze ste-

rownikiem”,
3. Przesuna¢ jednoczesnie dzwignig gazu i dZwignie lotu do przodu/do tytu w prawy dolny rég.
Dioda LED na heli miga krétko, a ie $wieci sig niep! ie. Sygnat dzwil y

rozbrzmiewa 1x.
4, Ustawienie pozycji zerowej zostato zakoriczone.

@ Jezeli helikopter obraca sig w zawisie w miejscu w lewo lub prawo bez przesuniecia dzwigni obrotow,

nalezy postepowaé w nastepujacy sposéb: Jezeli helikopter obraca sig samodzielnie szybko lub wolno
wokét whasnej osi w lewo, przesuwac stopniowo w prawo trymer obrotéw znajdujacy sie u dotu po lewej stro-
nie. Jezeli helikopter obraca sig w prawo, przesuwac stopniowo trymer obrotow w lewo.

helikopterami.

* Sprawdzcie Paristwo sterowanie

* Zapoznajcie sig Paristwo z zasadami sterowania

* W razie potrzeby trymujcie Paristwo helikopter zgodnie z opisem zawartym w Sterowaniu helikoptera” w taki
sposdb, aby helikopter w zwisie bez sterowania nie ruszat sig z miejsca. G

* W celu uruchomienia helikoptera nacisna¢ przycisk 0 (rys. B)

* Teraz helikopter jest gotowy do lotu.

« Jezeli helikopter nie wykazuje zadnej funkcji, sprébujcie Paristwo powtérzy¢ w/w procedure fgczenia.

* Latajcie Paristwo Paristwa modelem

* Ladujcie Paristwo Paristwa modelem

* Wytaczcie Paristwo model przycisk ON/OFF

* Zawsze wytaczajcie Paristwo pilota na koricu

Przeglad funkcji kontrolera

1. Przycisk Power (ON / OFF)
2.Lampa kontrolna LED
3.Gaz
4. Pochylenie przod / tyt - Ogon (obrét wokét osi)
5. Trymer ogona
6. Przycisk Auto-Landing
7. Przycisk Auto-Start & Fly to 1 m
() 8 Komora bateri

Opis helikoptera
1. Wspdtosiowy system obrotowy
2.0gon
3. Gniazdko do tadowania akumulatora typu LiPo
4. Plozy do ladowania
5. Przycisk ON-OFF

Sterowanie helikoptera
ﬂ Jezeli Paristwo jeszcze nie zapoznali sig z funkcjami sterowania Paristwa helikoptera Carrera RC, pro-

simy Paristwa o kilkuminutowe zapoznanie sig z nimi przed pierwszym lotem. Opis dotyczacy lewej lub
prawej strony odpowiada punktowi widzenia z kabiny pilota. Przesuricie Paristwo dZwignie gazu do géry w
celu zwigkszenia predkosci obrotéw gtéwnych topatek $migta. Zwigkszcie Paristwo predkosé obrotéw gtow-
nych topatek $migta i model zaczyna nabiera¢ wysokosci. Przy ograniczeniu odchylenia dzwigni gazu i tym
samym predkosci obrotéw gtownych fopatek $migta helikopter opada. Jezeli model unidst si¢ nad ziemia,
przez ostrozne przesunigcie dZwigni gazu do géry lub na dét moga Paristwo

L ie p ow (usterek)

Problem: Kontroler nie dziata.

Przyczyna: Przycisk Power ON/OFF znajduje sig w potozeniu “OFF".

Sposéb usuniecia usterki: Przycisk Power ON/OFF nastawié na “ON".

Przyczyna: Baterie zostaty nieprawidfowo wiozone

Sposdb usunigcia usterki: Sprawdzcie Parstwo czy baterie sa prawidtowo wiozone.

Przyczyna: Baterie nie dysponujg wystarczajacym zapasem energii.

Sposdb usuniecia usterki: IWiozy¢ nowe baterie.

Problem: Helikoptera nie mozna sterowa¢ przy pomocy kontrolera.

Przyczyna: Przycisk Power kontrolera znajduje si¢ w potozeniu “OFF”.

Sposab usuniecia usterki: Najpierw nastawi¢ przycisk Power kontrolera na “ON".
yczy Kontroler jest i ni i potaczony z odbiornikiem helikoptera.

Sposab usuniecia usterki: Wykonac faczenie zgodnie z opisem w punkcie ().

Problem: topatki smigta nie poruszaj sie.

Przyczyna: Wiacznik znajdujacy sie przy modelu lub przy kontrolerze znajduje sie w pozycji “OFF".

Sposdb usunigcia usterki: Przycisk Power ON/OFF nastawi¢ na “ON".

Przyczyna: Akumulator jest zbyt staby lub wyczerpany.

Sposcb igcia usterki: ¢ (Rozdziat “tadowanie akumulatora”).

Problem: Helikopter nie wznosi sie.

Przyczyna: topatki $migta poruszajg sig zbyt wolno.

Sposéb usunigcia usterki: Przesuna¢ do géry dzwignie gazu.

P : Moc Ow jest niewy ja

Sposéb ia usterki: ¢ (Rozdziat “tadowanie akumulatora”).

Problem: Helikopter bez widocznego powodu traci predko$c¢ podczas lotu i zniza sig.

Przyczyna: Akumulator jest zbyt staby.

Sposéb ia usterki: ¢

Problem: Helikopter laduje za szybko.

Przyczyna: Utrata kontroli nad dzwignig gazu.

Sposéb usuniecia usterki: Wolno przesung¢ dzwignig gazu do dotu.
Zbyt szybkie pr ie dZwigni gazu do dotu.

(Rozdziat “tadowanie akumulatora”).

Bigd i zmiany zastrzezone - Kolory / ostateczny wzorzec — zmiany zastrzezone
Techniczne i uwarunkowane wzorcem zmiany zastrzezone - Piktogramy = symbole

@ Igen tisztelt Vevonk!

Gratulalunk Onnek a Carrera RC modell-helikopter megvasarléséhoz, melynek gyértésa a technika mai 4l-

zawi$nigcia modelu w powietrzu bez nagtego wznoszenia sig lub opadania. Prawym dzojstikiem mozna lata¢
przy tej samej wysokosci lotu do przodu/do tylu i w koto bez uzywania lewego dzojstika.

g Przesuricie Paristwo prawg dzwignig (ogon) w lewo i przod helikoptera obraca si¢ w lewo wokot osi

gtownego $migta. Przesuricie Paristwo prawa dzwignie (ogon) w prawo i przdd helikoptera obraca sig w
prawo wokot osi gtownego $migta. Uzywaicie Paristwo trymera ogona az do osiagniecia stabilnego, neutral-
nego zawisnieci w powietrzu bez iecia prawej dzwigni (ogon).

Paristwo

P do lasanak tortént. Mivel és a
miiszaki, valamint a éget, az és a formatervezést érinté jogat
és el6zetes értesités nélkl fenntartjuk. Az On rendelkezésére 4ll6 termék jelen Gtmutaté adataitdl és abrait6|
vald csekély eltéréseibdl ezért iféle igény nem sza 0. Jelen 0 ési és alati

Utmutatd a termék részét képezi. Fontos! Kérjik, olvassa el figyelmesen ezt a kézikonyvet, és késdbbi hasz-
nalatra, valamint arra az esetre, ha a terméket harmadik félnek adné ét, Grizze meg ezeket az utasitasokat.
Jelen hasznélati utasits legaktudlisabb verzidjat, valamint a rendelkezésre &llé potalkatrészekkel
i a .com cimen a szerviz-teriileten taldlhat.

m Dzwignia przod / tyt steruje pochylenie helikoptera do przodu / do tytu. Jezeli
dzwignie do przodu, wtedy przéd helikoptera porusza sig w dét i helikopter leci do przodu.
Jezeli przesuwajg Paristwo dzwignie przod / tyt do tytu, wtedy helikopter porusza sig do tytu i leci do tytu.

Po zapoznaniu sig z gtéwnymi funkcjami sterowania i po wyborze terenu do latania, s Paristwo gotowi do
pierwszego lotu.

Wybér terenu do latania
Jezeli s3 Paristwo gotowi do Paristwa pierwszego lotu, powinni Paristwo w miare mozliwosci

Megfeleléségi nyilatkozat

A Carrera Toys GmbH kijelenti, hogy ez a modell a vezérldegységgel egyiitt megfelel a kbvetkez6 EK irany-

elvek alapvetd kovetelményeinek: 2009/48 EK iranyelv és a 2014/53/EU (RED) iranyelv egyéb vonatkozo
alyozésai. Az eredeti Gségi nyi a .com cimen kérhetd.

wybraé duze, zamknigte pomieszczenie, w ktérym nie przebywaja osoby i nie znajdujg sig zadne
18



2.9
GH=z
UAS osztély

tomény: 2400-2483.5 MHz

C€ E

Maximalis ra <10dBm - F
Figyelmeztet6 utasitasok!

FIGYELMEZTETES! A jéték a lenyelhetd apro alkatrészek miatt nem adhato 3 év fiata-

uralkodd hének kitéve az akku megse’rﬂlhel vagy kigyulladhat.
6: Alacsony esetén észre fogja venni, hogy jelentds kiegyenlitd és/
vagy iranyitd mozdulatokra van szilkség ahhoz, hogy a helikopter ne kezdjen el porogni. Ez rendszerint
a3 Voltos akkufesziiltség elérése elétt jelentkezik és megfelel pont arra, hogy a repllést befejezziik.

Szallitasi terjedelem
1x Helikopter

1x Vezérld
@ labb gyermekeknek, » 1x USB toltckabel
FIEE’VELMEZTETE’S! dESb?| eredd Iyl A jatek gy torte- 1x Készlet elem (nem Ujratolthetd)
né dtadésa el6tt el minden és rogzitd drétot. 1x G torlapét készlet

és esetleges kérdések esetére ker]uk orlzze meg a csomagolést, a cimet, valamint a

i utasitdst az i aciok késcbbi felfri: é Orizzilk meg a hasznalati utasitast,

ha esetleg késébb utana nézni benne ok felnéttek részére: Ellendrizze,
hogy a jéték megfelelden van-e dsszeszerelve. A szerelést felndtt feliigyelete mellett kell elvégezni.

FIGYELMEZTETES! 8 év alatti gyermekek éltali hasznalatra nem alkalmas.

Ezt a terméket gyermekek nem hasznalhatjék nevelésre jogosult személy feliigyelete nélkil. A helikopter

éséhez némi van sziikség. A ezt egy felnGtt kozvetlen feliigyelete mellett kell

megtanuiniuk. Az elsd hasznlat el6tt: Gyerekével egyiitt olvassa el ezt a hasznalati utasitast. Szak-

A LiPo akku feltoltése

Atoltése eléitt tavolitsa el az akkumulatorokat a jatékbol. AA jaték nem cserélhetd akkumuldtorokat tartalmaz.
Ugyeljen arra, hogy a mellékelt LiPo-akkut csak a mellékelt LiPo-akkutdltdvel (USB-kabel ill. vezérlg) toltse.
Silyos kérok keletkezhetnek, ha az akkut egy mésik LiPo-akku toltében vagy egy mésféle toltcben kisérli
meg feltdlteni. A folytatas el6tt kérjlik, gondosan olvassa el az akkuk hasznélatra vonatkoz¢ figyelmeztetd
utasitasokat és irdnyelveket tartalmazo el6z6 szakaszt.

szer(itlen hasznalat esetén slyos sériilések és/vagy anyagi kdrok A vezériés 6
és kortlltekintést, valamint néhdny mechanikus és mentdlis képességet kovetel | meg. Az ulmutato blztonsagl

g Toltés
az USB-téltékabelt egy é USB -portjdra. Az USB- tﬁltﬁkébe\en Iév6 LED zdlden

tudnivalékat és elGirasokat, valamint a termék karbantartaséra és miiko

tartalmaz. A hasznalati utasitast az elsé izembe helyezés elGtt feltétiendil végig kell olvasni és meg kell érteni.

Csak igy kertlhetdk el a sérilésekkel és karokkal jar6 balesetek. Biztonségi okokbdl a jaték csak kelléen

nagy helyiségben hasznalhaté. Csak olyan zért terekben repiiljon, melyek elegendd helyet biztosi-

tanak és tartsa be a haszndlati utasitas minden rendelkezését. A propellertdl (rotor) tavol kel tartani a

kezeket, a hajat és a 16g6 ruhazatot, valamint az egyéb olyan targyakat, mint ceruzak, tollak és csavarhtizok.

A forgd rotort megérinteni tilos. Ktlondsen tgyeljen arra, hogy kezei NE keriljenek a rotorlapatok kézelébe!

FIGYELMEZTETES: Fennall a szemsériilések veszélye. A sériilések elkerillése érdekében ne engedje

a helikoptert arca kozelében repiilni. A termék hasznalgjaként egyediil On felelGs a biztonsagos hasz-

nalatért, melynek oly médon kel torténnie, hogy se On, se més személyek vagy azok tulajdona ne

szenvedjen kart vagy legyen kitéve veszélyeztetésnek.

* Ne hasznalja a modellt, ha gyengék a vezériben Iévé elemek.

* A jéték csak a hdztartas teriiletén torténd haszndlatra rendeltetett.

* FIGYELMEZTETES: Ne inditsa be a heli t, ha a heli
allatok vagy egyéb akadalyok talalhatok.

* Pontosan tartsa be a termékre és az esetleg hasznalt kiegészitd tartozékokra (toltd, akku, stb.) vonatkozd
utasitasokat és figyelmeztetéseket.

* Ha a helikopter él6lényekkel vagy kemény targyakkal érintkezne, kérjiik, azonnal allitsa alaphelyzet-
be (nulla-allas) a gazkart, azaz a bal joysticknek az alsé iitkdz6nél kell lennie!

* Kerljon minden nedvességet, hiszen kart okozhat az elektromkaban

* A heli ne végezzen i

repiilési tartomanya ély

wlagnam kezd, ezzel jelezve, hogy a tolt6 van Ha egy
helikoptert iires akkuval csatlakoztat, méar nem vilagit az USB-toltékabelen IévG LED ezzel Jelezve hogy a
helikopter akkujanak toltése van. Az USB-tdltékébel, illetve a heli 1év6 to
ugy vannak kialakitva, hogy a polaritasok felcserélése kizart.
* A kisilt (nem mélykisiilt) akku Gjboli feltéltése kb. 30 percig tart. Ha az akku teljesen fel van téltve, Gjra
z6lden vilagit az USB-tdlt6kébelen 1évé LED-kijelz6.
Figyelem: A kiszéllitasnal a mellékelt LiPo-akku részben van feltoltve. Ezért eldfordulhat, hogy az elsé
valamivel révidebb ideig tart.
Feltétleniil tartsa be a fenti Haatd nem aramforras-
ra, hanem csak a helikopterre, egy z6lden vilagité LED Jelzl hogy meg fesziiltség van az akkuban.
A zdlden vilagité LED nem jelzi ki, hogy az akku égi szinttel ik-e. Toltés
koézben a Power-kapcsolonak ,,OFF* allasban kell lennie.

tés

Az elemek behelyezése a vezérlébe
Egy csavarhizéval nyissa ki az elemfészket, majd tegye be az elemeket a vezérigbe. Ugyeljen a helyes
polaritasra. A rekesz bezarasa utén az el6lapon taldlhaté power-kapcsolé segitségével ellendrizheti a vezérld
miikbdését. Ha a power-kapcsold ON dllasban van és a miikodés szabélyszer(, a vezérl6 felsd részén kozépen Iévé
LED-nek pirosan kel vilagitania. Ha az ellendrz6 LED gyorsan villog, ki kell cserélni a vezéridben Iévé elemeket.

A modell &

a vezéri6vel

vagy
Ha ezekkel a feltételekkel nem ért egyet, a helikopter-modellt hianytalanul, Uj és
azonnal adja vissza a kereskeddnek.

Litium polimer akkukra vonatkozé fontos informéciok

A litium-polimer (LiPo) akkuk sokkal érzé a radios tavira hasznlt hagyoma-
nyos alkali vagy NiMH-akkukndl. Ezért a lehetd legpontosabban be kel tartani a gyarté eléirasait és figyel-
meztetd utasitasait. A LiPo akkuk hibas kezelése tiizveszélyt rejt magaban. A LiPo akkuk értalmatlanitasa
sordn mindig vegye figyelembe a gyérté adatait.

aWEEE szerint
Az itt l4thato, athizott szeméttartalyokat dbrazolé szimbdlum arra hivatott felhivni
az On hgyelmel hogy a lemeriilt elemek, akkumu\alomk gombelemek, akkucso-
magok, ké hasznalt ilé stb. nem tartoznak a
héztartasi hulladékok kozé, mivel kart okoznak a kdrnyezetben és drtalmasak az
| egészségre. Kérjiik, segitsen On is komyezetiink és az egészség fenntartasaban
és gyermekeivel is beszélje meg a hasznélt elemek és hasznalt elektromos készillékek szabalyos artalmatla-
nitdsat/ hulladékkent torténd kezelését. Az elemeket és a hasznalt elektromos késztilékeket az ismert gy(ijté-
helyeken kell leadni. Ennek keretében biztositott szabélyos tjrahasznositasuk. Kiilonboz6 tipusu elemek,
vagy Uj és hasznalt elemek nem hasznalhatok egyitt. A lemeriilt elemeket ki kell venni a jatékbol. A nem
tlthetd szarazelemeket a robbanasveszély miatt nem szabad feltdlteni. Ugyeljen a helyes polaritésra. Ne
hasznaljon sérillt elemeket. Ha az elemek lemeriiltek, vagy ha a terméket hosszabb ideig nem haszndlja,
vegye ki az elemeket. Mindig egyszerre az egész elemkészletet cserélie ki, tigyelve arra, hogy ne keverje
Gssze a régi és az Uj elemeket, illetve a killonbozé tipust elemeket.
FIGYELMEZTETES! Az (jratolthetd akkukat csak feln6ttek tolthetik fel.
A jaték nem cserélhetd akkumuldtorokat tartalmaz. A plusokat nem szabad rovidre zarni. A jétékot csak jété-
kokhoz vald aramellétéssal szabad haszndlni. Az aramellétas nem jéték. (5V d.c. /USB (0,5 A)) FIGYELMEZ-
TETES: az elem Ujratoltéséhez kizarolag a jatékhoz mellékelt levilaszhato tipegységet haszndlja. A tot6
rendszeres hasznalata esetén ellendrizni kell annak kabelét, csatlakozojat, fedeleit és egyéb részeit. Sériilés
esetén a toltd csak javitds utan helyezhet§ tjra tizembe. A jaték csak Il. védelmi osztalynak megfelel§ készilé-
kekre csatlakoztathato. @

Hasznélt villamos és

A LiPo akkuk

* A mellékelt 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh L\Po akkut egy i
kel feltdlteni.

* Téltés kdzben soha ne hagyja az akkut felligyelet nélkil.

* A repiilés utani toltés el6tt eldszor meg kell vami az akku komyezeti hémérsékletre torténd lehtilését.

* Csak a hozzétartozo Lipo-akkutoltét (USB kabelivezérl) hasznalhatja. Jelen tudnivaldk figyelmen kivil
hagyasa esetén tlizveszély 4ll fenn, ennek folytén pedig az egészség veszélyeztetése és/vagy anyagi kérok.
SOHA ne haszndljon masik toltét.

* Azonnal fejezze be a toltési vagy kistilési io\yamalol ha az akku a kistlés vagy a toltés kozben ie\fuvodlk
vagy alodik. A lehetd I bb: vegye ki az akkut és tegye egy

helyen, gydiékony 61 tavol

ﬂ A Carrera RC helikopter és a vezérld gyarilag 6ssze vannak kapcsolva. Ha kezdetben problémék adédnanak
a Carrera RC helikopter és a vezérld kozotti kommunikécio terén, kérjiik, végezze el Ujra az Gsszekapesolast.

* Az ON/OFF kapcsoloval kapcsolja be a modellt.

« Ekkor a helikopterben Iévé LED gyorsitott intervallumban ritmikusan villog.

* A power-} kapcsolcval kapcsolja be a vezer\ot Az osszekapcso\cdas kbzben a vezérlén hangjelzés szélal meg.

. FIGYELMEZTETES‘ A helil t a as utan allitsa egyenes, vizszin-
tes feliiletre. A g i al magat.

« Toljuk a bal oldali joysticket, azaz a gézkart, teljesen felfelé, majd vissza lefelé az alaphelyzetbe.

* Hagyjon egy pillanatnyi idét a helil mig a rendszer 4 inicializalt és tizemkész.

* Az Bsszekapcsolds sikeresen lezarult.

* Ekkor folyamatosan vilagit a vezérion 1évé LED.

A modell 6sszekapcsolasa a vezérlgvel

Ez az ellendrz6 lista nem helyettesiti jelen hasznalati utasitas tartaimat. Noha alkalmazhato, mint Quick-Start-
Guide, nyomatékkal javasoljuk Onnek, hogy a folytatas elétt elGszor olvassa végig jelen hasznalati utasitést.

* Ellendrizze a csomagolds tartalmét

« Csatlakoztassa az akkutoltét az dramforrasra.

* A LiPo-akkut ,A LiPo-akku feltoltése” fejezetben leirtaknak megfelelden fel kell tolteni.

« Tegyen a vezérlGbe 2 darab AA tipusu elemet és lgyelien a megfeleld polaritdsra.

* Keressen egy replilésre alkalmas kornyéket

A ﬂ pont alatt leirtaknak megfelelden végezze el a parositast.

* Szilkség esetén most ismételje meg a fenti pontokat, ha egyidejlileg tobb helikopterrel kivan repiilni.

* Ellendrizze a vezérlést.

« Ismerkedjen meg a vezérléssel

« Szilkség esetén a Helikopter vezérlése” alatt leirtaknak megfelelGen egyenlitse ki a helikoptert tigy, hogy a
helikopter lebegés kozben vezérlé mozdulatok nélkil ne mozduljon el a helyérdl. 16,

* A helikopter inditdsahoz nyomja meg a gombot 0 (). ébra).

* Most haszndlatra kész a helikopter.

* Ha a helikopter nem miikodne, ismételten kisérelje meg a fenti csatlakoztatdst.

* Most reptetheti a modellt

* Most leszéllhat a modellel

* Kapcsolja ki a modellt

« A taviranyitét mindig utolséként kapcsolja ki.

A vezérl6 miikddésének attekintése

6 1. Power-kapcsol6 (ON / OFF)
2.Ellenérz6 LED
3.Gédz

nyitott, éghetd anyagoktol tavol esé helyre, aho\ legaldbb 15 percig tartsa szem el6tt. Mar felfivédott vagy
deformélodott akku tovabbi toltése vagy kisttése esetén tiizveszély 4ll fenn! Az akkut mér csekély deforma-
cid és ballonképzddés esetén is ki kell vonni a hasznalatbdl.

* Az akkut szobahomersekleten széraz he\yen kel\ taro\nl

* Az akku (n. mé| ében a utdn az akkut il djra
fel kell tolteni. A haszndlat utén az akkut legaldbb 20 percig hagyni kell lehdilni, miel6tt Gjra teljesen
fel szabad tdlteni. IdGnkeént (kb. 2-3 havonta) toltse iel az akkut. A toltdket és a tapegysegeket nem
szabad rovidre zarni! Az akku fenti kezelési médja y kiviil hagyasa okoz-
hat. A téltés soran ne hagyja feliigyelet nélkiil az akkumulatort.

* Az akku szdllitdsdhoz és tmeneti téroldsahoz a hémérsékletnek 5-50°C kozott kell lennie. Lehetdség sze-
rint ne térolja az akkut vagy a modellt autéban vagy kézvetlen napsugarzasnak kitett helyen. Az autéban

4.El6r - Farrész

5. Kiegyenlitd a farrészhez

6. Auto landing gomb

7. Auto inditds és repiilés 1 m-ig gomb
g 8. Elemfészek

A helikopter leirasa

G 1. Koaxidlis rotorrendszer
2. Farresz
3.T6
4. Leszallotalpak

6 a LiPo-akku

5. ON/OFF kapcsold
1o



A helikopter vezériése

G Ha még nem ismeri a Carrera RC helikopter vezérl6 funkcicit, az elsG repiilés eltt aldozzon néhany percet
megismerésikre. A bal vagy jobb iranyra vonatkozé leirs a pilétafiilkebl valo nézetnek felel meg (pilétané

@ Spostovana stranka
Cestitamo Vam za nakup Vasega Carrera RC modela helikopterja, ki je narejen po danasnjem stanju tehnike.

Ker si stalno za nadaljnji razvoj in nadih izdelkov, si 0 pravico do teh-

AfS atok forgasi nyomja a gazkart felfelé. A f6 forgasi

novelése esetén a modell emelkedni kezd. Ha csokkenti a gazkar kilengését, ezzel pedig a fG rotorlapétok forgési se-
bességeét, a helikopter siillyedni kezd. Ha a modell felemelkedett a foldrd, azt a gazkar ovatos felfelé vagy lefelé iranyi
mozgatésaval helyhez kotott lebegésbe tudja hozni, anélkil, hogy az hirtelen emelkedni vagy stllyedni kezdene. A
jobb gazkarral a bal gazkar hasznélata nélkiil azonos repilési magassag mellett repiilhetiink korben elére/htra.

Ha a jobb oldali kart (farrész) balra mozgatja, a helikopter orra a fdrotor tengelye koriil koralakban balra

forog (repi iranytdl eltér). Ha a jobb oldali kart (farrész) jobbra mozgatja, a helikopter orra a férotor
tengelye koril kralakban jobbra forog (replési iranytdl eltér). Haszndlja a farrészhez vald kiegyenlitét, mig a
jobb oldali kar (farrész) mozgatéasa nélkil lebegés kzben el nem érte a helikopter stabil semleges helyzetét.

@ Az elérelvissza kar vezérli a helikopter délését elére/hatrafelé. Ha a kart elGre nyomja, a helikopter orra
lefelé mozdul és a helikopter elére repll. Ha az el6re/hatra kart hétra nyomja, a helikopter hétrafelé

mozdul, és hatrafelé repdl.

Miutan meg af6 vezériési

arepllési terllet kiva utdn készen all az els6 repllésre.

A repiilési kornyék kivalasztasa

niénih Vv povezavi z opremo, materiali in obliko, ki jih lahko izvedemo kadarkoli in brez napovedi.
Zaradi majhnih odstopanj med obravnavanim izdelkom v primerjavi s podatki in slikami teh navodil ni mozno
uveljavijati nobenih zahtevkov. Ta navodila za montazo in uporabo so del izdelka. Pomembno! Skrbno prebe-
rite ta priroénik in ga shranite za prihodnjo uporabo, ¢e boste izdelek predali tretji osebi.

Najnovejsa verzija teh navodil za uporabo in informacij o nadomestnih delih, ki so na voljo, najde-
te na carrera-rc.com pod servisnim podro¢jem.

Izjava o skladnosti

Podjetje Carrera Toys GmbH izjavija, da je ta model, vklju¢no z upravijalnikom, v skladu s temeljnimi zahte-
vami naslednjih direktiv ES: Direktive ES 2009/48 in druge ustrezne uredbe Direktive 2014/53/EU (RED).
Originalno izjavo o skladnosti lahko najdete na carrera-rc.com.

€ 81_.-',, 2.4

GHz

m Ha kész az elsG repiilésre, olyan zért i, melyben Razred UAS
emberek és akadalyok, és ami lehetdleg nagy. A heli éretének és any Maks. mo¢ 10 dBm - F ¢no obmocje: 2400-2483.5 MHz
nak kdszonhetden egy piléta vi kis zart is képes repiilni. Azelsé Opozorila!

repiilésekhez feltétleniil javasoljuk, hogy a helyiség legyen legaldbb 5x5 méter alapteriiletii és 2,40
méter magas. A helikopter kiegyenlitése és vezérlésének valamint képességeinek megismerése utan
merészelhet kisebb és kevésbé szabad helyeken is repiilni.

Csak hézon beliili hasznalatra (indoor).

zés

m Amint repiilés kdzben elengedi a bal gézkart, a helikopter automatikusan tartja az aktulis repiilési magas-
sagot. A jobb gazkarral a bal gézkar hasznélata nélkil azonos repiilési magassag mellett repilhetiink
krben el6re/hatra.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Nyomja meg az ,Automatikus inditas és repiilés kb. 1 m-ig” gombot a vezérlén a motorok elinditasahoz
és kb. 1 méteres magassagban torténd reptiléshez. Inditds kozben barmikor lehetdsége van arra, hogy

ajobb oldali gézkarral befolysolja a repiilés iranyat. Amint elérte a kb. 1 m-es magassagot, a helikopter au-

tomatikusan tartja a magassagot.

Auto Landing

Az ,Auto landing” gombbal barmikor kivalthatja az automatikus landoldsi funkciét. K6zben lassan csok-
ken a rotorok fordulatszama. Landolas kdzben barmikor lehetdsége van a jobb gazkar tasd

OPOZORILO! Ta igra¢a ni primerna za otroke mlajse od 3 let, ker vsebuje majhne dele,
é ki jih je mozno pogoltniti.
OPOZORILO! Z delovanjem pogojena nevarnost stiska! Preden predate to igraco
otroku, ite VS0 VSO 20. Za il ije in i $anja prosimo,
da embalazo in naslov ter navodila za uporabo shranite za kasnej$o uporabo. Shra-
nite navodila za uporabo, da jih boste lahko pozneje ponovno brali. Obvestilo za odrasle: preverite,
ali je igraca j tako kot je v navodilih. janje naj je odrasla oseba.
OPOZORILO! Ni primerno za otroke, mlajse od 8 let!
Ta izdelek ni predviden za to, da bi ga uporabljali otroci brez nadzora skrbnika. Za upravijanje helikopterja
je potrebna dolocena stopnja vaje. Otroci se morajo tega nauciti pod neposrednim nadzorom odraslih oseb.
Pred prvo uporabo: preberite navodila za uporabo skupaj s svojim otrokom. Zaradi neustrezne upora-
be lahko pride do tezkih poskodb in/ali materialne $kode. Upravljati ga je treba previdno in razsodno, pri tem
pa je potrebnih tudi precej mehanicnih ter tudi mentalnih spretnosti. Navodila vsebujejo vamostna opozorila
in predpise ter navodila za vzdrzevanje in uporabo izdelka. Ta navodila je treba pred prvo uporabo obvezno v
celoti prebrati in razumeti. Le tako se lahko izognete nesre¢am s poskodbami in materialno kodo.
Iz varnostnih razlogov lahko igraco uporabljate le v dovolj velikem prostoru. Pilotirajte le v zaprtih pro-
storih z dovolj prostora in upostevajte vsa navodila, tako kot so priporocena v teh navodilih za uporabo.
Roke, lasje in ohlapna oblacila, vkljutno z drugimi predmeti, kot so zatici in izvijaci, ne smejo biti v bliZini propelerja
(rotorja). Vrtecega se rotorja se ne dotikajte. Posebej pazite na to, da v blizino lopatic rotorja NE pridejo Vase roke!

befolyasolni a landolési helyzetet. Amint a helikopter foldet ér, a motorok kikapcsolnak.

A helikopter kiegyenstilyozasa
Automata trimmelés
1. Helyezze a helikoptert egy vizszintes feliiletre.
2. Csatlakoztassa a helikoptert és a vezérl6t a ,Modell csatlakoztatasa a vezérlGvel“ részben
leirtak szerint.
3. Egyszerre tolja el a gazkart és az eldre/vissza Kart a jobb alsé sarokba. A helikopteren lévé
LED rdviden felvillan és utana ég.Aj 1-szer J
4. Az alapallas lezarult.
@ Ha a helikopter lebegés kdzben, a helyben térténd korbeforduldst iranyitd kar mozgatésa nélkl balraill.
jobbra repl, kérjik, végezze el az aldbbi lépéseket: Ha a helikopter magatdl gyorsan vagy lassan sajat
tengelye koriil bal oldalra forog, Iépésenként nyomja jobbra a kérbeforduldst iranyitd bal oldali alsé kiegyenli-

16t. Ha a helikopter jobb oldalra forog, Iépé nyomja balra a ko irdnyité ki
Problémamegoldasok
Probléma: A vezérl6 nem mikodik.
Ok: Az ON/OFF power-kapcsold ,OFF* lldsban van.
Az ON/OFF p kapcsoldt ,ON“ allésba vissziik.

Ok: Rosszul lettek behelyezve az elemek.

as:  Ellendl hogy az elemek | vannak-e behelyezve.
Ok: Az elemeknek mdr nincs elég energidja.
Megoldés: Uj elemeket kell betenni.
Probléma: A helikopter nem irdnyithaté a vezériGvel.
Ok: A vezériék power-kapesoloja ,OFF* dlldsban van
Megoldas: ElGszor a vezérld power-kapesoldjét visszik ,ON* dllasba.
Ok: A vezérld esetleg nincs 4 0 odva a 1évé vevvel.
Megoldas: A ﬂ pont alatt leirtaknak megfelelden végezze el a parositast.
Probléma: A rotorlapatok nem mozognak.
Ok: A modell ill. a vezérl power-kapcsoldja ,OFF* &lldsban van.
Megoldas: Az ON/OFF power-kapcsolot ,ON“ dllédsba visszik.
Ok: Az akku tdl gyenge ill. lemerdilt.
Megoldas: Az akkut fel kel tolteni (Idsd ,Az akku feltoltése® fejezetet).
Probléma: A helikopter nem széll fel.
Ok: A rotorlapétok il lassan mozognak.
Megoldas: A gazkart felfelé kel hizni.
Ok: Nem elég az akku teljesitménye
Megoldas: Az akkut fel kel tolteni (Iasd ,Az akku feltdltése” fejezetet).
Probléma: A helikopter repiilés kozben felismerhetd ok nélkil lelassul €s sllyedni kezd.
Ok: Az akku tl gyenge.
Megoldas: Az akkut fel kell tolteni (lasd ,Az akku feltoltése” fejezetet).
Probléma: A helikopter tdl gyorsan szall le.
Ok: A gézkar feletti kontroll elveszitése.
Megoldas: A gazkart lassan kell lehtizni.
Ok: A gézkart til gyorsan hiiztak le.

A tévedések és a modositasok joga fenntartva - Szinek / végleges design — A médositésok joga fenntartva
A miiszaki és formatervezésbél eredé médositasok joga fenntartva -Piktogramok = szimbdlumképek

OPOZORILO: poskodb oéi. Za preprecitev poskodb helikopter ne pilotirajte v blizini vasega

obraza. Kot uporabnik tega izdelka ste sami odgovorni za varno uporabo, tako da druge osebe ali

njihova lastnina ne morejo biti poskodovani ali ogrozeni.

* VaSega modela nikoli ne uporabljajte s slabimi baterijami upravijalnika.

* Taigraca je namenjena le za domaco uporabo.

* OPOZORILO: Helikopterja ne zaganjajte in uporabljajte, Ce se na obmoéju leta nahajajo osebe, Zivali
ali druge ovire.

« Natanéno upostevajte navodila in opozorila za ta izdelek in za morebitno dodatno opremo (polnilnik, baterije
itd.), ki jo uporabljate.

« Ce pride do stika helikopterja z Zivim bitjem ali trdim predmetom, prosimo rotico za plin takoj pre-
stavite v polozaj ni¢, t. j. leva igralna palica mora biti spodaj!

* Prepregite viaznost, ker lahko ta poskoduje elektroniko.

* Na helikopterju ne izvajajte nobenih sprememb ali modifikacij.

Ce se s temi pogoji ne strinjate, potem kompleten mode! helikopteria, ko je ta $e nov in nerabljen, takoj
vrnite prodajalcu.

Pomembne informacije o litij-polimer baterijah
Litij-polimer (LiPo) baterije so bistveno obutljivejse kot obicajne alkalne ali NiMH baterije, ki se v daljinskih upravijal-
nikih uporabljajo sicer. Zato je treba natanéno upostevati predpise in opozorila proizvajalca. Pri napacnem ravnanju
2 LiPo baterijo obstaja nevarnost pozara. Pri odstranjevanju LiPo baterij vedno upostevajte navedbe proizvajalca.
Doloébe za jevanj iénih in ih naprav po WEEE
Tukaj upodoblien simbol precrtanih smetnjakov Vas opozarja na to, da prazne bateri-
je, akumulatorii, gumbaste baterije, baterijski bloki, baterije naprav, elektriéne naprave
itd. ne spadajo med gospodinjske odpadke, ker so okolju in zdravju Skodijive. Prosi-
mo, da tudi Vi sodelujete pri ohranjanju okolja in zdravja ter se o ustreznem odstranje-
vanju rabljenih baterij in elektricnih naprav pogovorite tudi z Vasimi otroki. Baterije in
elektricne naprave odstranite v oznacenih zbiralnih mestih. Tako bodo te v skladu s predpisi posredovane v reci-
kliranje. Neenakih tipov baterij ali novih in rabljenih baterij se ne sme uporabljati skupaj. Prazne baterije vzemite
iz igrace. Nepolnilnih baterij se zaradi nevamosti eksplozije ne sme polniti. Pazite na pravino polamost. Ne
uporabljajte poskodovanih bateri. Odstranite baterie, e so prazne ali ¢e izdelka ne nameravate uporabljati dalj
¢asa. Vedno zamenjajte cel komplet baterij ter ne mesajte starih in novih baterij oz. baterij razlicnega tipa.
OPOZORILO! Baterije lahko polnijo le odrasle osebe.
Ta igraca vkljuCuje baterije, ki jih ni mogoce zamenjati. Prikljucnih objemk se ne sme zvezati na kratko. Igraco
uporabljajte samo z napajalnikom za igrace. Sam napajalnik ni igraca. (5 V dc /USB (0,5 A)) OPOZORILO: Za
polnjenje baterije uporabite samo snemljivo napajalno enoto, prilozeno tej igrai. Pri redni uporabi pol-
nilnika je treba le tega obéasno preveriti, in sicer njegov kabel, prikljucek, pokrov in druge dele. V primeru poskodb
se lahko polnilnik ponovno uporablja $ele po opravijenih popravilih. Igraca se lahko priklopi le na naprave zad¢i-

tnega razreda Il @ @
or

Direktive in opozorila za uporabo LiPo baterije

* Prilozeno 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh LiPo baterijo morate polniti na vamem mestu vstran od vnetljivih
materialov.

« Baterije pri polnjenju nikoli ne puscajte brez nadzora.

* Za polnjenje po letenju se mora baterija najprej ohladiti na temperaturo okolice.

« Uporabljajte lahko le pripadajo¢ LiPo polnilnik (USB kabel/ upravijalnik). Pri neupostevanju teh navodil obstaja ne-
varnost pozara in s tem grozZnja zdravju in/ali nastanek materialne skode. NIKOLI ne uporabljajte drugega polnilnika.

*V primeru, da se baterija med postopkom praznjenja ali polnjenja napihne ali preoblikuje, takoj prekinite
polnjenje ali praznjenje. Baterijo vzemite ven kar se da hitro in pazljivo ter jo polozite na vamo, odprto
mesto vstran od gorljivih materialov in jo opazujte $e najmanj 15 minut. Ce baterio, ki se je e napihnila ali
preoblikovala, $e naprej polnite ali praznite, obstaja nevamost pozaral Ze pri najmanjsi spremembi oblike ali
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mehurcku je treba baterijo prenehati uporabljati.

* Baterijo shranjujte pri sobni temperaturi na sunem mestu.

* Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite, da prep t.i. globoko (popol baterije.
Baterija se mora po uporabi ohlajati najmanj 20 minut, preden se lahko ponovno popolnoma napolni.
Baterijo od ¢asa do ¢asa napolnite (ca. vsake 2-3 mesce). Polnilnikov in polnilcev ne zveZite na kratko.

i $ ja zgoraj uporabe baterije lahko povzro¢i okvaro. Akumulatorske
baterije, ki se polni, nikoli ne puscajte brez nadzora.

* Pri prevozu ali prehodnem hranjenju baterije naj tempera prostora znasa med 5-50°C. Baterije in modela
po moznosti ne hranite v avtu ali pod neposredno sonéno svetlobo. Ce je bateria izpostavijena vrocini v
avtu, se lahko poskoduje ali vname.

Opozorilo: Pri manjsi napetosti/zmogljivosti baterije boste ugotovili, da je potrebno obéutnej$e uravnavanje
in/ali gibi krmiljenja, da helikopter ne zaéne padati. Do tega pride praviloma pred dosegom 3 V napetosti
baterije in takrat je pravi trenutek, da konéate z letenjem.

Vsebina pakiranja
1x Helikopter
1x Upravijalnik
1x USB napajalni kabel
1x Komplet baterij (nepolnilne)
1 x komplet nadomestnih lopatic rotorja

Polnjenje LiPo baterije

Akumulatorske baterije morate odstraniti iz igrace, preden jih zacnete polniti. Ta igraca vkljucuje baterije, ki jih
ni mogoce zamenjati. Pazite na to, da prilozeno LiPo baterijo polnite le s prilozenim LiPo polnilnikom (USB
kabel oz. upravijalnik). Ce poskusate baterijo napolniti z drugim polnilnikom, lahko to privede do velike $kode.
Preden nadaljujete, prosimo skrbno preberite predhodni del z opozorili in direktivami za uporabo baterije.

g Polnjenje na ra¢unalniku:
* USB napajalni kabel povezite z USB vhodom raéunalnika. LED dioda na USB napajainem kablu zaéne svetiti

zeleno in prikazuje, da je polnilna enota pravilno povezana z ra¢unalnikom. Ce prikljucite helikopter s praznim
jem, dioda LED na ji kablu USB ne zasveti ve¢ in kaze, da se i ji

8. Predal za baterije
Opis helikopterja

G 1. Koaksialni rotorski sistem
2.Re|

3. Napajalna doza za polnjenje LiPo baterije
4. Pristajalne sanice
5. Stikalo za VKLOP/IZKLOP

Krmiljenje helikopterja

6 Ce e krmilnih funkcij Vasega Carrera RC helikopterja ne poznate, si pred prvim letom vzemite prosim
nekaj minut ¢asa, da se seznanite z njimi. Opis levo ali desno ustreza pogledu iz pilotske kabine (pogled

pilota). Za povisanje hitrosti vrtenja glavnih lopatic rotorja potisnite rocico plina navzgor. Povisajte hitrost vrte-

nja glavnih lopatic rotorja in model se dviga. Ce zadnete zmanj$evati naklon rocice plina in s tem hitrost vrte-

nja glavnih lopatic rotorja, se helikopter spu$¢a. Ko se model dvigne od tal, ga lahko s previdnim premikanjem

rocice plina, gor ali dol, spravite v stacionamo lebdenje, ne da bi se nenadno dvigal ali spus¢al. Z desno kr-

milno palico lahko letite na isti viSini naprej/nazaj in v krogu brez uporabe desne krmilne palice.

g Premaknite desno rocico (rep) v levo in nos helikopterja se krozno obme (zasuka) okrog osi glavnega
rotorja v levo. Premaknite desno rocico (rep) v desno in nos helikopterja se krozno obrne (zasuka) okrog

osi glavnega rotorja v desno. Uporabite trimer za nos, dokler ne dosezete stabilnega nevtralnega polozaja

helikopterja pri lebdenju, brez premikanja leve rocice (rep).

@ Rocica naprejinazaj upravija naklon helikopterja naprej/nazaj. Ce potisnete rocico naprej, se premakne
nos helikopterja navzdol in helikopter leti naprej. Ce rocico naprej/nazaj potisnete nazaj, se helikopter

nagne nazaj in helikopter leti vzvratno.

Potem, ko ste se seznanili z glavnimi funkcijami krmiljenja, ste po izbiri obmogja leta pripravljeni za prvi let.

Izbira podrocja leta

Ko ste pripravljeni za prvi let, izberite zaprt prostor, ki je brez ljudi in ovir ter kar se da velik. Na
podlagi velikosti in vodljivosti helikopterja lahko izkuSeni piloti pilotirajo tudi v relativno majhnih

zaprtih prostorih. Za VaSe prve lete priporo¢amo obvezno minimalno velikost prostora 5 krat 5 metre

povi in 2,40 metrov visine. Potem, ko ste Va$ helikopter zravnali in se seznanili z njegovo vodlji-

polni. USB napajalni kabel oz. polnilna doza na helikopterju so narejeni tako, da napacna polamost ni mozna.
* Priblizno 30 minut traja, da se prazna baterija (ne popolnoma izpraznjena) ponovno napolni. Ko je baterija
polna, LED prikaz na USB kablu ponovno zacne svetiti zeleno.

Opozorilo: Ob dobavi je prilozena LiPo baterija delno napolnjena. Zato bi lahko postopek polnjenja trajal
manj ¢asa.

Obvezno upostevajte zgoraj naveden vrstni red prikljucitve! Ce napajalnega kabla niste prikljuéili na
vir elektricne energije in ste ga povezali le z enim helikopterjem, potem LED prikaz, ki sveti zeleno,
prikazuje, da je v bateriji $e vedno napetost. LED prikaz, ki sveti zeleno, ne prikazuje, ali je baterija
dovolj napolnjena. Med postopkom polnjenja mora biti stikalo za vklop na ,,OFF“,

Vstavitev baterij v upravljalnik

g Z izvijatem odprite predal za baterije in baterije vstavite v upravijalnik. Pazite na pravilno polarnost. Po

zaprtju predala lahko s pomocjo stikala za vklop na prednji strani preverite delovanje upravijalnika. Pri
polozaju stikala za vklop na ON in pravilnem delovanju mora LED dioda zgoraj na sredini upravljalnika svetiti
rdece. Ce kontrolna LED dioda hitro utripa, je treba zamenjati baterije v upravijalniku.

Vezava modela z upravljalnikom

a Carrera RC helikopter in upravijanik sta tovarnisko povezana. V primeru tezav pri komunikaciji med
Carrera RC helikopterjem in upravijalnikom na zaetku, prosimo na novo povezite.

* Model vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).

* LED dioda na helikopterju zdaj utripa v ritmiéno pospesenem zaporedju.

* Upravljalnik vklopite z glavnim stikalom. Med jasena oglasi signalni ton.

+ OPOZORILO! Helikopter postavite takoj po vklopu na ravno vodoravno povrsino. Ziro sistem se
samodejno nastavi.

* Levo krmilno palico, torej rocico za plin, premaknite do konca navzgor in spet navzdol v zacetni polozaj.

* Helikopterju pustite nekaj trenutkov, da je sistem pravilno inicializiran in pripravijen na delovanje.

* Povezovanije je uspe$no zakljuceno.

* Dioda LED na upravljalniku zdaj stalno sveti.

Kontrolni seznam za pripravo leta

Ta kontrolni seznam ni nadomestilo za vsebino teh navodil za uporabo. Kljub temu, da se lahko uporablja kot hiter
uvod za uporabo, Vam posebej priporo¢amo, da preden nadaljujete v celoti preberete najprej ta navodila za uporabo.

* Preverite vsebino pakiranja.

* Napajalnik prikljucite z virom energije.

* LiPo baterijo polnite kot je to opisano v poglavju ,Polnjenje LiPo baterije”.

*V upravijalnik vstavite 2 AA baterij in pri tem pazite na pravilno polarnost.

* Pois¢ite primerno okolje za letenje.

* Izvedite povezavo, kot je opisano v 2.

* Po potrebi ponovite zgoraj navedene tocke, v kolikor Zelite pilotirati ve¢ helikopterjev hkrati.

* Preverite krmiljenje.

* Seznanite se s krmiljenjem.

* Po potrebi helikopter uravnovesite, kot je to opisano pod ,krmiljenje helikopterja“, tako da se helikopter pri
lebdenju brez krmilnih ukazov veé ne premakne z mesta. b

* Za zagon helikopterja pritisnite tipko é (slika g).

* Helikopter je zdaj pripravijen na uporabo.

* V kolikor helikopter ne kaze znakov delovanja ponovno poskusite zgoraj naveden postopek povezovanja.

* Poletite z modelom.

* Pristanite z modelom.

* Model izklopite

* Daljinsko vodenje vedno izkljucite nazadnje.

Pregled funkcij upravljalnika
1. Stikalo za vklop (ON / OFF)
2. Kontrolna LED dioda
3.Plin
4, Naprej/nazaj - Rep (rotacija)
5. Trimer repa
6. Tipka »Auto-Landing«
7. Tipka »Auto-Start & Fly to 1 m«
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vostjo in nj i, si lahko upate leteti tudi v manjsem in ne tako prostem okolju.
Samo za gospodinjsko uporabo (v notranjih prostorih).

Samodejen nadzor visine

@ Takoj ko med poletom izpustite levo krmilno palico bo helikopter samodejno ohranil aktualno visino letenja.
Z desno krmilno palico lahko letite na isti viini naprej/nazaj in v krogu brez uporabe desne krmilne palice.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Na kontrolniku pritisnite tipko »Auto-Start & Fly to ca. 1 m« za zagon motorjev in samodejni polet na vi-
§ino pribl. 1 m. Med postopkom zagona imate kadar koli moznost, da s premikom leve krmilne palice

vplivate na smer letenja. Takoj, ko doseZete viino pribl. 1 m, ostane helikopter asamodejno na visini.

Auto Landing

m Kadar koli lahko s pritiskom na tipko »Auto Landing« sprozite samodejno funkcijo pristajanja. Pri tem se
pocasi zniza Stevilo vrtljajev rotorja. Med postopkom pristajanja imate kadar koli moznost, da s premi-
kom leve krmilne palice vplivate na poloZaj pristajanja. Ko je helikopter na tieh, se motorji izklopijo.

Nastavitev helikopterja

@ Avtomatski trimer
1. Postavite helikopter na vodoravno povrsino.
2. Povezite helikopter s krmilnikom na nacin, ki je opisan v poglavju »Vezava modela s helikopterjem.
3. Istocasno premakanite rocico za plin in rocico za premikanje naprej/nazaj v desni spodniji kot.
Dioda LED na helikopterju na kratko zasveti, potem pa stalno sveti. Signalni ton se oglasi 1x.
4, janj ga polozaja je ¢
@ V primeru, da se helikopter pri lebdenju brez premika roice za krozni obrat obrme v levo ali desno, po-
tem prosimo ravnajte kot sledi: Ce se helikopter samodejno hitro ali po¢asi obraca okrog svoje osi v levi
smeri, pritisnite spodnji levi trimer za krozno obracanja postopoma v desno. Ce se helikopter nobraca v des-
no, pritisnite trimer za krozno obracanje postopoma v levo.

Odpravljanje tezav

Tezava: Upravijalnik ne deluje.

Vzrok:  Stikalo za vklop ON/OFF je na »OFF«.
Resitev: Stikalo za vklop ON/OFF nastavite na »ON«.
Vzrok:  Napaéno vstavijena baterija.

Resitev: Preverite, Ce je baterija pravilno vstavijena.
Vzrok: Baterije ve¢ nimajo dovolj energije.

Resitev: Vstavite nove baterije.

Tezava: + ja ni mozno voditi z

Vzrok:  Stikalo za vklop upravijainika je na »OFF«.

Resitev: Najprej postavite stikalo za vklop na upravijalniku na »ON«.

Vazrol Upravljalnik morebiti ni pravilno povezan s sprejemnikom v helikopterju.
Resitev: Izvedite povezavo, kot je opisano v i)

Tezava: Lopatice rotorja se ne premikajo.

Vklopno stikalo na modelu oz. upravljalniku je v polozaju “IZKLOP".
Stikalo za vklop ON/OFF nastavite na »ON«.

Slaba oz. prazna baterija.

Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije«).

Helikopter se ne dvigne.

Lopatice rotorja se premikajo prepocasi.

Rogico plina povlecite navzgor.

Zmogljivost baterije ne zadostuje.

Napolnite baterijo (glej poglavie »Polnjenje baterije«).

Helikopter brez vidnega razloga med letom izgublja hitrost in se spusca.
Preslaba baterija.

Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije«).

Helikopter prehitro pristane.

Izguba kontrole preko ro¢ice za plin.

Rogico za plin pocasi povlecite navzdol.

Resitev:
Tezava:
Vzrok:
Resitev:
Vzrok:
Resitev:

Tezava:
Vzrok:
Resitev:
Tezava:
Vzrok:
Resitev:




Vzrok:  Prehiter poteg navzdol rocice za plin.
Pravica do zmot in sprememb pridrzana - Barve/konéni dizajn - pravica do sprememb pridrzana
Pravica do tehniéno in oblikovno pogojenih sprememb pridrzana - Piktogrami = simbolne slike

(€2) vazeny zakazniku,

Blahopiejeme vam k nakupu vaSeho modelu vrtulniku Carrera RC, ktery byl vyroben podle soucasné trovné
techniky. ProtoZe neustale usilujeme o dalsi rozvoj a ani nasich vyrobku, vyhrazujeme si pravo
kdykoli bez predchoziho oznament provadét technicke zmény i zmény tykajici se vybaveni, materiali a desig-
nu. Z drobnych odchylek Vaseho vyrobku oproti Gdajtim a zobrazenim v tomto navodu proto nelze vyvozovat
zadné naroky. Tento névod k montazi a pouziti je soucasti vyrobku. DileZité! Prectéte si pozomé tento
navod a uschovejte si tyto pokyny pro budouci poutiti a pro pfipad, Ze bude vyrobek piedan tieti strang.
NejaktuéInéjsi verzi tohoto ndvodu k pouZiti a informace o néhradnich dilech, které jsou k dosta-
ni, najdete na carrera-rc.com v asti vénované servisu.

Prohlaseni o shodé

Spolecnost Carrera Toys GmbH timto prohlasuje, Ze tento model véetné ovladace vyhovuje zakladnim pozadav-
kim nasledujicich smémic ES: Smérnice ES 2009/48 a dalsi pfislusnd nafizeni Smémice 2014/53/EU (RED).
Original prohlaseni o shodé si lze vyzédat na carrera-rc.com.

CEe B

Maximaini radiovy vysilaci vykon <10dBm - Rozsah frekvence: 2400-2483.5 MHz

Trida UAS

Varovani!

UPOZORNENI! Tato hragka neni uréena pro déti do 3 let, protoze obsahuje drobné
dily, které by malé dité mohlo polknout.

UPOZORNENI! Nebezpeéi priskiipnuti podminéné funkci hracky! Dfive nez tuto hraé-
ku predate ditéti, odstraiite veskery obalovy material a draty pouzité pii baleni jako
upeviiovaci materidl. Pro pfipad, Ze budete potf néjake i nebo budete

* Nikdy nenechévejte akumulétor béhem nabijeni bez dozoru.

* Pokud akumulétor nabijite po Iéténi, musi se nejdfive ochladit na teplotu okolniho prostfedi.

* Miizete pouzivat pouze odpovidajici nabijecku na LiPol akumulatory (USB kabel/ ovladac). Pfi nedodrzeni
téchto pokyni hrozi nebezpeci pozaru a tedy ohrozeni zdravi a/nebo vécné Skody. NIKDY nepouzivejte
jinou nabijecku.

* Pokud se akumulator pfi vybijeni nebo béhem nabijeni nafoukne nebo néjak zdeformuije, proces nabijeni
nebo vybijeni okamyZité ukoncete. Pokud mozno co nejrychleji a velice opatrné akumulétor vyjméte a polozte
ho do bezpetného otevieného prostoru stranou od hoflavych materialii a alespofi 15 minut ho pozoruite.
Pokud budete akumulator, ktery se jiz jednou nafoukl nebo zdeformoval, déle nabijet nebo vybijet, hrozi
nebezpe¢i pozéru! | pfi malé deformaci nebo malém nafouknuti musite akumulétor prestat pouzivat.

* Skladujte akumulétor pfi pokojové teploté na suchém misté.

* Akumulétorovou baterii po pouZiti bezpodmine¢né znovu nabijte, abyste zabranili tzv. hloubkovému
vybiti baterie. Po vybiti nechejte baterii min. 20 vychladnout a teprve potom ji znova nabijte na celou
kapacitu. Akumulatorovou baterii ob¢as nabijte (cca kazdé 2-3 mésice). Nabijecky a napéjeci dily ne-
zkratujte. zeni vyse ych zplisobi azenis 4 baterii mize zpusobit jeji
poskozeni. Nenechévejte akumulator pfi nabijeni nikdy bez dohledu.

« Pfi prepravé nebo prechodném uloZeni akumulétoru by teplota méla byt v rozsahu 5-50°C . Akumulator
ani model neskladujte pokud mozno v auté, ani ho nevystavujte pfimému sluneénimu zafeni. Pokud bude
akumulator vystaven velmi vysoké teploté v auté, muze se poskodit nebo zacit hofet.

Upozornéni: Pfi nizkém napéti/vykonu baterie zjistite, Ze je nutné rozséhlé vyvazovani a/nebo fidici pohyby,

aby se vrtulnik nedostal do vyvrtky. Toto se stane zpravidia pred dosazenim trovné napéti akumulatoru 3 V

a je to ten spravny okamzik, kdy byste méli let ukonit.

Rozsah dodavky
ﬂ 1x Vrtulnik
1x Ovlada¢
1x USB nabijeci kabel
1x Sada baterii (nedobijiteIné)
1x sada néhradnich listdi rotoru

Nabijeni LiPo akumulatoru

Nabijeci baterie se musi pfed nabitim vyndat z hracky. Tato hracka obsahuje batérie, které nejsou vyméni-
telné. Dbejte na to, abyste k nabijeni pfilozeného LiPol-akumulatoru pouZivali pouze pfilozenou nabijecku
(pfilozeny USB kabel resp. ovladag). Kdyz se budete pokouSet nabit akumulator jinou nabijeckou pro LiPo

mit néjaké dotazy, uschovejte si obal s adresou a také navod k pouziti pro pfipadnou pozdéjsi potfebu.

'y nebo jinou miize to zplisobit vazné skody. Nez budete pokracovat, piectéte si pecli-
V& pii jici oddil s varovnymi upozornénimi a predpisy pro pouzivani akumulatord.

Uschovejte tento navod k pouZiti pro pipadnou pozdéjsi potiebu. &ni pro dospélé: -

te, zda je hratka smontovana podle névodu. Montaz musi probéhnout pod dohledem dospélé osoby.

UPOZORNENI! Neni vhodné pro déti mladsi 8 let!

Tento vyrobek neni uréen pro pouzivani détmi bez dozoru dospélé osoby. Létani s vrtulnikem vyZzaduje cvik a déti

se mu mus naucit pod dohledem dospélé osoby. Pfed prvnim pouzitim: Pectéte si tento névod spolu se svym

ditétem. Pfi nespravném pouzivani miize dojit k tézkému zranéni a/nebo k vécnym $kodam. K ovladéni vyrobku

je nutnd opatrnost a i{ a urcité lické, a také mentdini Névod obsahuje & i

pokyny a pedpisy a pokyny pro (drZbu a provoz vyrobku. Je nezbytné precist si cely tento névod pred prvnim

pouZitim vyrobku a porozumét mu. Jen tak Ize zabrénit nehodém, pfi nichz mize dojit ke zranéni nebo ke Skodam.

Z bezpe&nostnich divodd mize byt hratka pouzivana pouze v dostateéné velké mistnosti. Létejte s vrtulni-

kem jen v uzavienych prostorach, kde je dost mista a dodrzujte vSechny pokyny doporu¢ované v tomto navo-

du. Ruce, viasy a volny odév, stejné jako jiné pfedméty, jako jsou ¢epy a Sroubovaky, nesméji byt v dosahu vrtule (ro-

toru). Nedotykejte se tociciho se rotoru. Dbejte zejména na to, aby se vase ruce NEDOSTALY do blizkosti listd rotoru!

UPOZORNENI: Nebezpeéi poranéni oéi. Nenechejte vrtulnik létat v blizkosti obliceje, aby nemohlo

dojit ke zranéni. Jako uzivatel tohoto vyrobku odpovidate za éné azeni s vy azato,

Ze vy, ani zadné jiné osoby ani jejich majetek nebude ohrozen ani neutrpi zadnou Skodu.

* Nikdy model nepouZivejte, kdyz jsou baterie ovladace slabé.

* Tato hracka je uréena pro pouZiti pouze v domdcim prostredi.

+ UPOZORNENi: Nestartujte vrtulnik a nelétejte s nim, kdyz se v zoné letu vrtulniku nachéazeji ngjaké
osoby, zvifata nebo néjaké prekéazky.

* Dodrzujte presné pokyny a varovna upozoméni tykajici se tohoto vyrobku a eventudlni dopliikové vybavy
(nabijecka, akumulétory atd.), kterou pouzivate.

* Pokud by se vrtulnik dostal do kontaktu s Zivocichy nebo tvrdymi predméty, uvedte packu plynu
okamzité do nulové polohy, t. levy joystick musi byt pod dolni zarazkou!

* Vyhybejte se jakékoliv vihkosti, nebot ta mize poskodit elektroniku.

* Neprovadejte na vrtulniku Z&dné zmény ani tpravy.

Pokud s témito podminkami nesouhlasite, vratte novy kompletni model vrtulniku v nepouZitém stavu prodejci.

Dileité i poly
Lithi story (LiPo

o lithi

g Nabijeni na poéitaéi:

* Pfipojte nabijeci USB kabel na USB port poéitace. LED na nabijecim USB kabelu se rozsviti zelené a
ukazuje, Ze nabijeci jednotka je f4dné spojena s pocitacem. Kdyz do helikoptéry vioZite prazdnou akumu-
I&torovou baterii, LED na nabijecim USB kabelu se uz nerozsviti a ukazuje, Ze se baterie helikoptéry nabiji.
Nabijeci USB kabel resp. nabijeci zditka na vrtulniku jsou vyrobeny tak, Ze obracené polarita je vyloucena.

* Opétovné nabiti vybité akumulatorové baterie (nikoli silné vybité) trva pfiblizné 30 minut.Kdyz je baterie piné
nabita, LED kontrolka na nabijecim USB kabelu se opét rozsviti zelené.

Upozornéni: Pii expedici je obsaZena akumulatorova LiPo baterie ¢aste¢né nabitd. Proto by prvni nabijeni
mohlo byt 0 néco kratsi.

Bezpodmineéné dodrzujte vysSe uvedené poradi pfi pfipojovani! Pokud jste nabijeci kabel nepfipojili
na zdroj napéjeni a spojili jste ho pouze s vrtulnikem, ukazuje zelené svitici LED indikace, ze aku-
muldtor ma jesté k dispozici napéti. Zelené svitici LED indikace neoznamuije, jestli je akumulator
dostatecné nabity. Béhem nabijeni musi byt vypina¢ v pozici ,,OFF*.

VloZeni baterii do ovladace

g Oteviete $roubovakem pfihradku s bateriemi a viozte baterie do ovladace. Dbejte na spravnou polaritu.
Po zavieni pfihradky mizete pomoci vypinace na predni strané zkontrolovat funkcnost ovladace. Kdyz

je vypina¢ v poloze ON a pokud ovlada¢ fadné funguje, méla by se LED dioda na ovladaci nahofe uprostfed

rozsvitit Cervené. Jestlize LED kontrolka bliké rychle, je nutné vyménit baterie v ovladaci.

Propojeni modelu s

Vrtulnik Carrera RC a ovladac jsou spolu propojeny od vyrobce. Pokud by na zacatku existovaly néjaké
problémy pii komunikaci mezi vrtulnikem Carrera RC a ovladacem, provedte nové propojeni.
« Zapnéte model tladitkem ON/OFF.
« LED ve vrtulniku nyni blikd a rytmus blikani se zrychluje.
« Zapnéte ovladac na vypinaci. Béhem spojovani zazni na ovladadi akusti
+ UPOZORNENI! Postavte helikoptéru ihned po zapnuti i

y signal.
& na pl

NiMH akumulatory, které se jinak u radiového délkového oviddani pouzivaji. Proto musi byt co &ji do-
drzovany predpisy a varovné pokyny vyrobce. Pfi avné i s LiPo atory hrozi

pozaru. Pfi likvidaci LiPo akumulétord vzdy dbejte Udajd vyrobce.

Pedpisy pro likvidaci starych elektrickych a elektronickych zafizeni dle WEEE
Symbol preskrtnutych popelnic na tomto obrazku ma upozomit na to, Ze prazdné baterie,
akumulatory, knoflikové akumulatory, akupacky, pfistrojové baterie, staré elekrické
spotfebice atd. nepatii do domovniho odpadu, protoze poskozuji Zivotni prostiedi a
Skodi zdravi. Pomahejte zachovat Zivotni prostiedi a zdravi a promluvte si také s Vasimi
détmi o fadném zneskodriovani pouzitych baterif a starych elektrickych spotfebicd. Ba-
terie a staré elektrické spotiebice se odevzdavaji na zndmych sbémych mistech. Budou tak predény k fadné recy-
Klaci. Nesméji se pouzivat spoleéné baterie riiznych typd nebo nové baterie se starymi. Prézdné baterie vyjméte z
hracky. Nenabijeci baterie se nesméji dobijet s ohledem na nebezpedi exploze. Dbejte na spravnou polaritu. Nepo-
uzivejte poskozené baterie. Vyjméte baterie, jsou-li spotfebovany nebo pokud produkt nebudete delsi dobu pouzi-
vat. Vzdy vyméiite celou sadu baterii najednou, dévejte pritom pozor, abyste nekombinovali staré a nové baterie
nebo baterie riznych typd.
UPOZORNENI! Akumuldtory mohou nabijet pouze dosplé osoby.
Nabijeci baterie je mozné nabijet pouze pod dohledem dospélych. Této hracka obsahuije batérie, které nejsou
vyménitelné. Pfipojovaci svorky se nesméji spojovat nakratko. Hracku Ize pouzivat pouze s napéjecim zdro-
jem urSenym pro hracky. Napajeci zdroj neni hragka. (5V j.p. / USB (0,5 A)) UPOZORNENI: K tigelim na-
bijeni baterie pouZivejte pouze odnimatelnou napajeci jednotku dodavanou s touto hrackou. Pfi pravi-
delném pouzivani nabijecky musi byt kontrolovén jeji kabel, pfipojka, kryty a ostatni ¢asti. Dojde-li k
poskozeni, smi byt nabijecka znovu pouzita az po opraveni. Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni tfidy

ochrany II. Iﬁl
or

avarovna éni pro pouzivani LiPo atorti
* Piilozeny LiPo akumulator 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh musite nabijet na bezpecném misté, kde se
nenachdzeji zadné zapalné materily.

plochu. Gy y systém se vyrovna.
* Posuiite levy joystick, tedy plynovou paku, tpIné nahoru a znovu doli do nulové polohy.
« Chvilku pockeite, aby se systém vrtulniku spravné aktivoval a byl pfipraven k provozu.
* Spojeni bylo tspésné dokonceno.
* LED na ovladadi nyni sviti nepretrzité.

Kontrolni seznam pro pfipravu k letu

Tento kontrolni seznam nenahrazuje obsah tohoto navodu k obsluze. Ackoli ho Ize pouzit jako privodce pro rychly
start, doporucujeme dirazng, abyste si, nez budete pokracovat, nejprve preceti cely tento navod k provozu.

* Zkontrolujte obsah baleni

* Pripojte nabijecku na zdroj napéjeni.

« Akumulétorovou LiPo baterii nabijejte podie popisu v oddile ,Nabijeni akumulatorové LiPo baterie*.

* Vlozte 2 AA baterie do ovladace a dbejte na sprévnou polaritu.

* Vyhledejte si vhodné prostredi pro Iéténi

* Provedte spojeni, jak je popséno v bodé ﬂ

* Nyni v pfiipadé poteby vyse uvedené body opakuite, pokud byste chtéli soucasné létat s dalSimi vrtulniky.

* Zkontrolujte fizeni

* Seznamte se s fizenim

*V pfipadé nutnosti provedte trimovani vrtulniku, jak je popsano v oddile ,Oviadani vrtulniku“ tak, aby se
vrtulnik pfi viseni jiz nepohnul z mista, pokud k tomu oviada¢em nedate pokyn. @

* Pro nastartovani helikoptéry stisknéte tlacitko o (obrézek fi§).

* Vrtulnik je nyni pfipraven k provozu.

* Pokud vrtulnik neukazuje Zadnou funkci, zkuste znovu provést vySe uvedené spojeni.

* Létejte s modelem

« Pristarite s modelem

* Vypnéte model

« Délkové ovlddani vzdy vypinejte jako posledni
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Piehled funkci ovladace

@ 1 Vypinat (ON/ OFF)

2. Kontrolni LED dioda

3.Plyn

4. Dopfedu/dozadu - zadni East (otaceni se dokola)
5. Trimr pro zadni éast

6. Tlaitko automatické pfistavani

7. Automaticky start a let do vysky 1 m
g 8. Prihrédka na baterii

Popis vrtulniku

ﬂ 1. KoaxidIni rotorovy systém
2.Zadni ¢ast
3. Nabijeci zditka pro nabfjeni akumulatorové LiPo baterie
4. Pristévaci lyze

' 5. Vypina¢ s funkci ON-/OFF

Rizeni vrtulniku

g Jestlize jesté neznate fidici funkce vrtulniku Carrera RC, udélejte si par minut ¢asu a seznamte se s
nimi. Popis Vlevo nebo Vpravo odpovidé pohledu z kabiny (pohledu pilota). Stisknutim plynové paky
smérem nahoru zvySujete rychlost otacent listd hlavniho rotoru. Zvy3ite-li rychlost otdceni listd hlavniho roto-
ru, model zacne stoupat. SniZzite-li vychyleni plynové paky, a tim i rychlost otaceni listdi hlavniho rotoru, bude
vrtulnik klesat. KdyZ se model zvedne od zemé, miZete ho opatrmnym pohybovanim plynové paky nahoru
nebo doll dostat do stabilniho vznasivého letu, aniz by vrtulnik prudce stoupal nebo klesal. Pomoci pravého
joysticku je mozné ve stejné letové vyce letét dopiedu/dozadu a v kruhu bez pouZiti levéjo joysticku.

g Pohnéte pravou pakou (zadni ¢4st) doleva a nos vrtulniku se bude otécet (stécet) kolem osy hlavniho
rotoru v kruhu doleva. Pohnéte pravou pakou (zadni ¢ast) doprava a nos vrtulniku se bude otécet (sté-

Cet) kolem osy hlavniho rotoru v kruhu doprava. Pohnéte pravou pakou (zadni ¢ast) doprava a nos vrtulniku

se bude otacet (stacet) kolem osy hlavniho rotoru v kruhu doprava.

Péka pro pohyb dopfedu/dozadu Fidi naklonéni vrtulniku dopfedu/dozadu. Kdyz na péku zatlacite smé-
rem dopiedu, pohne se nos vrtulniku smérem dolii a vrtulnik poleti dopfedu. Kdyz na paku pro pohyb

dopfedu/dozadu zatlacite smérem dozadu, pohne se vrtulnik smérem dozadu a poleti nazad.

Kdyz jste se seznamili s hlavnimi funkcemi fizeni a vybrali si prostor pro 1étani, jste pripraveni k prvnimu letu.

Vybér mista pro létani

m Kdyz jste pfipraveni na prvni let, zvolte si uzavieny prostor, kde nejsou Zadni lidé a Zadné pe-
kazky, a ktery je pokud mozno co nejvétsi. Na zékladé velikosti a ovladatelnosti vrtulniku doka-

Zou zkuseni piloti Iétat i v pomérné malych uzavienych prostorach. Pro vase prvni lety doporuéujeme

bezpodmineéné prostor o minimalni velikosti plochy 5 krat 5 metry a o vysce 2,40 metru Az vrtulnik

vyvézite a sezndmite se dobfe s jeho fizenim a schopnostmi, mizete se odvazit létat i v mensim a

méné volném prostfe

Pouze pro doméci pouziti (indoor).

Automaticka vyskova kontrola

Jakmile pustite levy joystick za letu, bude helikoptéra automaticky udrzovat aktuaini letovou vysku. Pomoci
pravého joysticku je mozné ve stejné letové vysce letét dopiedu/dozadu a v kruhu bez poutZiti levéjo joysticku.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Stisknutim tlacitka ,Auto-Start & Fly to ca 1m* (automaticky start a let do vysky ca 1 m) na ovladai nastar-
tujte motory a poletite automaticky do vysky ca 1 m. Béhem startovani méte kdykoli moznost ovlivnit smér
letu posunutim pravého joysticku. Jakmile se doséhne vysky ca 1 m, udrzuje helikoptéra automaticky vysku.

Auto Landing

Kdykoli mizete spustit funkei automatického pfistavani stisknutim tlacitka ,Auto Landing* (automatické
pristani). Otacky rotoru se pomalu snizi. Béhem pristdvani méte kdykoli moznost ovlivnit polohu pfistani

posunutim pravého joysticku. Jakmile je helikoptéra na zemi, motory se vypnou.

Vyvazeni helikoptéry

Automatické nastaveni
1. Postavte helikoptéru na vodorovnou plochu.
2. Propojte helikoptéru s oviadacem, jak je to popsano v éasti ,,Propojeni modelu s ovladaéem*.
3.Posuiite soucasné plynovou péaku a paku pro pohyb dop do pravého spi
rohu. LED dioda na helikoptéfe krétce zablikd a potom sviti nepretrzité. Zvukovy signal zazni 1x.
4, Uvedeni do neutréleni polohy je ukonéeno.

@ Kdyz se helikoptéra pfi viseni toci doleva pfip. doprava, aniz byste pohnuli packou pro otaéeni v kruhu
na misté, jte n& é: Otaci-li se helikoptéra sama od sebe rychle nebo pomalu kolem své

vlastni osy doleva, tisknéte spodni levy trimr pro ota¢eni v kruhu postupné smérem doprava. Kdyz se helikop-

téra otaCi doprava, tisknéte trimr pro otaceni v kruhu postupné smérem doleva.

Reseni problému

Problém: Ovlada¢ nefunguje.

Fi Vypina& ON/OFF je v poloze ,OFF*.

Vypina¢ ON/OFF prepnéte na ,ON".

Baterie byla nespravné vioZena.

Zkontrolujte, zda jsou baterie spravné vioZeny.

Baterie uz nemaji dostatek energie.

VloZte nové baterie

: Vrtulnik se neda fidit oviadacem.

Vypina¢ ovladace je v poloze ,OFF*.

Nejprve prepnéte vypina¢ na ovladagi do polohy ,ON*.
Ovlada¢ moZna neni sprévné propojen s piiiimacem ve vrtulniku.
Provedte spojeni, jak je popséno v bodé d

Listy rotoru se nepohybuji.

Vypina¢ na modelu, resp. na ovladaci je v poloze ,OFF*.
Vypina¢ ON/OFF pfepnéte na ,ON“.

Akumulator je pfili§ slaby resp. prazdny.

Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru*).
Problém: Vrtulnik nestoupa nahoru.

PFi¢ina: Listy rotoru se pohybuiji pfili§ pomalu.

Reseni:

Plynovou paku potdhnéte smérem nahoru.
Vykon akumulatoru je nedostatecny.
Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru®).

Vrtulnik bez zjevného divodu béhem letu ztrati rychlost a klesne.
Akumulator je piili$ slaby.

Nabijte akumulétor (viz kapitola ,Nabiti akumuldtoru®).

Problém: Vrtulnik pfistéva pfili$ rychle.

: Ztréta kontroly prostfednictvim plynové paky.

Plynovou paku stlacte pomalu doldi.

Pfili§ rychlé stlaceni plynové paky dold.

Reseni:

Reseni:
Problém:
Pficina:
Reseni:

Omyly a zmény vyhrazené - Zmény barev / kone¢ného designu vyhrazené
Technické zmény a zmény podminéné designem vyhrazené - Piktogramy = fotky symbolii

(8K vazeny zakaznik

blahozelame vam k zakupeniu modelu vrtulnika Carrera RC, ktory bol vyrobeny podrfa stcasného stavu
techniky. PretoZe sa svoje produkty neustéle snazime vyvijat a zlep3ovat, vyhradzujeme si prévo kedykolvek
a bez predchadzajticeho ozndmenia vykonavat technické zmeny a zmeny vzhfadom na vybavenie, materidly
a dizajn. Z dovodu drobnych odchylok produktu, ktory méte pred sebou, oproti idajom a obrazkom v tomto
tvode nie je preto mozné vyvodit Ziadne naroky. Tento navod na obsluhu a montaz je su¢astou produktu.
Délezité! Pozorne si precitajte tento navod a uschovajte si ho pre budtice pouZitie a pre pripad, Ze vyrobok
postpite tretej strane.

Najaktualnej$u verziu tohto navodu na obsluhu a informécie o dostupnych nahradnych dieloch
néjdete na internetovej stranke carrera-rc.com v éasti Servis.

Vyhlasenie o zhode

Spoloénost Carrera Toys GmbH tymto prehlasuje, Ze tento model vrétane ovladaca vyhovuje zékladnym
poziadavkam nasledujcich smemic ES: Smernice ES 2009/48 a dalSie prislusné nariadenia Smemice
2014/53/EU (RED). Original vyhlasenia o zhode si méZete vyziadat na intemetovej stranke carrera-re.com.

CE B i

GH=z

Maximalny rédiovy vysielaci vykon <10dBm - Rozsah frekvencie: 2400-2483.5 MHz

Trieda UAS

Informacie o nebezpecenstvach!
POZOR! Této hracka nie je vhodna pre deti mladsie ako 3 roky, pretoZe obsahuje
é drobné diely, ktoré by mohli prehitnut.
POZOR! & ieCenia svisiace s i produktu. Skor ako tuto
hraéku odovzdate dietafu, odstrarite vietok obalovy materiél a upeviiovacie dréty.
Pre informacie a pripadné otdzky si na neskorsie vyhfadanie odlozte obal a adresu
i névod na poutitie. Tento navod na poutitie si odloZte, aby ste si ho mohli niekedy neskér preitat.
Upozornenie pre dospelych: Preverte, €i je hratka zmontovana podfa navodu. Montaz sa musi usku-
toénit pod dozorom dospelej osoby.
POZOR! Nie je vhodné pre deti mladsie ako 8 rokov!
Tento produkt nie je urceny na to, aby ho pouzivali deti bez dozoru dospelej osoby. Riadenie vrtulnika si vyzaduje
uréity cvik. Deti sa to musia naugit pod priamym dozorom dospelej osoby. Pred prvym pouzitim: Preitajte
si navod spolu s Vasim dietatom. V pripade nespravneho pouzivania moze dojst k tazkému poraneniu a/
alebo vecnym dkodém. S hrackou je nutné zaobchadzat opatme a obozretne a vyzadujui sa uréité mechanické
a takisto aj mentdlne schopnosti. Navod obsahuje bezpeénostné pokyny a predpisy, ako aj pokyny na tdrzbu a
prevadzku produktu. Je nevyhnutné, aby ste si tento navod pred prvym pouzitim produktu kompletne precitali a
porozumeli mu. Len tak mozno zabranit nehodam, pri ktorych ddjde k poraneniam a $kodam.
Z bezpeénostnych dovodov mdze byt hratka pouzivana len v verkej i. Lietajte
len v uzatvorenych priestoroch, v ktorych je dostatok miesta a dodrziavajte vSetky pokyny odpori-
¢ané v tomto navode. Ruky, vlasy a volny odev, vratane inych predmetov ako ceruzky a skrutkovace sa
nesmu dostat do blizkosti vrtule (rotora). Nedotykajte sa otacajliceho sa rotora. Dbajte najma na to, aby sa
do blizkosti listov rotora NEDOSTALI vase ruky!
POZOR: Nebezpetenstvo poranenia oci. Aby ste zabranili zraneniam, nenechajte vrturnik letief blizko
Vasej tvare. Ako pouzivatel tohto produktu sdam zodp: ate za éné a ie, aby ste
neutrpeli Ziadnu $kodu alebo aby ste neboli ohrozeni ani vy, ani ostatné osoby alebo ich majetok.
* Svoj model nikdy nepouZivajte vtedy, ked st batérie ovladaca slabé.
« Tato hracka je urcena len na vyuZivanie v domécom prostredi.
* POZOR: Nenastartujte vrtufnik, ked' sa v zone letu vrtulnika nachadzaju osoby, zvierata alebo iné
prekazky.
* Dodrziavajte presne pokyny a varovné upozornenia tykajlice sa tohto produktu a pripadnej dodatocnej vy-
bavy (nabijacka, akumulétory atd.), ktord pouzivate.
* Ak by doslo ku kontaktu vrtufnika so Zivogichom alebo tvrdymi predmetmi, okamzite uvedte plyno-
vi pagku do nulovej pozicie, tzn. favy joystick musi byt pri spodnej zarézke!
* Vyhybajte sa akejkolvek vihkosti, pretoze méze poskodit elektroniku.
* Nerobte na vrtufniku Ziadne zmeny ani Upravy.
Ak nesthlasite s tymito podmienkami, vrétte kompletny model vrtulnika okamzite v novom a nepouzitom
stave predajcovi.

Dolezité i ie o litium polymérovy al

Litium polymérové (LiPo) akumulétory st podstatne citlivejsie ako bezné alkalické alebo NiMH akumulatory,
ktoré sa inak pouzivajii pri radiovom dialkovom ovladani. Preto sa musia o najddslednejsie dodrziavat pred-
pisy a varovné ia. V pripade r dvnej manipuldcie s LiPo atormi hrozi r &
vzniku poziaru. Ked LiPo ldaje vyrobcu.

y, vzdy

Predpisy na i trickych a starych zariadeni podfa WEEE

Symbol preskrtnutych kontajnerov vyobrazenych na tomto mieste vas ma upozornit
na to, ze prézdne batérie, atory, ikové ¢lanky, bloky a
pristrojové batérie, staré elektrické spotrebice atd. nepatria do komunaineho odpa-
du, pretoze poskodzuju Zivotné prostredie a zdravie. Poméhajte zachovat Zivotné
prostredie a zdravie a porozprévajte sa aj so svojimi defmi o néleZitom zneskodne-

ni spotrebovanych batérif a starych elektrickych spotrebicov. Batérie a staré elektrické spotrebice sa odovzda-

vajli na zndmych zbernych miestach. Budu tak riadne zrecyklované. Nerovnaké typy batérii alebo nové a

pouzité batérie sa nesmu spolu pouzivat. Vybité batérie z hracky vyberte. Nenabijatelné batérie sa kvoli riziku

vybuchu nesmu nabijaf. Dbajte na spréavnu polaritu. NepouZivajte poskodené batérie. Vyberte batérie, ak su
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opotrebované alebo sa vyrobok nebude dihsi ¢as pouzival. Vzdy vymeiite celu sadu batérii naraz, pricom
dévajte pozor, aby ste nepomiesali staré a nové batérie alebo batérie roznych typov.

POZOR! Nabijatelné akumulatory smu nabijat len dospelé osoby.

Tato hracka obsahuje batérie, ktoré nie si vymenitelné. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat. Hracka sa
méze pouzivat iba s napajacim zdrojom uréenym pre hracky. Napéjaci zdroj nie je hracka. (5 V j.p. /USB (0.5
A)) POZOR: Na tcely nabijania batérie pouzivajte iba odnil i ajaciu jednotku avanu s touto
hraékou. Pri pravidelnom pouzivani nabijacky sa musi skontrolovaf jej kébel, pripojka, kryty a ostatné diely.
V pripade poskodenia sa nabijacka smie pouzivat az po oprave. Hracka sa smie pripojit iba na pristroje s

triedou ochrany II. @ @
or

avarovné up ia na ie LiPo

* Prilozeny LiPo akumulator 3,7 V=== 80 mAh / 0,296Wh musite nabijaf na bezpeénom mieste, na ktorom
sa nenachadzajui zapalné materidly.

* Nikdy nenechévajte akumulator pri nabijani bez dozoru.

* Na nabijanie po lietani musite akumulator najprv ochladit na teplotu prostredia.

+ Pouzivat moZete len nabijacku uréeni pre LiPo tory (USB k& adac). Pri Z i tychto
pokynov hrozi nebezpecenstvo vzniku poZiaru a teda ohrozenia zdravia a/alebo vecné $kody. NIKDY ne-
pouzivajte inli nabijacku.

* Ak sa akumulétor pocas vybijania alebo nabijania nafiikne alebo inak zdeformuje, nabijanie alebo vybi-
janie okamZite ukoncite. Pokial mozno ¢o najrychlejSie a velmi opatrne akumulator vyberte a polozte ho
na bezpeéné otvorené miesto mimo horfavych materidlov a minimélne 15 minit ho pozorujte. Ak budete
akumulator, ktory sa naftikol alebo zdeformoval, nadalej nabijaf alebo vybijat, hrozi nebezpecenstvo vzniku
poziaru! Aj pri nepatrnej deformacii alebo nafdknuti je nutné akumulator prestat pouzivat.

* Akumulétor skladuite pri izbovej teplote na suchom mieste.

. ator po pouziti ieneéne znova nabite, aby ste zabrénili tzv. hibkovému vybitiu akumu-
latora. Predtym ako sa akumuldtor smie znova tplne nabif, musi sa po pouzivani minimélne 20 minat

(. Z &asu na &as ator nabite (cca kazdé 2-3 mesiace). Nabijagky a moduly siefového
zdroja j Zi vyssie é 4 ias a méze spdsobit
poskodenie. Nenechavajte akumulétor pri nabijani nikdy bez dohfadu.

* Pri preprave alebo pri prechodnom skladovani akumulatora by mala byt teplota v rozsahu 5 - 50 °C. Akumu-
lator ani model neskladujte podfa moZnosti v aute alebo na priamom sinku. Ak bude akumulétor vystaveny
horucave v aute, mdze sa poskodif alebo zacaf horief.

Upozornenie: Pri nizkom napéti/vykone batérie zistite, Ze je potrebné znacné vyvazovanie a/alebo riadiace

pohyby na to, aby sa vrtulnik nedostal do vyvrtky. Stane sa to spravidla pri dosiahnuti trovne napétia akumu-

latora 3 V a je to vhodny okamih na to, aby ste let ukongili.

Obsah balenia

1x vrtulnik

1x kontrolér

1x USB kébel

1x Sada batérii (nie st nabijateiné)
1x stprava néhradnych listov rotora

Nabijanie LiPo akumulatora

Nabijacie batérie sa musia pred nabitim vybrat z hracky. Tato hracka obsahuje batérie, ktoré nie su vyme-
nitelné. Dbajte na to, aby ste priloZeny LiPo akumultor nabijali len pomocou dodanej LiPo nabijacky (USB
kabel bzw. kontrolér). Ked sa budete pokusat akumulator nabijat pomocou inej nabijacky urcenej pre LiPo
akumulatory alebo inej nabijacky, moZe to viest k vaznym Skodam. Skor ako budete pokraGovat, starostiivo
si preditajte Gast s varovnymi upozomeniami uvedend vy3sie a smemice na pouzivanie akumulatorov. Nabi-
jacky a siefové diely neskratujte. Akumulator zabudovany vo vrtufniku mézete nabijai pomocou prisluiného
nabijacieho USB kébla bud na USB rozhrani poitaca alebo priamo na ovlédaci:

g Nabijanie na poéitaéi:

* Spojte nabijaci USB kébel s USB portom poéitaca.LED diéda na nabijacom USB kabli sa zeleno rozsvieti a
signalizuje, Ze nabijacia jednotka je s pocitacom riadne spojend. Ked' do helikoptéry zastréite prazdny aku-
mulator, LED na nabij USB kabli sa uz a signali Zesa ator helikoptéry nabija.
Nabijaci USB kabel, resp. nabijacia stanica na vrtufniku sd vyrobené tak, Ze obratena polarita je vyli¢ena.

* Nabitie vybitého akumulatora (nie hiboko vybitého) potrva asi 30 minit. Ked' je akumulator pine nabity,
zasvieti na nabijacom USB kabli zelend kontrolng LED diéda.

Upozornenie: Pri dodani je prilozeny LiPo akumulator &iastocne nabity. Prvé nabijanie preto moze
trvat o niego kratsie.

Je nevyhnutné, aby ste dodrzali poradie pripojenia uvedené vyssie. Ak nabijaci kdbel nepripojite
k zdroju prudu a spojite ho len s vrtulnikom, indikuje kontrolna LED diéda svietiaca zelenou, ze
v akumulatore je eSte napatie. Kontrolna LED didda svietiaca zelenou neindikuje, ¢i je a

* Prepojte nabijacku so zdrojom pridu.

* Nabite LiPo akumulétor tak, ako je opisané v ¢asti ,Nabitie LiPo akumulétora®.

* Do ovladaca viozte 2 AA batérie a dbajte pritom na sprévnu polaritu.

* Néjdite vhodné miesto na lietanie.

* Uskutoénite spojenie tak ako je to popisané v bode ﬂ

« Zopakujte v pripade potreby body uvedené vyssie, ak cheete lietaf s dalimi vrtulnikmi sucasne.

« Skontrolujte ovladanie.

* Oboznémte sa s ovladanim.

« Vrtulnik v pripade potreby vyvazte tak, ako je to uvedené v ¢asti ,Riadenie vrtulnika“, aby sa uz vrtulnik pri
viseni bez ovlddania nehybal z miesta. ﬁ

* Na nadtartovanie helikoptéry stlacte gombik () (obr. g)

* Vrtulnik je teraz pripraveny na pouZitie.

* Pokial vrtulnik neukazuje Ziadnu funkciu, znovu sa pokiste o nadviazanie spojenia uvedené vyssie.

* Lietajte s modelom.

* Pristarite s modelom.

* Model vypnite prepinacom ON/OFF.

* Ako posledné vzdy vypinajte dialkové ovlddanie.

Prehfad funkcii ovladac¢a
(@ 1 Vypinat (ONIOFF)

2. Kontrolné LED diéda

3.Plyn

4. dopredu/naspit - Zadna &ast (otacanie v kruhu)

5. Trimer pre zadnu East

6. Tla¢idlo Auto-Landing (automatické pristatie)

7. Tlagidlo Auto-Start & Fly to 1 m (autostart a let do 1m)
g 8. Priehradka na batériu

Opis helikoptéry
G 1. Koaxiélny rotorovy systém
2.Zadna ast
3. Nabijacia stanica na nabijanie LiPo akumultora
4. Pristavacie lyze
5. Vypina¢ ON/OFF

Riadenie helikoptéry
G Ak este nepoznéte riadiace funkcie Vasho vrtulnika Carrera RC, vezmite si prosim pred prvym letom nie-
kofko mindit ¢asu, aby ste sa s nimi oboznamili. Popis vfavo alebo vpravo zodpoveda pohladu z kabiny pi-
lota. Zatlaéte plynovui packu dohora, aby ste zvysili rychlost rotdcie listov hlavného rotora. Zvyste rychlost rotécie
listov hlavného rotora a model zaéne stupat. Ak zmensite vykyv plynovej packy a tym rychlost rotacie listov
hlavného rotora, vrtulnik klesd. Ked' sa model odlepi od zeme, méZete ho opatmym pohybovanim plynovej
pécky dohora alebo nadol uviest do stacionameho visenia, bez toho aby prudko stiipal alebo klesal. S pravym
joystickom sa moze pri rovnakej letovej vyske letiet dopredu/dozadu a v kruhu bez pouZitia favého joysticku.

g Pohybuijte pravou packou (zadna ¢ast) dofava a nos vrtulnika sa bude otacat okolo osi hlavného rotora

v kruhu dofava. Pohybujte pravou packou (zadné Gast) doprava a nos helikoptéry sa bude otacat okolo
osi hlavného rotora v kruhu doprava. PouZite trimer pre zadnu Gast, az kym nedosiahnete stabilnti neutralnu
polohu vrtufika vo viseni, bez pohybu pravej packy (zadné Cast).

Pécka pre pohyb dopredu/naspat riadi naklonenie vriulnika steuert dopredu/dozadu. Ked zatladite pag-
ku dopredu, nos vrtulnika sa pohybuje nadol a vrtunik leti dopredu. Ked zatlacite packu dopredu/na-
spat dozadu, vrtulnik sa pohybuje dozadu a vrtuinik leti dozadu.

Ked' ste sa oboznamili s riadiacimi funkciami vrtunika, ste po vybrani miesta na lietanie pripraveni na prvy let.

Vyber miesta na lietanie

Ked'ste pripraveny na svoj prvy let, mali by ste si vybrat uzatvoreny priestor, v ktorom sa nena-

chadzajui osoby a Ziadne prekézky a ktory je dostatocne velky. Na zéklade velkosti a ovladatel-
nosti vrtufnika dokazu skuseni piloti lietat aj v relativne malych uzatvorenych priestoroch. Pre vase
prvé lety vam rozhod) porué priestory minimd velkosti s plochou 5 x 5 metre a vySkou
2,40 metrov. AZ ked' vrtufnik vyvaZite a sa s jej ovla a fami, mdzete sa
odvazif lietat v mengom a nie prili§ otvorenom prostredi. Vrtufnik bol vyvinuty vyluéne na pouzivanie
v uzatvorenych priestoroch.

Len pre domace poutzitie (interiér).

Automaticka kontrola vysky

dostatoéne nabity. Po¢as nabijania musi byt vypina¢ v pozicii ,,OFF.

VloZenie batérie do ovladaca

Pomocou skrutkovaca otvorte priehradku na batérie a batérie viozte do ovlddaca. Dbajte na spravnu

polaritu. Po zatvoreni priehradky méZete pomocou vypinaca na prednej strane skontrolovat funkciona-
litu ovladaca. Ked je vypinac v pozicii ON a ovlada¢ riadne funguje, mala by sa na vrchu v strede oviddaca
rozsvietit LED diéda naderveno. Ked kontrolna LED didda rychlo bliké, musite batérie v oviddaci vymenit.

Previazanie modelu s kontrolérom

a Vrtulnik Carrera RC a kontrolér st previazané zo zévodu vyrobcu. Ak by boli na zagiatku problémy s
komunikaciou medzi vrtulnikom Carrera RC a kontrolérom, vykonajte prosim nové previazanie.

* Model zapnite vypinacom ON/OFF.

* LED vo vrtulniku teraz blik v rytmicky sa zrychfujticom slede.

* Vypinaom zapnite ovlddac. Pocas procesu viazania zaznie na kontroléri zvukovy signal.

@ Ihned ako pustite favy joystick pri lete, helikoptéra bude automaticky udrziavat aktualnu letovd vy3ku.S
pravym j sa moze pri rovnakej letovej vyske letief dopredu/dozadu a v kruhu bez poutitia fa-
vého joysticku.

Auto-Start & Fly to =1 m

Stlacte tlacidlo , Auto-Start & Fly to cca. 1 m* na ovladaci pre spustenie motorov a automatické vzlietnu-
tie do vysky cca. 1 m. Pocas priebehu Startovania méte kedykolvek moznost ovplyvnit smer letu pohy-
bovanim s pravym joystickom. Ihned' po dosi: i vysky cca. 1 m helikopté icky udrziava vysku.

Auto Landing
m Funkciu automatického pristétia mozete spustit kedykolvek stlacenim tlagidla , Auto Landing*. Pri fiom
sa pomaly zniZia otécky rotora. Poéas priebehu pristévania mate kedykolvek moznost ovplyvnit polohu
istdvania p: im s pravym { Ihned ako bude helikoptéra na zemi, vypni sa motory.

Vyvazovanie helikoptéry
Auto

* POZOR! lhned’ po zapnuti postavte helikoptéru na rovny horizontalny povrch. Vdaka gy pu sa
automaticky vyrovna.

* Posurite favy joystick, teda plynovi paku, tplne hore a znova dole do nulovej polohy.

* Dajte vrtulniku chvifku ¢asu, aby sa systém sprévne inicializoval a pripravil sa na prevadzku.

* Spojenie je tspesne vytvorené.

* LED-diéda na ovlddant sa teraz trvalo rozsvieti.

Kontrolny zoznam na pripravu letu

Tento kontrolny zoznam nenahradza obsah tohto navodu na obsluhu. Hoci ho mézete pouzit ako sprievodcu
rychlym &tartom (quic start guide), skor ako budete pokra¢ovat, dérazne vam odpordcame preéitat si najprv
tento névod na obsluhu.

* Skontrolujte obsah balenia.

1. Polozte helikoptéru na vodorovnii plochu.

2. Prepojte helikoptéru s ovlddacom, ako je to popisané v Easti ,,Prepojenie modelu s oviadaéom*.
3. Stcasne posuiite plynovii packu a packu pre pohyb dopredu/dozadu do pravého doiného
rohu. LED na helikoptére kratko zablika a potom stale svieti. Zvukovy signal zaznie 1x.

4. Uvedenie do neutralenj polohy je ukonéené.

@ Ak helikoptéra visi, bez pohybu packy pre otdcanie v kruhu sa na mieste otaca dofava resp. doprava,

jte prosim Ak sa helikoptéra sama od seba rychlo alebo pomaly otaca okolo viast-
nej osi dofava, tlacte dolny favy trimmer pre kruhovy pohyb postupne doprava. Ak sa helikoptéra otaca dopra-
va, tlacte trimmer pre kruhovy pohyb postupne dolava.
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Riesenie problémov

Problem Ovladac nefunguje.

Vykonovy spina¢ ON/OFF je v pozicii ,OFF*.

: Vykonovy spina¢ ON/OFF prepnite do pozicie ,ON*.
Batérie boli nesprévne viozené.

Skontrolujte, ¢i st batérie spravne viozeng.

Batérie uz nemajui dost energie.

: Vlozte nové batérie.

Vrtulnik sa neda oviddat oviadacom.

Vykonovy spina¢ ovladaca je v pozicii ,OFF*.

Najprv prepnite vypinac na ovlddaci do pozicie ,ON".

Ovladac asi nie je sprévne prepojeny s prijimacom v helikoptére.
Vykonajte prepojenie vrtulnika s ovladacom tak, ako je to uvedené v Casti ,Kontrolny zoznam na
pripravu letu”.

Uskutocnite spojenie tak ako je to popisané v bode a

Listy rotora sa nehybu.

Vykonovy spina¢ ON/OFF na modeli resp. kontroléri je na ,OFF*.
Vykonovy spina¢ ON/OFF prepnite do pozicie ,ON*.
Akumulator je prilis slaby resp. prazdny.

Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora).
Vrtulnik nestupa.

Listy rotora sa pohybuj prili§ pomaly.

lynovi packu potiahnite smerom nahor.

Vykon akumulatora je nedostatocny.

labite akumuldtor (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora®).
Vrtulnik bez zjavného dévodu stréca podas letu rychlost a klesa.
Akumulator je prili§ slaby.

Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora*).

S vrtulnikom nie je Ziadne infracervené spojenie.

Zabezpecte, aby spojenie nebolo ruené priamym sinecnym svetiom resp. jasnym svetlom reflek-
tora ani Ziadnym predmetom.

Vrtulnik pristéva prili§ rychlo.

Strata kontroly nad plynovou packou.
Plynovii packu stiahnite pomaly nadol.

Prili§ rychle stiahnutie plynovej packy nadol.

Problem

Riesenie:
Riesenie:
Problém:
Pri¢ina:
Riesenie:
Pri¢ina:
RieSenie:
Problém:

Problem

Riesenie:

Problém:
Pri€in
Riesenie:
Pri€ina:

Omyl a zmeny vyhradené - Farby/konecny dizajn — zmeny vyhradené
Technické zmeny a zmeny podmienené dizajnom vyhradené - Piktogramy = fotografie symbolov

@ Kjeere kunde,

gratulerer med ditt nye Carrera RC-modellhelikopter. Det er produsert etter dagens tekniske standard. Siden
vi alltid strever etter & videreutvikle og forbedre vare produkter, forbeholder vi oss retten til tekniske endringer
og angaende utstyr, materiell og design til en hver tid, uten forhandsopplysning om dette. Dermed kan man
ikke rette krav pa grunn av sma avvik i produktet angéende data og bilder i denne veiledningen. Denne bruks-
anvisningen og monteringsveiledningen er en del av produktet. Viktig! Les denne handboken noye giennom
og oppbevar disse anvisningene for fremlldlg bruk og i tilfelle pmduklet overleveres til en tredjepart.

Du finner nyeste versjon av br og il om ti reservedeler pa
servicesidene pa carrera-rc.com.

Samsvarserklaering
Carrera Toys GmbH erklasrer herved at denne modellen med kontrolleren samsvarer med de grunnleggen-

ken settes i nullposisjon, dvs. venstre joystick mé vzere ved nederste stopper!
* Unnga en hver fuktighet, dette kan skade elektronikken.
* Helikopteret ma ikke endres eller modifiseres.

Hvis du ikke godtar disse betingelsene, sa ma du levere inn hele
iny og ubrukt tilstand.

til forhandler

Viktige informasjoner om litium polymer akkumulatorer

Litium-polymer (LiPo) akkumulatorer er vesentlig mer omtalig enn vanlige alkali- eller NiMH-akkumulatorer,
som ellers brukes til Forskrifter og isninger ma derfor falges noyaktig. Ved feil hand-
tering av LiPo akkumulatorer er det fare for brann. Veer alltid oppmerksom pa produsentens angivelser nar
du deponerer LiPo akkumulatorer.

Deponeringsbestemmelser for elektro- og elektronikkapparater iht. WEEE
Symbolet som vises her med gjennomstreket soppeldunk skal henvise om at lcm
me batterier,
elektriske apparater etc. ikke skal i husholdningssoppelet, for disse skader miljget
og helsen. Hielp vennligst til med & opprettholde miljget og helsen, og gi barna dine
ogsa beskjed om riktig deponering av brukte batterier og elekiriske apparater. Bat-
terier og elektriske apparater skal leveres inn til de kjente samlestedene. Slik tilfores de riktig resirkulering.
Ulike batterityper eller nye og brukte batterier far ikke brukes sammen. Tomme batterier ma tas ut av leketoy-
et. Ikke-oppladbare batterier ma ikke lades opp pa grunn av fare for eksplosjon. Se til at du har riktig polaritet.
Ikke bruk skadede batterier. Ta ut batteriene hvis de er oppbrukte eller hvis produktet ikke skal brukes over en
lengre periode. Skift alltid ut hele settet av batterier samtidig, pass pa sa du ikke blander gamle og nye batte-
rier, eller batterier av ulike typer.
0BS! Akkumulatorer far kun lades opp av voksne.
Denne leken inneholder batterier som ikke kan skiftes ut. Forbindelsesklemmer mé ikke kortsluttes. Leken skal
kun brukes med en stromadapter for leker. Stromadapteren er ikke en leke. (5V dc / USB (0,5 A)) OBS: For &
lade batteriet, bruk kun den avtagbare forsyningsenheten som fulgte med leken. Ved regelmessig bruk av
ma dette pa kabel, forbi tildekninger og andre deler. | skadetilfeller far ladeap-
paratet kun tas i bruk etter en reparasjon. Leketoyet ma kun forbindes med apparater i vemeklasse II.

or

Direktiver og for bruk av LiPo

* Du ma lade opp 3,7 V=== 80 mAh / 0,296Wh LiPo-akkumulatorer pa et sikkert sted, borte fra antennelige
materialer.

* La aldri akkumulatoren vaere uten tilsyn under opplading.

« For lading etter flygning ma akkumulatoren forst kjgles ned til omgivelsestemperatur.

* Det er kun tillatt & bruke tilharende lipo-ladeapparat (USB kabel/kontroller).Ved ignorering av disse henvisnin-
gene er det fare for brann, og dermed helsefare og/eller materiell skade. Bruk ALDRI et annet ladeapparat.

* Hvis blases opp eller mi under utladning eller lading, s ma lading eller utladning

stanses oyeblikkelig. Ta akkumulatoren ut sa raskt og forsiktig som mulig, og legg den pa et sikkert, apent

omréde borte fra brennbare materialer og observer den i minst 15 minutter. Hvis du har en akkumulator
som allerede er oppblast eIIer misformet, sa forer lading eller utladning til brannfare! Selv ved de minste
inger eller a ma 1 tas ut av bruk.
lagres ved pa et tort sted.

« Etter bruk ma akkumulatoren lades, slik at en total forhindres. A ma kjole
seg ned i min. 20 minutter etter bruk, for den kan lades helt opp igjen. Akkumulatoren ma lades
opp med jevne mellomrom (ca. hver 2-3 maned). Batteriladere og stikkontakter ma ikke kortsluttes.
Hvis denne handteringen av akkumulatoren ignoreres, kan det oppsta en defekt. Under lading ma
batteriene aldri vaere uten tllsyn

* For transport eller for av skal ligge mellom 5-50°C. Akkumulato-
ren eller modellen ma helst ikke oppbevares i bilen eller i direkte sol. Hvis akkumulatoren utsettes for varmen
i bilen, sa kan den skades eller ta fyr.

Ved lav vil du se at en vesentlig trimming og/eller styrebevegelser er

.

Tt
Y

de kravene i folgende EF-direktiver: EF-direktivene 2009/48 og andre relevante fra direktivet
2014/53/EU (RED). Original ing kan fas under carrera-rc.com.

CEMA 2

GHz
Maksimal ffekt <10dBm -

2400-2483.5 MHz

UAS klasse

ig for at ikke skal sjangle. Dette oppstar vanligvis for 3 V akkumulatorspenning nas, og
er et godt tidspunkt for & avslutte flyvningen.

Leveringsomfang
' 1x Helikopter
1x Kontroller
1x USB-ladekabel
1x Sett batterier (ikke oppladbar)
1x sett reserverotorblader

[o]

av LiPo

o] batterier ma fiernes fra leken for de lades. Denne leken inneholder batterier som ikke kan skiftes
ut. Se til at medlevert lipo-akkumulator kun lades med medlevert lipo-ladeapparat (USB-kabel eller kontroller).
Hvis du forsoker & lade akkumulatoren med et annet LiPo-akkumulator ladeapparat eller et annet ladeappa-
rat, sa kan dette fore til alvorlige skader. Les vennligst avsnittet med varselhenvisninger og direktiver for bruk
av akkumulatorer grundig fr du fortsetter.

g Lade over datamaskin:
« USB-ladekabelen forbindes med USB-porten til en datamaskin. Lysdioden pa USB-ladekabelen lyser grann

og viser at ladeenheten er koblet korrekt til datamaskinen. Nar du kobler til et helikopter med tomt batterily-
ser lysdioden pa USB ladekabelen ikke lenger, og viser at helikopterets batteri lades. USB-ladekabelen og

pa er konstruert slik at det ikke er mulig & koble til feil poler.
« Det tar omtrent 30 minutter & lade opp en utladet akkumulator (ikke totalt utladet) opp igjen. Hvis akkumula-
toren er full, sa lyser LED-lampen pa USB-kabelen grann igjen.

Henvisning: Ved levering er LiPo-akkumulatoren delvis ladet. Derfor kan forste ladeforlop vaere litt kortere.
Nevnt mé absolutt ! Dersom ikke er med

Varselhenvisninger!
0BS! Dette leketoyet er ikke egnet for barn under 3 &r pga, smé deler kan svelges.
OBS! F j fare for i Fiernall je og for
du gir leketoyet til barnet. For informasjoner og eventuelle sporsmal ber vi deg om &
jen, adressen og i for senere ref Denne
bruksanwsnmgen ma oppbevares for senere bruk. Henvisning for voksne: Se til at
leken er montert riktig. Montering ma gjores under tilsyn av voksne.
OBS! Ikke egnet for barn under 8 &r!
Dette produktet er ikke tiltenkt & brukes av barn, hvis ikke en foresatt har det under oppsyn. Det krever litt
kunnskaper & fly helikopteret, s barn mé leeres opp under direkte tilsyn av voksne. For forste bruk: Les
denne bruksanvisningen sammen med barnet ditt. Ved uriktig bruk kan det oppsta alvorlige skader og/
eller materiell skade. Det ma styres forsiktig og grundig, og det krever enkelte mekamske og mentale evner.
Veiledningen inneholder s|kkerhelshenwsmnger og forskrifter, i tillegg til i for og bruk
av produktet. Det er absolutt nedvendig 4 lese og forsta denne veiledningen helt for ferste bruk. Kun slik kan
man unnga ulykker med skader og edeleggelse.
Av sikkerhetsmessige arsaker far leketoyet kun brukes i et rom som er stort nok. Fly kun i lukkede rom
som har tilstrekkelig plass, og felg alle isnil som anbefales i denne veilednil Hender, hér og
lose kizer, samt andre gjenstander som penner og skrutrekkere, mé holdes borte fra propellen (rotor). Den ro-
terende rotoren ma ikke berores.Pass spesielt godt pa at IKKE hendene dine kommer i naerheten av
OBS: Fare for oyenskade. Ikke fly nzer ansiktet, for 4 unngé skader. Du som bruker av produktet har
alene ansvar for en sikker omgang, slik at verken du eller andre personer eller deres eiendom settes
i fare eller skades.

+ Du ma aldri bruke denne modellen med svake batterier i kontrolleren.

* Dette leketoyet skal kun brukes i hiemmet.

+ 0BS: Ikke start helikopteret og fly, dersom det finnes personer, dyr eller hindringer i flyomradet
til helikopteret.

* Folg henvisningene og varselhenvisningene for dette produktet nayaktig, og for eventuelt ekstrautstyr (lade-
apparat, akkumulatorer osv.) som du bruker.

« Hvis helikopteret skulle komme i kontakt med eller harde gj

$ama gasspa-
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en men kun er med , 4 viser en gronn, lysende LED-visning at det
fortsatt er spenning i akkumulatoren. LED-visningen som lyser gronn viser ikke om akkumulatoren er
tilstrekkelig ladet. Under lading méa powerbryteren sté pa "OFF”.

Sette batterier inn i kontroller

Apne med en og sett batteriene inn i kontroller. Se til at du har riktig polaritet.

Etter at rommet lukkes kan du kontrollere funksjonen til kontrolleren med hjelp av power-bryteren pa
fremsiden. Nar Power-bryteren er i ON-posisjon og ved riktig funksjon skal LED oppe i midten av kontrolleren
lyse radt. Nar kontroll-LED blinker raskt, ma batteriene i kontrolleren skiftes ut.



Forbinde modellen med kontrolleren

g Carrera RC helikopteret og kontrolleren forbindes pa fabrikken. Hvis det i begynnelsen skulle vaere problemer
med kommunikasjonen mellom Carrera RC heli og s& ma en ny forbir opprettes.

+ Sla modellen pé via ON/OFF bryteren.

* Lysdioden i helikopteret blinker na i en rytmisk stadig raskere sekvens.

* Sl kontroller pa via power bryteren. Under oppkoblingen lyder det et lydsignal pa kontrolleren.

+ OBS! Sett helikopteret pa en rett, vannrett flate direkte etter innkopling. Gyrosystemet retter seg

ut automatisk.

* Skyv venstre joystick, altsa gasspaken, helt oppover og deretter ned i nullposisjon.

* Gi helikopteret litt tid for at systemet skal kunne initialiseres korrekt og vaere Klar til bruk.

* Bindingen er vellykket avsluttet.

* Na lyser LED-lampen pa kontroller permanent.

Sjekkliste for flyforberedelse

Denne sjekklisten er ingen erstatning for innholdet i denne bruksanvisningen. Til tross for at den kan brukes
som quick start guide, anbefaler vi pa det sterkeste a forst lese bruksanvisningen komplett, for du fortsetter.

« Kontroller innholdet i pakken

« Forbind ladeapparatet med stromkilden.

* LiPo-akkumulatoren ma lades opp som beskrevet i avsnittet ,Lade opp LiPo akkumulatorer*,

* Sett 2 AA-batterier inn i kontrolleren og kontroller at polene vender riktig vei.

« Finn et egnet omrade a fly pa

* Bindingen gjennomferes som beskrevet under g

* Gjenta na ev. punktene ovenfor dersom du vil fly flere helikopter samtidig.

* Kontroller styringen

* Gjor deg kjent med styringen.

* Helikopteret trimmes ev. som beskrevet under ,Styring av , slik at nar heli 3
beveger det seg ikke lengre fra stedet, for det forlanges over kontrolleren. @ @

« For & starte helikopteret trykker du pa knappen e (bilde

* Na er helikopteret klart til bruk.

* Dersom helikopteret ikke virker, s forsaker du nevnt bindeforlep pa nytt.

* Fly modellen

* Lande modellen

+ Sla av modellen

* Sl4 alltid ut fiernkontrollen til slutt

Funksjonsoversikt kontroller
1. Powerbryter (ON / OFF)
2. Kontroll LED
3.Gass
4. Fremftilbake - Hekk (sirkeldreining)
5. Trimmer for hekk
6. Autolandingknappen
7. Auto-Start & Fly til 1 m knapp

8. Batterirom

Beskrivelse av helikopteret

G 1. Koaksialt rotorsystem
2. Hekk
3. Ladebossing for lading av LiPo akkumulator
4. Landemeier

5. ON-/OFF-bryter

Styring av helikopteret

Hvis du enna ikke kjenner til styringsfunksjonen til ditt Carrera RC helikopter, sa ta deg tid til & bli kjent med
det for forste flygning. Beskrivelsen venstre eller hoyre tilsvarer blikk fra cockpit (pilotens utsikt). Trykk
- Ok rotasi

Trimme helikopteret
@ Auto-trimming
1. Plasser helikopteret pa en vannrett flate.
2. Heli bindes med
trollspaken*.
3. Skyv samtidig og spaken for i nedre, hoyre hjorne. LED-lampen pa
helikopteret blinker kort, deretter lyser den permanent. Det lyder en signaltone 1x.
4. Noytral innstilling e fullfort,
@ Nar helikopteret er i sveveflyvning, uten & bevege spaken for kretsdreining pa stedet mot venstre eller
hoyre, gar du frem pa felgende mate: Dreies helikopteret automatisk hurtig eller langsomt rundt sin egen
akse mot venstre, sa trykker du nedre venstre trimmer for kretsdreining trinnvis mot hayre. Nar helikopteret
dreies mot hoyre, trykker du trimmer for kretsdreining trinnvis mot venstre.
Problemlgsninger

Problem: Kontroller fungerer ikke.

Arsak:  ON/OFF power-bryter star pa "OFF”.
Lasning: ON/OFF power-bryter stilles pa "ON”.
Arsak:  Batteriene ble lagt feil inn.

Losning: Kontroller om batteriene er riktig innlagt.
Arsak:  Batteriene har ikke lenger flstrekkelig energi.
Losning: Legg inn nye batterier.

Problem: Helikopteret lar seg ikke styre med kontrolleren.

Arsak:  Power-bryteren til kontrolleren star pa "OFF”.

Losning: Sett forst power-bryteren pa kontrolleren pa "ON".

Arsak:  Kontrolleren er ev. ikke forbundet riktig med mottaker i helikopter.
Losning: Bindingen gjennomfares som beskrevet under (i)

Problem: Rotorbladene beveges ikke.

Arsak:  Power-bryteren til modellen eller kontrolleren star pa "OFF”.
Losning: ON/OFF power-bryter stilles pa "ON”.

Arsak:  Akkumulatoren er svak eller tom.

Losning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).
Problem: Helikopteret stiger ikke opp.

Arsak:  Rotorbladene beveges for langsomt.

Losning: Trekk gasspaken oppover.

Arsak:  Akkumulatorens effekt e ikke tilstrekkelig.

Losning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).
Problem: Helikopteret mister hastighet under flygning, uten synlig grunn, og synker ned.
Arsak:  Akkumulatoren er for svak.

Losning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).

Problem: Helikopteret lander for raskt.

Arsak: Kontrolltap over gasspake.
Losning: Trekk gasspaken langsomt nedover.
Arsak:  For rask nedtrekking av gasspaken.

som i “Binding av modellen med kon-

Med forbehold om feil og endringer - Farger/endelig design - med forbehold om endringer
Med forbehold om tekniske endringer og endringer i design - Piktogrammer = Symbolbilder

Keere kunde

Vi ensker dig tillykke med kebet af din Carrera RC-modelhelikopter, der blev produceret efter det aktuelle
tekniske niveau. Da vi permanent videreudvikler og forbedrer vores produkter, forbeholder vi os til enhver
tid ret til tekniske sendringer samt sendringer af udstyr, materialer og design, uden forudgaende meddelelse.
Der kan derfor ikke afledes nogen krav pga. mindre afvigelser pa det foreliggende produkt i forhold til data og

inger i denne vejledning. Denne betjenings- og montagevejledning er bestanddel af produktet. Vigtigt!

gasspaken oppover for & ke rotasjonshasti il igheten il -
bladene, og modellen begynner & stige. Reduser utslaget til og dermed rotasjor 1 il ho-
vedrotorbladene, sa senkes helikopteret. Nar modellen loftes fra bakken kan du bringe helikopteret i en stasjo-
naer sveveflygning ved a bevege gasspaken forsiktig opp eller ned, uten at det stiger eller synker for bratt. Med
hayre joystick kan det flys frem/tilbake og i sirkel i navaerende flyhayde, uten bruk av venstre joystick.

Hoyre spake (hekk) beveges mot venstre og nesen til helikopteret dreies (gradig) rundt aksen til hove-

drotoren i sirkel mot venstre. Hoyre spake (hekk) beveges mot hayre, og nesen il helikopteret dreies
(gradig) rundt aksen til hovedrotoren i sirkel mot hayre. Bruk trimmeren for hekken til du har nadd en stabil,
noytral posisjon av helil i yvning, uten b av hoyre spake (hekk).

Fremftilbake spaken styrer hellingen til helikopteret fremover/bakover. Hvis du trykker spaken fremover,
sa beveges helikopterets nese nedover, og helikopteret flyr fremover. Hvis du trykker frem/tilbake spa-
ken bakover, s& beveges helikopteret bakover og helikopteret flyr bakover.

Etter at du har blitt kjent med hovedstyringsfunksjonene er du klar for ferste flygning etter & ha valgt flyomrade.

Utvalg av flyomrade

m Nar du er klar for forste flygning ber du velge et lukket rom som er sé stort som mulig, og uten

personer eller hindringer. P4 grunn av storrelsen og styringen til helikopteret er det ogsa mulig for
erfamne piloter & kjore i relativt smé, lukkede rom. For de forste flygninger anbefaler vi en minimum
storrelse av rommet pa 5 x 5 meter grunnflate og 2,40 meter hoyde. Etter trimming av helikopteret, og
etter at du har blitt kjent med det, styringen og mulighetene, kan du ogsa prove 4 fly i mindre omgivelser.

Kun for hjemmebruk (innenders).

Automatisk heydekontroll

Nar du slipper venstre joystick i flyet, holder helikopteret automatisk naveerende flyhoyde. Med hoyre
joystick kan det flys frem/tilbake og i sirkel i ndveerende flyhoyde, uten bruk av vensre joystick.

Auto-Start & Flyto =1 m

Trykk pa knappen " Auto-Start & Fly til ca. 1 m” pa kontrollspaken for & starte motorene og fly automatisk
il ca. 1 m hoyde. Under start har du alltid muligheten til & pavirke flyveretningen ved a bevege hoyre
joystick. Helikopteret vil automatisk holde hayden, straks hayden pa ca. 1 m er nadd.

Auto Landing
Ved a trykke pa knappen “Auto Landing” kan du utlese automatisk landefunksjon til en hver tid. Ved

Lees denne manual omhyggeligt, og gem disse instruktioner til fremtidig reference, og i tilfeelde af at
produktet videregives til tredjemand.

Den aktuelste version af denne betjenit jledning og i
dele finder du pa carrera-rc.com i serviceomradet.

om i reserve-

Konformitetserklaering

Carrera Toys GmbH erkleerer hermed, at denne model samt controlleren er i overensstemmelse med de
grundleeggende krav i de folgende EU-direktiver: EU-direktiver 2009/48 og andre relevante forordninger fra
direktivet 2014/53/EU (RED). Den originale konformitet: kan rekvireres pa carrera-rc.com.

2.9
GHz

Maksimal radiofrekvenseffekt <10 dBm - Frekvensomrade: 2400-2483.5 MHz

UASKI

Advarselshenvisninger!
'g) ADVARSEL! At dette legetoj ikke er egnet til barn under 3 ar pga. smadele der kan
& mal, bor du opbevare adresse og til senere brug. Gem
denne brugsanvisning til eventuelt senere brug. Henvisning til voksne: Kontrollér, om
Dette produkt er ikke beregnet til at blive brugt af bern uden opsyn af en person med foreeldremyndighed. Det
kreever en vis ovelse at styre helikopteren. Born skal forst leere dette under direkte opsyn af en voksen. Inden
ver en del 0g mentale evner. 1 indeholder sikkert og forskrifter samt
informationer om vedligeholdelse og brug af produktet. Det er ufravigeligt at laese og forsta denne vejledning
rum, hvor der er tilstraekkelig plads og felg alle anvisninger, nojagtigt som de anbefales i denne
jledning. Hold haender, har og lost toj samt andre sasom D of veek fra

dette reduseres rotorturtallet langsomt. Under landing har du alltid til & pavirke
nen ved & bevege hayre joystick. Med en gang helikopteret er pa bakken slas motorene av.

sluges. ADVARSEL! F Fjern alt og
fastgorelsestrad inden du giver barnet dette legetoj. For informationer og evt. sporgs-
legetojet er monteret som anvist. Monteringen skal forega under opsyn af en voksen.
ADVARSEL! Ikke egnet til born under 8 ar!
den forste brug: Lees vejledningen sammen med dit barn. Ved forkert brug kan man padrage sig alvorlige
kveestelser og/eller der kan opsta materielle skader. Der skal styres med forsigtighed og omtanke, dette krae-
helt inden den forste ibrugtagning. Kun saledes kan man undga ulykker med tilskadekomst og beskadigelser.
Af sikkerhedsgrunde ma dette legetoj kun bruges i et tilstraekkeligt stort rum. Flyv kun i lukkede
g
rotoreme. Berar ikke den roterende rotor. Pas i seerdeleshed pa, at dine haender IKKE kommer i naerheden
af rotorbladene!
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ADVARSEL: Fare for ojenskader. Lad ikke helikopteren flyve i naerheden af dit ansigt. Du er som bru-
ger af produktet alene ansvarlig for en sikker héndtering, séledes at hverken du eller andre personer
eller deres ejendom tager skade eller udsasttes for fare.

* Brug aldrig din model, hvis styreenheden har svage batterier.

* Dette legetoj er kun beregnet til brug i hjemmet.

* ADVARSEL: Start ikke helikopteren, hvis der befinder sig personer, dyr eller andre forhindringer i
helikopterens flyveomréde.

* Folg noje anvisnil og informationeme il dette produkt og for det mulige ekstraudstyr (opla-
der, akku'er osv.), som du bruger.
* Skulle heli stodeind i eller harde skal straks bringes

i neutralstilling, dvs. det venstre joystick skal veere pa nederste anslag!
* Undga enhver fugt, da fugt kan beskadige elektronikken.
* Foretag ingen aendringer eller modifikationer pa helikopteren.

Hvis du ikke accepterer disse betingelser, bedes du straks returnere den fuldstaendige helikoptermodel i ny
og ubrugt tilstand til forhandleren.

Vigtige informationer om lithium-polymer akku’er
Lithium-polymer (LiPo) akku'er er vaesentligt mere folsomme end almindelige alkali-, eller NiMH-akku'er, der
normalt bruges i trédlase f i Derfor skal p forskrifter og

skal Power-kontakten sté pa ,,OFF*.
Iszetning af batterier i controller
Abn med en og saet 1. Veer derved pa
den rigtige polaritet. Efter lukning af rummet kan du konlroHere controllerens funktionalitet ved hjeelp af
Power-kontakten pa forsiden. Ved Power-kontakt pa ON og korrekt funktion skal LED'en averst pa midten af
controlleren lyse radt. Nar kontrol-LED'en blinker hurtigt, skal batterierne i controlleren udskiftes.

Forbindelse mellem model og controller

ﬂ Carrera RC-hell og er fra fabrikken. Skulle der i starten veere proble-
mer med kommumkatlonen mellem Carrera RC-helikop og skal du enny

synkronisering.

« Teend for modellen p ON/OFF kontakten.

* LED'en i helikopteren blinker nu i en hurtig rytmisk falge.

* Teend for kontakten. Under 1 udsender en signallyd.

* ADVARSEL! Stil ubetinget helikopteren pé et jeevnt vandret underlag umiddelbart efter at den er
blevet taendt. Gyrosystemet er selvjusterende.

* Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt op og ned igen i nulstilling.

. le hehkopler et ojeblik til systemet er korrekt initialiseret og driftsklart.

informationer folge:
meget naje. Ved forkert handtering af LiPo akku'er er der brandfare. Veer altid a

er gennemfort med succes.

pap
anvisninger ved bortskaffelse af LiPo akku'er.

for gamle og Pl iht. WEEE

Det her viste symbol med de gennemstregede affaldstonder skal minde dig om, at tom-

me batterier, knapceller, akku-pakke er, gamle elektriske

apparater etc. ikke ma smides i husholdmngsaﬂaldet da de skader milig og helbred.

Hjaelp med at bevare milj og helbred og tal ogsa med dine bam om korrekt bortskaffel-

se af brugte batterier og gamle elektriske apparater. Batterier og gamle elektriske appa-
rater bor afleveres pa de dertil indrettede samlesteder. Saledes bliver disse genbrugt korrekt. Uens batterityper eller
nye og brugte batterier ma ikke anvendes sammen. Tag brugte batterier ud af legetojet. Ikke genopladelige batterier
mé pa grund af eksplosionsfaren ikke oplades. Vaer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet. Brug ikke beskadi-
gede batterier. Fjern batterier, hvis de er brugt, eller hvis produktet skal sta ubrugt i leengere tid. Udskift altid hele
seettet af batterier pa én gang, og pas pa ikke at blande gamle og nye batterier eller batterier af forskellige typer.
ADVARSEL! Akku'er ma kun oplades af voksne.
Legetojet indeholder batterier, der ikke kan udskiftes. Tilslutningsklemmer ma ikke kortsluttes. Legetajet mé kun
bruges sammen med en til legetoj. ingen er ikke legetoj. (5V DC / USB (0,5 A))
ADVARSEL: ved opladning af batteriet ma kun bruges den aftagelige forsyningsdel, der er leveret med
dette stykke legetoj. Ved regelmeessig brug af opladeren, skal dennes kabel, tilslutning, afdaekninger og andre
dele kontrolleres inden brug. Er opladeren defekt ma den farst bruges igen efter reparation. Legetejet ma kun
tilsluttes til apparater med beskyttelsesklasse II. Iﬁl

og om brug af LiPo akku'er
+Du skal oplade den medfolgende 3,7 V === 80 mAh / 0,296Wh LiPo-akku pa et sikkert sted, vaek fra
antendelige materialer.

* Lad aldrig akku‘en veere uden tilsyn under opladningen.

« Til opladning efter en flyvning skal akku'en forst vaere afkolet il omgivelsestemperatur.

+ Du ma kun bruge den tilharende Lipo-oplader (USB kabel/ controller). Ved ignorering af disse anvisninger
er der brandfare og saledes fare for helbred og/eller mateneHe skader. Brug ALDRIG en anden oplader.

* Hvis akku'en svulmer op eller under eller skal du straks afbryde
procuduren. Fjern akku'en s& hurtigt og forsigtigt som muligt og leeg den pa et sikkert, abent sted vaek fra
brandbare materialer og hold oje med den i mindst 15 minutter. Hvis du oplader en akku igen, der allerede
er svulmet op eller deformeret, er der brandfare! Selv ved en mindre ing eller ma

. LED‘en pa lyser nu

Tjekliste til flyveforberedelse

Denne tjekKliste er ingen erstatning for indholdet af denne betjeningsvejledning. Selvom den kan bruges som
quick-start-guide, anbefaler vi dig atdulaeser denne i , inden du fortsestter.

« Kontrollér emballagens indhold

« Tilslut opladeren til en stromkilde.

* Lad LiPo-akku'en, som beskrevet i afsnit ,Opladning af LiPo-akku'en*.

* Saet 2 AA batterier i og veer derved pa den rigtige polaritet.

* Sog egnede omgivelser til flyvningen

« Udfor synkroniseringen, som beskrevet i punkt B

* Gentag evt. ovenfor naevnte punkter, hvis du vil flyve med flere helikoptere samtidigt.

« Kontrollér styringen

* Gor dig fortrolig med styringen

« Trim om nadvendigt helikopteren som beskrevet i ,Styring af helikopteren®, séledes at helikopteren i svasve-
tilstand ikke beveeger sig fra stedet uden styrebevaegelser.

* Helikopteren er startklar

« Hvis ikke helikopteren fungerer, skal du udfere den ovenfor naevnte synkronisering igen. @@

« Tryk pa knappen o (Fig. 6 for at starte helikopteren. .

* Flyvning med modellen

* Landing med modellen

* Sluk for modellen.

« Sluk altid for fiernbetjeningen til sidst

Funktionsoversigt controller
g 1. Power-kontakt (ON / OFF)
2. Kontrol LED
3.Gas
4. Frem-/tilbage Haek (rotation)
5. Trimmer til haek
6.Auto-Landing knap
7. Auto- Start & Fly to 1 m knap

akku'en ikke bruges mere.

* Opbevar akku'en ved rumtemperatur pa et tort sted.

* Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undgé en sakaldt dybdeafladning af denne. Efter brug skal
akku'‘en kole af i mindst 20 minutter, inden den ma lades fuldstzedigt op igen. Oplad akku‘en regel-
maessigt (ca. hver 2-3 maneder). Kortskut ikke opladere og stramforsyningen. Ignorering af oven-
nzvnte andteringsméade kan medfore en defekt. Lad ikke opladeren vzre ude af syne ved opladning.

* Ved transport eller en midlertidig opbevaring af akku'en ber temperaturen veere mellem 5-50° C. Opbevar
om muligt ikke akku'en eller modellen i bilen eller i direkte sollys. Hvis akku'en udszsttes for varmen i bilen,
kan den tage skade eller bryde i brand.

Ved lav vil du at der kraeves kraftige trimme og/eller styre-
bevzegelser, for at helikopteren ikke gar i spind. Dette sker som regel inden man nar 3 V akku-spaending og
er et godt tidspunkt at afbryde flyvningen pa.

Leveringsomfang
ﬂ 1x Helikopter
1x Controller
1x USB-ladekabel
1x Seet batterier (ikke genopladelige)
1 x st rotorblade til udskiftning

Opladning af LiPo-akku‘en

Genopladelige batterier skal fiernes fra legetojet, inden de oplades. Legetojet indeholder batterier, der ikke
kan udskiftes. Veer opmaerksom pa, at du kun lader med medfelgende LiPo-akku med den medfolgende Li-
Po-oplader (USB-kabel hhv. controller). Hvis du forsager at oplade akku'en med en anden LiPo-akku oplader
eller en anden type oplader, kan dette medfere alvorlige skader. Lees venligst det forudgaende afsnit med
advarselsinformationer og retningslinjer vedrarende brug af akku’en grundigt igennem, inden du fortseetter.

() Laching via computer:

« Tilslut USB-ladekablet til en computers USB-port. LED'en pa USB-ladekablet lyser gront og viser, at at
ladeenheden er korrekt tilsluttet til computeren. Hvis du tilslutter en helikopter med en afladet akku, \ysev
LED’en pa USB-ladekablet ikke mere og viser, at heli 1 oplades. USB: hhv.
pa helikopteren er konstrueret saledes, at en forkert polaritet er udelukket.

* Det tager ca. 30 minutter at genoplade en afladt akku (ikke dybdeafladt). Nar akku‘en er fuld, lyser LED-in-
dikationen pa USB-ladekablet igen grent.

Information: Ved levering er den medfelgende LiPo-akku delvis opladet. Derfor kan den farste opladning
g4 hurtigere.

(3 A
Beskrivelse af helikoperen
G 1. Koaxialt rotorsystem

2. Heek

3. Ladebosning til ladning af LiPo-akku'en
4.Landemeder
5. ON/OFF-kontakt

Styring af helikopteren

Hvis du endnu ikke kender din Carrera RC-helikopters styrefunktioner, bedes du tage dig et par minut-

ters tid inden den farste flyvning til at gere dig fortrolig med denne. Beskrivelsen hajre og venstre svarer
il blikket ud af cockpittet (pilotens udsyn). Tryk gashandtaget opad, for at forage hovedrotorbladenes rotati-

{ Forager du 16 { letter modellen. Reducerer du gashandta-

gets udslag og saledes hovedrotorbladenes rotationshastighed, flyver modellen nedad. Nar modellen er lettet
fra jorden, kan du ved forsigtig at bevaege gashandtaget op eller nedad, bringe den i en stationeer svaevetil-
stand, uden at den stiger eller synker for hurtigt. Med det hejre joystick kan man uden at bruge det venstre
joystick ved samme hejde flyve frem/tilbage og i kreds.

Bevaeg det venstre handtag (heek) til venstre og helikopterens naese drejer sig kredsformet til venstre

omkring hovedrotorens akse. Bevzeg det hojre handtag (haek) til hojre og helikopterens naese drejer sig
kredsformet til hojre omkring akse. Anvend indtil heli opnar en stabil
neutralstilling i svaevetilstand, uden at du beveeger det hojre handtag (heek).

@ Frem-ftilbage handtaget styrer helikopterens haeldning fremad/tilbage. Nar du trykker handtaget fremad,
bevaeger helikopterens naese sig nedad og helikopteren flyver fremad. Nar du trykker handtaget tilbage,
bevaeger helikopteren sig tilbage og flyver bagleens.

Nér du har gjort dig fortrolig med hovedstyrefunktionerne, er du efter valg af et flyveareal klar til den forste flyvning.

Valg af flyveareal

(§) Nér du er kiar til din forste flyvning, bor du vaeige et lukket rum, hvor der ikke findes personer
eller hindringer og som er muligst stort. P4 grund heli storrelse og

er det for erfarne piloter ogsa muligt at flyve i relativt sma lukkede rum. Til dine forste flyvninger an-

befaler vi en minimumsrumstorrelse pé 5 x 5 meter grundflade og 2,40 meters hojde. Nar du har

trimmet din helikopter og er blevet fortrolig med dens styring og egenskaber, kan du ogsé vove at

flyve i mindre og ikke sé frie omgivelser.

Kun til indenders brug (Indoor).

Overhold ubetinget den ovenfor naevnte tilslutningsraekkefolge! Har du ikke tilsluttet tilen
ilde, men kun til hel , s& viser en gron LED-i |nd|kat|on at der stadig er strom pa ak-
ku‘en. Den grenne LED-indikation viser ikke, om akku‘en er til igt opladet. Under

@ Sa snart du slipper det venstre joystick under flyvningen, holder helikopteren automatisk den aktuelle
hejde. Med det hojre joystick kan man uden at bruge det venstre joystick ved samme hojde flyve frem/
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tilbage og i kreds.

Auto-Start & Fly to =1 m

' Tryk pa knappen "Auto-Start & Fly to ca. 1 m” pa for at starte og flyve
i ca. 1 m hejde. Under starten har du til enhver tid mulighed for at pavirke flyveretningen ved at bevaege

det hojre joystick. Sa snart hejden pa ca. 1 m er naet holder helikopteren automatisk denne hejde.

Auto Landing

. Du kan til enhver tid aktivere den automatiske landefunktion ved at trykke pa knappen "Auto Landing”.
Derved reduceres rotoromdrejningstallet langsomt. Under landingen har du til enhver tid mulighed for at

pavirke landepositionen ved at beveege det hojre joystick. Sa snart helikopteren er landet standser motoremne.

Trimning af helikopteren
Auto-Trimmen
1. Placer helikopteren pé et vandret underlag.
2 isér helil med

som i af modellen med

controlleren”.

3. Skub samtidigt gas- og frem-/tilbage handtaget ned i hojre nederste hjorne. LED’en pa heli-
kopteren blinker kort og lyser sa konstant. Signallyd hores 1x.

4. Neutralstilling er indstillet.

' Hvis uden af handtaget til rotation flyver til venstre eller hajre

pa stedet, benynev du felgende hemgangsmade Drejer helikopteren af sig selv hurtigt eller langsomt
om sin egen akse til venstre, trykker du pa den nederste venstre trimmer il rotation gradvist til hejre. Hvis
helikopteren drejer sig til hajre, trykker du trimmeren til rotation gradvist il venstre.

Problemlgsninger

Problem: Controller fungerer ikke.

Arsag:  ON/OFF Power-kontakten star pa ,OFF*.
Losning: Stil ON/OFF Power-kontakten pa ,ON“.
Arsag:  Batterieme blev lagt forkert .

Losning: Kontrollér, om batterierne er lagt korrekt i.
Arsag:  Batterieme er for svage.

Losning: Leeg nye batterier i

Problem: Helikopteren kan ikke styres med styreenheden.
Arsag Controllerens Power-kontakt star pa ,OFF*.
: Stil forst Power-kontakten pé controlleren pa ,ON*.
C erevt. ikke i rigtigt med i
Udfer synkroniseringen, som beskrevet i punkt ﬂ

Rotorbladene bevaeger sig ikke.

Losning:

Problem:
rsag: hhv. P ki

takt star pa ,OFF*.
Losning:
Arsag:

Losning:
Problem:
Arsag:
Losning:
Arsag:

Losning:
Problem:
Arsag:

Losning:

Stil ON/OFF Power-kontakten pa ,ON*.
Akku'en er for svag eller afladt.
Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku*).

Helikopteren letter ikke.

Rotorbladene bevaeger sig for langsomt.

Tryk gashandtaget opad.

Akku-ydelsen er for svag.

Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Helikopteren bliver uden synlig grund langsommere under flyvningen og taber hojde.
Akku'en er for svag.

Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku").

Problem:
Arsag:
Losning:
Arsag:

Helikopteren lander for hurtigt.
Kontroltab via gashandtaget.

Tryk gashandtaget langsomt ned.
Gashandtaget trykkes for hurtigt ned.

Fejltagelser og aendringer forbeholdt - Farver/endelige design- aendringer forbeholdt
Tekniske og desi inger forbeholdt - Pil =
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ACCESSORIES & SPAREPARTS
ACCESSOIRES ET PIECES DE RECHANGE

BATTERY R aTremy. =

PILE BATTERIE
RECHARGEABLE

Yoy — /o o —/ o — Loy u =iy = =/ /4

@ Fiir jedes RC Fahrzeug und Flugobjekt ist auch weiteres Zubehdr erhéiltlich.
Passende Produkte finden Sie in unserem Onlineshop unter Zubehdér oder
bei lhrem Fachhé&ndler:

@ Additional accessories are available for each RC vehicle and aircraft.
Suitable products can be found in our online shop in the accessories
section or can be purchased from your authorised dealer:

@ Des accessoires suppleémentaires sont disponibles pour chaque vehicule
RC et objet volant. Vous pouvez trouver les produits corresponadants dans
notre boutique en ligne sous la rubrique accessoires ou chez votre rever-
deur local

@ Para cada vehiculo y objeto volador RC hay tambien mas accesorios
disponibles. ,Encontrara los productos adecuados en nuestra tienda
online en accesorios o en su tienda especializada.
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Carrera Toys GmbH - Rennbahn Allee 1 - 5412 Puch / Salzburg - Austria



