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DEUTSCH

@ Sehr geehrter Kunde

Wir begltickwiinschen Sie zum Kauf Ihres Carrera RC-Modell-Quadrocopters, der nach dem heutigen Stand
der Technik gefertigt wurde. Da wir stets um Weiterentwicklung und Verbesserung unserer Produkte bemiiht
sind, behalten wir uns eine Anderung in technischer Hinsicht und in Bezug auf Ausstattung, Materialien
und Design jederzeit und ohne Ankiindigung vor. Aus lgi i des Ihnen vorli
Produkts gegeniiber Daten und Abbildungen dieser Anleitung kénnen daher keinerlei Anspriiche abgeleitet

werden. Diese und ist il des Produkts. Bei Nichtbeachtung der
itung und der enthaltenen Sicherheit erlischt der i Bewahren

Sie diese Anleitung zum und fiir die 1l des Modells an Dritte auf.

Die aktuellste Version dieser Bedi itung und 2zu erhaltlichen Ersatzteilen finden

Sie auf carrera-rc.com im Servicebereich.

ACHTUNG! Vergewissern Sie sich vor dem Erst-Flug, ob in ihrem Land fiir Flug-Modelle eine gesetz-
liche Versicherungspflicht fiir das von ihnen erworbene Flug-Modell besteht.

Garantiebedingungen

Bei den Carrera-Produkten handelt es sich um technisch hochwertige Produkte (KEIN SPIELZEUG),
die sorgféltig werden sollten. Beachten Sie bitte die Hinweise in der Bedie-
nungsanleitung. Alle Teile werden einer sorgfaltigen Priifung unterzogen (technische Anderungen
und Modellanderungen, die der Verbesserung des Produktes dienen, sind vorbehalten).

Sollten dennoch Fehler auftreten, wird eine Garantie im Rahmen der nachstehenden Garantie-Bedin-

« Befolgen Sie genau die Anweisungen und Warnhinweise fiir dieses Produkt und fir die mégliche Zusatz-
ausriistung (Ladegerat, Akkus usw.), die Sie nutzen.

« Sollte der Qi pter mit L oder harten a in g kommen, bitte sofort
den Gashebel in die Nullstellung bringen, d.h. der linke Joy-stick muss am unteren Anschlag sein!

« Vermeiden Sie jegliche Feuchtigkeit, denn sie kann die Elektronik beschadigen.

« Fiihren Sie am Quadrocopter keinerlei Anderungen durch.

Wenn Sie diesen Bedir 1 nicht geben Sie das 4ndige Q
neuem und unbenutztem Zustand an den Handler zuriick.

Modell sofort in

Wichtige Informationen iiber Lithium Polymer Akkus

Lithium-Polymer (LiPo) Akkus sind i indli als Alkali-, oder NiMH-Akkus,
die sonst bei Funkfernsteuerungen verwendet werden. Die Vorschriften und Warnhinweise miissen deshalb
genauestens befolgt werden. Bei falscher Handhabung von LiPo Akkus besteht Brandgefahr. Beachten Sie
immer die Herstellerangaben, wenn Sie LiPo Akkus entsorgen.

Entsorgungsbestimmungen fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate laut WEEE
Das hier i Symbol der i i soll Sie darauf
hinweisen, dass leere Batterien, Geréte-
batterien, elektrische Altgerate etc. nicht in den Hausmll gehdren, da sie der Um-
welt und Gesundheit schaden. Helfen Sie bitte mit, Umwelt und Gesundheit zu er-
halten und sprechen Sie auch mit Ihren Kindern tiber die ordentliche Entsorgung
Batterien und Altgerate. Batterien und elektrische Altgeréte sollen bei den bekann-

gung gewihrt: Die Carrera Toys GmbH (nachfolgend ,Hersteller) garantiert dem (nachfolgend
,Kunde“) nach MaBgabe der nachfolgenden Bestimmungen, dass der an den Kunden gelieferte Carrer-
aRC-Modell-Quadrocopter (nachfolgend ,Produkt”) innerhalb eines Zeitraums von zwei Jahren ab Kaufdatum
(Garantiefrist) frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern sein wird. Derartige Fehler wird der Hersteller nach
eigenem Ermessen auf seine Kosten durch Reparatur oder Lieferung neuer oder generaliiberholter Teile
beheben. Die Garantie erstreckt sich nicht auf VerschleiBteile (wie z.B. Akku, Rotorblatter, Kabinenabdekung,
Zahnréader u.4.), Schaden durch ur a g oder bei F ingri Sonstige

priiche des Kunden, ir auf gegen den Hersteller sind ausgeschlossen. Die
vertraglichen oder gesetzlichen Rechte des Kunden (Nacherfiillung, Riickiritt vom Vertrag, Minderung, Scha-
densersatz) gegentiber dem jeweiligen Verkéufer, welche bestehen, wenn das Produkt bei Gefahriibergang
nicht mangelfrei war, werden durch diese Garantie nicht bertihrt.

Anspriiche aus dieser gesonderten Hersteller-Garantie bestehen nur, wenn

« der geltend gemachte Fehler nicht in Schaden liegt, die durch einen nach den Vorgaben in der Bedienungs-
anleitung nicht besti aBen oder aBen Gebrauch wurden.

* es sich nicht um i Versch handelt.

« das Produkt keine Merkmale aufweist, die auf Reparaturen oder sonstige Eingriffe von durch den Hersteller
nicht autorisierten Werkstétten schlieBen lassen.

* das Produkt nur mit vom Hersteller autorisiertem Zubehdr verwendet wurde.

Garantiekarten kdnnen nicht ersetzt werden.

Hinweis fiir EU-Staaten: Es wird auf die iche Gewal des
dass namlich diese ahrlei icht durch Garantie nicht
Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Carrera RC Service Hotline:

+49 800 2277-372(D) bzw. +43 662 88921-330 (AT) oder

besuchen Sie unsere Webseite carrera-rc.com im Servicebereich.

&nkt wird.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Carrera Toys GmbH, dass sich dieses Modell einschiieBlich Controller in Ubereinstimmung mit
den grundlegenden Anforderungen folgender EG- Richtlinien: EG Richtlinien 2009/48 und den anderen rele-
vanten Vorschriften der Richtlinie 2014/53/EU (RED) befindet. Die Original-Konformitétserklérung kann unter
carrera-rc.com angefordert werden.
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ten Sammelstellen abgegeben werden. So werden sie ordnungsgeméaBem Recycling zugefihrt. Ungleiche
Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien drfen nicht zusammen verwendet werden. Leere Batteri-
en aus dem Spielzeug herausnehmen. Nicht aufladbare Batterien dirfen aufgrund des Explosionsrisikos
nicht aufgeladen werden. Achten Sie auf die richtige Polaritat.
ACHTUNG! Akkus diirfen nur von Erwachsenen aufgeladen werden.
Dieses Spielzeug enthalt nicht Batterien. drfen nicht
werden. Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil fur Spielzeuge verwendet werden. Das Netzteil ist kein
Spielzeug. (5V d.c. /USB (0,5 A)) ACHTUNG: Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus nur das trennbare
Ladegerat, das zusammen mit diesem Spielzeug geliefert wird. Bei regelméBigem Gebrauch des Ladege-
réts, muss dieses am Kabel, Anschluss, Abdeckungen und anderen Teilen kontrolliert werden. Im Schadens-
fall darf das Ladegerat erst nach einer Reparatur wieder in Betrieb genommen werden.
Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutzklasse Il angeschlossen werden. Iﬁl @

or

und inweise fiir die des LiPo Akkus

* Sie missen den beigefiigten 3,7 V === 150 mAh /0,555 Wh LiPo-Akku an einem sicheren Ort abseits
entziindlicher Materialien aufladen.

« Lassen Sie den Akku beim Laden nie unbewacht.

* Zum Laden nach einem Flug muss sich der Akku zunachst auf die Umgebungstemperatur abgekuhit haben.

* Sie drfen nur das dazugehorige Lipo-Ladegerét (USB Kabel/ Controller) verwenden. Bei Nichteinhaltung
dieser Hinweise besteht Brandgefahr und damit Gesundheitsgefahrdung und/oder Sachbeschadigung. Be-
nutzen Sie NIEMALS ein anderes Ladegerat.

* Falls sich der Akku wahrend des Entlade- oder Ladevorgangs aufblaht oder verformt, beenden Sie sofort das
Laden oder Entladen. Entnehmen Sie den Akku so schnell und vorsichtig wie mdglich und legen Sie ihn an einen
sicheren, offenen Bereich abseits alien und Sie ihn mil 15 Minuten lang.
Wenn Sie einen Akku, der sich bereits aufgeblaht oder verformt hat, weiter laden oder entladen, besteht Brand-
gefahr! Selbst bei geringer Verformung oder Ballonbildung muss ein Akku aus dem Betrieb genommen werden.

« Lagern Sie den Akku bei Raumtemperatur an einem trockenen Ort.

« Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf um eine sog. Tiefenentladung des Akkus zu
vermeiden. Der Akku muss nach Gebrauch mind. 20 Minuten abkiihlen, bevor er wieder vollstandig geladen
werden darf. Laden Sie den Akku von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate) auf. Ladegerate und Netzteile nicht
kurzschlieBen. Eine Nichtbeachtung der 0.g. Handhabung des Akkus kann zu einem Defekt filhren. Lassen
Sie den Akku beim Laden nie unbewacht.

« Fiir den Transport oder fiir eine tibergangsweise Lagerung des Akkus sollte die Temperatur zwischen 5-50°C
liegen. Lagern Sie den Akku oder das Modell, wenn maglich nicht im Auto oder unter direktem Sonneneinfluss.
Wenn der Akku der Hitze im Auto ausgesetzt wird, kann er beschédigt werden oder Feuer fangen.

Hinweis: Bei geringer Batteriespannung/-leistung werden Sie feststellen, dass erhebliche Trimmung und/

oder ich sind, damit der Q nicht ins Trudeln gerat. Dies tritt in der

Regel vor dem Erreichen von 3 V Akkuspannung auf und ist ein guter Zeitpunkt, um den Flug zu beenden.

Lieferumfang

ﬂixf‘

1x Controller

1x USB-Ladekabel

1x Akku

1x Set Batterien (nicht wiederaufladbar)
1x Set Ersatzrotorbléatter

Aufladen des LiPo-Akkus

Wiederaufladbare Batterien miissen aus dem Spielzeug entnommen werden, bevor sie aufgeladen werden.
Dieses Spielzeug enthélt nicht auswechselbare Batterien. Achten Sie darauf, dass Sie den mitgelieferten
LiPo-Akku nur mit dem mitgelieferten LiPo-Ladegerét (USB-Kabel) laden. Wenn Sie versuchen den Akku
mit einem anderen LiPo-Akku Ladegerat oder einem anderen Ladegerat zu laden, kann dies zu schweren
Schaden fiihren. Bitte lesen Sie den vorangehenden Abschnitt mit den Warnhinweisen und Richtlinien zur Ak-
ku-Verwendung sorgfaltig durch, bevor Sie fortfahren. Ladegeréte und Netzteile nicht kurzschlieBen. Sie kon-
nendenim Q pter verbauten Akku mit dem 6rigen USB-Ladekabel an einem USB Port laden:

P Laden am Computer:

« Verbinden Sie das USB-Ladekabel mit dem USB-Port eines Computers. Die LED am USB-Ladekabel
leuchtet griin auf und zeigt an, dass die Ladeeinheit ordnungsgeman mit dem Computer verbunden
ist. Wenn Sie einen Quadrocopter mit leerem Akku anstecken leuchtet die LED am USB-Ladekabel
nicht mehr auf auf und zeigt an, dass der Quadrocopter Akku geladen wird. Das USB-Ladekabel bzw.

Warnhinweise!
ACHTUNG! Dieses Spielzeug ist nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren, wegen
'é) ACHTUNG! F Sie alle
alien und Befestigungsdrahte, bevor Sie dieses Spielzeug dem Kind tibergeben. Fiir
Informationen und etwaige Fragen, bewahren Sie bitte Verpackung und Adresse sowie
die i filr spéteres auf. Heben Sie diese Gebrauchsanweisung auf, um
angewiesen montiert ist. Die Montage muss unter der Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.
ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 8 Jahren!
Dieses Produkt ist nicht fiir den Gebrauch durch Kinder ohne die Aufsicht eines Erziehungsberechtigten
vorgesehen. Fiir das Steuern des Hubschraubers ist eine gewisse Ubung erforderlich. Kinder miissen dies
diese Anleitung zusammen mit Ihrem Kind. Bei unsachgeméaBer Verwendung kann es zu schweren
und/oder adi kommen. Es muss mit Vorsicht und Umsicht gesteuert werden
und erfordert einige mechanische und auch mentale Fahigkeiten. Die Anleitung enthalt Sicherheitshinweise
und Vorschriften sowie Hinweise fur die Wartung und den Betrieb des Produktes. Es ist unabdingbar, diese
und ! werden.
Aus Si itsgriinden darf das nur in einem ausreichend groBen Raum verwendet wer-
den. Fliegen Sie nur in Réumen, die i Platz bieten und befolgen Sie alle
Anweisungen, so wie sie in dieser Anleitung empfohlen werden.
sen vom Propeller (Rotor) ferngehalten werden. Den rotierenden Rotor nicht berdihren. Achten Sie
darauf, dass |lhre Hande NICHT in die Nahe der Rotorblatter kommen!
ACHTUNG: Gefahr von Augenverletzungen. Lassen Sie den Quadrocopter nicht in der Nahe lhres
fliegen, um u i Sie als Nutzer dieses Produkts sind alleinverant-
Schaden nehmen oder gefahrdet werden.
+ Verwenden Sie Ihr Modell nie mit schwachen Controller-Batterien.
* Dieses Spielzeug ist nur fiir die Verwendung im héuslichen Bereich bestimmt.
* ACHTUNG: Starten Sie den Quadrocopter nicht, wenn sich Personen, Tiere oder andere Hindernisse

verschluckbarer I.(Ieinteilg.
eventuell spéter darin nachlesen zu konnen. Hinweis fiir Erwachsene: Priifen Sie, ob das Spielzeug wie
unter direkter durch einen Er erlernen. Vor dem ersten Gebrauch: Lesen Sie
Anleitung vor der ersten Inbetriebnahme komplett zu lesen und zu verstehen. Nur so kbnnen Unfalle mit
Hénde, Haare und lose Kleidung, eil anderer wie Stifte und Sck mis-
wortlich fiir den sicheren Umgang, so dass weder Sie noch andere Personen oder deren Eigentum
im Flugbereich des Quadrocopters befinden.

die L amQ sind so dass verkehrte Polaritét ausgeschlossen ist.
+ Es dauert ungefahr 30 Minuten, um einen Akku (nicht tig 1en) wieder
Wenn der Akku voll ist, leuchtet die LED-Anzeige am USB-Ladekabel wieder griin auf.

Hinweis: Bei der g ist der LiPo-Akku Daher kdnnte der erste La-
devorgang etwas kiirzer dauern.

Halten Sie die 0.g. Anschlussreihenfolge unbedingt ein! Losen Sie die am Quadrocopter befindli-
che Steckverbindung, wenn Sie den Quadrocopter nicht verwenden. Eine Nichtbeachtung kann zu

Akkuschéden fuhren!

Einsetzen der Batterien in den Controller

g Offnen Sie das mit einem er und setzen Sie die Batterien in den Controller

ein. Achten Sie auf die richtige Polaritat. Verwenden Sie nie neue und alte Batterien oder von unter-

i Herstellern Nach dem i des Faches kénnen Sie die Funktionalitét des

Controllers mit Hilfe des Powerschalters auf der Vorderseite priifen. Bei ON-Stellung des Powerschalters und

ordnungsgemaBer Funktion sollte die LED oben in der Mitte des Controllers rot aufleuchten. Wenn die Kontroll
LED langsam blinkt und ein Signalton zu horen ist, miissen die Batterien im Controller gewechselt werden.

des Modells mit dem C
a Der Carrera RC Quadrocopter und der Controller sind werkseitig gebunden. Sollte es am Anfang Prob-
leme bei der Kommunikation zwischen dem Carrera RC Quadrocopter und dem Controller geben, fiih-
ren Sie bitte eine neue Bindung durch.

m * Schalten Sie das Modell am ON/OFF Schalter an.
« Die LED's am Quadrocopter blinken nun rhythmisch.
+ Schalten Sie den Controller am Powerschalter ein.
* ACHTUNG! Stellen Sie den Quadrocopter unbedingt direkt nach dem Einschalten auf eine gerade
waagrechte Fléche. Das Gyrosystem richtet sich automatisch aus.

DEUTSCH

g +/- Gas (Hoch/Runter)
Um héher zu Fliegen schieben die den Gashebel links vorsichtig nach vom. Um zu landen oder niedri-
ger zu Fliegen schieben die den Gashebel links vorsichtig nach hinten.
Um den Quadrocopter auf der Stelle links oder rechts herum zu drehen bewegen Sie den linken Hebel
vorsichtig nach links bzw. rechts.

Um den Quadrocopter nach links oder rechts zu fliegen bewegen Sie den rechten Hebel vorsichtig nach
links bzw. rechts.

@ Um den Quadrocopter nach vome oder hinten zu fliegen bewegen Sie den rechten Hebel vorsichtig
nach vorn bzw. hinten.

Looping Funktion
ACHTUNG! NUR FUR GEUBTE PILOTEN!

W Driicken Sie den ,Looping Button* so ertont ein Signalton solange bis Sie den rechten Joystick nach
oben, unten, rechts oder links bewegen. Der Quadrocopter fiihrt dann den Looping bzw. Rolle in die
jeweilige Richtung aus. Achten Sie darauf das Sie gentigend Platz im Raum nach allen Seiten haben
(ca. 2,5m).

* Schieben Sie den linken Joystick, also den Gashebel, ganz nach oben und wieder nach unten in die
* Geben Sie dem Quadrocopter einen Augenblick Zeit, bis das System korrekt initialisiert und betriebsbereit ist.
* Die Bindung ist erfolgreich abgeschlossen.

* Die LED am Controller leuchtet nun permanent.

m * ACHTUNG! Stellen Sie den Quadrocopter unbedingt direkt nach dem Einschalten auf eine ge-
rade waag Fléche. Das richtet sich isch aus.

Beschreibung des Quadrocopters

@ ! Rotorsystem
2. Rotor-Schutzkafig
3. ON-/OFF-Schalter
4. Rote LED
5. Blaue LED
G 6. Ladebuchse zum Laden des LiPo-Akku

Funktionsiibersicht des Controllers

1. Power (ON/OFF)
2. Kontroll LED
3. Gas
Kreisdrehung
4. Vor-/Zuriick
Rechts-/Links Neigung
5. Trimmer fiir Rechts-/Links Neigung
6. Trimmer fiir Vor-/Zuriick
7. Auto-Start & Fly to ~1m Button
8. Auto-Landing Button
9. Looping Button
10. Headless Mode
11. Rickflughilfe
12. Beginner/Advanced Schalter (30%/60%/100%)
g 13. Batteriefach

Auswahl des Fluggebietes
g Wenn Sie fiir Ihren ersten Flug bereit sind, sollten Sie einen geschlossenen Raum wahlen, der
ohne und ohne Hil isse sowie magli groB ist. Aufgrund der GroBe und Steu-
erbarkeit des Quadrocopters ist es fiir erfahrene Piloten méglich, auch in relativ kleinen geschlosse-
nen Raumen zu fliegen. Fiir Ihre ersten Fliige wir ingt eine Mil Be von 5
mal 5 Metern Grundfléche und 2,40 Meter Hohe. Sie lhren Q pi haben
und mit seiner und seinen Fahi vertraut sind, kénnen Sie sich auch dar-
an wagen, in kleineren und weniger freien Umgebungen zu fliegen.

Nur fiir den héuslichen Gebrauch (Indoor). Zwischen dem Controller und dem Quadrocopter diirfen
sich keine Gegenstande wie z.B. Saulen oder Personen befinden.

Checkliste fiir die Flugvorbereitung

Diese Checkiiste ist kein Ersatz fiir den Inhalt dieser Bedienungsanleitung. Obwohl Sie als Quick-Start-Guide

verwendet werden kann, empfehlen wir Ihnen eindringlich zun&chst diese Betrigbsanleitung komplett zu

lesen, bevor Sie fortfahren.

+ Uberpriifen Sie den Verpackungsinhalt.

* Laden Sie den LiPo-Akku wie im Abschnitt ,Aufladen des LiPo-Akkus* beschrieben.

* Setzen Sie 2 AA Batterien in den Controller ein und achten Sie auf die richtige Polaritat.

* Suchen Sie eine geeignete Umgebung zum Fliegen.

« Fihren Sie die Bindung wie unter (fiJ) beschrieben durch.

* Driicken Sie zum Starten des Quadrocopter den Knopf 0 (Bild ).

* Hinweis! Bitte fiihren Sie vor jedem Flug unbedingt das Auto-Trimmen durch!

+ Uberpriifen Sie die Steuerung.

* Machen Sie sich mit der Steuerung vertraut.

* Trimmen Sie den Quadrocopter ggf. wie unler@@@ beschrieben, so dass sich der Quad-
rocopter im Schwebeflug nicht mehr ohne Steuerbewegungen von der Stelle bewegt.

* Der Quadrocopter ist jetzt einsatzbereit.

* Sofern der Quadrocopter keine Funktion zeigt versuchen Sie den o.g. Bindevorgang emeut.

* Fliegen Sie das Modell.

+ Landen Sie das Modell.

* Schalten Sie das Modell am ON/OFF Schalter aus.

* Schalten Sie immer die Fernbedienung als letztes aus.

Fliegen des 4-Kanal Quadrocopters

HINWEIS!

Achten Sie besonders bei den ersten Flugversuchen darauf das Sie die Hebel am Controller sehr
vorsichtig und nicht zu hastig zu betétigen. Es reichen meist sehr sehr geringe Bewegungen am
jeweiligen Hebel aus um den jeweiligen Steuerbefehl auszufiihren!

Sollten Sie merken, dass sich der Quadrocopter nach vome oder zur Seite bewegt ohne dass Sie den je-
weiligen Hebel betatigen, so trimmen Sie bitte den Quadrocopter wie in @ @ beschrieben.

ACHTUNG! 100% NUR FUR GEUBTE PILOTEN!
30% = Einsteiger Modus
Signalton beim Umschalten ertont einmal.
60% = Medium Modus
Der Quadrocopter reagiert empfindiicher als im 30% Modus. Signalton beim Umschalten ertont 2x.

100% = Advanced Modus -> 3D Modus
DerQ reagiert sehr empfindlich auf

ertont 3x.

Signalton beim L

Headless Mode

Der Headless-Mode hilft Einsteigern beim Erlernen des Fliegens. Egal in welche Richtung man den

Quadrocopter dreht, die Flugrichtung entspricht immer genau der am Controller ausgefiihrten Flugrich-
tung. Ein Einsteiger muss also nicht mehr Seitenverkehrt lenken wenn er z.B. auf sich zu fliegt. Driicken Sie
den ,Headless-Mode-Button* @ 50 ertont ein Signalton solange Sie sich im Headless-Mode befinden. Zum
deaktiveren des Headless-Modes emeut den Knopf driicken.

Automatische Héhenkontrolle

Sobald Sie den linken Joystick im Flug loslassen, hélt der Quadrocopter automatisch die aktuelle Flug-
héhe. Mit dem rechten Joystick kann bei gleicher Flughthe vor/zuriick und links/rechts geflogen wer-
den. Mit dem linken Joystick kann mit einer links/rechts Bewegung auf der Stelle im Kreis gedreht werden.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Driicken Sie den Knopf ,Auto-Start & Fly to =1m*“ auf dem Controller, um die Motoren zu starten und

automatisch auf ca. 1m Hohe zu fliegen. Wahrend des Startvorgangs haben Sie jederzeit die Moglich-
keit, durch Bewegen des rechten Joysticks die Flugrichtung zu beeinflussen. Sobald die Hohe von ca. 1m
erreicht ist, halt der Quadrocopter automatisch die Hohe. Die Flughthe kann jederzeit manuell durch vor-
(hoch) oder zuriick (nach unten) Bewegen des linken Joysticks verandert werden.

Auto Landing

@ Sie kénnen jederzeit durch Driicken des Knopfes ,Auto Landing* die automatische Landefunktion aus-
Iosen. Dabei wird langsam die Rotorendrehzahl reduziert. Wahrend des Landevorgangs haben Sie je-

derzeit die Mdglichkeit, durch Bewegen des rechten Joysticks die Landeposition zu beeinflussen. Sobald der

Quadrocopter am Boden ist, schalten sich die Motoren ab.

Trimmen des Quadrocopters

Auto-Trimmen
1. Platzieren Sie den Q auf einer Fldche.
2. Binden Sie den Quadrocopter mit dem Controller wie in ,,Bindung des Modells mit dem Cont-
roller” beschrieben.
3. Schieben Sie gleichzeitig den Gashebel und den Hebel fiir Vor-/Zuriick in die rechte untere Ecke.
Die LED am Quadrocopter blinkt kurz auf und leuchtet dann durchgehend. Signalton ertont 1x.
4. Die Neutralstellung ist abgeschlossen.

@ Wenn der Qt im ohne des Hebels fiir Rechts-/Links-Neigung nach

links bzw. rechts fliegt gehen Sie bitte wie folgt vor: Bewegt sich der Quadrocopter von selbst schnell
oder langsam seitwérts nach links, driicken Sie den unteren rechten Trimmer fiir Rechts-/Links-Neigung
schrittweise nach rechts. Wenn sich der Quadrocopter nach rechts bewegt, driicken Sie den Trimmer
Rechts-/Links-Neigung schrittweise nach links.

@ Wenn sich der Q: pter im ohne des Hebels fiir Vor-/Zuriick nach vorne

bzw. hinten fliegt gehen Sie bitte wie folgt vor: Bewegt sich der Quadrocopter von selbst schnell oder
langsam nach vom, driicken Sie den oberen rechten Trimmer fiir Vior-/Zuriick schrittweise nach unten. Wenn
sich der Quadrocopter nach hinten bewegt, driicken Sie den Trimmer fiir Vor-/Zuriick schrittweise nach oben.

Riickflughilfe

Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse in der Flugbahn befinden und es windstill ist!
ACHTUNG das Modell besitzt kein GPS-System!

Solange dieser Knopf gedriickt wird, fliegt der Quadrocopter wieder zuriick in Richtung des Piloten, unab-

héngig davon wie er positioniert ist.

ACHTUNG! Funktioniert nur wenn sich der Quadrocopter vor dem Piloten befindet.

Wechsel der Rotorblatter

Verwenden Sie zum abziehen eines Rotorblatts ggf. einen schmalen glatten Gegenstand. Achten Sie
darauf dass Sie das Rotorblatt vorsichtig senkrecht nach oben abziehen und dabei den Motor von unten
stabilisierend festhalten.

@ ACHTUNG!
Achten Sie unbedingt auf die Markierung und Farbe, sowie den Neigungswinkel der Rotorblétter!
Vorne Links: rot - Markierung ,A“
Vorne Rechts: rot - Markierung ,B*
Hinten Rechts: schwarz - Markierung ,,A
Hinten Links: schwarz - Markierung ,,B“
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Problemlésungen

Problem: Controller funktioniert nicht.

Ursache: Der ON/OFF-Powerschalter steht auf ,OFF*,

Lasung: Den ON/OFF-Powerschalter auf ,ON* stellen.
Ursache: Die Batterien wurden falsch eingelegt.

Losung: Uberpriifen Sie, ob die Batterien korrekt eingelegt sind.
Ursache: Die Batterien haben nicht mehr genug Energie.
Losung: Neue Batterien einlegen

Problem: Der Quadrocopter lasst sich mit dem Controller nicht steuern.

Ursache: Der Powerschalter des Controller steht auf ,OFF*,

Ldsung: Zuerst den Powerschalter am Controller auf ,ON“ stellen.

Ursache: Der Controller ist ggf. nicht richtig mit dem Empfénger im Quadrocopter gebunden.
Ldsung: Fihren Sie die Bindung wie unter ﬂ beschrieben durch.

Problem: Der Quadrocopter steigt nicht auf.

Ursache: Die Rotorblatter bewegen sich zu langsam.

Losung: Den Gashebel nach oben schieben.

Ursache: Die Akku-Leistung reicht nicht aus.

Losung: Den Akku aufladen (siehe Kapitel ,Aufladen des Akkus*).

Problem: Der Quadrocopter verliert ohne ersichtlichen Grund wahrend des Flugs an Geschwindigkeit und sinkt ab.
Ursache: Der Akku ist zu schwach.

Ldsung: Den Akku aufladen (siehe Kap. ,Aufladen des Akkus®).

Problem: Der Quadrocopter dreht sich nur noch im Kreis oder tiberschlagt sich beim Start.
Ursache: Falsch oder R &

Losung: Rotorblétter wie in m @ beschrieben anbringen/austauschen.

Irrtum und A fen - Farben/ Design - Anderungen vorbehalten
i und i . Pi =

@ Dear customer

Congratulation! You bought a Carrera RC Quadrocopter which has been manufactured according to today’s
state-of-the-art technology. As it is our constant endeavour to develop and improve our products, we reserve
the right to make modifications, either of a technical nature or with respect to features, materials and design,
at any time, and without prior notice. For this reason, no claims will be accepted for any slight deviations in
your product from the data and illustrations contained in these instructions. These operating and assembly
instructions are an integral part of the product. Non-observance of these operating instructions and the safety
instructions they contain will render the guarantee null and void. These instructions are to be kept for future
reference and in the event that the product is passed on to a third party.

For the latest version of these operating instructions and information on replacement and spare parts
available, please visit carrera-rc.com in the service area.

Warning!

WARNING! This toy contains small parts which can be swallowed and is therefore not

é suitable for children under 3 years of age.

WARNING! Danger of pinching during operation! Remove all packaging materials and

wire fastenings before handing the toy over to the child. For information and to answer
any ions, please retain ing, address and i ions in a safe place for
future reference. Keep the instructions for use for later reference. Note for adult supervisors: Check if
the toy is asil The assembly shall be under the supervision of an adult.
WARNING! Not suitable for children under 8 years old!
This product is not intended for use by children without supervision of a parent. Flying the helicopter requires
skill and children must be trained under the direct supervision of an adult. Before first use: Read the user’s
information together with your child. Inappropriate use may result in severe injuries and/or damage to
property. It has to be operated with care and caution and requires both mechanical and mental skills. The
operating instructions contain notes on safety and technical regulations as well as information on maintaining
and operating the product. It is indi to read these ir i before the first usage. Only
this helps to avoid accidents with injuries and damage.
For safe use, the room where the toy is used must be sufficiently large. Only use the helicopter in
closed rooms which provide sufficient space and follow all instructions given in this manual.
Hands, hair and loose clothing, including other objects such as pens and screwdrivers must be kept away
from the propeller (rotor). Do not touch the rotating rotor. Especially take care that your hands DO NOT get
close to the rotor blades!
CAUTION: Risk of eye injuries. Do not fly near your face to avoid injuries. As user of this product you are
solely responsible for handling it safely in order to ensure that neither you nor other persons or their
property suffer damages or are endangered.

* Never use your model with weak remote control batteries.

* This toy is only designed to be used in a home environment.

* CAUTION: Do not start up and fly when persons, animals or any obstructions are within the flying
range of the Quadrocopter.

* Exactly observe the instructions and warnings for this product and for any possible additional equipment
(battery charger, rechargeable batteries etc.) being used by you.

* Should the Quadrocopter come into contact with any living thing or solid object, immediately return the
gas control to zero, in other words the left-hand joystick must be at the stop at the bottom of the slide!

* Avoid any moisture as this might do damage to the electronics.

* Do not change or modify anything on the Quadrocopter.

If you do not agree to these terms please immediately return the complete Quadrocopter model in new and
unused condition to the retailer.

Important information concerning Lithium Polymer rechargeable batteries

Lithium-Polymer (LiPo) batteries are signif more sensitive than traditional alkali- or
NiMH-rechargeable batteries normally used with radio control units. Therefore the instructions and warnings
have to be observed in detail. In case of improper use of LiPo rechargeable batteries there is a danger of fire.
Always follow the manufacturers” instructions if you dispose of LiPo rechargeable batteries.

on disposal for waste electrical and electronic equipment (WEEE)

WARNING! Before you first fly the model, find out whether there is a legal to insure model

aeroplanes such as this in your country.

Guarantee conditions

Carrera products are technically advanced products (NO TOYS) which should be handled with care.

Itis important to follow the directions given in the operating i { All have been
j to careful i modifications and alterations to the model for the purpose

of product improvement are reserved).

Should any faults nevertheless occur, guarantee is assumed within the scope of the following conditions:

In with the following provisions, Carrera Toys GmbH i referred to as )

This symbol, showing refuse bins with a cross through them, denotes that empty
batteries, rechargeable batteries, button cells, rechargeable battery packs, equipment
batteries, disused electrical equipment, etc. should not be disposed of in domestic
refuse, as they are harmful to the environment and health. Please help to preserve
environment and health and talk to your children about the correct disposal of used
batteries and disused electrical equipment. Batteries and disused electrical equipment should be handed in to
the usual collection points where they can be properly recycled. Do not mix dissimilar battery types or employ
new and used batteries together. Empty batteries should be removed from the product. Do not recharge non-
rechargeable batteries due to risk of explosion. Batteries are to be inserted with the correct polarity.

warrants to the endconsumer (hereinafter referred to as “customer”) that the Carrera RC-model-Quadrocopter
(hereinafter referred to as “product”) delivered to the customer shall be free from defects in material or work-
manship for two years from the date of purchase (guarantee period). Such defects will, at the s

F batteries are only to be charged by adults. This toy contains batteries that are non-re-
placeable. Supply terminal are not to be short-circuited. The toy shall only be used with a power supply for toys.
The power supply is not a toy. (5V d.c. /USB (0.5 A)) WARNING: For the purposes of recharging the battery,

option, either be repaired by the manufacturer or fixed by delivering new or refurbished parts free of charge.
The warranty does not cover failure due to normal wear and tear, (e.g. to batteries, rotor blades, cabin cover-
ing, gear wheels etc.), or damage as a result of improper ing/mi or ised i Any
other customer’s claims asserted against the manufacturer, especially action for damages, shall be excluded.
The contractual and statutory rights of the customer against the seller rescis-

only use the supply unit provided with this toy. Battery chargers used with the toy are to be
regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts, and in the event of such damage,
they must not be used until the damage has been repaired. The toy is only to be connected to Class Il equipment
bearing the following symbol.

a.

y
sion of the contract, abatement, compensation) which exist with the product not having been free from defects
at the time of the passing of risk, shall remain unaffected by this warranty.

Claims from this special warranty shall only be valid if:

« the defect reported has not arisen by damage caused by unintended use or misuse as specified in the
instruction manual,

« the failure of the product is not due to normal wear and tear

« the product does not show any signs resulting from repairs or other interferences carried out by workshops
not having been authorised by the manufacturer,

« the product has only been operated with by the

Guarantee cards cannot be replaced.

Note for EU countries: Reference is hereby made to the seller’s statutory guarantee obligation, to the extent
that this guarantee obligation is not restricted by the product guarantee.

Notes for AUSTRALIA: Our goods come with guarantees that cannot be excluded under the ACL. You are
entitled to a replacement or refund for a major failure and for compensation for any other reasonably foresee-
able loss or damage. You are also entitled to have the goods repaired or replaced if goods fail to be of accept-
able quality and the failure does not amount to a major failure.

Declaration of conformity

Carrera Toys GmbH hereby declares that this model including the controller conforms with the fundamental
requirements of the following EC directives: EC Directives 2009/48 and the other relevant regulations of
Directive 2014/53/EU (RED).

The original declaration of conformity can be requested from carrera-rc.com.

GHz
UAS class

y-12

Maximum radio-frequency power transmitted <10 dBm - Frequency range: 2400-2483.5 MHz

FCC

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the us-
er's authority to operate the equipment.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interfer-
ence in a residential installation. This product generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If the product does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures :

* Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the product and receiver.

« Connect the product into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC statement

The device contain | pt that comply with Innovation, Science and Eco-

nomic Development Canada'’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two conditions:

1. The device must not cause interference;

2. The device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Guidelines and warnings for the use of LiPo rechargeable batteries

* You have to charge the attached 3.7 V=== 150 mAh/0.555 Wh LiPo rechargeable battery in a safe place
and at a safe distance to flammable material.

* Never leave the battery unattended while it is charging

« After a flight, the rechargeable battery has to cool down to the ambient air temperature before charging it.

*You must always use the corresponding LiPo charging unit (USB cable / remote control). In case of
non-compliance with these directions there is a danger of fire resulting in a health risk and/or damage to
property. NEVER use any other battery charger.

« Should the rechargeable battery swell or deform while di jing or you have to i
stop charging or discharging the battery. Take the battery out as quickly and carefully as possible and place

itin a safe and open area offside any inflammable material and watch it for at least 15 minutes. In case you
continue charging or discharging a battery which has already started to swell or deform there is a danger of
fire! Even in case of slight deforming or ballooning the rechargeable battery has to be taken out of operation.

« Store the rechargeable battery at ambient temperature in a dry place.

* Always recharge the battery after use to prevent its becoming deep discharged. After use, the bat-
tery must be allowed to cool down for at least 20 minutes before it can be fully recharged. Recharge
the battery occasionally (suggested every 2-3 months). Supply terminals are not to be short-circuit-
ed. Failure to treat the battery as described above can lead to its becoming defective. Never leave
the battery unattended while it is being charged.

*When transporting or ily storing the battery the temp: should be between
5-50°C. If possible, do not store the battery or the model in a car and do not expose it to direct sunlight. In
case the battery is broiled it can be damaged or catch fire.

Note: If the battery voltage/output is low you will recognise that a considerable trim and/or controlling is

necessary to avoid that the Quadrocopter starts trundling. This usually occurs before reaching a battery

voltage of 3V and it is a good moment to end the flight.

Contents of package
1x Quadrocopter
1x Controller
1x USB charging cable
1x Rechargeable Battery
1x Set of batteries (non-rechargeable)
1 x set of replacement rotor blades

Recharging the LiPo rechargeable battery

Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. This toy contains batteries
that are non-replaceable. Make sure you only charge the LiPo rechargeable battery supplied with the LiPo
charging unit also supplied (USB cable and remote control). If you try to charge the rechargeable battery with
a different LiPo battery charger or any other battery charger, this might cause serious damage. Please care-
fully read the previous chapter with warnings and guidelines on the usage of batteries before
proceeding. Supply terminals are not to be short-circuited. You can charge the rechargeable battery fitted in
the Quadrocopter with its USB charging cable from a USB port on a computer:

@ Charging via computer:

* Connect the USB charging cable with the USB port of a computer. The LED on the USB charger
cable lights green indicating that the charger unit is correctly connected to the computer. If you plug
in a Quadrocopter with a discharged battery, the LED on the USB charging cable no longer lights up,
showing that the Quadrocopter battery is being charged. The USB charging cable and the charging
socket on the Quadrocopter are designed to make incorrect connection impossible.

« It takes about 30 minutes to recharge a discharged battery (but NOT a deep-discharged one). When
the battery is fully charged, the LED display on the USB charger cable lights up green again.

Note: when supplied, the lipo-battery is already partially charged. So the first charging cycle may
well take less time.

It is essential to follow the connection sequence given above!

Undo the plugged connection on the Quadrocopter when you are not using the Quadrocopter. Failure
to observe this precaution may cause battery damage!

Inserting the batteries in the remote control

g Open the battery compartment with a screwdriver and insert the batteries in the remote control. Please

keep in mind the correct polarity. Different types of batteries or new and used batteries are not to be
mixed. After having closed the compartment you can check all functions of the remote control with the help of
the power-switch on the front. With the power switch turned ON and functioning correctly, the top centre LED
on the remote control will light up red. If the LED control flashes slowly and an acoustic signal is heard, the
batteries in the controller must be changed.

Frequency bind between model and remote control

The Carrera RC Quadrocopter and the remote control are frequency bound at purchase. If initially there
are any problems with communication between the Carrera RC Quadrocopter and the remote control,
please carry out a new frequency bind.

m * Switch the model ON at the ON/OFF switch.
* The LEDs on the quadrocopter now flash rhythmically.
* Switch on the controller at the power switch.
* WARNING! Immediately after switching it on, place the Quadrocopter on a flat and level surface. The
gyro-system will then set itself automatically.
« Slide the left joystick, thus the gas lever, completely up and down again into the zero position.
* Allow the helicopter a few moments until the system is correctly initialised and is ready for operation.
* The binding has now been successfully established.
* The LED on the controller now lights continuously.

Description of the Quadrocopter

1. Rotor system
2. Rotor protection cage
3. ON-/OFF switch
4. RedLED
5. Blue LED
G 6. Charging socket for the Li-Po battery

. after switching it on, place the Quadrocopter on a flat and level sur-
face. The gyro-system will then set itself automatically.

Range of functions of the remote control

1. Power (ON/ OFF)
2. Control LED
3. Gas
Circling
4. Forwards / backwards
right / left banking
5. Trimmer for right / left banking
6. Trimmer for forwards / backwards
7. Auto-Start & Fly to ~1m Button
8. Auto-Landing Button
9. Looping Button

ENGLISH

10. Headless Mode

11. Return aid

12. Beginner/Advanced switch (30%/60%/100%)
g 13. Battery compartment

Choosing the flight area

When being prepared for the first flight you should choose a closed room which is as large as

possible without any persons or obstacles. Due to its size and controllability, experienced pilots
may be able to fly the Quadrocopter in relatively small rooms. For your first flights we strongly recom-
mend you choose a room with a minimum floor space of 5 x 5 metres and 2.40 metres in height. After
having trimmed your Quadrocopter for flight and made yourself familiar with the controller and its
functions you may start flying in smaller and less open environments.

This toy is intended to be used in domestic area (indoor) only. There must be no persons or objects
such as pillars between the controller and the Quadrocopter to obstruct direct connection.

Checklist for flight preparation

This checklist is not a substitute for the contents of the operating instructions. Although it can be used as a quick-
start-guide, we strongly recommend you first to read the operating instructions in detail before you proceed.

* Check the contents of the package.

« Charge the lipo-battery as described in the section “Recharging the LiPo rechargeable battery”.

« Fit 2 AA batteries in the controller, making sure their polarity is correct.

* Look for a suitable environment for flying.

« Link as described in ).

* Press the button a to start the helicopter (Figure

« Important note! Please perform the auto-trimming before each flight without fail!

* Check the control system.

* Make yourself familiar with the control system.

«Trim the Quadrocopter as necessary as described under @@ so that when hovering it
no longer moves from the spot without a command from the controller.

* The Quadrocopter is now ready to be flown.

« If the Quadrocopter displays no functions, retry the above binding procedure.

* Fly the model.

* Land the model.

* Switch the model off at the ON/OFF switch

* Always switch off the remote control last.

Flying the 4-channel Quadrocopter

NOTE!
Take care particularly in the first few flights to move the lever on the controller very gently and not
over-hurriedly. As a rule, only very small movements of the respective levers are necessary to carry
out the desired control commands!
If you notice that the Quadrocopter moves forwards or to the side without your touching the respective lever,
please adjust the trim of the Quadrocopter as described in {4 (ks (k) ¢4V
g +/- Gas (up / down)
To fly higher, push the gas lever on the left cautiously forwards. To land or fly lower, push the gas lever
on the left cautiously backwards.

@ To make the Quadrocopter circle to the left or the right on the spot, move the lever on the left cautiously
to the left or the right.

To fly the Quadrocopter to the left or the right, push the lever on the right cautiously to the left or the right.

@ To fly the Quadrocopter forwards or backwards, push the lever on the right cautiously forwards or backwards.

Looping function

WARNING! ONLY FOR EXPERIENCED PILOTS!

@ When you press the looping button, an audible signal sounds until you move the right-hand joystick ei-
ther up or down, or right or left. The Quadrocopter then carries out the loop or roll in the respective di-

rection. Before you do this, make sure you have ample room on all sides (about 2.5 m - 8).

Beginner/Advanced switch
WARNING! 100 % IS ONLY FOR EXPERIENCED PILOTS!
30% = beginner mode
Signal sounds once on switching over.
60% = medium mode
The quadrocopter reacts more sensitively than in 30 % mode. Signal sounds twice on switching over.

100% = Advanced Modus -> 3D Modus
The Quadrocopter reacts very sensitively to joystick movements. Signal sounds three times on switching over.
Headless Mode

The headless mode helps beginners learn how to fly. Regardless of which direction the Quadrocopter is

rotated, the flight direction always corresponds exactly to the flight direction implemented on the control-
ler. Therefore a beginner no longer has to steer mirror-imaged when he flies e.g. to himself. If you press the
“Headless Mode Button” @ an acoustic signal sounds for as long as you are in the Headless mode. To
deactivate the Headless mode, press the button renewed.

Automatic control of altitude

The Quadrocopter will maintain the current flying altitude automatically as soon as you release the left-
hand joystick during the flight. The right-hand joystick can be used to fly forwards/backwards and left/
right at the same height. The left-hand joystick is used to circle on the spot with a left/right-hand movement.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Press the ‘Auto-start & fly to =1 m’ button on the controller, in order to start the motors and automatical-

ly fly up to the altitude of about 1 m . You are able to influence the direction of flight at any time during
the starting operation by means of moving the right joystick. The Quadrocopter will maintain itself in position
automatically as soon as the altitude of about 1 m has been reached. The flying height can be changed ma-
nually at any time by moving the left-hand joystick forwards (increase height) or backwards (reduce height).

Auto Landing

@ You can trigger the automatic landing function at any time by means of pressing the ‘Auto landing’ but-

ton. The speed of the rotors will reduce gradually as a result. You are able to influence the landing posi-
tion at any time during the landing procedure by means of moving the right-hand joystick. The motor will
switch itself off as soon as the Quadrocopter is on the ground.
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Trimming the Quadrocopter

Auto-trimming
1. Place the Quadrocopter on a horizontal surface.
2. Link the Quadrocopter with the controller as described in “Linking the model with the controller”.
3. Slide the gas lever and the lever for forward / back simultaneously into the right lower corner.
The LED on the Quadrocopter flashes on briefly and then lights up i The sit i

® Chere cliente ! Cher client !

Nous vous remercions pour I'achat de votre modéle réduit Quadrocopter Carrera RC fabriqué selon le niveau
actuel de la technique. Nous avons toujours pour ambition d’'améliorer et de perfectionner nos produits et
nous réservons la possibilité de réaliser des modificati relatives a la pré ion et design de
nos produits. Les divergences de faible importance du produit, que vous avez acheté, par rapport aux don-

tone will sound once.
4. The neutral setting is completed.

When hovering, if the Quadrocopter flies to the left or right without you moving the lever for left / right

movement, please proceed as follows: If the Quadrocopter moves on its own fast or slow sideways to
the left, press the lower right trimmer for right / left tilt in steps to the right. If the Quadrocopter moves right,
press the trimmer for right / left tlt in steps to the left.

When hovering, if the Q flies forwards or without you moving the lever for for-

wards or backwards movement, please proceed as follows: If the Quadrocopter moves on its own fast
or slow forwards, press the upper right trimmer for forwards / backwards in steps downwards. If the Quadro-
copter moves backwards, press the trimmer for forwards / backwards in steps upwards.

Return aid

@ Make sure there are no obstructions in the flight path and that there is no wind! WARNING: the
model is NOT equipped with a GPS system!

As long as this button is pressed, the quadrocopter returns back in the direction of the pilot, regardless of

how it is positioned.

WARNING! Only functions if the quadrocopter is in front of the pilot.

Changing the rotor blades

m Use a smooth narrow object to help draw off a rotor blade if necessary. Make sure that you draw the
rotor blade with great care vertically upwards, and hold the motor from below to stabilise it.

@ WARNING!
Be sure to note the marking and colour, also the filt angle of the rotor blades!
Front left: red - marking “A”
Front right: red — marking “B”
Rear right: black - marking “A”
Rear left: black — marking “B”

Troubleshooting

Problem: Remote control does not work.

Cause: The ON/OFF-power switch is turned “OFF”.
Solution: Turn the ON/OFF-power switch “ON".

Cause: The batteries have been wrongly inserted.
Solution: Check if the batteries have been correctly inserted.
Cause: The batteries do not have enough power.

Solution: Insert new batteries.

Problem: The Quadrocopter cannot be controlled with the remote control

Cause: The power switch on the remote control is turned “OFF”.

Solution: First turn the power switch on the remote control “ON".

Cause: The remote control is possibly not correctly frequency bound with the receiver on the Quadrocopter.
Solution: Please carry out the binding procedure as described in “Checklist for flight preparation*.

nées et il de ces i de montage et d'utilisation ne sauraient donner lieu & des réclama-
tions de ce fait. Ces instructions de montage et d'utilisation forment partie intégrale du produit. Le fabricant
décline toute responsabilité en cas dlinobservation des instructions de montage et d'utilisation et des
consignes de sécurité y figurant. Veuillez conserver ces instructions de montage et d'utilisation, afin que vous
puissiez les consulter ultérieurement et et les remettre a tout utilisateur de ce véhicule si besoin est.

Vous trouverez la version la plus actuelle de ce mode d‘emploi et les informations sur les piéces de rechange
disponibles sur carrera-rc.com dans la zone de service.

ATTENTION! Assurez-vous avant le premier vol qu‘une obligation d‘assurance légale existe dans
votre pays concernant le modéle d‘avion dont vous avez fait I'acquisition.

Conditions de garantie

Les produits Carrera sont des produits de qualité technique élevée (PAS DE JOUET) qui devraient
étre ipulés avec précaution. Veuillez impérati respecter les indications du mode d’emploi.
Tous les éléments sont soumis a des contréles approfondis (sous réserve de modifications tech-
niques et des véhi inées au i du produit).

La responsabilité du fabricant est cependant engagée aux termes des conditions de garantie ci-aprés a
supposer que le produit présente des défauts : La société Carrera Toys GmbH (ci-aprés désignée «Fabri-
cant») garantit au client final (ci-aprés désigné «Client») selon les clauses suivantes que le modéle réduit Qua-
drocopter Carrera RC livré au client (ci-aprés désigné «Produit») sera exempt de vices de matériel ou de fabrica-
tion durant une période de deux ans & partir de la date d'achat (délai de garantie). Le fabricant éliminera de tels
vices selon sa propre appréciation a ses frais en les réparant ou en livrant des piéces neuves ou ayant subi une
révision générale. La garantie ne s'étend pas aux piéces d'usure (par exemple la batterie, les pales de rotor, le
recouvrement de cabine, la roue dentée), aux dus & un trai ilisation non conforme ou a des
interventions externes. D'autres revendications du client, en particulier de dommages et intéréts, contre le fabri-
cant sont exclus. Les droits contractuels ou légaux du client (exécution ultérieure, résiliation du contrat, réduction
du prix, dommages et intéréts) vis-a-vis du vendeur correspondant, droits existant si le produit n'était pas exempt
de vices lors du transfert du risque, ne sont pas concemés par cette garantie.

Les droits issus de cette garantie du fabricant spéciale n’existent que si

* le vice réclamé ne repose pas dans des dommages qui résultent d'un emploi non conforme ou non dapté
aux directives prescrites dans le mode d'emploi,

«il ne s'agit pas de signes d'usure dus a I'emploi,

« le produit ne présente aucun signe qui permette de constater que des réparations ou d'autres interventions
ont été effectuées par des ateliers non autorisés par le fabricant,

* le produit n'a été utilisé qu'avec des accessoires autorisés par le fabricant.

Les cartes de garantie ne sont pas remplagables.

Avis destinés aux Etats de I'Union européenne : nous attirons lattention sur lobligation de garantie légale du
vendeur, pour autant que cette obligation de garantie ne soit pas restreinte par les conditions de la présente garantie.

Déclaration de conformité

Par la présente, Carrera Toys GmbH déclare que ce modéle, y compris le controleur, est conforme aux
i des directives CE suivantes : Directive CE 2009/48 et les autres réglementations

Problem: The Quadrocopter does not lift.

Cause: The rotor blades rotate too slowly.

Solution: Slide the gas lever up.

Cause: The battery’s power is not sufficient.

Solution: Charge the battery (see chapter “Charging the battery”).

Problem: During flight, the Quadrocopter loses speed and height without any obvious reason.
Cause: The battery is too weak.

Solution: Charge the battery (see chapter “Charging the battery”).

Problem: The quadrocopter only flies in a circle or turns over on starting.

Cause: Rotor blades incorrectly fitted or damaged.

Solution: Fit rotor blades / replace rotor blades as described in @ .

Errors and changes excepted - Colours / final design — changes excepted
Technical changes and design-related changes excepted - Pictograms = symbolic photos
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pertinentes de la Directive 2014/53/UE (RED).

Loriginal de la dé de ité est & votre di

Ce & &
Classe UAS

Puissance de fréquence radio maximale <10 dBm - Gamme de fréquences: 2400-2483.5 MHz

sur le site internet carrera-rc.com.

AVERTISSEMENTS !

,@) ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Danger d’étouffement

- Présence de petits éléments pouvant étre avalés.

ATTENTION ! Danger d’écrasement en cours de fonctionnement ! Supprimez tous les
matériaux d’emballage et fils de fixation avant de remettre ce jouet a I'enfant. Veuillez
conserver I'emballage, 'adresse ainsi que le mode d’emploi pour référence ultérieure

encas d'é ou de besoin d'i Conserver ces il pour pouvoir
6 les relire pour les adultes : vérifiez que le jouet est assem-
blé é aux i ions. L doit étre effectué sous la surveillance d’un adulte.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans.

Ce produit n‘est pas congu pour étre utilisé par des enfants sans la surveillance d‘une personne chargée de
I'éducation. Piloter lhélicoptére nécessite une certaine habileté que les enfants doivent acquérir sous la sur-
veillance directe d'un adulte. Avant la premiére utilisation : lisez ces instructions avec votre enfant. Un
emploi non conforme peut entrainer de graves blessures et/ou des dommages matériels. Il doit étre piloté avec
prudence et circonspection et exige certaines facultés mécaniques et mentales. Le mode d'emploi contient des
consignes de sécurité et des prescriptions ainsi que des indications sur l'entretien et I'emploi du produit. Il faut
impérativement avoir lu complétement et compris ce mode d'emploi avant la premigre mise en service. C'est la
seule maniére d'éviter les accidents accompagnés de blessures et de dommages. Pour des raisons de sécu-
rité, ce jouet doit uniquement étre utilisé dans un espace suffisamment grand. Ne faire voler que dans
des piéces closes qui offrent suffisamment de place et suivre toutes les consignes telles qu‘elles sont
recommandées dans ce mode d‘emploi. Il convient de tenir 'hélice (rotor) a distance des mains, des cheveux
et des vétements amples ainsi que dautres objets tels que des clous ou des tournevis. Ne pas toucher le rotor
en mouvement. Veiller surtout a NE PAS tenir les mains & proximité des pales du rotor !

AVERTISSEMENTS : Risque de blessure oculaire. Afin d'éviter tout accident, ne pas faire voler a proxi-
mité du visage. En tant qu‘utilisateur de ce produit, vous étes seul responsable de la sécurité de
manipulation de sorte que vous ni d‘autres personnes ou leur propriété ne subissent des dommages
ou soient mis en danger.

+ Ne jamais utiliser cette maquette avec des accus faibles dans le contrdleur.

* Ce jouet est uniquement destiné & une utilisation dans le cadre domestique.

* AVERTISSEMENTS : Ne pas démarrer ni faire voler Q tant que des
ou obstacles se trouvent dans le périmétre de vol de I'appareil.

* Respecter les etles pour ce produit et I'équipement supplémentaire
éventuel (chargeur, accus etc.) que vous utilisez.

* Si le Quadrocopter entre en contact avec des étres vivants ou des objets durs, mettre immédiate-
ment le levier d’accélération en position zéro, c’est a dire que la manette de gauche doit se trouver

animaux

sur la butée inférieure !
* Eviter n'importe quelle humidité, car elle peut endommager le systéme €électronique.
* Ne rien remplacer ou modifier sur Quadrocopter.

Si vous n'étes pas d'accord avec ces conditions, renvoyez 8di au
Quadrocopter en intégralité, dans son état neuf et non utilisé.

le modele réduit

Informations importantes sur les accus Lithium-Polymére

Les accus Lithium-Polymere (LiPo) sont nettement plus sensibles que les accus alcalins ou NiMh usuels qui
sont utilisés normalement pour les télécommandes radio. C'est pourquoi il faut respecter trés strictement les
prescriptions et avertissements du fabricant. En cas de mauvaise manipulation de 'accu LiPo, il y a risque
d'incendie. Toujours respecter les indications du fabricant quand vous éliminez des accus LiPo.

FRANCAIS

de charge sur le Quadrocopter sont fabriqués de sorte qu'il n’est pas possible d'inverser la polarité.
*La recharge d'un accu déchargé (non fortement déchargé) dure environ 30 minutes. Lorsque I'accu
est plein, la DEL du cable de charge USB se rallume en vert.
Remarque : lors de la livraison, I'accu LiPo fourni est chargé partiellement. C’est pourquoi le premier
processus de charge pourrait durer un peu moins longtemps.
Veuillez respecter i l'ordre de i-dl ! Retirez la fiche d’alimentation
du cable de charge lorsque vous n'utilisez pas le Q pter. Un pect de cette i i
peut mener a des dommages de I'accu !

Insertion des piles dans le contréleur

g Ouvrez le compartiment & accu a l'aide d'un tournevis et insérer les piles dans le contrleur. Les piles ou
doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les différents types de piles ou accumu-

Prescriptions d’élimination de vieux appareils électri et él iques selon la ré
WEEE (Déchets d’équij électri etél iques p! des

et élec‘troniques)

Le pictogramme ci-contre des poubelles sur roues barrées est destiné a attirer votre
attention sur le fait qu'il est interdit de jeter les piles, accumulateurs, piles rondes,
packs d'accus, batteries d'appareils, appareils électriques usagés etc. dans les or-
dures ménageres, étant donné que ces produits nuisent & 'environnement et a la
santé. Veuillez nous aider a sauvegarder I'environnement et la santé et attirez
aussi l'attention de vos enfants sur une élimination correcte des batteries, piles et appareils électriques usa-
gés. Remettez les batteries, piles et appareils électriques usagés aux postes de collecte respectifs. Ces
postes veilleront a leur recyclage aux termes des réglementations en vigueur. Il est strictement interdit d'utili-
ser plusieurs types de piles différentes ou de mélanger des piles neuves et usagées. Les piles ou accumula-
teurs usés doivent étre enlevés du jouet. En raison du risque d’explosion, il est interdit de recharger des piles
non Les piles ou doivent étre mis en place en respectant la polarité.
ATTENTION ! Le chargement des batteries doit étre effectué uniquement par des adultes.Ce jouet contient
des batteries qui ne peuvent pas étre remplacées. Les bornes d'une pile ou d'une accumulateur ne doivent pas
étre mises en court-circuit. Ce jouet ne doit étre utilisé qu'avec une alimentation électrique pour jouets. Lali-
mentation électrique n'est pas un jouet. (5V C.C./USB (0.5 A)) ATTENTION : Pour recharger la batterie,
utilisez uni le bloc dalil i é fourni avec ce jouet. Chargeurs de batterie utilisés
avec le jouet doivent étre examinés ré pour déceler les dété ions du cable, de la fiche de prise
de courant, de 'enveloppe et d'autres parties, et qu'en cas de telles détériorations ils ne doivent pas étre utili-
sés jusqu'a ce qu'ils aient été réparés. Le jouet doit uniquement étre connecté au matériel de classe Il portant

le symbole suivant. @ @
or

L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est conforme aux CNR d'Innovation,
Sciences et Dé é Canada i aux appareils radio exempts de licence. L'ex-
ploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1. L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2. L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en
compromettre le fonctionnement.

Directives et avertissements pour I'emploi de I'accu LiPo

* Vous devez charger 'accu LiPo 3,7 V=== 150 mAh / 0,555 Wh dans un endroit siir, a I'écart de matériaux
inflammables.

* Ne laissez jamais la batterie se charger sans surveillance.

* Pour charger I'accu aprés un vol, il faut tout d'abord qu'il refroidisse & la température ambiante.

« Utilisez uni le chargeur LiPo (céable USB / contréleur). En cas de non-respect de ces
indications, il y a risque d'incendie et donc un danger pour la santé et/ou un risque de dommage matériel.
NE JAMAIS utiliser un autre chargeur.

* Si 'accu gonfle ou se déforme pendant la décharge ou la charge, mettre immédiatement fin & la décharge
ou décharge. Retirer I'accu aussi rapidement et prudemment que possible et le déposer dans un endroit sdr,
alairlibre, a I'écart de matériaux inflammables et l'observer au moins durant 15 minutes. Si vous continuez
& charger ou décharger un accu qui a déja gonflé ou s'est déformé, il y a risque d'incendie. Méme en
présence d'une faible déformation ou gonflement, un accu doit étre mis hors service.

* Entreposer 'accu & température ambiante dans un lieu sec.

* Rechargez votre batterie apres utilisation afin d‘éviter une décharge profonde de celle-ci. La batterie
doit se refroidir aprés emploi durant 20 minutes au moins avant de pouvoir étre rechargé comple-
tement. Chargez votre batterie de temps en temps (environ tous les 2 a 3 mois). Ne mettez jamais
les chargeurs et les blocs d‘alimentation en court-circuit. La non-observation de I‘utilisation men-
tionnée précé peut provoquer une détérioration de I‘accu. Vous ne devez jamais laisser la
batterie sans surveillance pendant la charge.

* Pour le transport ou pour un de l'accu, la devrait se situer entre 5-50
°C. Ne pas entreposer I'accu et la maquette si possible dans la voiture ou sous I'effet direct du soleil. Si
l'accu est exposé a la chaleur dans la voiture, il peut étre endommagé ou prendre feu.

Remarque: si la tension/puissance de I'accu est faible, vous constaterez qu'il faut effectuer des opérations d'équi-

librage etlou des de pilotage considé: pour que le Qu ne se mette pas en vrille. Ceci

estle cas en général avant que la tension de 'accu n'atteigne les 3 V et c'est le bon moment pour interrompre le vol.

Fournitures

1x Quadrocopter
1x Controleur
1x Cable USB de chargement
1x Accu
1x Jeu de piles (non rechargeables)
1x lot de pales de rotor de rechange

Chargement de I'accu LiPo

Les batteries rechargeables doivent étre retirées du jouet pour étre rechargées. Ce jouet contient des batte-
ries qui ne peuvent pas étre remplacées. Veillez a ce que 'accu LiPo fourni soit chargé uniquement avec I'ap-
pareil de charge LiPo fourni (cable USB). Le chargement de I'accu avec 'appareil de charge d'un autre accu LiPo
ou un autre appareil de charge peut causer des endommagements sévéres. Veuillez lire attentivement le cha-
pitre précédent avec les avertissements et les instructions d'utilisation de 'accu avant de continuer. Le charge-
ment des accus doit étre effectué uniquement par des adultes. Ne mettez jamais les chargeurs et les blocs
d'alimentation en court-circuit. Vous pouvez charger I'accu utilisé dans le Quadrocopter avec le cable USB de
chargement correspondant via un port USB:

Rechargement par ordinateur:

* Branchez le cable de charge USB au port USB d'un ordinateur. La DEL sur le cable de charge USB
s'allume en vert et indique que l'unité de charge est correctement reliée & l'ordinateur. Lorsque vous
branchez un Quadrocopter dont 'accu est vide, la DEL sur le cable de charge USB ne brille plus et
indique que 'accu du Quadrocopter est en phase de charge. Le cable de charge USB voire la douille

lateurs ou des piles ou accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés. Apres la fermeture du
compartiment, vous pouvez vérifier la fonctionnalité du contréleur a I'aide de I'interrupteur principal situé sur le
devant. En position ON de [ pteur principal et si le i est correct, la DEL située en position
centrale en haut du contréleur devrait s'allumer en rouge. Lorsque la LED de contréle clignote lentement et qu'un
signal sonore retentit, la batterie de la télécommande doit alors étre changée.

Liaison entre le modele réduit et le controleur

ﬂ Le Quadrocopter Carrera RC et le controleur sont reliés en usine. Si des problémes de communication
entre le Quadrocopter Carrera RC et le controleur ont lieu au début, réalisez une nouvelle liaison.

* Allumez le modéle réduit via 'interrupteur ON/OFF.
*Les DELduQ clignotent dé is régulié 1t.
* Allumez le contrdleur via I'interrupteur principal.
« ATTENTION ! Posez impérativement le Quadrocopter sur une surface horizontale plane juste aprés
I'avoir allumé. Le systéme de gy pe s’ajuste {
* Poussez la manette de gauche (levier des gaz) & fond vers le haut puis vers le bas en position zéro.
* Laissez au Quadrocopter un peu de temps pour que le systéme soit correctement initialisé et prét  l'emploi.
* La liaison est réussie.
* La LED du contrdleur brille maintenant de maniére permanente.

* ATTENTION ! Posez impérativement le Quadrocopter sur une surface horizontale plane juste
apreés I'avoir allumé. Le systéme de gy pe s'ajuste {

Description du Quadrocopter

6 1. Systéme de rotor
2. Cage de protection du rotor
. Interrupteur ON-/OFF
. DEL rouge
. DEL bleue
. Douille de charge pour le chargement
de l'accu LiPo

oo s w

(6]
Vue d’ensemble des fonctions du contrdl
1. Interrupteur principal (ON / OFF)
2. DEL de controle
3. Gas
Rotation
. Avant/arriére
Inclinaison droite/gauche
. Trim pour inclinaison droite/gauche
. Trim avant/arriére
Bouton Auto Start & Fly to 1 m (Démarrage auto & Vol a 1 m)
. Bouton Auto Landing (Atterrissage auto)
. Bouton looping
10. Headless Mode
1. Assistance vol retour
12. Interrupteur Beginner/Advanced (30%/60%/100%)
g 13. Compartiment a piles
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Choix de la zone de vol

ﬂ Quand vous étes prét pour votre premier vol, vous devriez choisir une piéce close qui doit étre

aussi grande que possible et exempte de personnes et d’obstacles. En raison de la taille et de la
facilité de pilotage du Qi pter, les pilotes expéril és sont é capables de faire voler le
Quadrocopter dans des piéces fermées relativement petites. Mais pour vos premiers vols, nous recom-
mandons une taille minimale de la piéce de 5 fois 5 métres de surface et de 2,40 métres de haut. Aprés
avoir trimmé votre Qi pter et vous étre familiarisé avec son pilotage et ses capacités, vous pouvez
également tenter de le faire voler dans des environnements plus petits et moins dégagés.

Pour usage domestique uniquement (a I'intérieur). Aucune personne et aucun objet (comme par
exemple des piliers) ne doit se trouver entre le contréleur et Quadrocopter.

Check-list pour la préparation du vol

Cette check-list ne remplace pas le contenu de ce mode d'emploi. Méme si vous pouvez I'utiliser comme
guide de démarrage rapide, nous vous conseillons impérativement de lire tout d'abord attentivement et inté-
gralement ce mode d’emploi avant de continuer.

« Vérifiez le contenu de 'emballage

* Chargez I'accu LiPo comme décrit au chapitre «Chargement de I'accu LiPo»

* Placez les 2 piles AA dans le controleur en veillant & respecter la polarité.

* Cherchez un environnement approprié pour le vol.

« Etablissez la liaison comme décrit ci-dessous ﬂ

* Pour démarrer le Quadrocopter, appuyez sur le bouton o (image

* Remarque ! Veuillez effectuer impérati I'ajustage

* Vérifiez la commande.

* Familiarisez-vous avec la commande.

« Trimez le Quadrocopter comme décrit dans la section @ @ @ de sorte que le Quadrocopter
en vol stationnaire ne change pas d’endroit sans commande du contrdleur.

* Le Quadrocopter est a présent prét a fonctionner.

* Si le Quadrocopter ne montre pas de signe de
cordement mentionné ci-dessus.

« Faites voler le modéle réduit.

).
avant chaque vol fj !

réessayez d'exécuter le de rac-
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« Faites atterrir le modele réduit.
« Eteignez le modéle avec le commutateur ON/OFF
* Coupez toujours la commande & distance en dernier.

Vol du Quadrocopter a 4 canaux

REMARQUE !

Lors du premier essai de vol, veillez a actionner le levier du contréleur avec précaution et sans pré-
cipitation. La plupart du temps, des mouvements trés limités du levier suffisent pour exécuter les
instructions de commande !

Si vous remarquez que le Quadrocopter se déplace vers I'avant ou sur le sans actionnement du levier de

votre part, veuillez trimer le Quadrocopter comme indiqué a la section

g +/- Gaz (Haut/Bas)
Pour voler a plus haute altitude, poussez avec précaution le levier des gaz de gauche vers l'avant.
Pour atterrir ou pour voler & plus basse altitude, poussez avec précaution le levier des gaz de gauche
vers l'arrigre.

@ Pour faire tourner le Quadrocopter sur place vers la gauche ou vers la droite, déplacez avec précaution
le levier de gauche vers la gauche ou vers la droite.

m Pour faire voler le Quadrocopter vers la gauche ou vers la droite, déplacez avec précaution le levier de
droite vers la gauche ou vers la droite.

@ Pour faire voler le Quadrocopter vers I'avant ou vers I'arriére, déplacez avec précaution le levier de
droite vers I'avant ou vers larriere.

Fonction looping

ATTENTION ! RESERVE AUX PILOTES EXPERIMENTES !

@ Appuyez sur le "Looping Button", un signal sonore se fera entendre jusqu'a ce que vous déplaciez la
manette de droite vers le haut, vers le bas, vers la droite ou vers la gauche. Le Quadrocopter effectue

ensuite un looping ou un tonneau dans la direction correspondante. Assurez-vous de disposer d'assez d'es-

pace dans la salle de chaque coté du Quadrocopter (env. 2,5 m).

p
ATTENTION ! 100% RESERVE AUX PILOTES EXPERIMENTES !

30% = mode débutant
Un signal sonore se fait entendre une fois lors de la commutation.

60% = mode moyen
Le Quadrocopter réagit de maniére plus sensible que dans le mode a 30%. Un signal sonore se fait
entendre deux fois lors de la commutation.

100% = mode avancé -> mode 3D
Le Quadrocopter réagit de maniére tres sensible aux mouvements de contrle. Un signal sonore se fait
entendre trois fois lors de la commutation.

Headless Mode

Le Headless Mode permet aux débutants d'apprendre a voler. Quelle que soit la direction dans laquelle

le Quadrocopter est orienté, la direction de vol correspond toujours précisément a celle indiquée par la
télécommande. Un débutant n'a donc plus besoin d'orienter le Quadrocopter de I'autre c6té lorsqu'il vole, par
exemple, vers lui. Si vous appuyez sur le « Headless Mode Button » un signal sonore retentit aussi
longtemps que vous restez dans le Headless Mode. Pour désactiver le Headless Mode, appuyer une nouvelle
fois sur le bouton.

Contrdle automatique de Ialtitude
Si vous lachez la manette gauche pendant le vol, le Q conserve cette hau-

teur de vol. La manette droite permet de voler en avant/en arriére ainsi que vers la gauche/la droite a la
méme hauteur. La manette gauche permet d'effectuer des cercles sur place avec un i
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pendamment de I'endroit ol il est positionné.
ATTENTION ! Ne fonctionne que si le Quadrocopter se trouve devant le pilote.

Changement des pales de rotor

Pour retirer une pale de rotor, utilisez un objet fin et lisse. Assurez-vous de retirer la pale de rotor avec
précaution et verticalement en tenant le moteur par le dessous.
ATTENTION !
Veillez & impérativement respecter le marquage et les couleurs ainsi que I'angle d'inclinaison des pales
de rotor !
Avant gauche : rouge - marquage «A»
Avant droite : rouge — marquage «B»
Arriére droite : noir - marquage «A»
Arriére gauche : noir - marquage «B»

Solutions aux probléemes

Probléeme: Le controleur ne fonctionne pas.

Cause:  Linterrupteur principal ON/OFFse trouve en position «OFF».
Remeéde: Linsertion des piles est incorrecte.

Cause: insertion des piles est incorrecte.

Remeéde: Veérifiez que les piles ont été installées avec la bonne polarité.
Cause:  Les piles n'ont plus assez d'énergie.

Remeéde: Insérer des nouvelles piles.

Probléme: Le Quadrocopter ne se laisse pas piloter avec le controleur.

Cause:  Linterrupteur principal du controleur se trouve en position «OFF».

Reméde: Placer d'abord I'interrupteur principal du contréleur en position «ON».

Cause:  Le cas échéant, le controleur n'est pas correctement relié au récepteur du Quadrocopter.
Reméde: Etablissez la liaison comme décrit ci-dessous ().

Probléme: Le Quadrocopter ne monte pas.

Cause:  Les pales du rotor bougent trop lentement.

Reméde: Pousser la manette des gaz complétement vers le haut.
Cause:  La puissance de 'accu n'est pas suffisante.

Reméde: Charger I'accu (cf. Chapitre «Chargement de I'accu»).

Probléme: Le Quadrocopter perd de la vitesse sans raison manifeste pendant le vol et descend.
Cause:  Laccu est trop faible.
Reméde: Charger 'accu (cf. Chapitre «Chargement de 'accu»).

Probléme: Le Quadrocopter ne fait que tourner en rond ou fait des tonneaux au démarrage.
Cause:  Pales de rotor disposées de maniére incorrecte ou endommagées.
Reméde: Disposer/remplacer les pales de rotor tel que décrit a la section @ .

Sous réserve d'erreurs et de modifications - Couleurs / design final - sous réserve de modifications
Sous réserve de modifications techniques et relatives au design - Pictogrammes = photos symboliques

@ Estimado cliente

Le felicitamos por la compra de su modelo de Quadrocopter de Carrera RC, que ha sido fabricado conforme a la
tecnologia mas avanzada. C nos por i y mejorar nuestros productos, por
lo que nos reservamos el derecho de realizar modificaciones en el aspecto técnico y en relacion al equipamien-
to, material y disefio en cualquier momento y sin previo aviso. Por ello, no podré derivarse ningin derecho por
pequeias diferencias entre este producto y los datos y las figuras de estas instrucciones. Estas instrucciones
de uso y de montaje son parte integrante del producto. En caso de que no se cumplan las instrucciones de
uso y las indicaciones de seguridad contenidas en ellas, se extinguira el derecho de garantia. Guarde bien

Auto-Start & Fly to =1 m (Démarrage auto & Vol a = 1 m)

Appuyez sur le bouton « Auto-Start & Fly to = 1 m » sur le contréleur pour démarrer les moteurs et voler

automatiquement & une hauteur de 1 m. Pendant le démarrage, vous avez a tout moment la possibilité
dinfluencer la direction de vol en déplagant la manette droite. Lorsque la hauteur d'1 m est atteinte, le Qua-
drocopter conserve automatiquement cette hauteur. La hauteur de vol peut étre modifiée manuellement a
I'aide d'un mouvement avant (vers le haut) ou arriére (vers le bas) de la manette gauche.

Auto Landing

Vous pouvez & tout moment la fonction d en appuyant sur le bou-

ton « Auto Landing ». La vitesse des rotors est alors lentement réduite. Pendant I'atterrissage, vous avez
a tout moment la possibilité d'influencer la position d'atterrissage en déplagant la manette droite. Lorsque le
Quadrocopter se trouve au sol, éteignez les moteurs.

Trimage du Quadrocopter

Trimage auto
1. Placez le Quadrocopter sur une surface horizontale.
2.C le Q@ pter et la télé tel que décrit dans « Liaison entre le modéle
réduit et le contrdleur ».
3. Poussez simultanément la manette des gaz et le levier permettant d’avancer et de reculer dans
le coin inférieur droit. La LED du Quadrocopter clignote briévement, puis s’allume en continu.
Un bip sonore est émis 1x.
4. Le réglage de la position neutre est terminé.

@ Si le Quadrocopter est en vol stationnaire et vole vers la gauche ou la droite sans mouvement du levier
dlinclinaison droite/gauche, respectez la procédure suivante : Si le Quadrocopter se déplace de lui-
méme, rapidement ou lentement, latéralement vers la gauche, poussez le trim d'inclinaison droite/gauche,
situé en bas a droite, progressivement vers la droite. Si le Quadrocopter se dirige vers la droite, poussez le
trim d'inclinai i p i vers la gauche.
Si le Quadrocopter est en vol stationnaire et pivote vers I'avant ou l'arriére sans mouvement du levier
d'avance/retour, respectez la procédure suivante : Si le Quadrocopter pivote de lui-méme, rapidement
ou lentement, vers I'avant, poussez le trim d'avance/retour, situé en haut a droite, progressivement vers le

estas i para poder més tarde, y aterceros cuando les traspase el modelo.

La versién mas actual de este manual de servicio e informacion acerca de los recambios disponibles la
encontrara en carrera-rc.com en el area de Servicio.

JADVERTENCIA! Antes de hacer volar el helicéptero, averigiie si existe el requisito legal de poseer un
seguro para este tipo de aeronaves en su pais.

Condiciones de garantia

Los productos Carrera son productos de alto valor técnico (NO SON JUGUETES), que deben ser

tratados con cuidado. Es necesario que observe las indicaciones de este manual de servicio. Todas

las piezas han sido sometidas a un control riguroso (queda reservado el derecho a realizar modifica-

ciones técnicas y cambios en el modelo, destinados a mejorar el producto).

Si, a pesar de ello, se presentaran defectos, se aplicara una garantia en el marco de las siguientes

condiciones: Carrera Toys GmbH (en adelante, “el fabricante”) garantiza al cliente final (en adelante, “el

cliente”) segun las disposiciones referidas a continuacion, que el modelo de Quadrocopter de Carrera RC

entregado al cliente (en adelante, “el producto”) estara exento de fallos de material o de procesamiento por

un periodo de dos afios a partir de la fecha de compra (plazo de garantia). Los fallos de este tipo seran

subsanados por el fabricante por cuenta propia y segun su propio criterio, mediante reparacion o envio de

piezas nuevas o reparadas. La garantia no cubre las piezas de desgaste (como p. ej. bateria, aspas, cubierta

de la cabina, ruedas dentadas o similares), ni los dafios causados por un tratamiento o uso incorrectos o por

intervenciones ajenas. Queda excluido cualquier otro derecho de reclamacion del cliente frente al fabricante,

en particular, por darios y perjuicios. Los derechos contractuales o legales del cliente (cumplimiento a pos-

teriori, rescision del contrato, reduccion del precio, ion por dafos y perjui frente al respecti

vendedor, existentes en aquellos casos en que el producto no esté exento de defectos en el momento de la

transferencia del riesgo, no se veran afectados por esta garantia.

Derechos resultantes de esta garantia especial del fabricante, sélo existirdn en aquellos casos en que:

« el fallo reclamado no se deba a dafios resultantes de un uso incorrecto o inapropiado segun las especifica-
ciones incluidas en las instrucciones de servicio,

*no se trata de desgastes causados por el funcionamiento,

« el producto no presente sefales, que permitan deducir que hubo reparaciones u otras intervenciones reali-
zadas por talleres no autorizados por el fabricante,

« el producto solo haya sido utilizado con accesorios autorizados por el fabricante.

Las tarjetas de garantia no se pueden sustituir.

i para los Estados de la Unién Europea: se hace referencia al deber de prestacion de garan-

bas. Sile Quadrocopter pivote vers l'arriere, poussez le trim d vers le haut.

Assistance vol retour

@ Assurez-vous qu'aucun obstacle ne se trouve sur la trajectoire et qu'il n'y ait pas de vent ! AT-
TENTION Le modéle réduit ne comporte pas de systéeme GPS !

Aussi longtemps que ce bouton est enfoncé, le Quadrocopter vole pour revenir en direction du pilote, indé-

tia legal del vendedor, en tanto que este deber no se vea limitado por alguna garantia contraria.
Declaracion de conformidad

Por la presente, Carrera Toys GmbH declara que este modelo, incluido el controlador, cumple con los requisitos
fundamentales de las siguientes directivas de la CE: Directivas CE 2009/48 y otros reglamentos pertinentes de
la Directiva 2014/53/UE sobre equipos radioeléctricos. Puede solicitar la declaracion de conformidad original

bajo: carrera-rc.com.

2.9
GH=z
Clase UAS

Potencia de radiofrecuencia maxima <10 dBm - Rango de frecuencia: 2400-2483.5 MHz

jADVERTENCIAS!

{ADVERTENCIA! Este juguete no es adecuado para nifios menores de 3 afios, ya que
é contiene piezas pequefas que se podrian ingerir.
{ADVERTENCIA! Existe peligro de quedar atrapado por motivos funcionales. Retire
todo el material de embalaje y los alambres de fijacién antes de entregar este jugue-
te al nifio. Para obtener informacién y en caso de posibles preguntas, conserve el
embalaje y la direccion, asi como el manual de instrucciones para consultar i Guarde

ESPANOL

incendio. Ante la més minima deformacién o hinchazoén de la bateria, proceda a ponerla fuera de servicio.

* Guarde la bateria recargable a temperatura ambiente en un lugar seco.

«Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La
bateria debe enfriarse como min. 20 minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar
completamente. Cargue la bateria de vez en cuando (aprox. cada 2-3 meses). No cortocircuite los
cargadores ni los cables de red. Si no se tienen en cuenta las instrucciones de manejo de la bateria
indicadas antes, puede producirse una averia. Nunca deje la bateria desatendida mientras se carga.

* Para el transporte o el almacenaje transitorio de la bateria, la temperatura deberfa oscilar entre 5 - 50° C.
Siempre que sea posible, no guarde la bateria ni el modelo en el coche, ni en ningin lugar que esté expuesto
ala radiacion solar directa. Sila bateria se ve expuesta al calor del vehiculo, puede estropearse o incendiarse.

Indicacion: cuando la bateria tiene poca tension / poca potencia, vera que precisa mucho mas equilibrio
aerodindmico y/o movimientos de control para que el Quadrocopter no entre en barrena. Por regla general,
esto sucede antes de alcanzar los 3 V de tension en la bateria, y es un buen momento para finalizar el vuelo.

C ido del

estas instrucciones de uso para futuras consultas. Aviso para los adultos: compruebe que el juguete
esté debidamente montado. El montaje debe realizarse bajo la supervision de un adulto.
{ADVERTENCIA! No apropiado para nifios menores de 8 afios.

Este producto no estd pensado para que sea utilizado por nifios sin la vigilancia de un adulto. Pilotar el
helicéptero requiere habilidad y los nifios deben entrenarse bajo la supervision directa de un adulto. Antes de
utilizarlo por primera vez: lea estas instrucciones junto con su hijo. Un uso inadecuado puede conllevar
lesiones graves o dafios materiales. Debe ser dirigido con precaucién y requiere ciertas habilidades meca-
nicas y mentales. EI manual incluye instrucciones de seguridad y normas, asi como indicaciones relativas al
mantenimiento y el manejo del producto. Es imprescindible haber leido y ido el presente manual,
antes de la primera puesta en marcha del aparato. Sélo asf pueden evitarse accidentes con lesiones y dafios.
Por motivos de seguridad, el juguete debe usarse en un espacio suficientemente amplio. Haga volar
el aparato tnicamente en recintos cerrados, que cuenten con suficiente espacio, y siga todas las
i i tal y como i este manual.

Las manos, los cabellos y la ropa suelta, incluidos otros objetos como Idpices y destorilladores deben
mantenerse alejados de la hélice (rotor). No tocar el rotor rotativo. Procure especialmente que las manos
NO queden cerca de las aspas.

{ADVERTENCIA!: riesgo de lesiones oculares. No pilote el Quadrocopter cerca de su ojos para evitar
lesiones. En su condicion de usuario de este producto, usted es el responsable tinico del manejo
seguro del mismo, para que ni usted, ni otras personas, ni las propiedades de éstas, puedan resultar
lesionadas, dafiadas o puestas en peligro.

* No utilice nunca el modelo con las pilas del controlador muy gastadas.

* Este juego solamente esta concebido para el empleo en el &mbito doméstico.

* jADVERTENCIA!: no ponga en marcha ni pilote el Quadrocopter cuando haya personas, animales o
cualquier obstaculo dentro del margen de vuelo del mismo.

*Siga las i i y las ias de este producto y de los eventuales accesorios
(cargador, baterias, etc.) que pueda utilizar.

« Si el Quadrocopter entrase en contacto con seres vivos o con objetos duros, colocar i

1x Quadrocopter

1x Controlador

1x Cable de carga USB

1x Bateria recargable

1x Juego de baterfas(no recargables)
1x set de palas del rotor de repuesto

Carga de la bateria LiPo

Las baterias recargables deben ser retiradas del juguete antes de cargarlas. Este juguete contiene baterias
que no son reemplazables. Preste atencién a cargar la bateria LiPo suministrada con el cargador LiPo sumi-
nistrado (cable de USB). El intento de cargar la bateria con otro cargador de baterias LiPo o de otro tipo puede
provocar graves dafios. Antes de proseguir, lea atentamente el apartado anterior con las advertencias y las
directivas relativas al uso de la baterfa. Unicamente los adultos deben cargar las baterias. No cortocircuite los
cargadores ni los cables de red. Puede cargar la baterfa integrada en el Quadrocopter con el cable de carga
USB respectivo a un puerto USB:

@ Cargar en el ordenador:

* Conecte el cable de carga USB con el puerto USB de un ordenador. El led del cable de carga se
ilumina de verde, indicando que el cargador esta correctamente conectado al ordenador. Si conecta
un Qi con la bateria elled del cable de carga USB se apaga, indicando que la
bateria del Quadrocopter se estd cargando. El cable de carga USB y el casquillo de carga del Quadro-
copter estdn hechos de tal manera, que no se puede invertir por error la polaridad.

* La recarga de una bateria (no dura unos 30 minutos. Cuando la
bateria esta totalmente cargada, se vuelve a encender de color verde el indicador led del cable de carga USB.

Aviso: la bateria LiPo se entrega cargada parcialmente. Por ello, la primera carga podria durar algo menos.
iEs indispensable respetar el orden de conexién indicado arriba! Desconecte la conexion que hay

la palanca del gas en posicion cero (es decir que el joy-stick izquierdo debe estar en el tope inferior).
* Evite cualquier posible humedad, ya que ésta puede dafar la electronica.
* No cambie ni modifique nada en el Quadrocopter.

Si no esta de acuerdo con estas
y sin utilizar, al vendedor.

devuelva i el Qu completo, nuevo

Informacion relevante sobre las baterias recargables de polimero de litio
Las baterias recargables de polimero de litio (LiPo) son mucho més sensibles que las habituales baterias
alcalinas o de NiMH utilizadas en los Por ello es imprescil seguir exac-

tamente las normas y las advertencias del fabricante. Existe riesgo de incendio en caso de i !

enelQ cuando no lo utilice. jUna inobservancia puede provocar dafios en la bateria!

Colocacion de las pilas en el controlador

Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las pilas e inserte estas en el controlador. Ase-

gurese de que la polaridad sea la correcta. Nunca utilice conjuntamente pilas nuevas y viejas o de diferen-
tes fabricantes. Tras cerrar el compartimiento puede verificarse el funcionamiento del controlador con ayuda del
interruptor de encendido ubicado en la cara anterior. Con el interruptor de encendido en la posicion ON y un co-
rrecto funcionamiento, deberia encenderse el led de color rojo situado en la parte superior central del controlador.
Cambie la bateria del controlador si el LED del control parpadea lentamente y escucha una sefial actstica.

errénea de las baterfas recargables LiPo. A la hora de eliminar las baterias recargables LiPo, deben tenerse
siempre en cuenta las indicaciones del fabricante.

Di ici sobre la

on de aparatos y usados seguin RAEE.
El simbolo aqui representado, con los cubos de basura tachados, indica que las
pilas gastadas, las baterias recargables, las pilas de botén, los paquetes de bate-
rias, las pilas de los aparatos, los aparatos eléctricos usados, etc., no deben tirarse
alabasura doméstica, ya que pueden dafiar al medio ambiente y a la salud. Ayude
| a conservar el medio ambiente y a cuidar de la salud publica, y ensefie también a
sus hijos como eliminar correctamente las pilas gastadas y los aparatos eléctricos usados. Las pilas gasta-
das y los aparatos eléctricos viejos deben entregarse en los puntos de recogida conocidos. Asi se reciclardn
de una forma correcta. No deben utilizarse juntas pilas de diferente tipo, i pilas nuevas con usadas. Extraiga
las pilas gastadas del juguete. No deben recargarse las pilas no recargables debido al riesgo de explosién.
Aseglrese de que la polaridad sea la correcta.
{ADVERTENCIA! Unicamente los adultos deben cargar las baterias.
Este juguete contiene baterias que no son Los bornes no deben cor
Este juguete solo se puede utilizar con una fuente de alimentacion para juguetes. La fuente de alimentacion
no es un juguete. (5 DC /USB (0.5 A)) ADVERTENCIA: Para recargar la bateria, utilice exclusivamen-
te la unidad de ali i que se inistra con este juguete. Si se usa periédicamen-
te el cargador, deben controlarse su cable, conexion, coberturas y demés piezas. En caso de averia, el car-
gador primero debe ser reparado, antes de volverlo a poner en marcha. El juguete solo debe conectarse a un
equipo de la Clase Il que tenga el siguiente simbolo. @

or

El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:

(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia perjudicial, y

(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interferencias que podrian ser
originadas por su operacion no intencional.

Directrices y advertencias relativas al uso de la bateria recargable LiPo

* Debe cargar la bateria LiPo de 3,7 V === 150 mAh /0,555 Wh adjunta en un lugar seguro, y alejado de
materiales inflamables.

* No deje de vigilar la bateria cuando esta se esté cargando.

* Para cargar la bateria después de un vuelo, debe haberse enfriado primero a temperatura ambiente.

* Debe utilizar tnicamente el cargador de polimero de litio iente (cable de USB / ). El
incumplimiento de estas indicaciones puede provocar incendios y el riesgo correspondiente para la salud,
o dafios materiales. NO UTILICE NUNCA otro cargador.

* En caso que la bateria se hinche o se deforme durante el proceso de carga o descarga, interrumpa de forma
inmediata tal carga o descarga. Retire entonces la bateria lo més répida y cuidadosamente posible, y colé-
quela en un lugar seguro y despejado, alejado de cualquier material inflamable, y observe la bateria durante
al menos 15 minutos. Si continua cargando o descargando la bateria hinchada o deformada, existe riesgo de

Vi ion del modelo al

g El Quadrocopter de Carrera RC y el controlador estan vinculados entre si de fébrica. Si al principio
hubiese alguin problema en la comunicacion entre el Quadrocopter de Carrera RC y el controlador,
efectlie una nueva vinculacion.

m + Conecte el modelo en el interruptor ON/OFF.
* Los leds ahora parpadean ritmicamente.
* Encienda el controlador en el interruptor de corriente.
* jADVERTENCIA! Es indi: que di tras su ponga el Qi pi
sobre una superficie horizontal recta. El sistema gyro se orienta automaticamente.
* Empuije el joystick izquierdo, es decir, la palanca del acelerador, completamente hacia arriba y hacia abajo
hasta la posicién cero.

* Espere un momento hasta que el sistema del Qi esté y listo para
funcionar.

*Lavi ion se ha

* Ahora el led del esta de forma

m * jAdvertencia! Es indi que tras su ponga el Q p

sobre una superficie horizontal recta. El sistema gyro se orienta autométicamente.

Descripcion del Quadrocopter

ﬂ 1. Sistema de rotor
2. Caja protectora del rotor
. Interruptor ON/OFF
. Led rojo
. Led azul
. Casquillo para cargar la bateria LiPo

oo s w

de las funci del

Interruptor de encendido (ON / OFF)
. LED de control
. Aceleracion
Giro en circulo
. Avance/retroceso
Inclinacién a la derecha/izquierda
. Ajustador para inclinacion a la de
rechalizquierda
. Ajustador para avance/retroceso
Boton ‘Auto-Start & Fly to 1 m’
. Botdn ‘Auto-Landing’
. Botdn looping

N
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10. Modo sin cabeza
11. Asistencia de vuelo de regreso
12. Interruptor Beginner/Advanced
(principiante/avanzado) (30%/60%/100%)
9 13..Compartimento para las pilas

Eleccion de la zona de vuelo

G Si ya esta preparado para el primer vuelo, deberia elegir un espacio cerrado, sin personas y sin

obstaculos y que sea lo mas grande posible. Debido al tamafio y a la controlabilidad del Quadro-
copter, los pilotos experimentados pueden volar incluso en espacios cerrados relativamente peque-
fios. Para sus primeros vuelos, recomendamos absolutamente un espacio con unas dimensiones
minimas de 5 x 5 metros de superficie y 2,40 metros de altura. Una vez que haya ajustado el Quadro-
copter y se haya familiarizado con el control y con las capacidades de éste, podra atreverse a volar
en entornos mas pequefios y con mas obstaculos.

Uni para el uso domé
nas o personas entre el controlador y el Quadrocopter.

No debe haber objetos como p. ej. colum-

Lista de comprobacion para la preparacion del vuelo

Esta lista de comprobacion no puede reemplazar en ningun caso al presente manual. A pesar de que pue-
de utilizarse como guia de inicio répido, antes de proseguir, recomendamos encarecidamente leer primero
integramente el presente manual.

« Verifique el contenido del paquete.

* Cargue la bateria LiPo, tal como se describe en la seccién “Carga de la bateria LiPo".

« Introduzca 2 pilas AA en el controlador y preste atencion a la polaridad correcta.

* Busque un entorno adecuado para el vuelo.

* Establezca la conexién como descrito en ﬂ

* Per awviare il Quadrocopter premere il pulsante 0 (foto .

* jIndicacién! jPor favor, antes de cada vuelo realice sin falta el equilibrado automatico ]

* Verifique el control.

« Familiaricese con el funcionamiento del control.

* Ajuste el Quadrocopter tal y como se describe en @ de modo que el Quadrocopter no
se mueva del sitio sin movimientos de control mientras esté en vuelo estacionario.

* El Quadrocopter esta ahora listo para funcionar.

* Si el Quadrocopter no mostrase sefiales de funcionamiento, vuelva a realiza el proceso de conexion in-
dicado arriba.

* Haga volar el modelo.

* Haga aterrizar el modelo.

*D el modelo por el ii pf

* Desactive siempre en ltimo lugar el mando a distancia.

Pilotar el Quadrocopter de 4 canales

iNOTA!
Preste atencion especialmente en los primeros intentos de vuelo a accionar la palanca del controla-
dor con mucho cuidado y no iado deprisa. bastan movi muy

en la palanca correspondiente para ejecutar la orden de control respectiva!

Si notase que el Quadrocopter se mueve hacia delante o hacia el lado sin haber accionado la palanca
respectiva, ajuste el Quadrocopter tal y como se describe en '

+/- gas (hacia arriba/hacia abajo)
Para volar més alto, empuije la palanca del acelerador de la izquierda con cuidado hacia delante. Para
aterrizar o volar més bajo, dirija la palanca del acelerador de la izquierda con cuidado hacia atrds.

Para girar el Quadrocopter hacia la izquierda o derecha desde el lugar, mueva la palanca izquierda con
cuidado hacia la izquierda o hacia la derecha.

m Para hacer volar el Quadrocopter hacia la izquierda o derecha, mueva la palanca derecha con cuidado
hacia la izquierda o hacia la derecha.

Para hacer volar el Quadrocopter hacia delante o hacia atrés, mueva la palanca derecha con cuidado
hacia delante o hacia atrés.

Funcion looping

jADVERTENCIA! jSOLO PARA PILOTOS CON EXPERIENCIA!

Pulse el "Looping Button" y se oye una sefial hasta que haya movido el joystick derecho hacia arriba,
abajo, ala derecho o a la izquierda. Entonces el Quadrocopter ejecuta el looping o el giro en la direccién
respectiva. Preste atencion a que haya suficiente espacio en todos los lados (aprox. 2,5 m).

p (pri
{ADVERTENCIA! {100% SOLO PARA PILOTOS CON EXPERIENCIA!
@ 30% = modo principiante

El tono de advertencia al conmutar se emite una vez.

60% = modo medio
EI Quadrocopter reacciona con mas sensibilidad que en el modo 30%. El tono de advertencia al con-
mutar se emite dos veces.

100% = modo avanzado -> modo 3D

Presione el botén ‘Auto-Start & Fly to = 1 m’ en el controlador para iniciar los motores y volar automati-

camente a aprox. 1 m de altura. Durante el proceso de despegue podra influir en la direccion de vuelo
en todo momento moviendo el joystick derecho. Al alcanzar la altura de aprox. 1 m el Quadrocopter manten-
dra automaticamente la altitud. Es posible modificar la altura de vuelo en cualquier momento manualmente
moviendo el joystick izquierdo hacia delante (arriba) o hacia atrés (abajo).

Auto Landing

([ Presionando el botén ‘Auto Landing’ puede activar en todo momento a funcidn de aterrizaje automico.

Para ello, las revoluciones de los rotores se reduciran lentamente. Durante el proceso de aterrizaje
podré influir en la posicion de aterrizaje en todo momento moviendo el joystick derecho. Cuando el Quadro-
copter se encuentre en el suelo apague los motores.

Ajustar el Quadrocopter

' Auto-trimming
1. Coloque el Quadrocopter sobre una superficie horizontal.
2. Establezca la conexion entre el Quadrocopter y el controlador tal y como se indica en “Vincu-
lacion del modelo al controlador”.
3. Deslice sil la palanca de
da en la esquina derecha inferior. EI LED del Q
se mantendra encendido. La sefial actistica suena 1 vez.
4. Se habra completrado el ajuste neutro.

@ Cuando el Quadrocopter en vuelo estacionario, sin mover la palanca para la inclinacién a la derecha/

izquierda, vuela hacia la izquierda o la derecha, proceda como sigue: Si el Quadrocopter se mueve
auténomamente répida o lentamente hacia la izquierda, presione por pasos el ajustador inferior derecho para
lainclinacion a la derechalizquierda hacia la derecha. Si el Quadrocopter se mueve hacia la derecha, presio-
ne por pasos el ajustador para la inclinacion a la derechafizquierda hacia la izquierda.

y la de marcha hacla adelante/atras situa-
y después

Si el Quadrocopter en vuelo estacionario, sin mover la palanca para el avance/retroceso, vuela hacia

delante o hacia atras, proceda como sigue: Si el Q se mueve auté te rapida o
lentamente hacia delante, presione por pasos el ajustador superior derecho para el avance/retroceso hacia
abajo. Si el Quadrocopter se mueve hacia detras, presione por pasos el ajustador para el avance/retroceso
hacia arriba.

Asistencia de vuelo de regreso

de que no se ningdn enla ia de vuelo y que el viento
es(e en calma! jADVERTENCIA, el modelo no dispone de ningtn sistema GPS!
Mientras se mantenga este boton, el Q volaré de regreso en la direccion del piloto,
independientemente de su posicion.
JADVERTENCIA! Funciona tnil

sielQ pter se delante del piloto

Cambio de las aspas

Para retirar una aspa, utilice dado el caso un objeto liso estrecho. Preste atencién a remar e\ aspa con
cuidado verticalmente hacia arriba y agarrar el motor desde abajo para garantizar la

ITALIANO
@ Gentile cliente

Ci congratuliamo con Lei per 'acquisto del Suo modellino di Quadrocopter RC Carrera, realizzato secondo
lo stato odiemo della tecnica. Poiché miriamo all’ ione e al I dei nostri
prodotti, ci riserviamo il diritto di eseguire in qualsiasi momento e senza preavviso modifiche tecniche e della
dotazione, dei materiali e del design. Non & quindi possibile fare valere diritti a causa di piccole differenze del
prodotto in Suo possesso rispetto ai dati e alle illustrazioni di queste istruzioni. Queste istruzioni per 'uso e il
montaggio sono parte integrante del prodotto. Linosservanza delle istruzioni per I'uso e delle avvertenze sulla
sicurezza ivi contenute fa decadere qualsiasi diritto di garanzia. Conservi queste istruzioni per consultazioni
successive e per I'eventuale cessione del modellino a terzi.

La versione piti attuale di queste istruzioni per I'uso e le informazioni sui pezzi di ricambio sono disponibili
su carrera-rc.com nell'area assistenza.

AVVERTENZA! Prima del volo iniziale, verificare se nel proprio Paese esiste un obbligo di assicura-
zione per I‘aeromodello acquistato.

Condizioni di garanzia

Gli articoli Carrera sono prodotti tecnicamente di alta qualita (NON GIOCATTOLI), che dovrebbero
essere trattati con cura. Ri le i i riportate nelle istruzioni per I'uso.
Tutte le parti vengono sottoposte a un controllo minuzioso (con riserva di modifiche tecniche e del
modellino atte al miglioramento del prodotto).

Se ci i i difetti, viene una garanzia nellambito delle se-
guenti condizioni: la Carrera Toys GmbH (qul di segulto “produttore”), garantisce al cliente finale (qui di
seguito “cliente”), alle izioni, che il modellino di Quadrocopter RC Carrera
(qui di seguito “prodotto”) fornito al cliente, per un periodo di due anni a partire dalla data d'acquisto (periodo

Se non approva queste condizioni i I alri
ter in perfetto stato e non ancora utilizzato.

Iintero modellino di Quadrocop-

Informazioni importanti sugli accumulatori litio-polimeri
Gli accumulatori litio polimeri (LiPo) sono molto pits sensibili di quelli alcalini o NiMH tradizionali, normalmente
usati per radiocomandi. Le disposizioni e avvertenze del produttore devono quindi essere rispettate tassati-
vamente. In caso di un handling errato degli accumulatori LiPo, esiste pericolo d‘incendio. Per lo smaltimento
degli accumulatori LiPo seguire sempre le indicazioni per produttore.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI ai sensi del Decreto Leglslatlvo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attuazione
della Direttiva 2012/19/UE sui rifiuti di app: ed (RAEE)
Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che il prodot-
to & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010 e che alla fine della propria vita
utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto,
conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconse-
gnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno
auno, oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori a 25 cm. L'adeguata raccolta diffe-
renziata per 'avvio successivo dellapparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui
& composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta I'applica-
zione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014.
Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiate. Le batterie scariche devono
essere rimosse dal giocattolo. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate a causa del rischio di

di garanzia) sara esente da difetti di materiale o lavorazione. Difetti simili verranno eliminati dal p 3
a sua discrezione a sue spese tramite riparazione o fornitura di pezzi nuovi o completamente revisionati. La
garanzia non copre particolari soggetti a usura (come p.es. pale del rotore, ri della
cabina, ruote dentate e simili), danni derivanti da un handling/uso inappropriato o interventi di terzi. Altri diritti
del cliente nei confronti del produttore, soprattutto al risarcimento danni, sono esclusi. | diritti contrattuali o
legali del cliente (adempimento successivo, recesso dal contratto, riduzione, risarcimento danni) verso il
relativo rivenditore che sussistono se al trapasso del rischio il prodotto non era privo di vizi, non vengono
toccati da questa garanzia.

Diritti derivanti da questa garanzia del produttore separata esistono solo se

« il difetto contestato non rientra tra i danni causati da un uso non appropriato e non conforme alle disposizioni
secondo le indicazioni riportate nelle istruzioni per I'uso,

* non si tratta di fenomeni di usura dovuti al funzionamento,

« il prodotto non presenta caratteristiche che fanno dedurre riparazioni o altri interventi da parte di officine
non autorizzate dal produttore,

« il prodotto € stato usato solo con accessori autorizzati dal produttore.

I tagliandi di garanzia non possono essere sostituiti.

i per gli Stati dell’'UE: si rimanda allobbligo di garanzia legale del venditore nonché al fatto che

@ iADVERTENCIA!
Es indispensable prestar atencion a la marca y el color, asi como al dngulo de inclinacion de las aspas!
Parte delantera a la izquierda: rojo - marca “A”
Parte delantera a la derecha: rojo - marca “B”
Parte trasera a la derecha: negro - marca “A”
Parte trasera a la izquierda: negro - marca “B”

Solucién de averias

Averia:  El controlador no funciona.

Causa:  Elinterruptor de encendido ON/OFF esté en “OFF".
Solucion: Cologue el interruptor de encendido ON/OFF en “ON".
Causa: Las pilas se han colocado de forma errénea.
Solucion: Verifique que las pilas estan colocadas correctamente.
Causa: Las pilas ya no tienen suficiente energia.

Solucion: Inserte pilas nuevas.

Averia:  El Quadrocopter no puede controlarse con el controlador.

Causa:  Elinterruptor de encendido del controlador estd en “OFF”.

Solucién: Primero cologue el interruptor de encendido del controlador en “ON".

Causa:  El controlador no esta o no est correctamente vinculado con el receptor del Quadrocopter.
Solucién: Establezca la conexién como descrito en

Averia:  El Quadrocopter no se eleva.

Causa: Las aspas del rotor se mueven excesivamentedespacio.
Solucién: Desplazar la palanca de aceleracion hacia arriba.
Causa: La potencia de la bateria es insuficiente.

Solucién: Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia:
Causa:

El Quadrocopter pierde velocidad durante el vuelo sin motivo aparente y desciende.
La bateria esté casi agotada.
: Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

El Quadrocopter solo gira en circulos o da vueltas al ponerlo en marcha.
Aspas dispuestas erréneamente o dafiadas

Averia:
Causa:

El Quadrocopter reacciona muy sensiblemente a los movimientos del control. El tono de ia al
conmutar se emite tres veces.

Modo sin cabeza ayuda

El' modo sin cabeza ayuda a los principiantes a aprender a volar el juguete. No importa la direccion en

la que se gire el Quadrocopter, pues la direccion de vuelo sera siempre la seleccionada en el controla-
dor. Por lo tanto, el principiante no tendra gue girar en el sentido contrario cuando, p. ej., vuele hacia él.
Presione el “boton del modo sin cabeza” y escuchara una sefial actstica mientras se encuentre en el
modo sin cabeza. Para desactivarlo, vuelva a presionar el botén.

Control automético de la altura

Al soltar el joystick izquierdo durante el vuelo, el Q la altitud

actual de vuelo. Con el joystick derecho es posible volar con la misma altitud de vuelo hacia delante/
atrés y hacia la derechalizquierda.Con un movimiento del joystick izquierdo hacia la derechalizquierda es
posible girar en circulo en el sitio

Auto-Start & Fly to =1 m

las aspas taly como se describe en ) 7.

Reservado el derecho a errores y modificaciones
Reservado el derecho a modificacion de los colores y del disefio definitivo

Reservado el derecho a modificaciones técnicas o debidas al disefio - Pictogramas = fotos de simbolos
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questo obbligo di garanzia non viene limitato dalla garanzia in oggetto.

Dichiarazione di conformita

Con la presente Carrera Toys GmbH dichiara che questo modello, incluso il controller, & conforme ai requisiti
fondamentali delle seguenti direttive CE: Direttive CE 2009/48 e le altre normative pertinenti alla direttiva
2014/53/UE (RED), relativa alla messa a disposizione sul mercato di apparecchiature radio. La dichiarazione
di conformita originale pud essere richiesta online nel sito: carrera-rc.com.

€ 2.4

g+

Potenza di radiofrequenza massima <10 dBm - Gamma di frequenze: 2400-2483.5 MHz

GH=z

Categoria UAS

AVVERTENZE!
AVVERTENZA! A causa delle piccole parti ingeribili, questo giocattolo non & adatto
é per bambini di eta inferiore ai 3 anni.
AVVERTENZA! Pericolo di schi dovuto al Prima di conse-
gnare questo giocattolo al bambino, togliere tutti i materiali di imballaggio e il filo me-
tallico di fissaggio. Per informazioni ed eventuali domande conservare la confezione,
I'indirizzo e le istruzioni per I'uso per consultazioni successive. Conservare queste istruzioni per 'uso
per eventuali consultazioni successive. Avvertenza per gli adulti: verificare se il giocattolo & montato
secondo le istruzioni. Il montaggio deve essere eseguito sotto la stretta sorveglianza di un adulto.
AVVERTENZA! Non adatto per bambini sotto gli 8 anni!
Questo prodotto non & previsto per Iuso da parte di bambini non sorvegliati da un genitore o tutore. Far volare
Ielicottero richiede abilita ¢ i bambini devono essere addestrati sotto la stretta sorveglianza di un adulto. Prima
dell'uso iniziale: leggete queste istruzioni insieme con il vostro bambino. L‘uso non appropriato pud causare
gravi lesioni e/o danni materiali. Deve essere comandato con precauzione e accortezza e richiede alcune capacita
meccaniche e anche mentali. Le istruzioni sulla sicurezza e disposizioni nonché indicazioni
per la manutenzione e il funzionamento del prodotto. Prima della messa in funzione iniziale & indispensabile che
queste istruzioni vengano lette attentamente e comprese. Solo cosi si possono evitare incidenti con lesioni e danni.
Per motivi di sicurezza il giocattolo puo essere usato solo in un locale sufficientemente grande. Far volare
solo in ambienti chiusi che offrono sufficiente spazio e seguire tutte le indicazioni, cosi come viene con-
sigliato in queste istruzioni. Tenere lontano dallelica (rotore) mani, capelli, indumenti larghi o altri oggetti come
matite e cacciaviti. Non toccare il rotore in movimento. Tenere soprattutto le mani LONTANO dalle pale del rotore!
AVVERTENZA: pericolo di lesioni agli occhi. Non far volare Il Quadrocopter vicino alla propria faccia per
evitare lesioni. Lei come utilizzatore di questo prodotto, & il solo responsabile per il handling sicuro
atto a impedire che né Lei né altre persone o le loro proprieta subiscono danni o vengano messi
in pericolo. Lutilizzo del drone & consentito solo in luoghi privati ed & vietato in spazi pubblici o di
accesso al pubblico e si ricorda che il suo impiego é puramente ricreativo e sportivo.
* Non usare mai il modellino se le batterie del controller sono deboli.
* Questo giocattolo & destinato solo alluso nellambito domestico.
* AVVERTENZA: non fare decollare e volare il Quadrocopter se persone, animali o altri ostacoli si
trovano nel suo raggio d’azione.
. Rlspenare scrupclosameme le |struzwom e le avvertenze relative a questo prodotto e agli eventuali accessori
ecc.) utilizzati.
« Se il Quadrocopter venisse in contatto con esseri viventi od oggetti duri, posizionare immediata-
mente la leva dell’acceleratore su zero, cioé il joystick sinistro deve trovarsi sulla battuta inferiore.
* Evitare 'umidita poiché pud danneggiare I'elettronica.
* Non eseguire cambiamenti o modifiche sul il Quadrocopter.

Fare alla polarita.
AVVERTENZA! Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.
Questo giocattolo contiene batterie non sostituibili. | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircu-
itati. Il giocattolo deve essere utilizzato solo con un apposito alir per giocattoli. L' noneé
un giocattolo. (5V d.c. / USB (0.5 A)) Le batterie devono essere smaltite rispettando le regole previste dagli
organismi locali.
Se il cari ia viene usato ntrollare il cavo, il i
caso di danni, il caricabatteria pud essere rimesso in funzione solo dopo la riparazione.
Nota: il fabbricante non & responsabile per le eventuali interferenze di radio o tv dovute a modifiche non autoriz-
zate della presente apparecchiatura. Le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. Si raccoman-
da di smattirle correttamente portandole presso gli apposn punti di raccclta AVVERTENZA: Per ricaricare la
batteria, utilizzare fornito in d conil gi In caso
di uso regolare, controllare cavo, ccnneﬂore coperture e altre parti del caricatore. Il cavo esterno flessibile di
questo caricabatterie non pud essere sostituito. Rivolgersi alle autorita locali o al rivenditore per ottenere indica-
zioni sul riciclaggio. Il giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchi della classe di protezione Il.

i e altre parti. In

or

Direttive e avvertenze per I'uso dell’accumulatore LiPo

* Laccumulatore LiPo da 3,7 V === 150 mAh / 0,555 Wh accluso deve essere caricato in un luogo sicuro
lontano da materiali infiammabili.

* Non lasciare mai incustodito 'accumulatore durante la carica.

* Per la carica dopo un volo, l'accumulatore deve dapprima essersi raffreddato e aver raggiunto la tempe-
ratura ambiente.

* Usare solo I'apposito caricabatterie LiPo (cavo USB/ controller). In caso di inosservanza di questa avverten-
za esiste pericolo d'incendio e quindi di messa in pericolo della salute e/o di danni materiali. NON USARE
MAI un caricabatteria diverso.

* Se durante il processo di scarica o carica 'accumulatore si gonfia o deforma, interrompere immediatamente
il relativo processo. Togliere [ il pits e possibile e sistemarlo in una
zona sicura all'aperto, lontano da materiali i, e tenerlo sotto osservazione per almeno 15 minuti.
Se si continua a caricare o scaricare un accumulatore gia gonfiato o deformato, esiste pericolo d'incendio!
Un accumulatore non deve pili essere utilizzato gia in presenza di una minima deformazione o rigonfiamento.

* Conservare 'accumulatore a temperatura ambiente in un luogo asclu(lc

* Per evitare una cosiddetta scarica completa dell’ dopo l‘uso.
Dopo I'uso, I'accumulatore deve raffreddarsi per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato com-
pletamente. Ricaricare I'accumulatore di tanto in tanto (ca. ogni 2 -3 mesi| Llnosservanza del suddeﬂo
handling dell‘accumulatore puo causare difetti. Non cortoci i e i, L=
nosservanza del suddetto handling dell‘accumulatore puo causare difetti.. Non lasciare mai la batteria
incustodita durante la fase di rlcarlca

* Per il trasporto 0 uno dell la non dovrebbe essere in-
feriore a 5° C e superiore a 50° C. Se possibile, non conservare 'accumulatore in auto e non esporlo alle
radiazioni solari dirette. Se I'accumulatore viene esposto a calore nell'auto, puo subire danni o incendiarsi.

Nota: in caso di una bassa tensione/potenza della batteria si constatera che occorrono un controllo dell'as-
setto e/o movimenti di comando notevoli per impedire che il Quadrocopter si avviti. Normalmente questo si ve-
rifica prima che la tensione dellaccumulatore raggiunga i 3 V ed & il momento propizio per concludere il volo.
Contenuto della fornitura

ﬂ 1x Quadrocopter
1x Controller
1x Cavo di carico USB
1x Batteria ricaricabile
1x Set di batterie (non ricaricabili)
1 x set lame rotore sostitutive

Carica dell’accumulatore LiPo

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere caricate. Questo giocattolo con-
tiene batterie non sostituibili. Caricare 'accumulatore LiPo in dotazione solo con 'apposito caricabatterie LiPo
(cavo USB). Se si cerca di caricare I' con un altro cari LiPo o un altro caricabatterie,
possono verificarsi gravi danni. Prima di p leggere il paragrafo p con le
avvertenze e Ie dlSpDSIZ\OHI perl' uso deII accumulatove Gli accumulatori devono essere caricati solo da adul-
ti. Non cor i installato nel Q puo essere
caricato con il relativo cavo USB collegato a una porta USB:

@ Carica via computer:

* Collegare il cavo di carica USB con la porta USB di un computer. Il LED sul cavo di carica si illumina
in verde e indica che I'unita di carica & collegata correttamente con il computer. Se un Quadrocopter
viene collegato con un accumulatore scarico, il LED sul cavo di carica non si illumina pits indicando
che l'accumulatore del Quadrocopter viene caricato. Il cavo di carica USB e la presa di carica sul
Quadrocopter sono progettati in modo da escludere un'inversione della polarita.

* La ricarica di un scarico (non dura circa 30 minuti. Quando 'accumula-
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tore € carico, il LED sul cavo di carica USB si riaccende in verde.
Nota: all’atto della I LiPo & carico. Il primo processo di carica
potrebbe quindi richiedere meno tempo.
ispe la suddetta di Se non si usa il Quadrocopter, stac-
care il relativo collegamento a spina. Linosservanza puo causare danni alla batteria!

Inserimento delle batterie nel Controller

Con un cacciavite aprire il vano batterie e inserire le batterie nel Controller. Fare attenzione alla polarita.

Non usare mai contemporaneamente batterie nuove e vecchie o di produttori diversi. Dopo la chiusura
del vano, con l'aiuto dell'interruttore di potenza sul lato anteriore si puo verificare la funzionalita del Controller.
Se l'interruttore di potenza & posizionato su ON e il Controller funziona correttamente, il LED in alto al centro
del Controller dovrebbe illuminarsi in rosso. Quando il LED di controllo lampeggia lentamente e si sente un
segnale acustico, cambiare le batterie nel Controller.

Collegamento del modellino con il Controller

a Il Quadrocopter RC Carrera e il Controller sono stati collegati dalla fabbrica. Se inizialmente ci fossero
problemi di comunicazione tra il Quadrocopter RC Carrera e il Controller, eseguire un nuovo collega-
mento.

m * Accendere il modellino con l'interruttore ON/OFF.

| LED sul Qu pter ora
* Accendere il Controller con linterruttore di alimentazione.
* AVVERTENZA! I dopo I i mettere il Q: su una superficie piana
Il sistema gii pico si allinea {

* Spingere il joystick sinistro, cioé la leva del'acceleratore, completamente verso ['alto e poi di nuovo verso
il basso nella posizione neutrale.

* Lasciare al Quadrocopter un po' di tempo finché il sistema & inizializzato correttamente ed & pronto per 'uso.

« |l collegamento ¢ riuscito.

« I LED sul Controller ora & illuminato permanentemente.

m * Avvertenza!
piana ori;

dopo |

mettere il Q
Il sistema gi pil i

siallinea

pter su una superficie

Descrizione del Quadrocopter

B 1. Sistema rotore
2. Gabbia protezione rotore
Interruttore ON/OFF
. LED rosso
LED blu
. Presa per la carica dell'accumulatore LiPo

oo s w

Panoramica delle funzioni del controller

1. Interruttore di potenza (ON / OFF)
2. LED di controllo
3. Gas
Rotazione
Avantifindietro
Inclinazione a destra/sinistra
5. Trimmer per inclinazione a destra/sinistra
6. Trimmer per avanti/indietro
7. Pulsante “Auto-Start & Fly to 1 m”
8. Pulsante “Auto Landing”
9. Looping Button
10. Headless Mode
11. Ausilio per il volo allindietro
12. Commutatore Beginner/Advanced (30%/60%/100%)
9 13. Vano batterie

b

Scelta della zona di volo

Quando & pronto per il primo volo, dovrebbe scegliere un ambiente chiuso, possibilmente spazio-

s0, dove non ci sono persone od ostacoli. Grazie alle dimensioni e alla manovrabilita del Quadro-
copter, i piloti esperti sono in grado di farlo volare anche in ambienti chiusi relativamente piccoli. Per i
primi voli igli ambienti delle dil ioni minime di 5 x 5 metri di superficie di
base e 2,40 metri di altezza. Dopo aver fatto il trim del Quadrocopter e preso confidenza con il suo co-
mando e le sue prestazioni, puo provare a volare anche in ambienti pili piccoli e meno sgombri.
Solo per 'uso ico (indoor). Tra edQ non devono trovarsi oggetti come
p.es. colonne o persone.

Check-list per la preparazione del volo

Questa check-list non sostituisce il contenuto di queste istruzioni per 'uso. Anche se possono essere usate
come Quick-Start-Guide, prima di lamo vivamente di leggere queste istruzioni per 'uso.

« Controllare il contenuto della confezione.

+ Caricare I'accumulatore LiPo come descritto nel capitolo “Carica dell'accumulatore LiPo”.
+ Inserire nel Controller 2 batterie AA facendo attenzione che la polarita sia corretta.

+ Cercare un ambiente adatto per il volo.

+ Effettuare il collegamento come descritto al punto 3.
* Per awviare il Quadrocopter premere il pulsante @) (foto ).
* Avvertenza! Prima di ogni volo eseguire la
+ Controllare il dispositivo di comando.

+ Familiarizzare con il dispositivo di comando.
* Stabili ilQ pter come descritto sotto
volo stazionario non si sposti senza comandi da parte del Controller.

* Ora il Quadrocopter & pronto per 'uso.

+ Se il Quadrocopter non mostra funzioni, ripetere il suddetto processo di collegamento.

+ Far volare il modellino.

+ Fare atterrare il modellino.

* Spegl il ino con i ON/OFF

* Spegnere sempre il telecomando per ultimo.

Volo del Quadrocopter a 4 canali

NOTA!

Soprattutto nei primi tentativi di volo azionare le leve sul Controller con estrema precauzione e non

B (B €0 in modo che nel

troppo bruscamente. Bastano quasi sempre piccolissimi movimenti sulla relativa leva per eseguire
il rispettivo comando!
Se si dovesse notare che il Quadrocopter si sposta in avanti o lateralmente senza 'azionamento della relativa
leva, stabilizzarlo come descritto in &

+/- gas (su/gil)
Per volare alto, spingere con precauzione in anvanti la leva dell'acceleratore sinistra. Per atterrare
e volare pill in basso, spingere con precauzione indietro la leva dell'acceleratore sinistra.

Per far girare il Quadrocopter sul suo stesso asse verso sinistra o destra, spostare con p ione la

NEDERLANDS

@ AVVERTENZA!
Prestare particolare attenzione al contrassegno e al colore nonché allangolo di inclinazione delle pale
del rotore!
Davanti a sinistra: rosso - contrassegno “A”
Davanti a destra: rosso - contrassegno “B”
Dietro a destra: nero - contrassegno “A”
Dietro a sinistra: nero - contrassegno “B”

leva sinistra a sinistra 0 a destra.

Per far volare il Quadrocopter verso sinistra o destra, spostare con precauzione la leva destra a sinistra
0adestra.

@ Per far volare il Quadrocopter in avanti o indietro, spostare con precauzione la leva destra in avanti o
indietro.

Funzione looping

AVVERTENZA! SOLO PER PILOTI ESPERTI!

B Se sipreme il “Looping Button" risuona un segnale acustico finché il joystick destro non viene spostato
in alto, in basso, a destra o a sinistra. Il Quadrocopter esegue poi il looping o il roll-over nella relativa
direzione. Assicurarsi che nel locale ci sia sufficiente spazio su tutti i lati (ca. 2,5m).

C BReqi Ad q

AVVERTENZA! 100% SOLO PER PILOTI ESPERTI!
@ 30% = Modalita principianti
Il segnale acustico risuona una volta all'atto della commutazione.
60% = Modalita media
Il Quadrocopter reagisce con maggior sensibilita rispetto alla modalita 30%. Il segnale acustico risuona
due volte all'atto della commutazione.
100% = Modalita Advanced -> Modo 3D
I Quadrocopter reagisce con molta sensibilita ai comandi. Il segnale acustico risuona tre volte all'atto di
commutazione.

Headless Mode

L'Headless Mode aiuta i principianti a imparare a volare. Non importa in quale direzione il Quadrocopter
si giri, la direzione di volo corrisponde sempre a quella eseguita sul Controller. Un principiante non deve

quindi piti pilotare al contrario, quando p.es. dirige il velivolo verso sé stesso. Se si preme I"Headless-Mo-

de-Buttom” @f), risuona un segnale acustico finché ci si trova nel’Headless Mode. Per disattivare 'Head-

less-Mode, premere nuovamente il pulsante.

Controllo automatico dell’altezza

Non appena si rilascia il joystick sinistro in volo, il Q mantiene laltezza di
volo attuale. Con il joystick destro si puo volare in avanti/indietro e verso sinistra/destra alla stessa altez-

za divolo. Con il joystick sinistro, con un movimento sinistrorso/destrorso si pud girare in cerchio sul posto.

Auto-Start & Fly to =1 m

Premere il pulsante “Auto-Start & Fly to = 1 m” sul controller per avviare i motori e volare in modalita

automatica a 1 m d'altezza. Durante la fase di awio, & sempre possibile modificare la direzione di volo
muovendo il joystick destro. Non appena il Quadrocopter raggiunge I'altezza di ca. 1 m mantiene l'altezza in
modo automatico. L'altezza di volo puo essere cambiata manualmente in qualsiasi momento, spostando in
avanti (in alto) o indietro (in basso) il joystick sinistro.

Auto Landing

@ E possibile attivare in qualsiasi momento la funzione di atterraggio automatico premendo il pulsante
“Auto Landing”. In questo caso, il numero di giri dei rotori diminuisce gradualmente. Durante la fase di

atterraggio, & sempre possibile modificarne la posizione muovendo il joystick destro. Non appena il Quadro-

copter & a terra, i motori si spengono.

Stabilizzazione del Quadrocopter

Stabilizzazione automatica
1. Mettere il Q pter su una ie ori;
2.Collegare il Quadrocopter con il Controller come descritto in “Collegamento del modellino con

il Controller”.
3. Spingere laleva dell e quella per nell’ango-
lo inferiore destro. Il LED sul Q P i € poi si illumina

mente. Il segnale acustico risuona 1 volta.
4. Se habra completrado el ajuste neutro.

@ Se nel volo stazionario il Quadrocopter si sposta verso sinistra o destra senza azionamento della leva
per lnclinazione verso sinistra o destra, procedere come segue: Se il Quadrocopter si sposta autono-
mamente di lato in modo veloce o lento, premere gradualmente verso destra il trimmer inferiore destro per
linclinazione a i Seil Q si sposta verso destra, premere gradualmente verso sini-
stra il trimmer per I'inclinazione a destra/sinistra.
@ Se nel volo stazionario il Quadrocopter si sposta in avanti o indietro senza azionamento della leva per il
movimento in avanti/indietro, procedere come segue: Se il Q si sposta in
avanti in modo veloce o lento, premere gradualmente verso il basso il timmer superiore destro per il movi-
mento in avanti/indietro. Se il Quadrocopter si sposta allindietro spingere gradualmente verso I'alto il trimmer
per il movimento in avanti/indietro.

Ausilio per il volo all'indietro
Assicurarsi che sulla linea di volo non ci siano ostacoli e non ci sia vento! AVVERTENZA il mo-
dello non & dotato di alcun sistema GPS!
Fino a quando questo pulsante viene premuto, il Quadrocopter vola all'indietro in direzione del pilota, indipen-
dentemente da come sia posizionato.
AVVERTENZA! Funziona solo quando il Quadrocopter si trova davanti al pilota.

Sostituzione delle pale del rotore

Per togliere una pala del rotore usare eventualmente un oggetto sottile liscio. Togliere con precauzione
la pala del rotore verticalmente verso I'alto afferrando il motore dal basso per stabilizzarlo.
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Problema: I Controller non funziona.
Causa: Linterruttore di potenza ON/OFF & posizionato su “OFF”.
Rimedio:  Posizionare l'interruttore di potenza ON/OFF su “ON".
Causa:  Le batterie sono state inserite in modo errato.
Rimedio:  Controllare se le batterie sono state inserite correttamente.
Causa: Le batterie sono quasi scariche.
Rimedio:  Inserire batterie nuove.
Problema: Impossibile comandare il Quadrocopter con il Controller.
Causa: Linterruttore di potenza del Controller & posizionato su “OFF”.
Rimedio:  Posizionare dapprima ['interruttore di potenza del Controller su “ON".
Causa: Il Controller potrebbe non essere collegato in modo corretto con il ricevitore nel Quadrocopter.
Rimedio: Effettuare il collegamento come descritto al punto (E2J).
Problema: I Quadrocopter non decolla.
Causa: Le pale del rotore girano troppo lentamente.
Rimedio:  Spingere la leva dell'acceleratore verso I'alto.
Causa: La potenza dellaccumulatore ¢ insufficiente.
Rimedio:  Caricare I'accumulatore (vedi capitolo “Carica dellaccumulatore”).
Problema: Durante il volo il Quadrocopter perde velocita senza motivo apparente e si abbassa.
Causa: L'accumulatore & troppo debole.
Rimedio:  Caricare I'accumulatore (vedi capitolo “Carica dellaccumulatore”).
Problema: Il Quadrocopter gira solo in cerchio o si capovolge al decollo.
Causa: Pale del rotore sistemate non correttamente o danneggiate.
Rimedio:  Applicare/sostituire le pale del rotore come descritto in

Con riserva di errori e modifiche - Con riserva di modifiche dei colori/design definitivo
Con riserva di modifiche tecniche e dovute al design - Pittogrammi = foto simboliche

Geachte klant,

Wij feliciteren u met de aanschaf van uw Carrera RC-model-Quadrocopter, die volgens de huidige stand van de
techniek werd vervaardigd. Omdat wij er steeds voor ijveren, onze producten verder te ontwikkelen en te verbe-
teren, maken wij voor een wijziging in technisch opzicht en met betrekking tot uitrusting, materialen en design
te allen tijde en zonder aankondiging voorbehoud. Op basis van minieme afwijkingen van het u ter beschikking
gestelde product tegenover gegevens en afbeeldingen in deze handleiding kan men daarom geen aanspraken
doen gelden. Deze gebruiks- en Wijzing vormt een van het product. Bij veronachtzaming
van de gebruiksaanwijzing en van de daarin vermelde veilighei komt de im te vervallen.
Bewaar deze handleiding om ze later te raadplegen en om het model eventueel aan derden door te geven.

De meest actuele versie van deze bedieningshandleiding en informatie over verkrijgbare reserveonder-
delen vindt u op carrera-rc.com in het servicebereik.

WAARSCHUWING! Controleer vor de eerste vlucht of in uw land een verzekeringsplicht bestaat voor
de door u gekochte modelluchtvaartuig.

Garantievoorwaarden

Bij de Carrera p. gaat het om gt (GEEN SPEELGOED), die
met zorg moeten worden behandeld. Gelieve absoluut de i in de bedieni idi

in acht te nemen. Alle onderdelen worden aan een zorgvuldige test onderworpen (technische wij-
zigingen en modelwijzigingen in functie van een verbetering van het product zijn voorbehouden).

Indien er desondanks fouten opduiken, wordt een garantie in het kader van de hierna volgen-
de garantievoorwaarde verleend: De Carrera Toys GmbH (onderstaand ‘producent’) garandeert de
eindklant (onderstaand ‘klant) volgens de onderstaande bepalingen, dat de aan de klant geleverde
Carrera RC-model-Quadrocopter (onderstaand ‘product’) binnen een periode van twee jaar vanaf koopdatum
(garantieperiode) vrij van materiaal- of verwerkingsfouten zal zijn. Zulke fouten zal de producent naar eigen
goeddunken voor zijn rekening verhelpen door reparatie of levering van nieuwe of i

2.9
GHz

UAS-klasse
Maximaal <10dBm - Freq 2400-2483.5 MHz
WAARSCHUWINGSINSTRUCTIES!
WAARSCHUWING! Wegens i kleine is dit niet ge-

é schikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.

WAARSCHUWING! Klemgevaar, door de werking veroorzaakt! Verwijder alle verpak-

i i en igil voordat u dit speelgoed aan het kind over-

handigt. Bewaar de verpakking, het adres en de handleiding voor latere raadpleging
bij vragen of ligde i ie. Bewaar deze gebruiksaanwijzing, om eventueel later
daarin te kunnen nalezen. Aanwijzing voor volwassenen: Controleer, of het speelgoed is gemonteerd
zoals aangegeven. De montage moet gebeuren onder toezicht van een volwassene.
WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen onder de 8 jaar.
Dit product is niet voorzien voor gebruik door kinderen zonder toezicht door een bevoegd persoon om de ou-
derlijke macht uit te voeren. Het besturen van de helikopter vereist bepaalde vaardigheden. Kinderen moeten
deze onder toezicht van een volwassene aanleren.Voor het eerste gebruik: Lees deze handleiding samen
met uw kind. Bij ondeskundig gebruik kan het tot zware lichamelijke letsels en/of materiéle schade komen. Er
dient vooryichtig en met bedacht te worden bestuurd en dit vergt enkele mechanische en ook mentale vaar-
digheden. De iding bevat veiligheidsi ies en iften alsook instructies voor het onderhoud
en de werking van het product. Het is absoluut jk, om de iding voor de eerste i i
volledig te lezen en te begrijpen. Alleen zo kunnen ongevallen met letsels en beschadigingen worden ver-
meden. Om veiligheidsredenen mag het speelgoed alleen worden gebruikt in een voldoende grote ruimte.
Vlieg alleen in gesloten ruimtes, die voldoende plaats bieden en volg alle aanwijzingen op, zoals zij in
deze handleiding worden aanbevolen. Handen, haar en losse kleding alsmede andere voorwerpen zoals
stiften en schroevendraaiers moeten uit de buurt van de propeller (rotor) worden gehouden. De roterende
rotor niet aanraken. Let er bijzonder op, dat uw handen NIET in de omgeving van de rotorbladen komen!
WAARSCHUWING! Gevaar voor oogletsel. Laat de Quadrocopter niet in de buurt van uw gezicht vie-
gen, om letsels te voorkomen. U als gebruiker van dit product, bent alleen verantwoordelijk voor de
veilige omgang, zodat noch u, noch andere personen in gevaar worden gebracht of aan hun eigen-
dom schade wordt berokkend.

* Gebruik uw model nooit met zwakke controller-batterijen.
« Dit speelgoed is alleen voor huiselijk gebruik bedoeld.

* WAARSCHUWING: Start de Quadrocopter niet, wanneer zich personen, dieren of andere hindernis-
sen in het vliegbereik van de Quadrocopter bevinden.
*Volg de j en ingsil {

lende uitrusting (laadtoestel, accu's enz.), die u gebruikt.
* Als de Quadrocopter met levende wezens of harde voorwerpen in aanraking komt, dan brengt u de ga-
shendel onmiddellijk in de nulpositie, dat betekent, de linker joystick moet aan de onderste aanslag staan!
« Vermijd alle vochtigheid, want zij kan de elektronica beschadigen.
*Breng aan de Qi geen enkele ing of ing aan.

Als u het niet eens bent met deze voorwaarden, dient u de volledige Quadrocopter onmiddellijk in nieuwe en
ongebruikte toestand aan uw handelaar terug te geven.

voor dit product en voor de mogelijke aanvul-

Belangrijke informatie over lithium polymeer accu’s

Lithium-polymeer (LiPo) accu's zijn aanzienlijk gevoeliger dan gebruikelijke alkali-, of NiMH-accu's, die an-

ders bij afstandsbesturingen worden gebruikt. De en i ies van de pro-

ducent moeten daarom nauwgezet worden opgevolgd. Bij verkeerde omgang met LiPo accu's bestaat er
Neem altijd de voorschriften van de producent in acht, als u LiPo accu's verwijdert.

voor oude i en volgens WEEE

Het hier afgebeelde symbool van de doorgestreepte vuilnisbakken dient uw aan-

dacht erop te vestigen dat lege batterijen, accu's, knoopcellen, accupacks, appa-

raatbatterijen, oude elektrische apparaten etc. niet bij het huisvuil thuishoren, om-

dat ze schadelijk voor het milieu en voor de gezondheid zijn. Gelieve mee te helpen,
| milieu en gezondheid in stand te houden en praat ook met uw kinderen over de
keurige afvalverwerking van gebruikte batterijen en oude elektrische apparaten. Batterijen en oude elekiri-
sche apparaten dienen op de bekende verzamelpunten afgegeven te worden. Zodoende worden ze aan een
reglementair voorgeschreven recycling onderworpen. Ongelijke batterijtypes of nieuwe en gebruikte batterij-
en mogen niet samen gebruikt worden. Lege batterijen uit het speelgoed verwijderen. Niet-oplaadbare batte-
rilen mogen vanwege het i niet worden Let op de juiste polariteit.
WAARSCHUWING! Accu's mogen uitsluitend door volwassenen worden opgeladen.

De garantie geldt niet voor (zoals bijv. accu, 3 tandwielen
enz.), voor schade door een onjuiste behandeling of onjuist gebruik of bij ingrepen door derden. Andere
claims van de klant, met name voor schadevergoeding, tegen de producent zijn uitgesloten. De contractuele
of wettelijke rechten van de klant (vervulling achteraf, terugtreding van het contract, verminderde betaling,
schadevergoeding) ten opzichte van de betreffende verkoper, die bestaan, indien het product bij de geva-
renovergang niet zonder gebreken was, blijven van deze garantie onaangeroerd.

Claims uit deze speciale garantie van de producent bestaan alleen, wanneer

* de geclaimde fout niet in schade ligt, die door een overeenkomstig de bepalingen in de bedieningshandlei-
ding een ondoelmatig of ondeskundig gebruik werden ver oorzaaktr

* het niet gaat om door het gebruik veroorzaakte slijtageverschijnselen,

« het product geen kenmerken bezit, die wijzen op reparaties of andere ingrepen van door de producent niet
geautoriseerde werkplaatsen,

* het product alleen met het door de producent aanbevolen toebehoren werd gebruikt.

Garantiekaarten kunnen niet vervangen worden.

Aanwijzing voor EU-lidstaten: er wordt gewezen op de wettelijke garantieplicht van de verkoper, meer be-
paald op het feit dat deze garantieplicht door een concrete garantie niet aan beperkingen onderworpen wordt.

Conformiteitsverklaring

Carrera Toys GmbH verklaart hierbij dat dit model, inclusief de controller, voldoet aan de fundamentele vereis-
ten van de volgende EG-richtliinen: EG-richtlijnen 2009/48 en de andere relevante voorschriften van Richtlijn
2014/53/EU (RED). De originele cor iteitsverklaring kan op .com op worden.

Dit sp bevat batterijen die niet kunnen worden vervangen.

Kortsluiting aan i niet Het mag enkel worden gebruikt met een lader
voor speelgoed. De lader is geen speelgoed. (5V d.c. / USB (0,5 A)) WAARSCHUWING: Voor het opladen
van de batterij alleen de i i iken die bij dit sg is geleverd. Bij
regelmatig gebruik van de lader moet deze aan de kabel, it i en andere
gecontroleerd worden. In geval van schade mag de lader pas na een reparatie terug in gebruik genomen
worden. Het sp mag uitsluitend worden op app: van .

@Of®

Richtlijnen en waarschuwingsinstructies voor gebruik van LiPo accu’s

U moet de bijgevoegde 3,7 V === 150 mAh /0,555 Wh LiPo-accu op een veilige plaats buiten de omgeving
van brandbare materialen laden.

* Laat de accu tijdens het laden nooit onbeheerd achter.

* Voor het laden na een viucht moet de accu eerst op omgevingstemperatuur afgekoeld zijn.

U mag uitsluitend de bijbehorende LiPo-lader (USB- ) gebruiken. Bij niet-naleving van deze
instructies bestaat er brandgevaar en daarmee gevaar voor de gezondheid en/of materiéle schade. Gebruik
NOOIT een ander laadtoestel.

* Als de accu het ontladings- of laadp! opzwelt of vervormt, dan begindigt u onmiddellijk het
laden of ontladen. Neem de accu zo snel en zo voorzichtig mogelijk uit het toestel en leg hem op een veilige,
open plek verwijderd van brandbare materialen en observeer hem gedurende minimum 15 minuten. Als u
een accu, die reeds opgezwollen of vervormd is, verder laadt of ontlaadt bestaat er brandgevaar! Zelfs bij
geringe vervorming of ballonvorming moet een accu buiten werking worden gesteld.

* Bewaar de accu bij kamertemperatuur op een droge plaats.

* Laad de accu na gebruik absoluut weer op, om een zogenaamde diepteontlading van de accu te
vermijden. De accu moet na gebruik minimum 20 minuten afkoelen, voor hij weer volledig mag
worden geladen. Laad de accu van tijd tot tijd (ca. alle 2-3 maanden) op. Laders en adapters mogen
niet worden Een niet-i ing van de omgang met de accu kan tot
een defect leiden. Laat de batterij tijdens het laden nooit zonder toezicht.




NEDERLANDS

* Voor het transport of voor een tijdelijke bewaring van de accu moet de temperatuur tussen 5-50°C liggen.
Bewaar de accu of het model indien mogelijk niet in de auto of onder directe zonnestraling. Als de accu aan
de hitte in de auto wordt blootgesteld, kan hij beschadigd worden of vuur vatten.

0 ing: Bij geringe i i gen zult u vaststellen dat aanzienlijke trimming en/of stuur-

bewegingen noodzakelijk zijn, om te voorkomen dat de Quadrocopter in een vrille raakt. Dit geldt gewoonlijk

voor het bereiken van 3 V accuspanning en is een goed tijdstip, om de vlucht te beéindigen.

Inhoud van de levering
1x Quadrocopter
1x Controller
1x USB-laadkabel
1x Accu
1x Set batterijen (niet oplaadbaar)
1x set rotorbladen voor vervanging

Laden van de LiPo-accu

Heroplaadbare batterijen moeten worden verwijderd uit het speelgoed alvorens deze te laden. Dit speelgoed
bevat batterijen die niet kunnen worden vervangen. Let erop dat u de bijgeleverde LiPo-accu uitsluitend met
de bijgeleverde LiPo-lader (USB-kabel) oplaadt. Als u probeert de accu met een andere LiPo-acculader of
een andere lader op te laden, dan kan dit tot zware schade leiden. Lees het voorgaande hoofdstuk met
waarschuwingen en richtlijnen voor het gebruik van de accu zorgvuldig door, voordat u verder gaat. Accu's
mogen uif door worden Laders en adapters mogen niet worden kortge-
sloten. U kunt de in de Quadrocopter geplaatste accu met behulp van de bijbehorende USB-laadkabel aan
een USB-poort opladen:

@ Laden aan de computer:
* Verbind de USB-laadkabel met de USB-poort van een computer. De led aan de USB-laadkabel licht

Keuze van het vlieggebied

(£) Als u Kiaar bent voor uw eerste viucht, dient u een gesloten ruimte te kiezen, waarin zich geen
personen en hindernissen bevinden en die zo groot mogelijk is. Op basis van de grootte en be-
stuurbaarheid van de Quadrocopter is het voor ervaren piloten mogelijk om ook in relatief kleine ge-
sloten ruimten te vliegen. Voor uw eerste viuchten raden wij ten zeerste een ruimten met een grondop-
perviakte van ten minste 5 x 5 meter en een hoogte van 2,40 m a an. Nadat u de Quadrocopter
itgetrimd hebten u met de ing en mogelijkheden vertrouwd bent, kunt u zich er ook
aan wagen in kleinere en minder vrije omgeving te vliegen.

Uitsluitend voor gebruik in huis (indoor). Tussen de controller en de Quadrocopter mogen zich geen
objecten zoals bijv. zuilen of personen bevinden.

Cl ist voor de iding

Deze checklist is geen vervanging voor de inhoud van deze gebruiksaanwijzing. Hoewel hij als quick-start-
gids kan worden gebruikt, raden wij u ten zeerste eerst aan om eerst deze gebruiksaanwijzing volledig te
lezen, voordat u verder gaat.

« Controleer de verpakkingsinhoud.

* Laad de LiPo-accu op zoals beschreven onder ‘Laden van de LiPo-accu’.
* Plaats 2 AA-batterijen in de controller en let hierbij op de juiste polariteit.
* Zoek een geschikte omgeving om te vliegen.

* Voer de verbinding uit zoals beschreven ondera.
* Druk op kno 0 om de quadrocopter te starten (afbeelding A

« Opmerking! Voer s.v.p. voor elke viucht het automatische trimmen g uit!

« Controleer de besturing.

* Maak u vertrouwd met de besturing.

+ Trim de Quadrocopter indien nodig, zoals beschreven onder {7 () {7 £V, zodat de Q

PORTUGUES

Auto Landing

ﬂa Met een druk op de knop ‘auto-landing’ kunt u altijd de automatische landingsfunctie activeren. Hierbij
wordt de rotorsnelheid langzaam verminderd. Tijdens het landen hebt u altijd de mogelijkheid om met

behulp van de rechter joystick de i itie te beinvioeden. Zodra de Qi op de grond staat,

worden de motoren uitgeschakeld.

Trimmn van de Quadrocopter

Auto-trimmen
1. Plaats de quadrocopter op een horizontaal opperviak.

e do modelo em prol do melhoramento do produto).

Se surgirem contudo alguns defeitos, concede-se uma garantia no &mbito das condi¢des seguintes:
A Carrera Toys GmbH (doravante denominada ,fabricante®) garante ao cliente final (doravante denominado
Jcliente) que, nos termos das disposicdes abaixo, 0 Quadrocopter miniatura Carrera RC (doravante denomi-
nado ,produto’) estara livre de defeitos de material e de fabrico durante um prazo de dois anos a contar da
data de aquisicdo do mesmo (prazo de garantia). Tais defeitos serao eliminados pelo fabricante, ao arbitrio
& por conta deste mesmo, mediante reparaco ou fomecimento de pegas novas ou reacondicionadas. A
garantia ndo abrange as pegas de desgaste (tais como por ex. pilha, pés do rotor, cobertura da cabina, rodas
dentadas e similares) nem danos derivados do manuseamento/utilizagdo incorretos ou da intervencéo de
terceiros. Reivindicagdes desta natureza por parte do cliente, sobretudo indemnizagéo, face ao fabricante,

2. Koppel de quadrocopter met de besturing zoals in ,,Binding van het model met de
beschreven.

3. Schuif gelijktijdig de gashendel en de hendel voor g in de rechter

De led op de quadrocopter knippert kort en brandt dan permanent. Signaaltoon klinkt 1x.
4. De neutraalinstelling is afgesloten.

Indien de Quadrocopter in zweefviucht, zonder beweging van de besturingshendel naar rechts of links, toch

naar links of rechts viiegt, dient u als volgt te werk te gaan: Als de Quadrocopter vanzelf snel of langzaam naar
links beweegt, drukt u de onderste rechter trimmer voor de beweging naar rechts/links stapsgewize naar rechts. Als
de Quadrocopter naar rechts beweegt, drukt u de trimmer voor de beweging naar rechtsflinks stapsgewijze naar links.

@ Indien de Quadrocopter in zweefviucht, zonder beweging van de besturingshendel naar voren of achte-

ren, toch naar voren of achteren vliegt, dient u als volgt te werk te gaan:Als de Quadrocopter vanzelf
snel of langzaam naar voren beweegt, drukt u de bovenste rechter trimmer voor de beweging naar voren/
achteren stapsgewijze naar beneden. Als de Quadrocopter naar achteren beweegt, drukt u de trimmer voor
de beweging naar voren/achteren stapsgewijze naar boven.

ter in zweefvlucht niet meer zonder stuurbewegingen van plaats verandert.

groen op en geeft aan dat de laadunit correct met de computer is AlsueenQ
met lege accu aansluit, licht de led aan de USB-laadkabel niet meer op, om aan te geven dat de accu
van de Quadrocopter geladen wordt. De USB-laadkabel resp. de laadbus aan de Quadrocopter zijn zo
uitgevoerd, dat verkeerde polariteit uitgesloten is.

* Het duurt ongeveer 30 minuten om een ontladen accu (niet diepontladen) weer op te laden. Als de
accu vol is, licht de ledindicator aan de USB-laadkabel weer groen op.

Opmerking: Bij de levering is de meegeleverde LiPo-accu gedeeltelijk opgeladen. Daardoor is het
mogelijk dat het eerste laadproces iets minder lang duurt.

Houd uin elk geval aan de bovenstaande aansluitvolgorde! Trek de stekker aan de Quadrocopter uit,
wanneer u de Qi niet gebruikt. Niet-naleving kan tot iging van de accu leiden!

Plaatsen van de batterijen in de controller

g Open het batterijvak met een schroevendraaier en plaats de batterijen in de controller. Let op de juiste

polariteit. Gebruik nieuwe en oude batterijen of batterijen van verschillende fabrikanten nooit samen. Na
het sluiten van het vak kunt u de werking van de controller testen met behulp van de aan-uitschakelaar aan
de voorzijde. Bij de ON-stand van de aan-uitschakelaar en een correcte werking moet de led bovenaan in het
midden van de controller rood oplichten. Wanneer de controle-led langzaam knippert en een signaaltoon te
horen is, moeten de batterijen in de besturing worden vervangen.

Binding van het model met de controller

g De Carrera RC Quadrocopter en de controller zijn af fabriek gebonden. Indien er in het begin problemen zijn
bij de communicatie tussen de Carrera RC Quadrocopter en de controller, dan dient u een nieuwe binding
uit te voeren.

m * Schakel het model met de ON/OFF-schakelaar in.
« De leds aan de Q p ipp! nu rif
* Schakel de controller met de powerschakelaar in.
* WAARSCHUWING! Plaats de Quadrocopter direct na het inschakelen in ieder geval op een vlakke,
horizontale g Het gy stelt zich isch in.
* Schuif de linker joystick, de gashendel, helemaal naar boven en weer naar beneden in de nulpositie.
* Geef de Quadrocopter een ogenblik de tijd, tot het systeem correct geinitialiseerd en bedrijfsklaar is.
* De verbinding is succesvol tot stand gebracht.
* De led aan de controller brandt nu permanent.
Plaats de Q direct na het i
Het stelt zich isch in.

in ieder geval op een vlakke,

9!

Besturing van de Quadrocopter

g 1. Rotorsysteem
2. Beschermkooi van de rotor
3. ON/OFF-schakelaar
4. Rode led
5. Blauwe led
6. Laadbus voor het laden van de LiPo-accu

Functi icht van de

. Aan-uitschakelaar (ON / OFF)
Controle-led
Gas
Rotatie
Vooruit/achteruit
Rechts/links hellen
. Trimmer voor rechts/links hellen
. Trimmer voor vooruit/achteruit
Knop ‘auto-start & fly to 1 m’
. Knop ‘auto-landing’
. Looping-knop
10. Headless mode
11. Terugvluchtassistentie
12. Beginner/Advanced-schakelaar (30%/60%/100%)
g 13. Batterijvak

Q

PN A wP

©

*DeQ is nu klaar voor gebruik.

* Als de Quadrocopter geen enkele functie vertoont, dient u bovenstaand bindproces nogmaals te proberen.
* Vlieg met het model.

* Laat het model landen.

* Schakel het model met de ON/OFF schakelaar uit.

« Schakel altijd de afstandsbediening als laatste uit.

Vliegen met de 4-kanaals Quadrocopter
OPMERKING!
Let er met name bij de eerste proefviuchten op dat u de hendels van de controller zeer voorzichtig en
niet te haastig bedient. Meestal volstaan zeer geringe bewegingen van de betreffende hendel om het
beoogde besturingscommando uit te voeren!
Indien u merkt dat de Quadrocopter zich naar voren of naar opzij beweegt, zonder dat u de betreffende
hendels bedient, dan dient u de Quadrocopter te trimmen, zoals in b (D £ beschreven.
g +/- gas (omhoog/omlaag)
Om hoger te viiegen, duwt u de linker gashendel voorzichtig naar voren. Om te landen of lager te
vliegen, trekt u de linker gashendel voorzichtig naar achteren.
Om de Quadrocopter ter plaatse naar links of rechts te laten draaien, duwt u de linker hendel

Terug

@ Verzeker u ervan dat er zich geen hindernissen in de vliegbaan bevinden en dat het windstil is!
WAARSCHUWING! Het model heeft geen gps-systeem! Zolang deze knop wordt ingedrukt, viiegt de

quadrocopter terug in de richting van de piloot, ongeacht de positie.

WAARSCHUWING! Werkt alleen als de quadrocopter zich voor de piloot bevindt.

Vervangen van de rotorbladen

Gebruik voor het aftrekken van een rotorblad eventueel een smal, glad voorwerp. Trek het rotorblad
voorzichtig verticaal naar boven af en houd hierbij de motor onderaan stabiliserend vast.

@ WAARSCHUWING!
Let in ieder geval op de markering en kleur alsmede op de hellingshoek van de rotorbladen!
Vooraan links: rood - markering ‘A’
Vooraan rechts: rood — markering ‘B’
Achteraan rechts: zwart — markering ‘A’
Achteraan links: zwart - markering ‘B’

Probleemoplossingen
Probleem:  Controller functioneert niet.

naar links resp. rechts.

Om de Quadrocopter naar links of rechts te laten viiegen, duwt u de rechter hendel voorzichtig naar links
resp. rechts.
Om de Quadrocopter naar voren of achteren te laten viiegen, duwt u de rechter hendel ichtig naar

Oorzaak:  De ON/OFF-schakelaar staat op ‘OFF".
[o] ing: De ON/OFF- op ‘ON’ zetten.
Oorzaak:  De batterijen zijn verkeerd ingelegd.

Oplossing: Controleer of de batterijen correct zijn ingelegd.

voren resp. achteren.

Looping-functie
WAARSCHUWING! ALLEEN VOOR GEOEFENDE PILOTEN!
i Wanneer u op de ‘Looping Button’ drukt, weerklinkt een geluidssignaal, zolang u de rechter joystick naar

Oorzaak:  De batterijen hebben niet meer genoeg energie.

0 ing: Nieuwe batterijen inleggen.

Probleem: De Quadrocopter kan niet met de controller worden bestuurd.

Oorzaak:  De aan-uitschakelaar van de controller staat op ‘OFF".

o] il Eerst de i aan de controller op ‘ON’ zetten.

Oorzaak:  De controller is evt. niet correct met de ontvanger in de Quadrocopter gebonden.

Oplossing: Voer de verbinding uit zoals beschreven onder (£3.

boven, beneden, rechts of links beweegt. De Quadrocopter voert dan de looping resp. inde
betreffende richting uit. Let erop dat u naar alle zijden voldoende ruimte hebt (ca. 2,5 m).

WAARSCHUWING! 100% ALLEEN VOOR GEOEFENDE PILOTEN!
30% = Beginner-modus
Het signaal weerklinkt één keer bij het omschakelen.
60% = Medium-modus
De Quadrocopter reageert gevoeliger dan in de 30%-modus.
Het signaal weerklinkt twee keer bij het omschakelen.

100% = Advanced-modus -> 3D-modus
De Quadrocopter reageert zeer gevoelig op stuurbewegingen.
Het signaal weerklinkt drie keer bij het omschakelen.

Headless-mode

@ De headless-mode helpt beginners bij het leren viiegen. Ongeacht in welke richting men de quadrocop-

ter draait, de vliegrichting komt altijd nauwkeurig overeen met de op de besturing uitgevoerde vliegrich-
ting. Een beginner hoeft zodoende niet meer de verkeerde kant op te sturen wanneer hij bijv. op zich toevliegt.
Druk de ,Headless-mode-knop* dan klinkt een signaaltoon zo lang u zich in de headless-mode bevindt.
Voor het deactiveren van de headless-mode opnieuw de knop indrukken.

Automatische hoogtecontrole

m Zodra u de linker joystick tijdens het viiegen loslaat, houdt de Quadrocopter automatisch de huidige viieg-
hoogte aan. Met de rechter joystick kan op dezelfde viieghoogte vooruit/achteruit en links/rechts geviogen
worden. Met de linker joystick kan met een links/rechts beweging op de plaats in een cirkel gedraaid worden.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Druk op de knop ‘auto-start & fly to = 1m’ van de controller, om de motoren te starten en automatisch op

ca. 1 mhoogte te viiegen. Tijdens het starten hebt u altiid de mogelijkheid om met behulp van de rechter
joystick de viiegrichting te beinvioeden. Zodra de hoogte van ca. 1 m is bereikt, houdt de Quadrocopter deze
hoogte automatisch aan. De vlieghoogte kan te allen tijde handmatig worden gewijzigd door de linkerjoystick
naar voren (omhoog) of naar achteren (omlaag) te bewegen.

: DeQ stijgt niet op.

Oorzaak:  De rotorbladen bewegen te langzaam.

Oplossing: De gashendel naar boven schuiven.

Oorzaak:  Het accuvermogen volstaat niet.

Oplossing: De accu opladen (zie hoofdstuk ‘Laden van de accu’).

Probleem: De Quadrocopter verliest zonder duidelijke reden snelheid en hoogte tijdens het viiegen.
Qorzaak:  De accu is te zwak.

Oplossing: De accu opladen (zie hoofdstuk ‘Laden van de accu’).

Probleem: De Quadrocopter draait nog slechts in een cirkel of gaat bij de start over de kop.

Oorzaak:  Verkeerd geplaatste of beschadigde rotorbladen.

Oplossing: Rotorbladen zoals in g beschreven aanbrengen/vervangen.

- Kleurffinale
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@ Estimado Cliente:

Os nossos parabéns pela aquisicdo do seu novo Quadrocopter miniatura Carrera RC fabricado ao nivel
tecnolégico atual. Devido ao nosso empenho constante no aperfeicoamento dos nossos produtos, reserva-
mo-nos o direito de realizar alteragdes tanto na técnica como no equipamento, em materiais e no design sem
aviso prévio. Diferencas minimas entre o presente produto e os dados e ilustragdes contidos neste manual,
néo implicam direitos de qualquer natureza. Este manual de instrugées de uso e de montagem faz parte
integrante do produto. A inobservancia deste manual de i oes e das indicagdes de nele
contidas, implica a exting@o da garantia. Guarde este manual para consultas posteriores e para sua eventual
entrega a terceiros no caso da transferéncia da miniatura para os mesmos.

A tltima versdo deste manual de instrugdes de uso e informagdes sobre as pegas de reposigao disponi-
veis podem ser consultadas em carrera-rc.com na secgao de servigo.

AVISO! Antes de colocar o helicoptero a voar pela primeira vez no seu pais, certifique-se se é obriga-
tério por lei ter um seguro de responsabilidade para a miniatura que adquiriu.

Condigdes de garantia

0Os produtos Carrera sdo produtos de técnica de alta qualidade (E NAO BRINQUEDOS) que deviam
ser tratados com cuidado. Siga necessariamente as indicagées contidas no manual de instrugées.
Todas as pegas sdo submetidas a um controlo rigoroso (reservados os direitos a alteragdes técnicas

estdo excluidas. Os direitos contratuais ou legais do cliente (cumprimento posterior, rescisdo do contrato,
redug&o do preco, indemnizag&o) face ao respetivo vendedor, existentes quando o produto ndo se encontra
em perfeito estado no ato da transferéncia do risco, néo séo afetados por esta garantia.

Os direitos desta garantia especial do fabricante s6 existem quando

* 0 defeito reclamado néo tiver origem em danos causados pelo uso indevido ou incorreto nos termos das
prescrigdes contidas neste manual de instrugdes,

*ndo se tratar de sinais de desgaste decorrente do funcionamento,

*0 produto ndo apresentar caracteristicas das quais se possa deduzir reparagdes ou outras intervengdes
quaisquer por oficinas ndo autorizadas pelo fabricante,

* 0 produto tiver sido utilizado s6 com acessorios autorizados pelo fabricante.

Néo € possivel substituir cartes de garantia.

Nota para os Estados da UE: quanto & obrigag&o do vendedor conceder uma garantia legal informa-se que
esta obrigagao ndo ¢ limitada por uma garantia material.

Declaracéo de conformidade

A Carrera Toys GmbH declara por este meio que este modelo, incluindo o controlador, se encontra em confor-
midade com os requisitos fundamentais das seguintes diretivas da CE: Diretivas da CE 2009/48 e outros regula-
mentos relevantes da Diretiva 2014/53/UE (RED). O original da declaragao de conformidade pode ser solicitado
em carrera-rc.com.

€
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Poténcia méxima da radiofrequéncia <10 dBm - Gama de frequéncias: 2400-2483.5 MHz

Classe de UAS

ADVERTENCIAS!

q AVISO! Este brinquedo néo é apropriado para criangas com menos de 3 anos de

idade devido a pequenas pegas ingeriveis.

AVISO! Perigo de do Retire todos os ma-
teriais de embalagem e arames de fixagdo antes de entregar o brinquedo a crianca.
Para il des e i i guarde a eo
bem como o manual de i coes para p Guarde este manual de instrugées
para i no futuro. a0 para adultos: Verifique se o brinquedo esta montado
i asiil oes. A tem de ser efetuada sob a vigilancia de uma pessoa adulta.

AVISO! Impréprio para criangas de idade inferior a 8 anos.!
Este produto ndo se destina para utilizagéo por criangas sem a vigilancia do respectivo encarregado de edu-
cagao. Para pilotar o helic é 4rio ter uma certa iéncia. As criancas devem aprender a pilotar
sob a vigilancia direta de um adulto. Antes da primeira utilizagdo: Leia este manual de instrucdes junta-
mente com o seu filho. A utilizagdo incorrecta pode causar lesdes graves e/ou danos materiais. E necessario
comanda-lo com cuidado e prudéncia e o comando requer algumas capacidades mecénicas e mentais. O
manual de instrugdes contém indicagdes de seguranca e prescrigoes bem como dicas para a manutengéo e o
i do produto. E ério ler este manual antes da primeira colo-
cagao em funcionamento e compreender o seu teor. S6 assim se poderd evitar acidentes com lesdes e danos.
Por motivos de seguranga, este brinquedo sé deve ser utilizado numa sala de tamanho suficiente-
mente grande. Ponha o helicoptero a voar s6 em salas fechadas que proporcionam espaco suficiente
e siga todas as instrugdes tal como séo recomendadas neste manual. Manter as méos, cabelo e vestud-
rio solto bem como outros obstaculos tais como canetas e chaves de parafusos afastados do rotor. N&o tocar
no rotor em movimento. Preste ateng&o as suas maos, NAO as coloque na proximidade das pas do rotor!
AVISO: Perigo de lesdo dos olhos. Nao deixe o Quadrocopter voar na proximidade do seu rosto para
evitar lesdes. Como utilizador, vocé € o tinico responsavel pelo manuseio seguro por forma a ndo por
em perigo a si mesmo nem a outras pessoas ou a danificar os bens destas.

* Nunca utilize a sua miniatura com as pilhas do comando fracas.
* Este brinquedo destina-se unicamente para uso em casa.

1te nect

* AVISO: Néo ponha o Q avoar quando pessoas, animais ou outros obstaculos
na area de voo do mesmo.
*Siga Y Ges e relativas a este produto e aos acessorios possiveis (carre-

gador, pilhas, etc) que vocé utiliza.
* Se o Quadrocopter colidir com seres vivos ou objetos sélidos, coloque a alavanca de aceleragdo na
posicao zero imediatamente, ou seja, 0 joystick esquerdo tem de estar encostado ao esbarro inferior!
+ Evite qualquer tipo de humidade dado que esta pode danificar a eletrénica.
* Néo efetue des nem icagdes no Q

devolva imedi 0Q

Se néo aceitar estas
e por usar, ao distribuidor.

miniatura completo, em estado novo

Informacdes importantes sobre pilhas de litio polimero

As pilhas de litio polimero (LiPo) sao mais sensiveis que as pilhas alcalinas convencionais ou as pilhas
NiMH normalmente aplicadas em telecomandos por radio. Por isso, as prescrigdes e adverténcias do
fabricante devem ser seguidas exatamente. No caso de manuseio incorreto das pilhas LiPo, corre-se
risco de incéndio. Respeite sempre as indicagdes do fabricante quando eliminar pilhas LiPo.

para eliminagéo de elétricos e velhos segundo WEEE
Este pictograma com o simbolo de baldes de lixo riscados, avisa que as pilhas descar-
regadas, baterias, células, blocos de baterias, pilhas em aparelhos, aparelhos eléctri-
cos velhos etc., ndo devem ser colocados no lixo doméstico, dado que sao nocivos ao
meio ambiente e & satide. Contribua para a preservagao do meio ambiente e da salde
| e esclarega também os seus filhos quanto a eliminagao correcta de pilhas gastas e
aparelhos eléctricos velhos. As pilhas e os aparelhos eléctricos devem ser entregues nos pontos de recolha co-
nhecidos. Aqui, serdo devidamente conduzidos a reciclagem. Néo se deve utilizar pilhas de tipo diferente nem
pilhas novas juntamente com pilhas usadas. Retirar as pilhas descarregadas do brinquedo. As pilhas néo recar-
regéveis ndo devem ser recarregadas devido a perigo de exploséo. Preste atencéo a posicéo correta dos polos.
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AVISO! As pilhas gaveis devem ser por adultos.

Este brinquedo contém baterias que s&o ndo substituiveis. N&o & permitido ligar os terminais de conex&o em
curto-circuito. O brinquedo apenas poderé ser utilizado com uma fonte de alimentagéo para brinquedos. A
fonte de alimentacéo nao é um brinquedo. (5V d.c. / USB (0,5 A)) AVISOS: para recarregar a bateria, uti-
lizar apenas a unidade de alimentacéo amovivel fornecida com este brinquedo. Aquando da utilizagéo
regular do carregador, dever-se-a verifi car o cabo, a tomada e a fi cha bem como as tampas e outras partes
do mesmo. No caso de qualquer defeito ou avaria, o carregador s6 devera ser colocado em funcionamento
depois de ter sido reparado. O brinquedo deve ser ligado unicamente a aparelhos da classe de proteéo Il.

GUES

or

Diretivas e adverténcias relativas a utilizagéo de pilhas LiPo

+ Vocé tem que carregar a pilha LiPo de 3,7 V===150 mAh/ 0,555 Wh incluida no volume de fornecimento,
num local seguro fora de materiais inflaméveis.

*Nunca deixe a pilha por vigiar durante o carregamento.

« Para carregar a pilha depois de um voo, é necessério que ela arrefeca primeiro até a temperatura ambiente.

« Utilize unicamente o carregador LiPo pertinente (cabo / comando USB). No caso de inobservancia destas
indicagdes, corre-se risco de incéndio e consequentemente perigo para a satide e/ou danos materiais.
NUNCA utilize outro carregador.

* Se a pilha inchar ou deformar-se durante os processos de carga ou de descarga, termine imediatamente o
respetivo processo. Retire a pilha o mais rapido possivel e com o méximo cuidado e cologue-a num lugar
seguro e aberto, fora de materiais iveis e mantenha-a sob observagéo pelo menos 15 minutos. Se
vocé continuar a carregar ou a descarregar uma pilha ja inchada ou deformada, corre-se risco de incéndio!
Mesmo que a deformagao ou o inchago sejam minimos, a pilha tem que ser colocada fora de servigo.

* Guarde a pilha & temperatura ambiente num lugar seco.

« Carregue a pilha necessariamente depois de cada uso para evitar a denominada descarga total da
mesma. Apds utilizagéo, a pilha deve arrefecer pelo menos 20 minutos antes de poder ser carregada
novamente. Carregue a pilha de quando em quando (aprox. cada 2-3 meses).Néo ligue os carre-

plana. O sistema gi
Descricao do Quadrocopter

6 1. Sistema de rotores
2. Gaiola de protegéo do rotor
. Interruptor de ligar/desligar (ON-/OFF)
. LED vermelho
LED azul
. Tomada para carregar a pilha LiPo

ajusta-se

oo s w

das ¢ do
Interruptor (ON / OFF)
. LED do comando
. Aceleragdo
Rotagdo
. Paraafrente/ para tras
Inclinagéo para a direita / esquerda
. Compensacao da inclinagéo para a direita / esquerda
. Compensacao para a frente / para trds
Botao “Auto-start & fly to 1 m” (descolagem automética e voo até 1 m)
. Botdo de aterragem automética
. Botdo looping
10. Modo headless
1. Auxiliar de voo de retorno
12. Interruptor principiantes/avangados (30%/60%/100%)
g 13. Compartimento da pilha
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Escolha da area de voo

gadores nem blocos de alimentagdo em curtocircuito. A inobservancia do manejo
descrito, pode provocar defeitos. Nunca deixe a bateria sem vigildncia aquando do carregamento.
* Para porte ou para ira da pilha, a devia situar-se entre 5-50°C. Se
possivel, ndo guarde a pilha ou a miniatura num veiculo nem sob influéncia direta dos raios solares. Se a
pilha for exposta ao calor num veiculo, pode danificar-se ou incendiar-se.
Nota: aquando de tensdo/ poténcia baixa da pilha, vocé constatara que é necessério muito mais compen-
sagao e/ou movimentos de comando para o Quadrocopter ndo perder a estabilidade. Normalmente, isto
acontece antes da tensao de 3 V ser atingida e ¢ um bom momento para terminar o voo.

Volume de fornecimento

ﬂ 1x Quadrocopter
1x Comando
1x Cabo de carregamento USB
1x Bateria
1x Conjunto de pilhas (ndo-recarregavel)
1 x conjunto Pés de rotor de substituicéo

Modo de carregar a pilha LiPo

As baterias recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas. Este brinquedo
contém baterias que so ndo substituiveis. Tenha em atengao que deve carregar a pilha LiPo incluida no vo-
lume de i i como LiPo que a (cabo USB). Se tentar carregar
a pilha com outro carregador de pilhas LiPo ou outro carregador qualquer, isso pode provocar danos graves.
Por favor leia atentamente o capitulo anterior de adverténcias e diretivas para utilizaggo da pilha, antes de
continuar. As pilhas devem ser carregadas unicamente por adultos. N&o ligue os carregadores nem blocos
de alimentagdo em curtocircuito. Vocé pode carregar a pilha integrada no Quadrocopter com o respetivo
cabo de carga USB ligado a uma porta USB:
através do :

« Ligue o cabo de carga USB a porta USB de um computador. O LED do cabo de carga USB acende-se
em verde o que assinala que a unidade de carga esta devidamente ligada ao computador. Quando
ligar um Quadrocopter com a pilha vazia, o LED do cabo de carga USB ndo se acende o que assinala
que a pilha do Quadrocopter esté a ser carregada. O cabo de carga USB e a tomada do Quadrocopter
estdo concebidos de forma aos pélos ndo poderem ser trocados.

* Demora aproximadamente 30 minutos a recarregar uma pilha descarregada (néo totalmente descar-
regada). Quando a pilha estiver cheia, 0 LED do cabo de carga USB acende-se novamente em verde.

0 Quando vocé estiver apto para o primeiro voo, deveria escolher uma sala fechada, sem a presen-

¢a de pessoas nem de obstéculos, e o maior possivel. Devido ao tamanho do helicoptero e a boa

ili pilotos i pilotar o Q em salas fechadas relativamente

Para 0s seus primeiros voos, Ihe uma sala com i as dimen-

sdes minimas de 5 por 5 metros de superficie e 2,40 metros de altura. Depois de ter equilibrado o seu

Q pter e de ter-se familiarizado com as i do mesmo e com o comando, pode co-
megar a tentar pd-lo a voar em dreas mais pequenas e menos livres.

S6 para uso dentro de casa (Indoor). Entre o comando e o Quadrocopter ndo devem permanecer
objetos tais como colunas nem pessoas.

Lista de verificagao ,,checklist” para preparacao do voo

Esta lista de verificagdo ,checklist’ ndo substitui o contetido das instrugdes contidas neste manual. Apesar
desta lista poder ser aplicada como Quick-Start-Guide, lhe insi ler primeiro este
manual de instrugdes, na sua integra, antes de prosseguir.

« Verifique o contetdo da embalagem

* Carregue a pilha LiPo como se descreve no capitulo “Modo de carregar a pilha LiPo*.

* Cologue 2 pilhas AA no comando e preste atengao & polaridade correta.

* Procure um ambiente apropriado para o voo.

* Efetue a ligacao conforme descrito em ﬂ

* Para ligar o Quadrocopter, prima o bot;

* Nota! Execute (

« Verifique o comando

* Familiarize-se com o comando

* Se for necessario, efetue a equilibrago do Quadrocopter como se descreve em @ @ @ de
forma a que o Quadrocopter ao pairar ndo se mova do sitio sem ser comandado.

* Agora 0 Quadrocopter esta pronto para funcionar.

* Se 0 Quadrocopter ndo reagir com qualquer fungao, tente efetuar novamente a interligagao acima descrita.

* Proceda a pilotagem da miniatura

* Proceda a aterragem da miniatura

« Desligue a miniatura com o interruptor ON/OFF

* Desligue sempre o telecomando em (ltimo lugar

(Figura ﬂ)

a equilibragdo antes de cada voo!

Pilotar o Quadrocopter de 4 canais
NOTA! durante as primei ivas de pil tenha cuidado e atue os manipulos

Nota: no ato da entrega, a pilha LiPo esta carregada parcialmente. Por isso, o primeiro
pode demorar menos tempo.

Siga i a ordem acima descrita para a ligagéo! Desligue o conector do
Quadrocopter da tomada deste mesmo quando néo o utilizar. A inobservancia desta indicagéo pode
provocar danos na pilha!

Modo de colocar as pilhas no comando

B Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fendas e cologue as pilhas no comando.

Preste atengéo a posi¢ao correta dos pdlos. Nunca utilize pilhas novas juntamente com pilhas velhas
nem combine pilhas de fabricantes diferentes. Depois de fechar a tampa do compartimento, podera controlar
a funcionalidade do comando com a ajuda do interruptor que se encontra na parte frontal. Aquando do inter-
ruptor na posicao ON e de funcionamento correto, o LED de cima, no centro do comando, devia acender-se
em vermelho. Quando o LED de controlo intermitir lentamente e soar um sinal actistico, é necessario substi-
tuir as pilhas do comando.

entre a miniatura e o
a O Quadrocopter Carrera RC e o comando estao interligados de fébrica. Se, no inicio, surgirem problemas
de comunicagéo entre 0 Quadrocopter Carrera RC e 0 comando, volte a estabelecer a interligagao.
m * Ligue a miniatura com o interruptor ON/OFF.
* Os LEDs do Quadrocopter piscam ritmicamente.
+ Ligue o interruptor do comando.

* AVISO! Depois de ligar o Q pter, colog sobre uma superficie horizontal
plana. O sistema gil opico ajusta-se

+ Empurre o joystick esquerdo, ou seja, o manipulo de aceleragio o méximo para cima e novamente para
baixo para a posicéo zero.

+ Aguarde alguns segundos até o sistema se inicializar e 0 Quadocopter estar pronto para funcionamento.
* A interligag@o foi concluida com sucesso.
+ Agora 0 LED do comando esta aceso permanentemente.

o Aviso! Depois de ligar o Qu p log sobre uma superficie horizontal

sem bruscos. Bastam quase sempre pequenos movimentos do respetivo
manipulo para executar o comando correspondente!
Se constatar que o Quadrocopter se move para a frente ou para o lado sem vocé atuar o respetivo manipulo,
equilibre-o como se descreve em .
+/- Gas (subir/descer)
Para voar mais alto, empurre o manipulo de gas esquerdo cuidadosamente para a frente. Para aterrar
ou voar mais baixo, empurre o manipulo de gas esquerdo cuidadosamente para trés.
@ Para girar o Quadrocopter, a pairar, para a esquerda ou para a direita, mova o manipulo esquerdo cui-
dadosamente para a esquerda ou para a direita respetivamente.
m Para pilotar o Quadrocopter para a esquerda ou para a direita, mova o manipulo direito cuidadosamen-
te para a esquerda ou para a direita respetivamente.
@ Para pilotar o Quadrocopter para a frente ou para tras, mova o manipulo direito cuidadosamente para
a frente ou para trés respetivamente.

Funcao looping

AVISO! SO PARA PILOTOS EXPERIENTES!

@ Pressione o botdo ,Looping Button“ e assim soard um sinal actstico enquanto que vocé move o joystick
para cima, para baixo, para a direita ou para a esquerda. O Quadrocopter executa o looping ou o

rollover na respetiva dirego. Preste atengéo a que o espaco livre que tem disponivel na sala é suficiente para

todos os lados (ca. 2,5m).

ptor pri
AVISO! 100% SO PARA PILOTOS EXPERIENTES!
(K} 30% = modo principiantes
O sinal acustico soa uma vez ao comutar.
60% = modo médio
O Quadrocopter reage com maior sensibilidade do que no modo de 30%. O sinal acstico soa 2x ao

comutar.

100% = modo avangados -> modo 3D

oQ reage com muita i ao0s de comando. O sinal acustico soa 3x
ao comutar.

Modo headless

0 modo headless ajuda os principiantes a aprender a pilotar. Seja qual for a diregdo em que o Quadro-

copter é virado, a diregdo de voo corresponde sempre a diregao implementada no comando. Um prin-
cipiante ndo tem que comandar inversamente quando pilota a aeronave na sua dire¢do pessoal. Pressione o
botdo “Headless Mode” {{1); enquanto vocé estiver no modo headless, soa um sinal acustico. Para desativar
o modo headless, pressione novamente o botéo.

Controlo automatico da altitude

Logo que vocé largar o joystick esquerdo durante o voo, 0 Q mantém { a
altitude de voo atual. O joystick direito permite voar para frente / para trés e em circulos com a mesma

altitude. Movendo o joystick esquerdo para a esquerda/direita, é possivel voar em circulos no mesmo local.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Pressione o botdo Auto-Start & Fly to = 1 m” (descolagem automatica e voo até 1 m) para ligar os mo-

tores e voar automaticamente até uma altitude de cerca de 1 m . Durante o processo de descolagem,
vocé pode influenciar a trajetéria do voo movendo o joystick direito. Logo que a altitude de cerca de 1 m é
atingida, o Qu mantém-na i A altura de voo pode ser manualmente alterada a
qualquer altura movendo o joystick esquerdo para a frente (para cima) ou para tras (para baixo).

Auto Landing

SVENSKA

Problema: O Quadrocopter néo sobe.

Causa:  As pas do rotor movem-se muito lentamente.

Solugdo: Deslize a alavanca de acelerar para cima.

Causa: A poténcia da pilha néo é suficiente.

Solugdo: Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).

Problema: O Quadrocopter perde velocidade durante o voo sem motivo aparente e desce.
Causa: A pilha estd demasiado fraca.
Solugdo: Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).

Problema: O Quadrocopter so gira em tomno do préprio eixo ou capota ao descolar.
Causa:  As pas do rotor estdo mal colocadas ou danificadas.
Solugdo:  Substituir/instalar as pés do rotor como se descreve em m @ .

Salvo erros, omissdes e modificagdes - Cores /design final - sujeitos a alteracoes
Reservados os direitos a alteragdes da técnica e do design - Pictogramas = Fotos de simbolos

@ Basta kund

Gratulerar till kopet av denna Carrera RC-modell-Quadrocopter, som &r tillverkad enligt senaste tekniska ron.
Eftersom vi alltid strévar efter att vidareutveckla och forbéttra vara produkter, forbehaller vi oss alltid och utan
foregaende varsel ratten till tekniska andringar samt &ndringar nar det galler utrustning, material och design.
Darfor kan inga ansprak beaktas vad avser smarre avvikelser mellan den produkt Du har kopt och uppgifter
samt illustrationer i denna bruksanvisning. Denna bruks- och monteringsanvisning ar en del av produkten.
Om isni och de sa Wi ar den innehaller inte foljs, upphor garantin att galla. Spara
bruksanvisningen for senare bruk och lat den folja med produkten om den Gvertas av nagon annan.

Den senaste av denna ing samt i om reservdelar aterfinns pa
carrera-rc.com under rubriken Service.

VARNING! Fére den forsta flygturen maste du kontrollera huruvida man i ditt land behéver en lagstad-
gad forsakring for den flygmodell du har képt.

Garantivillkor

Pressionando o botdo “Auto Landing” (aterragem automatica), vocé pode atuar a fungao de

automtica a qualquer momento. Nessa fungéo, a velocidade de rotagéo reduz lentamente. Durante o
processo de pouso, vocé pode influenciar a posicdo da aterragem também a qualquer momento movendo o
joystick direito. Logo que o Quadrocopter esté pousado em terra, desligue os motores.

Equilibragdo do Quadrocopter

Equilibragao automatica
1. Posicione o Quadrocopter sobre uma superficie horizontal

2. a ao entre o Q pter e o comando, como se descreve em “Interli-
gacdo entre a miniatura e 0 comando”.
3. Empurre simultaneamente a “alavanca de aceleragéo” e a “alavanca para a para tras”

fran Carrera r tekniskt fo (INGA LEKSAKER) och de skall behandlas varsamt.
Seil i i isni Alla p en noggrann kontroll (tekniska
&ndringar och modellandringar som syftar till att férbattra produkten forbehalles).
Om det mot férmodan skulle uppsté ett fel, galler garantin inom ramen av féljande villkor: Carrera Toys
GmbH (nedan kallat "tillverkaren”) garanterar slutkunden (nedan "kunden’) pa basis av nedanstaende bestam-
melser att den till kunden levererade Carrera RC-modell-Quadrocopter (nedan kallad "produkten”) &r fri fran
material- eller bearbetningsfel inom en period pa tva ar efter inkdpsdatum (garantitid). Fel av detta slag atgardas
av tillverkaren pa dennes bekostnad genom reparation eller leverans av nya eller renoverade delar, enligt till-
verkarens beddmning. Garantin omfattar inte slitdelar (t.ex. batteri, rotorblad, kaross, kugghjul eller liknande),
skador p.g.a. felaktig behandii andning eller vid fra ingrepp.Ovriga krav fran kund, i synnerhet

para o canto inferior direito. O LED do Quadrocopter pisca brevemente e em seguida fica perma-
nentemente aceso. O sinal ac(stico soa 1x.
4. 0 ajuste neutro esta concluido.

Quando o Quadrocopter, ao pairar, voar para a esquerda ou para a direita sem vocé atuar o respetivo

manipulo de inclinago, proceda como segue: Se o Quadrocopter se mover por ele so rapida ou lenta-
mente para o lado esquerdo, pressione o botao inferior direito de compensagéao da inclinagao direita/esquer-
da progressivamente para a direita. Se o Quadrocopter se mover para o lado direito, pressione o botdo de
compensagcdo da inclinago direita/esquerda progressivamente para a esquerda.
Se o Quadrocopter, ao pairar, voar para a frente ou para trds sem vocé atuar o respetivo manipulo,

proceda como segue: Se o Quadrocopter se mover por ele s6 rapida ou lentamente para a frente,
pressione o botdo superior direito de 30 para a tras p i para baixo. Se
0 Quadrocopter se mover para tras, pressione o botdo de a0 para a f para trés p i

avs. skadestar gentemot ti &r uteslutna. Kundens kontraktsenliga eller lagstadgade rat-
tigheter (efterleverans, havande av avtalet, minskning, skadestandsersattning) gentemot resp. séljaren, vilka &r
giltiga om produkten inte var felfri vid Gvergangen av risken, berdrs inte av denna garanti.

Ansprak pa basis av denna sarskilda tillverkargaranti féreligger endast om

« det fel som gors gallande inte ligger i skador vilka har orsakats av icke andamalsenlig eller felaktig anvand-
ning enligt foreskrifterna i bruksanvisningen,

« det inte ror sig om driftsbetingade slitagetecken,

« produkten inte uppvisar nagra kannetecken som tyder pa reparation eller andra ingrepp genom verkstader
som inte har auktoriserats av tillverkaren,

« produkten har anvants endast med av tillverkaren godkénda tillbehor.

Garantisedlar kan inte ersattas.

Hanvisning for EU-medlemslander: vi hanvisar till séljarens lagstadgade garantiskyldighet i den man som

mente para cima.

Auxiliar de voo de retorno

@ Certifique-se de que ndo hd obstaculos na trajetdria de voo e que o vento estd parado! AVISOS:
a miniatura nao tem sistema GPS!

Enquanto este botdo for premido, o Quadrocopter regressa na diregéo do piloto, independentemente da

sua posicao.

AVISOS! Funciona apenas quando o Quadrocopter se encontra a frente do piloto.

Substituicdo das pas do rotor

m Para remover uma pa do rotor, utilize um objeto estreito e liso se for necessario. Ao remover a pa do
rotor, puxe-a com cuidado verticalmente para cima e segure o motor estavelmente por baixo.

AVISO!

Preste atengdo necessariamente & marcagao e & cor bem como ao angulo de inclinagéo das pas do rotor!
Afrente do lado esquerdo: vermelha - marcagéo , A

A frente do lado direito: vermelha - marcago ,B“

Atras do lado direito: preta - marcagéo , A“

Atras do lado esquerdo: preta — marcagéo ,,B“

Solucdes de problemas

Problema: O comando nao funciona.

Causa: O interruptor ON/OFF esta em ,OFF*.
Solugdo:  Colocar o interruptor ON/OFF em ,ON*.
Causa:  As pilhas estdo mal colocadas.

Solugdo: Verifique se as pilhas estdo bem colocadas.
Causa:  As pilhas nao tém energia suficiente.
Solugdo:  Colocar pilhas novas.

Problema: Nao € possivel comandar o Quadrocopter com o comando.

Causa: O interruptor do comando estd em ,OFF*.

Solugdo: Primeiro colocar o interruptor do comando em ,ON*.

Causa:  Eventualmente, a interligacéo entre o comando e o receptor do quadrocopter nao esté correta.
Solugdo: Efetue a ligagao conforme descrito em ().

denna ighet inte & av

Forsakran om dverensstimmelse

Carrera Toys GmbH intygar harmed att denna modell inklusive styrenhet uppfyller de grundlaggande kraven i
foljande EG-direktiv: EG-direktiv 2009/48 och 6vriga relevanta bestammelser i direktiv 2014/53/EU (direktivet
om radioutrustning). Originalet till forsakran om 6 4 kan bestéllas pa .com.

2.4
GH=z

2400-2483.5 MHz

UAS-klass

Max. radi <10dBm - Fi

Varningar!
VARNING! Denna leksak ér inte lamplig for barn under 3 ar alder — smadelarna kan

é svaljas.

! Funkti risk for 1 Avldgsna allt emballagematerial
och alla kizmmor innan Du later barnet leka med leksaken. Spara forpackningen,
adressen och bruksanvisningen for senare bruk. Anm. Spara denna bruksanvisning

for framtida bruk. ion till vuxna: att leksaken ar enligt anvisni
Montering skall 4ga rum under Gverinseende av en vuxen.

VARNING! Ej l&mpligt fér barn under 8 ars élder.

Denna produkt ar inte avsedd att anvéndas av barn utan éverinseende av en ansvarig person. Flygning med
helikoptern kraver viss Gvning. Bam maste laras upp under direkt dverinseende av en vuxen person. Fore den
forsta anvandni lés denna anvisning ti med barnet. Vid felaktig anvandning kan svara per-
son- och/eller sakskador uppsta. av produkten kréver forsiktighet och hénsyn, ett visst mekaniskt
kunnande samt omddme. innehaller sakert e ingar och foreskrifter samt information
om skétsel och anvandning av produkten. Det &r ett absolut krav att bruksanvisningen har I&sts igenom komplett
och forstatts fore forsta anvandning. Det &r endast da som olycksfall med person- och sakskador kan undvikas.
Av sakerhetsskil far leksaken anvandas endast i ett tillréckligt stort rum. Anvénd helikoptern endast
i stangda rum med tillrdckligt utrymme. Folj alla i i i denna isning. Hander, har
och 16st sittande kladesplagg, inkl. andra foremal sésom pennor och skruvmejslar, maste hallas borta fran
propellern (rotorn). Vidrér inte den roterande rotom. Var sérskilt noggrann med handerma sa att de INTE
kommer i nérheten av rotorbladen!

VARNING: risk fér 6gonskador. Flyg inte med Quadrocopter i narheten av ansiktet, detta for att for-
hindra p Du, som anva av pi har ansvar for en séker anvindning, sa att
varken Du sjélv eller andra personer eller deras egendom tar skada eller utsatts for risker.
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SVENSK,

* Anvand aldrig modellen med svaga batterier i kontrollen.
* Denna leksak far anvéndas endast i hemmilo.
* VARNING: starta och flyg inte nar det finns personer, djur eller andra hinder i Qi p

I ing av och

a Carrera RC Quadrocopter och kontrollen har sammankopplats i fabriken. Om det uppstar problem med

* Folj exakt instruktionema och vamingarna for produkten och for ev. tillaggsutrustning (laddare, batterier 0.s.v.).

* Skulle Quadrocopter komma i berdring med levande vasen eller harda féremal, maste gasspaken
genast foras i nollstéllning, d.v.s. vénster joystick skall ligga i undre anslaget!

* Undvik fukt - den kan skada elektroniken.

« Andra eller modifiera ingenting pa Quadrocopter.

Om Du inte godkanner dessa villkor, skall Du omedelbart returnera den kompletta Quadrocopter-modellen i
nytt och oanvant skick till aterférsaljaren.

Viktig i om litium-polymer-batteri
Litium-polymer (LiPo)-batterier &r vasentligt kénsligare &n vanliga alkaliska eller NiMH-batterier som annars an-
f

véands i och fran til skall darfor foljas exakt. Vid felaktig
anvandning av LiPo-batterier rader brandfara. Flj alltid ti uppgifter om ing av LiPo-batterier.
for iska och uttjanta p enl. WEEE

Symbolen med de Gverkorsade soptunnorna hanvisar till att tomma batterier, acku-

mulatorer, i er, elektriska skrotade

produkter etc. inte skall slédngas i de vanliga hushallssoporna, da de &r skadliga for

miljé och halsa. Hjalp till att skona miljén och skydda halsan, och tala ocksa med
| barnen om att det &r viktigt att I4mna uttjanta batterier och elektriska apparater till
atervinning. Batterier och elektriska uttjanta apparater lamnas till atervinningscentral, dér de ingaende mate-
rialen sorteras och atervinns. Batterityper av olika slag, eller nya och uttjénta batterier far inte anvandas till-
sammans. Ta ur tomma batterier ur leksaken. Ej ateruppladdningsbara batterier far inte ateruppladdas p.g.a.
risk for explosion. Se till att polariteten blir rétt.
VARNING! Batterier far laddas upp endast av vuxna.
Den har leksaken har batterier som ej &r utbytbara. Anslutningsklammor far inte kortslutas. Leksaken ska
bara anvandas med en stromforsorjning for leksaker. Stromforsorjni érinte en leksak. (5V DC /USB (0,5
A)) VARNING: Anvénd endast den separata natdelen som medfdljer denna leksak for att ladda batte-
riet. Vid regelbunden anvandning av laddaren méste den kontrolleras: undersok kabel, anslutning, kapor och
andra delar. Om laddaren skadas far den inte anvandas forran den har reparerats. Leksaken far anslutas
endast till produkter i kapslingsklass II.

ol.

Direktiv och varningar for anvandning av LiPo-batterier

+ Du méste ladda det bifogade 3,7 V === 150 mAh / 0,555 Wh LiPo-batteriet pa en séker plats borta fran
antandliga material.

*Lamna aldrig batteriet utan uppsikt medan det laddas.

* Om batteriet skall laddas efter en flygtur méaste det forst ha fatt svalna till omgivningstemperatur.

+ Endast tillhrande LiPo-laddare (USB-kabel/kontroll) far anvandas. Om detta villkor inte uppfylls finns risk for
brand och darmed &ventyrande av halsan och/eller egendom. Anvénd ALDRIG andra laddare.

+ Om batteriet utvidgas eller missformas under urladdning eller laddning, maste Du omedelbart avsluta ladd-
ningen eller urladdningen. Ta ur batteriet sa snabbt och férsiktigt som mjligt och lagg det pa en saker,
Gppen plats borta fran brannbara material. Hall uppsikt ver batteriet i minst 15 minuter. Om Du fortsatter
ladda eller urladda ett batteri som redan har utvidgats eller missformats finns risk fér brand! Aven vid mindre
missformning eller utvidgning maste batteriet tas ur drift.

+ Forvara batteriet torrt och i rumstemperatur.

«Ladda ovillkorligen alltid upp batteriet igen efter anvéndningen for att undvika en s.k. djupurladd-
ning av det. Efter anvandningen maste ackumulatorn svalna i minst 20 minuter innan den far laddas
upp igen. Ladda upp batteriet da och d (ca varannan till var tredje manad). Kortslut inte laddare och
natdelar. En ignorering av £l kan leda till att batteriet forstors. Limna aldrig
batteriet utan uppsikt under laddningen.

 For transport eller tillfallig lagring av batteriet skall temperaturen ligga mellan 5-50°C. Férvara batteriet eller mo-
dellen helst inte i bilen eller i direkt solljus. Om batteriet utsatts for varmen i bilen kan det skadas eller fatta eld.

i borjan mellan Carrera RC Quadrocopter och kontrollen méste Du gora en ny sam-
mankoppling.

m * Sétt igang modellen med ON/OFF-knappen.

* LED-lamporna pa Quadrocopter blinkar nu rytmiskt.

« Sétt igang kontrollen med strombrytaren.

* VARNING! Direkt efter inkoppling méste Quadrocopter ovillkorligen stéllas pa en jamn, vagrét yta. Gyro-
systemet riktar in sig automatiskt.

« Skjut den vanstra joysticken, d.v.s. gasspaken, hela vagen upp och sedan nedat igen fill nollaget.

* Vénta en liten stund tills att Quadrocopter-systemet blir korrekt initialiserat och driftsklart.

* Bindningen &r avslutad utan fel.

* Nu lyser LED pa kontrollen permanent.

m « Varning! Direkt efter inkoppling méaste Quadrocopter ovillkorligen stéllas pa en jamn, vagrat
yta. Gy riktar in sig it

Beskrivning av Quadrocopter
g 1. Rotorsystem
2. Rotorskyddsbur
3. ON/OFF-knapp
Rod LED
. BlaLED
. Laddningsuttag for laddning av LiPo-batteriet

RSN

Fi i oversikt dver
. Strémbrytare (ON / OFF)
. Kontroll-LED
Gas
Cirkelrdrelse
. Framét/bakat
Lutning hoger/vanster
. Trimmer for lutning hoger/vanster
. Trimmer for framat/bakat
Knappen "Automatisk start och flyg till 1 m”
. Knappen "Automatisk landning”
. Looping-knapp
10. Headless Mode
11. Returflygningshjélp
12. Beginner-/Advanced-lage (30%/60%/100%)
g 13. Batterifack
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Val av plats for flygningen

Nér Du &r klar for den forsta flygturen skall Du vélja ett stangt rum dér inga personer eller hinder

befinner sig och som ar sa stort som mjligt. Tack vare storleken och styrbarheten hos Quadro-
copter kan en erfaren pilot flyga &ven i relativt smé stangda rum. For de férsta turerna ar det ett abso-
lut krav att ha minimum 5 ganger 5 meters golvyta och 2,40 meters hdjd. Nar Du har trimmat in Quad-
rocopter och gjort Dig fértrogen med styrningen och funktionerna kan Du bérja flyga i mindre och
mer begrénsade omgivningar.

Endast fér hemmabruk (inomhus). Inga féremal eller personer fér befinna sig mellan kontrollen och
Quadrocopter.

C ista infor

0BS: Vid lag batterispanning/-effekt kommer Du att se att det krévs kraftigare trimning och/eller
for att inte Quadrocopter skall raka i spinn. Detta upptrader i regel innan 3 V batterispanning har natts och ar
ett bra tillfalle att avsluta flygningen.

Leveransomfattning

ﬂ 1x Quadrocopter
1x Fjérrkontroll
1x USB-laddningskabel
1x Ackumulator
1x Set batterier (] ateruppladdningsbara)
1 uppséttning reservrotorblad

Laddning av LiPo-batteriet

Du ska ta bort uppladdningsbara batterier fran leksaken innan de laddas. Den har leksaken har batterier som
ej &r utbytbara. Observera att det medlevererade LiPo-batteriet endast far laddas med den medievererade
LiPo-laddaren (USB-kabel). Om Du férsoker ladda batteriet med en annan LiPo-batteriladdare eller nagon
annan laddare, kan svara skador uppsta. Las igenom foregaende avsnitt med varningar och direktiv for
batterianvandning innan Du fortsétter. Batterier far laddas upp endast av vuxna. Kortslut inte laddare och nat-
delar. Du kan ladda det batteri som finns i Quadrocopter med tillhdrande USB-laddningskabel i en USB-port:

@ Laddning via dator:

* Anslut USB-laddningskabeln med USB-porten i datorn. LED pa USB-laddningskabeln lyser med gront
sken och anger att &r korrekt med datorn. Om man sétter i en Quadro-
copter med tomt batteri, slocknar LED pa USB- vilketanger att Q pter-batteriet
laddas. USB-| i resp. i paQ ar utformade sa att det inte gar
att forvéxla polariteten.

* Det tar ca 30 minuter att ladda upp ett tomt batteri (ej djupurladdat) igen. Nér batteriet &r fullt, tands
LED-indikeringen pa USB-laddningskabeln igen med gront ljus.

Denna checklista erséitter inte innehallet | denna bruksanvisning. Aven om den kan anvéindas som snabbintro-
duktion rekommenderar vi att Du laser igenom hela denna bruksanvisning innan Du fortsétter.

*Kontrollera innehallet i forpackningen.

* Ladda LiPo-batteriet sa som beskrivs i avsnittet "Laddning av LiPo-batteriet”.

« Sétt i 2 AA-batterier i kontrollen och iteten.

* Leta ratt pa en lamplig plats for flygturen.

« Utfor bindningen enligt punkt (&Y.

« For att starta Quadrocopter, tryck pa knappen o (bild ).

+ OBS! Auto-trimning maste ovillkorligen utféras fore vare flygning!

* Kontrollera styrningen.

* Gor Dig fortrogen med styrningen.

« Trimma ev. Quadrocopter sa som beskrivs under @ @ @ sa att Quadrocopter inte lingre
flyttar sig fran sin position utan styrrorelser i svévflykt.

* Quadrocopter ar Klar att anvanda.

* Om Quadrocopter inte visar nagon funktion, forsker du utfora ovannamnda bindning pa nytt.

* Flyg modellen.

* Landa modellen.

* Stédng av modellen med ON/OFF-knappen

* Sténg alltid av fjérrkontrollen sist.

Flygning med 4-kanals Quadrocopter

0BS!

Sérskilt vid de forsta flygférsoken maste man se till att mandvrera spakarna pa kontrollen mycket
forsiktigt och inte for snabbt. Oftast racker det med mycket sma rorelser av spaken for att utfora det
onskade styrkommandot!

Om du marker att Quadrocopter (6% framét eller &t sidan utan att du ror resp. spak, maste du trimma

0BS: Vid utleverans &r det ingaende LiPo-batteriet delvis laddat. Darfor gar den forsta
nagot snabbare.

Ovannimnda anslutningssekvens maste ovillkorligen féljas! Lossa den insticksforbindning som
finns pa Quadrocopter nér du inte anvander Quadrocopter. Om sé inte sker, kan batteriet ta skada!

Isattning av batterierna i kontrollen

ﬂ Oppna batterifacket med en skruvmejsel och sétt i batterierna i kontrollen. Se till att polariteten blir rétt.

Anvand aldrig nya och gamla batterier ihop, eller batterier frén olika tillverkare. Stang facket och kontroll-
era funktionen hos kontrollen med hjalp av strombrytaren pa framsidan. Nar strombrytaren star i ON-lage och
allt fungerar korrekt skall LED-lampan uppe i mitten av kontrollen lysa rod. Om kontroll-LED blinkar langsamt
och en signal avges, maste batterierna i kontrollen bytas.

enligt i i
+/- gas (upp/ned)
For att flyga hogre skjuter man gasspaken vénster forsiktigt framat. For att landa, eller flyga lagre,
skjuter man gasspaken vanster forsiktigt bakat.

@ For att rotera Quadrocopter pa stllet at vénster eller hdger, ror man vénster spak forsiktigt at vanster
resp. hdger.

For att flyga Quadrocopter at vanster eller hdger, ror man hdger spak forsiktigt at vanster resp. hoger.

@ For att flyga Quadrocopter framét eller bakat, ror man hoger spak forsiktigt framat resp. bakat.
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Looping-funktion
VARNING! ENDAST FOR ERFARNA PILOTER!

@ Trycker man pé "Looping Button" ljuder en signalton tills att man rér hoger joystick uppat, nedat, at hoger
eller at vanster. Quadrocopter utfor da loopingen resp. rollen i resp. riktning. Se il att det finns tillrackligt
med plats pa alla sidor i rummet (ca 2,5 m).

Beginner-/Advanced-lage
VARNING: 100% ENDAST FOR ERFARNA PILOTER!
(&) 30% = Beginner-lige
Signalton vid omkoppling ljuder en gang.
60% = medium-lage
Quadrocopter reagerar kansligare &n i 30%-laget. Signalton vid omkoppling ljuder tva ganger.
100% = Advanced-lage -> 3D-lage
Quadrocopter reagerar mycket kénsligt pa styrrérelser. Signalton vid omkoppling ljuder tre ganger.

Headless Mode

Headless Mode hjélper nybérjare att léra sig flyga. Oavsett i vilken riktning man vrider Quadrocopter s&

motsvarar flygriktningen alltid den flygrikining som har stéllts in pa kontrollen. Nybdrjaren behover allisa
inte styra spegelvant nér han eller hon t.ex. flyger emot sig. Trycker man pa knappen "Headless Mode”
avges en signal sa lange man befinner sig i detta lage. Tryck pa knappen ige for att deaktivera laget.

Automatisk héjdkontroll

Fel: Under flygning tappar Quadrocopter hastighet och sjunker, utan synbar anledning.
Orsak: Batteriet ar for svagt.

Atgéird: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).

Fel: Quadrocopter rér sig endast i en cirkel eller slar Gver vid start.

Orsak: Felmonterade eller skadade rotorblad.

Atgard: Satt fast/byt ut rotorbladen enligt punkt @

Fel och andringar forbehallna - Farger / slutlig design - andringar forbehalina
Tekniska och desif andringar forbehalina - Piktogram =

@ Hyva asiakas

Onneksi olkoon Carrera RC-Quadrocopterin oston johdosta. Se on tekniikan mukai

ti. Koska kehita ja i jatkuvasti, pidété oikeuden teknisiin ja varustelu-, ma-
teriaali- sekd muotoilumuutoksiin milloin tahansa ja iiman ennakkoilmoitusta. Sen vuoksi ostamasi tuotteen
seka tdman ohjeen tietojen ja kuvien pienet eivat oikeuta kor { iin. Tama kaytto- ja
asennusohje on osa tuotetta. Takuuvaatimukset eivat ole voimassa, jos kayttoohjetta ja sen sisaltamié tur-
vallisuusohjeita ei noudateta. Séilyté timé ohje myohempéa lukemista ja mallin edelleenluovutusta varten.
Taman kayttdohjeen uusin versio ja tiedot saatavissa olevista varaosista Idytyy sivustosta carrera-rc.com
palvelujen kohdasta.

Nar du slépper vanster joystick vid flygning haller Q den aktuella
Med hoger joystick kan man flyga framat/bakat och vanster/hdger pa samma flyghojd. Med vénster
joystick kan man cirkla pa stallet med en vénster/hoger-rorelse.

Auto-Start & Fly to =1 m

Tryck pa knappen "Auto-Start & Fly to ~ 1 m” pa kontrollen fér att starta motorema och flyga till ca 1 m

hojd. Under starten kan du nar som helst paverka flygriktningen genom att réra pa hoger joystick. Nar
héjden 1 m har natts, haller Q den hjden iskt. Flyghdjden kan nar som helst andras
manuellt genom en framat- (uppat) eller bakét- (nedat) rérelse pé vanster joystick.

Auto Landing
Med knappen "Automatisk landning” kan du nar som helst aktivera den

VAROITUS! Varmista ennen ensil i d i radio-ohj iin laki-
saateinen radio-ohj i ja koskeva vakuutus.

Takuuehdot

C: tuotteet ovat isia tuotteita (EI LEIKKIKALUJA), joita tulee késitelld huo-

lella. Kéyttdohjeen neuvot on
(oikeudet teknisiin iin ja tuotetta

Jos tuotteessa kaikesta huolimatta esiintyy vikoja, sille my6 takuu i jen mu-
kaisesti: Carrera Toys GmbH (seuraavassa "valmistaja”) takaa lopulliselle asiakkaalle (seuraavassa "asiakas’)
seuraavien maaraysten mukaisesti, etta asi imif Carrera RC-Qu i "tuo-
te”) ei esiinny kahden vuoden aikana ostopaivasta (takuuaika) materiaali- eiké valmistusvirheitd. Sellaiset virheef
valmistaja korjaa omin in tai |2 4lla uudet tai jatut osat oman paatoksen mukaisesti. Takuu
ei koske kuluvia osia (kuten esim. akkua, roottorin lapoja, ohjaamon suojakantta, hammaspyoria, tms.) eiké vikoja,

i otettava Kaikki osat

nen. Da minskas rotorvarvtalet langsamt. Under ladningen kan du nar som helst paverka

jotka on ai tai inti. Asiakas ei voi esittaa valmistajalle mitadn muita

sitionen genom att rora pa hoger joystick. Sa snart som Quadrocopter star pa marken stangs motorera av.

Trimning av Quadrocopter
Auto-trimning
1. Placera Quadrocopter pa en vagrit yta.
2. ind Q pter med enligt av modellen och kontrollen”.
3. Skjut gasspaken samtidigt med fram-/back-spaken till det hogre nedre hérnet. LED pa Quad-
rocopter blinkar till snabbt och lyser sedan permanent. Signaltonen avges 1x.
4. Neutralstallningen &r avslutad.

Om Quadrocopter vid svavning flyger &t vénster resp. hoger utan att spaken for hoger-/vénsterlutning
vidrrs gor man s har: Om Quadrocopter rdr sig av sig sjélv snabbt eller langsamt i sidled &t vanster,

al mukaan luettuina. Tama takuu ei koske asiakkaan myyjalle esittamia sopimuksen

tai lain mukaisia oikeuksia ayttamista jalkikateen, sopir ista, alennusta, vahil

usta), jotka ovat voimassa, kun tuote ei ollut moittesttomassa kunnossa riskin siirryttya.

Tasté valmistajan myontamén erityisen takuun piiriin kuuluvat vaatimukset ovat voimassa vain, kun

« valituksen aiheuttanut virhe ei ole vioissa, jotka on aiheuttanut kéyttoohjeen ohjeiden vastainen tai epé-
asiallinen kéytto

* kyseessa ei ole kaytton liittyva kulumisilmio

* tuotteessa ei ole mitéan, mika vittaisi korjauksiin tai muihin kasittelyihin, joita ei ole tehnyt valmistajan val-
tuuttama korjaamo

« tuotetta on kéytetty vain valmistajan valtuuttamin varustein.

Takuukortteja ei voi korvata.

EU.

trycker man den undre hogra trimmern for hoger-/vansterlutning at hoger stegvis. Om Q rr sig at
héger, trycker man trimmermn for hdger-/vénsterlutning &t vanster stegvis.

Om Quadrocopter vid svavning flyger framét resp. bakat utan att spaken for at vidrors gor

Viitataan j& yjén

laitetakuuta ei rajoiteta.

man s& hér: Om Quadrocopter ror sig av sig sjélv framat snabbt eller langsamt, trycker man den évre
hogra trimmem for framat/bakét nedét stegvis. Om Quadrocopter ror sig bakat trycker man trimmern for
framét/bakat uppat stegvis.

Returflygningshjalp

@ Kontrollera att det inte finns nagra hinder i
len har inget GPS-system!

Sé lange som denna knapp halls intryckt flyger Quadrocopter tillbaka igen i pilotens riktning, oavsett hur

den &r positionerad.

VARNING! Fungerar endast om Quadrocopter befinner sig framfér piloten.

och att det ar vi model-

Byte av rotorblad

For avtagningen av ett rotorblad kan man ev. anvénda ett smalt, glatt foremal. Se till att dra av rotorbla-
det forsiktigt lodratt uppat och darvid halla i motormn underifran som stabilisering.

@ VARNING!
Beakta ovillkorligen markering och férg, samt rotorbladens lutningsvinkel!
Framtill vanster: rott - markering "A”
Framtill hdger: rétt - markering "B”
Baktill hdger: svart - markering "A”
Baktill vénster: svart - markering "B”

Fels6kningsguide

Fel: Kontrollen fungerar inte.

Orsak: ON/OFF-knappen star pa “OFF".

Atgard: Stall ON/OFF-knappen till “ON”.

Orsak: Batterierna har satts i fel.

Atgérd: Kontrollera att batteriema ligger ratt.

Orsak: Batteriema har otillracklig kapacitet.

Atgard: Satti nya batterier.

Fel: Quadrocopter kan inte styras med kontrollen.

Orsak: Kontrollens strombrytare star pa “OFF”.

Atgiird: Still forst strombrytaren pa kontrollen till “ON’.
Orsak: Kontrollen har ev. inte korrekt férbindelse med mottagaren i Quadrocopter.
Atgard: Utfor bindningen enligt punkt a

Fel: Quadrocopter stiger inte.

Orsak: Rotorbladen ror sig for sakia.

Atgard: Skjut gasspaken uppat.

Orsak: Batterikapaciteten &r ofillracklig.

Atgérd: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).

Carrera Toys GmbH vakuuttaa taten, ettd tama malli, mukaan lukien sen ohjauslaite, vastaa seuraavien

E p EY-direktiivit 2009/48 ja muut direktiivin 2014/53/EU (RED) sovellettavat
c € GHz

16ytyy .com.
Radiotaajuusteho enintaan <10dBm - Taajuusalue: 2400-2483.5 MHz

UAS-luokka

VAROITUKSET!

@ VAROITUS! Téma tuote ei sovellu alle 3-vuotiaiden kéytt6on, koska lapset saattavat

nielld sen pienia osia.
VAROITUS! Huomaa, ettd toiminta voi aiheuttaa puristumisvaaran! Poista kaikki
iaalit ja kiinni ennen kuin tdma leikkikalu annetaan lapselle.

Séilyta pakkaus ja osoiteti seka ké je silté varalta, etta in haet tie-
toa tai sinulla on kysyttévaa. Laita kdyttdohje talteen, jotta voit tarvittaessa katsoa siitd myohemmin
ohjeita. Ohje ille: Tarkasta, ettd leikkikalu on kuten ohjeissa A k-

sen saa tehd vain aikuisen valvonnassa.

VAROITUS! Ei sovellu alle 8-vuotiaille!

Tama tuote ei ole tarkoitettu lasten kéyttoon ilman huoltajan valvontaa. Helikopterin ohjaukseen tarvitaan jonkin
verran harjoittelua. Lapsien on opeteltava se aikuisen valvonnassa. Ennen ensimmaista kayttoa: Lue tima
ohje yhdessa lapsesi kanssa. Epaasiallisessa kaytdssé se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia
vahinkoja. Sité on ohjattava varovasti ja huolella, ja se vaatii tiettyja mekaanisia ja myés henkisia valmiuksia. Oh-
j jeita ja maarayksia seka tuotteen huolto- ja kéytto Tama ohj i luettava
b a 4 /ain nain voidaan v: tapaturmia ja vahinkoja.
a sa. Lenndta helikopteria
issa, joissa on riittavésti tilaa, ja noudata tassa kayttdohjeessa annettuja ohjeita.
sét vaatekappaleet seké muut esineet, kuten kynét ja ruuvitaltat on pidettavé kaukana propellista
(roottorista). Al& koske pydrivaan roottoriin. Varmista ennen kaikkea, etté katesi EIVAT paase roottorin siipien lahelle!
VAROITUS: Silmédvammojen vaara. Vilttaaksesi iset la lennétd Q kasvojen
lahella. Sina olet tmén tuotteen kayttéjéna itse vastuussa turvallisesta kéytdsta, niin etta et aiheuta
vaaraa muille henkildille tai néiden omaisuudelle.

vain suljetuiss:
Kadet, h\ukse;_tja

« Ala kayta helikopteria koskaan ohjaimen heikoilla paristoilla.

* Tama leikkikalu on tarkoitettu kéytettavéksi vain kodin alueella.

+VAROITUS: Ala kéynnista Quadrocopter, kun ihmisié, eléimia tai muita esteita on Quadrocopter
lentoalueella.

* Noudata tarkasti timén tuotteen ja mahdollisten lisévarusteiden (laturien, akkujen jne.) ohjeita ja varoituksia.

« Jos Quadrocopter joutuu kosketuksiin eldvien olentojen tai kovien esineiden kanssa, vie kaasuvipu
heti nolla-asentoon, eli j on oltava téysin alhaalla!
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Ité kaikenlaista kosteutta, silla se voi vioittaa elektroniikkaa.

* Al tee Quadrocopter minkéénlaisia muutoksia tai liséyksia.

Jos et hyvéksy naita 4, anna koko Qi P dio-ohjatt:
sa ja kdyttamattomassa tilassa.

heti takaisin jalleenmyyjalle uudes-

Tarkelta tietoja litium-polymeeri-akuista
polymeeri-akut (LiPo) ovat i herkempié kuin tavalliset alkali- tai NiMH-akut, joita kaytetéan yleen-

sd kauko-ohjauksissa. Sen vuoksi antamia ohjeita ja varoituksia on noudatettava tarkkaan. LiPo-akkujen

vaara kasittely aiheuttaa tulipalon riskin. Noudata aina valmistajan antamia ohjeita LiPo-akkujen havityksessa.

WEEE:n mukaiset sahko- ja elektroniikkalaitteiden havitysohjeet
Tassa kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siita, etté tyhjia paristoja, akkuja,
nappiparistoja, latureita, laiteparistoja, kéytettyja sahkolaitteita jne. ei saa laittaa
kotitalousjétteisiin, koska ne vahingoittavat ymparistod ja terveytta. Auta turvaa-
maan ympéristd ja terveys ja puhu lastesi kanssa kéytettyjen paristojen ja sahkolait-
| Ie\den asmnmuka\sesla havittamisesta. Panslol ja kaytetyl sahkolaltleet pitaé toi-
mittaa niille ihin. Niin ne paasevat I Eri yyppeja j
uusia ja vanhoja paristoja ei saa kayttaa yhdessa. Tyhjat paristot otetaan pois lelusta. Tavalhsna paristoja ei
saa rajahdysvaaran vuoksi ladata. Varmista, etté navat ovat oikein pain.
VAROITUS! Akkujen latauksen saavat tehda vain aikuiset.
Tamé lelu siséltaé akkuja, joita ei voida vaihtaa. Liittimié ei saa oikosulkea. Tété lelua saa kayttaa vain leluille
tarkoitetun virtaldhteen kanssa. Virtaldhde ei ole Ielu (5V DC /USB (0,5 A)) VAROITUS: kéytd akun
lataamiseen vain tdman lelun mukana toimi i ikkod. Kun laturia kaytetdan
saanndllisesti, sen kaapel, liitin, kotelo ja muut osat on tarkastettava. Vikojen esiintyessé laturin saa ottaa
kayttoon vasta korjauksen jalkeen. Leikkikalun saa liittéé vain suojaluokan Il laitteisiin. @

LiPo-akkuja koskevat direktiivit ja varoitukset

* Sinun taytyy ladata mukana toimitettu 3,7 V =
pois syttyvista materiaaleista.

* Akkua ei latauksen aikana saa jattaé ilman valvontaa.

* Kun akku ladataan lennon jalkeen, sen on jaa ava ensin

* Lataukseen saa kéyttéa vain siihen LiPo-laturia (USB-j jain). Jos néitd ohjeita ei noudateta, syn-
tyy tulipalon riski ja sen mydté terveysriskejé ja/tai aineellisia vahinkoja. Ala KOSKAAN kéyta mitaén muuta laturia.

* Jos akku pullistuu tai muuttaa muotoaan purkauksen tai latauksen aikana, lopeta lataus tai purkaus valitto-
mésti. Ota akku pois niin nopeasti ja varovasti kuin mahdollista ja laita se turvalliseen, avoimeen paikkaan
pois syttyvisté materiaaleista ja pida sita simalla vahintaan 15 minuuttia. Jos lataat edelleen pulli

150 mAh / 0,555 Wh LiPo-akun turvallisessa paikassa

m * Kytke radio-ohjattava ON/OFF-kytkimesta pé&élle.
* Quadrocopterin ledit vilkkuvat rytmisesti.

* Kytke ohjain virtakytkimesta paélle.

* VAROITUS! Aseta Qi p i heti paa
jarjestelma suuntautuu automaattisesti.

« Tyénnd vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, téysin ylos ja jalleen alas nolla-asentoon.

* Odota hetki, kunnes Quadrocopterin jérjestelma on alustettu oikein ja se on valmis kayttoon.

* Yhteyden muodostaminen onnistui.

* Ohjaimen ledi palaa nyt keskeytyksettd.

1an jalkeen pinnalle. Gyro-

m ~Varo|lus' Aseta Q pi an jalkeen pinnal-

i heti paalleky
le. isesti.

Quadrocopterin kuvaus

B 1. Roottorijarjestelmé
2. Roottorin suojahakki
. ON-/OFF-kytkin
. Punainen ledi
. Sininen ledi
. Latausliitin LiPo-akun lataukseen

o & oW

Ohjaimen toiminnot
1. Virtakytkin (ON / OFF)
2. Valvonta-ledi
3. Kaasu
Pyériminen ympyrassé
. Eteenftakaisin
oikealle/vasemmalle Kallistus
. Oikealle/vasemmalle kallistuksen saadin
. Eteenftakaisinliikkeen sé&din
Auto-Start & Fly to 1 m -painike
. Auto-Landing-painike
9. Silmukkapainike
10. Headless-tila
1. Taka\smlennon avustin

~

tai muotoaan muuttanutta akkua, on olemassa tulipalon riski! Akku on otettava pois kaytosté heti, kun se on
vahaankaan muuttanut muotoaan tai pullistunut.

* Sailyta akku huoneenlammossa kuivassa paikassa.

* Lataa akku ehdottomasti aina kéyton jélkeen tayteen valttaaksesi akun purkautumisen téysin tyh-
jaksi. Akun on kéyton jalkeen jadhdyttévé vah. 20 minuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas téyteen.
Lataa akku aika ajoin (noin 2-3 kuukauden valein). Latureita tai verkkolalnelta ei saa oikosulkea.
Akku voi vahingoif mikali ylla mainittuja ohjeita akun kasi 4 ei Ala jata akkua
valvomatta latauksen alka X

* Akkujen kulj tulisi olla 5 - 50 °C.Al4 sailyta akkua tai
pienoismallia mahdolhsuukswen mukaan autossa tai suorassa auringonpaisteessa. Jos akku joutuu olemaan
kuumassa autossa, se voi vioittua tai syttya palamaan.

Huomautus: pariston jannitteen/tehon ollessa vahéinen huomaat, etta tarvitaan paljon s&étoa ja/tai ohjaus-

liikkeita, jotta Q ei joudu sySksykierteeseen. Se tapahtuu isesti ennen kuin on 3

V:n akkujénnite ja on sopiva ajankohta paattaa lento.

Toimituslaajuus

1x Quadrocopter

1x Ohjain

1x USB-latausjohto

1x Akku

1x Sarja paristoja (ei voi ladata uudelleen)
1 x roottorin varalapasarja

LiPo-akun lataus

Ladattavat akut on poistettava lelusta ennen niiden lataamista Tama lelu sisaltaa akkuja, joita ei voida vaih-
taa. Pida huoli siité, etta lataat mukana tulleen LiPo-akun vain mukana tulleella LiPo-laturilla (USB-johto tai
ohjain). Jos yritét ladata akkua jollain muulla LiPo-akun laturilla tai muulla laturilla, se voi aiheuttaa vahinkoja.
Lue huolellisesti ylla mainittu kappale, joka sisaltaa akun kayttoa koskevat varoitukset ja ohjeet, ennen kuin
jatkat. Akkujen latauksen saavat tehda vain aikuiset. Latureita tai verkkolaitteita ei saa oikosulkea. Voit ladata
Quadrocopterissa olevan akun siihen kuuluvalla USB-latausjohdolla USB-portista:

M Lataus tietokoneesta:
* Yhdista USB-latausjohto tietokoneen USB-porttiin. USB-latausjohdon LED syttyy vihredna ja osoittaa,
efta 6 on liitetty oikein i Kun yhdistat Q , jonka akku on tyhja,

USB-latausjohdon ledi ei enaa syty ja se osoittaa, etta Quadrocopterin akkua ladataan. USB-lataus-
johto ja Quadrocopterissa oleva latausliitin on valmistettu niin, etté navat eivét voi tulla vaarinpain.

* Tyhjenneen akun (ei kokonaan lataus kestad 30 minuuttia. Kun akku on
taynnd, syttyy USB-johdon ledi jalleen vihreana.

Ohje: Pakkaukseen siséltyvé LiPo-akku on osittain ladattu. Siksi ensimméinen latauskerta voi olla lyhyempi.

Noudata ehdottomasti edelld mainittua liitantajarjestysta! Irrota Quadrocopterissa oleva pistoliitin,
jos et kaytd Q pteria. Ohjeen jattaminen voi johtaa akun vahingoittumiseen!

I
g Avaa akkulokero ruuvimeisselill ja laita akut ohjaimeen. Varmista, etta navat ovat oikein pain. Al kos-
kaan kéyta uusia ja vanhoja tai eri valmistajien panslc]a yhdessa. Kun olet sulkenut lokeron, voit tarkas-
taa ohjaimen toiminnan olevasta vir Kun virtakytkin on ON, ylhaalla oh-

12. ~kytkin (30%/60%/100%)
g 13. Paristolokero

Lentopaikan valinta

ﬂ Kun olet valmis ensimmaiselle lennollesi, sinun tulee valita suljettu tila, joka on riittavén tilava ja
jossa ei ole henkildita eiké esteita. Q in koon ja ohj vuoksi kokeneet pilo-

tit voivat lennéttdd myds melko pienissé suljetuissa tiloissa. Ensimmaisia lentojasi varten suositte-
lemme, etté tila on véhintéan 5 x 5 metrla ja 2,40 mef orkea. Kun olet séétanyt Quadrocopterin ja
sen ja iin, voit yrittaa lennattaa sitd pienemmissa ja vihemman

rajatuissa tiloissa.

4). Ohjaimen ja Quadrocoptern valilla ei saa olla minkaanlaisia esineita kuten

Lennon valmistelun tarkastuslista

Téma ei korvaa tdméan k& jeen siséltod. Vaikka sita voi kéyttéa pikaoppaana, suosittelem-
me, ettd luet timén kayttdohjeen ensin kokonaan, ennen kuin jatkat.

* Tarkasta pakkauksen sisalto.

* Lataa LiPo-akku kuten kappaleessa "LiPo-akun lataus” on kuvattu.

* Aseta ohjaimeen 2 AA-paristoa ja varmista, etté navat tulevat oikeinpéin.

« Etsi sopiva paikka lennéttamista varten.

* Muodosta yhteys kuten kohdassa kuvataan.

* Kéynnistd Quadrocopter painamalla painiketta 0 (kuva '

* Ohje! Tee inen s&éto mﬂ i aina ennen

* Tarkasta ohjaus.

« Tutustu ohjaukseen.

*Sé&da Quadrocopteria tarvittaessa kuten kohdissa
Q pter enaa lii liku ilman ohjaus|

* Quadrocopter on nyt valmis kéyttoon.

* Jos Quadrocopter ei toimi milla&n tavoin, toista ylld mainittu yhdistéminen vielé kerran.

* Ohjaa radio-ohjattava ylés ilmaan.

* Ohjaa radio-ohjattava jélleen alas maahan.

* Kytke radio-ohjattavasta virta pois ON/OFF -kytkimest&

* Sammuta radio-ohjaus aina viimeisend.

@ @ on kuvattu niin, ettei

eitd.

4-kanavaisen Quadrocopterin lennattaminen

OHJE!

Pida huoli sma e!ta ensnmmalsnssa lentokokeiluissa liikutat ohjaimen vipuja hyvin varovasti eika liian
nopeasti. Ol i riittaa useimmiten hyvin pienet liikkeet kyseisesta vivusta!
Jos havaitset, etta Quadrocopter liikkuu eteenpéin tai sivulle, vaikka et liikuta vipua, saada se kuten kohdissa

' . ' @ on kuvattu.

g +/- kaasu (ylés/alas)

p varovasti eteenpéin. Laskeutuaksesi tai
Ien éksesi matalammalla tyonna vasenta kaasuvipua varovasti taaksepain.

iQ ( Il tai oikealle liikuta vasenta vipua varovasti vasem-
malle tai oikealle.

(10K

jaimen keskiosassa olevan ledin tulee palaa punaisena. Kun merkkivalo vilkkuu hitaasti ja kuuluu

Lennattidksesi Q

on ohjainlaitteen paristot vaihdettava.

Radi

a Carrera RC Quadrocopter ja ohjain on yhdistetty tehtaalla. Jos alussa ilmenee ongelmia tiedonvaihdos-
sa Carrera RC Quadrocopterin ja ohjaimen vélilla, suorita yhdistdminen uudelleen.

tai oikealle likuta oikeaa vipua varovasti vasemmalle tai
oikealle.

@ Lennéttaaksesi Quadrocopteria eteen- tai taaksepain liikuta oikeaa vipua varovasti eteen- tai taaksepain.

Silmukkatoiminto
VAROITUS! VAIN KOKENEILLE PILOTEILLE!
M Kun painat “Looping Button™painiketta, kuuluu merkl i niin kauan kuin liikutat oikeanpuoleista ohjaus-

sauvaa ylos, alas, oikealle tai vasemmalle. Quadrocopter tekee silloin silmukan tai pyorahtaa ympari kysei-
seen suuntaan. Varmista, etté sinulla on talldin riittédvasti tilaa joka puolelle (noin 2,5 m).
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Beginner/Advanced -kytkin
VAROITUS! VAIN 100-PROSENTTISEN KOKENEILLE PILOTEILLE!
30% = aloittelijatila

Vaihtokytkennan merkkiwaani kuuluu kerran.

60% = hieman edistyneemman tila
Quadrocopter reagoi herkemmin kuin 30% -tilassa. Vaihtokytkennssa merkkidani kuuluu 2x.

100% = kokeneen pilotin tila -> 3D -tila
Quadrocopter reagoi hyvin herkésti ohjauslikkeisiin. Quadrocopter reagoi hyvin herkésti ohjausliikkeisiin.

Headless-tila

@ Headless-tila auttaa aloittelijaa lennattamisen opettelussa. Mihin suuntaan Quadrocopter sitten
tyykin, lentosuunta vastaa aina tarkasti ohjainlaitteesta suoritettua lentosuuntaa. Aloittelevan kay

POLSKI

Ongelma: Quadrocopter menettad lennon aikana nopeutta iiman selvéa syyté ja sakkaa.
Syy: Akku on liian heikko.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).

Ongelma: Quadrocopter pyorii enaa vain ympyraa tai kiepsahtaa ympéri kaynnistettaessa.
Syy: Roottorin siivet asennettu vaaraan jarjestykseen tai vaurioituneet.

Ratkaisu: Aseta/vaihda roottorin siivet kuten kohdissa @ on kuvattu.

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin pidatetaan - Oikeudet varien / Iopulllsen muotonlun muutoksiin pidatetaan
Oikeudet teknisiin ja muotoilun iin pidétetaan - Pi =

ei sils tarvitse enéé ohjata toisinpéin, kun hén esim. lennattaa itseaan kohtl Kun palnal "Headless-tilap:

y kliencie!

ketta” @ kuuluu merkkiaéni aina niin kauan kuin olet Headless-til . P i Headless-tilan kéytos-
ta paina painiketta uudelleen.

Gi zakupu modelu Carrera RC Qi zgodnie z stanem
techniki. Poniewaz ciggle staramy sig rozwijac i ulepszac nasze produkty, w kazdym momencie zastrzegamy
sobie prawo do I zmlan , Zmian sie do wyposazenia i

bez $niejszej i takiej zmiany. Z tytutu nieznacznych odchylen pro-
duktu przez Paristwa w stosunku do danych i rysunkow przedstawionych w niniejszej instrukcji

. Heti kun paastat lennon aikana Q sailyttaa
Oikealla ohj voidaan samalla
taakse ja ikealle. o voidaan

paikallaan ympyrassa.

lentaa eteen/
kaantamalla pyoria

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Paina ohjalmesta painiketta "Auto- Starl &Flyto = 1m"k& i moottorit ja lentaa i auto-
i noin 1 metrin 1 aikana sinulla on oikeaa oh]aussauvaa Mlkunamal-

nie mozna wnosi¢ zadnych roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi i montazu jest elementem skfadowym pro-
duktu. Nieprzestrzeganie wskazowek podanych w instrukcji obstugi i zawartych w niej zasad bezpieczeristwa
powoduje wygasnigcie praw z tytutu roszczen grawancyjnych. Nalezy przechowywag niniejsza instrukcje dla
pozniejszych zastosowari lub celem przekazania jej osobie trzeciej wraz z modelem samochodu.

Najnowszg wersje niniejszej instrukcji obstugi i informacje dotyczace dostgpnych czesci zamiennych
znajda Panstwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

OSTRZEZENIE' Przed pierwszym lotem upewnuue sig Paristwo, czy w Paristwa kraju istnieje obowia-

la koko ajan mahdollisuus valkunaa lentosuuntaan. Heti kun noin 1 metrin korkeus on

zek ia modeli y przez Paristwa modelu latajacego.

ter sailyttaa i taman L voidaan milloin vain muuttaa Inkuttamalla

vasenta eteen- (ylos) tai (alas). Warunki gwarancji
. Produkty Carrera s3 produktami wysokiej jakosci iaj i najwyz i i (NIE
Auto Landing ZABAWKI), wymagajace starannego obchodzenia sig z nimi. Prosimy o bezwarunkowe przestrzeganie
' Voit milloin vain Iaukalsta painiketta "Auto Landing”.  wskazéwek zawartych w niniejszej instrukcji obstugi. Wszystkie elementy zostaty poddane starannej kon-
Talloin roottcnen ori an hitaasti. L aikana sinulla on oikeaa oh-  troli (zastrzega sig prawo do zmian technicznych i zmian modelu, ktére maja na celu ulepszenie produktu).
koko ajan vaikuttaa Heti kun Q pter on  Mimo pi kontroli moga pojawi¢ sig wady. Na nasze produkty udzielana jest gwarancja
maassa kytke moottorit pois paalta. uwzgledniajaca ponizsze warunki: Firma Carrera Toys GmbH (ponizej zwana ,producentem) gwarantuje
odbiorcy (ponizej zwanemu ,Klientem*) wg ponizszych uregulowan Zze dostarczony Klientowi model Carrera RC
Quadrocopterin saataminen Q (ponizej zwany ') bedzie wad yeh lub inych w okresie
. Auto-saiits dwach lat od daty zakupu (okres gwarancji). Tego rodzaju usterki producent usunie wedfug wiasnego uznania i
1. Aseta Quadrocopter vaakasuoralle pinnalle. na wiasny koszt poprzez naprawe towaru lub dostawe nowych lub naprawionych czeéci. Nie s objete gwarancig
2. Yhdisti Q i kuten ”P di czesci ji zuzymu (Jak np. akumulator fopaty wwuka nosnego dach kokpitu, kofa zgbate itp.), szko-
3. Tyonné pu oikeaan Q p dy wynikle z niewtas ia produktu lub w wyniku dziatania

ja
rin ledi vilkkuu lyhyesti ja palaa sitten jatkuvasti. Merkkizani kuuluu 1x.
4. Vapaa-asento on lopetettu.

Jos Qt p ikallaan leijuessa liikkuu tai oikealle, iiman kallis-

0s6b trzecich. Inne wobec 53
wykluczone. Gwarancja nie narusza praw wobec z zawartych umow lub
obowigzujacych przepisow prawa (naprawa, wymiana, odstgpienie od umowy, obnizenie ceny, odszkodowanie)

tuksen vivun liikettd, toimi seuraavasti: Jos Quadrocopter liikkuu itsestéan nopeasti tai hitaasti sivuttain
paina alempaa oikeaa saadintd askelittain oikealle. Jos
Quadrocopter liikkuu oikealle, paina oikealle/vasemmalle kallistuksen saadinta askelittain vasemmalle.

(T Jos Quadrocopter paikallaan leijuessa lentda eteen- tai iman ettd et
likutetaan, toimi seuraavasti: Jos Quadrocopter liikkuu itsestaan nopeasti tai hitaasti eteenpéin, palna
eteen-/taaksepéinliikkeen ylempaa oikeaa saadinta askelittain alaspain. Jos Quadrocopter liikkuu taakse-
pain, paina eteen-/taaksepéinlikkeen saadinta askelittain ylospain.

Takaisinlennon avustin

@ Varmista, ettei lentoradalla ole mitaén esteité ja etté ilma on tyyni! VAROITUS, radio-ohjattavas-
sa ei ole GPS-jarjestelmaa!

Niin kauan kuin tata painiketta painetaan, Quadrocopter lentaa takaisin lennz

siitd, mitké sen asetukset ovat.

VAROITUS! Toimii vain, kun Quadrocopter on lennattajén edessa.

n suuntaan rippumatta

Roottorisiipien vaihtaminen

Kayta roottorin siiven irrotukseen tarvittaessa kapeaa, sileaa esinetta. Varmista, etté vedat roottorin sii-
ped varovasti pystysuoraan yléspdin ja pidat samalla moottorista alhaaltapain tasapainottaen kiinni.

@ VAROITUS!
Ota ehdottomasti huomioon roottorin siipien merkinté ja vri seké kallistuskulmal
Edessé vasemmalla: punainen - merkinté "A”
Edessa oikealla: punainen — merkintéa "B”
Takana oikealla: musta — merkinta "A”
Takana vasemmalla: musta — merkinté "B”

Ongelmaratkaisut

Ongelma: Ohjain ei toimi.

Syy: ON-/OFF-virtakytkin on kohdassa “OFF".
Ratkaisu: Aseta ON-/OFF-virtakytkin kohtaan “ON".

Syy: Paristot on laitettu vé&arin sisaan.

Ratkaisu: Tarkasta, onko paristot laitettu oikein sisaan.
Syy: Paristoissa ei ole ené4 tarpeeksi energiaa.
Ratkaisu: Laita uudet paristot sisaan.

Ongelma: Q a ei voi ohjata

Syy: Ohjaimen virtakytkin on kohdassa “OFF”.
Ratkaisu: Aseta ensin ohjaimen virtakytkin kohtaan “ON".
Syy: Ohjainta ei ole mahdollisesti liitetty kunnolla Quadrocopterin vastaanottimeen.
Ratkaisu: Muodosta yhteys kuten kohdassa i) kuvataan.

Ongelma: Quadrocopter ei nouse ilmaan.

Syy: Roottorin siivet liikkuvat liian hitaasti.
Ratkaisu: Tyonna kaasuvipu ylos.

Syy: Akun teho ei riita.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).
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od momentu przejscia ryzyka na Kupujgcego, jezeli towar nie byt wolny od wad.

ia z niniejszej osobnej, j przez p ji, powstajg ie gdy
* zgtoszona wada nie powstafa w wyniku uzytkowania niezgodnego z instrukcjg obstugi lub przeznaczeniem
produktu,
« reklamacja nie dotyczy czesci zuzyciu
« produkt nie wykazuje $ladéw $wiadczacych o naprawie lub innych dziataniach podjetych przez nie autory-
zowane przez producenta warsztaty naprawcze,
* produkt uz wytacznie z autor
Nie ma i wydania zastepczej karty

przez p

Wskazéwka dla paristw UE: zwraca si¢ uwage na ustawowy obowigzek gwarancji sprzedawcy oraz na fakt,
Ze ten obowigzek gwarancii nie zostanie przez pr. i

Deklaracja zgodnosci

Carrera Toys GmbH QSWIadCZa ninigjszym, ze ten model razem z pilotem zdalnego sterowania jest zgodny
j dyrektyw WE: dyrektywy WE 2009/48 i inne odno$ne rozporza-
dzema dyrektywy 2014/53/UE (RED). Oryginalng deklaracjg zgodnosci mozna znaleZ¢ na stronie intemnetowej
carrera-rc.com.

€

2.9
GHz

g*

Maximaal zendvermogen <10dBm - Zakres czgstotliwosci: 2400-2483.5 MHz

Klasa UAS

gdyz zawiera drob.ne elementy, ktore mog3 zastac potknigte przez mate d1|e<:|
prosimy o zachowanie na przyszfosc opakowama i adresu jak réwniez instrukeji 9bshlg| Instrukcje obstugi
Produkt nie jest przeznaczony do uzytkowania przez dzieci bez nadzoru osoby dorostej. Sterowanie heli-
ie musi i przy Sci i rozwagi, i wymaga pewnych mechanicznych
w ten sposéb mozna unikng¢ obrazen ciata w wyniku wypadku, jak réwniez uszkod;er’w 128c2y. Z powo-

OSTRZEZENIA!
OSTRZEZENIE! Ta zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku zycia,
,é) OSTRZEZENIE!
Przed przekazaniem zabawki dziecku usunaé wszystkie elementy opakowania i elementy
mocujace. W celu zasiegniecia informacii i na wypadek wystapienia jakichkolwiek pytan,
¢ do dla y ie Paristwo czy zabawka
zostafa zmontowana zgodnle zinstrukeja. Montaz musi zostaé wykonany pod nadzorem osoby dorostej.
OSTRZEZENIE! Nie przeznaczony dla dzieci w wieku ponizej 8 roku zycia!
koptera wymaga pewnej wprawy. Dzieci muszg uczy¢ sig stemwama pod nadzorem osoby dorostej. Przed
pierwszym F jcie Paristwo te il e razem z Panstwa dzieckiem. Niewtasciwe
uzytkowanie moze spowcdcwac cigzkie obrazema ciafa |/Iub uszkodzeme 1zeczy.
i menta\nych zdo\noscw Instrukcla obs'ugl zawne(a wskazowki dotyczace bezpieczeristwa i przepisy, jak
réwniez konserwacji i ia produktu. Przed pierwszym uruchomieniem
modelu ni ie konieczne jest ie sig z instrukcja obstugi i jej zrozumienie. Tylko
du bezpleczenstwa zabawke powmno SIQ uzywac w wy jaca duzym Latajcie
Panstwo ytac w iaj duzo miejsca i
polecen zawartych w |nstrukc|| obstugi. Rece, wiosy,

ie Paristwo




POLSKI

luzne elementy garderoby i inne przedmioty jak dugopisy i § gty muszg znaj ¢ sig w j

odlegtosci od $migta. Nie dotyka¢ wirujgcego $migta. Zwréccie Paristwo szczegdng uwage, aby Paristwa
rece NIE znajdowaty sie w poblizu $migfa!
OSTRZEZENIE: i f oczu. W celu zranien nie

A. Prosimy dokfadnie przeczyta¢ poprzedni akapit wraz z i

przed ji 'y moga by¢ tadowane tylko przez osoby doroste. Nie
p ¢ zwarc na tad i zasilaczu. wQ mozna fadowaé
pr z kablem fadowania USB z portu USB komputera:

Paristwo lotow Quadrocopterem w poblizu twarzy. Jako uzytkownicy produktu ponosza Paristwo
wytaczng odpowiedzialnos¢ za i 2 ie w taki sposcb, aby nie stwarzaé zagrozenia
dla Paristwa, innych oséb lub ich mienia.

* Nigdy nie uzytkujcie Paristwo modelu ze sftabymi bateriami do kontrolera.

* Zabawka jest przeznaczona wytacznie do uzytku domowego.

« OSTRZEZENIE: Nie startujcie Paristwo Quadrocopter, jezeli w poblizu obszaru lotu Quadrocopter

A tad ie po iu do

@ * Pofaczcie Paristwo kabel USB do tadowania z portem USB w komputerze. Lampa LED znajdujaca sie przy
kablu do tadowania z gniazdem USB $wieci na zielono i wskazuje prawidtowe pofgczenie zestawu do fa-
dowania z Jesdli Q pter z zostanie na kablu
USB nie zapala sie dioda LED i wskazuje, ze akumulator Quadrocoptera jest fadowany. Kabel fadujacy
USB lub gniazdo tadowania na Quadrocopterze sg tak wykonane, ze wykluczona jest zamiana biegundw.

znajduja sie osoby, zwierzeta lub inne przeszkody. * Ponowne (nie trwa okoto 30 minut. Gdy akumu-
* Doktadnie przestrzegajcie Paristwo instrukcji obstugi i h uzytkowa- lator jest pefen, ponownie zapala sig na zielono diodowy wskaznik na kablu USB.
nego przez Paristwa produktu i Y, itd). przy dostawie LiPo jest Diatego tez pierw-

* Gdyby Quadrocopter miat mie¢ kontakt z istotami zywymi lub twardymi przedmiotami, prosimy
dzwignie gazu natychmiast przestawié¢ na pozycje zero, tzn. lewy joystick musi byé przesuniety

do oporu w dét!
* Unikajcie Paristwo wilgoci mogacej uszkodzic elektronike.
*Nie jcie Paristwo w Qi Zadnych zmian ani modyfikacji.

Jesli nie wyrazaja Paristwo zgody na ten warunek, prosimy natychmiast zwrdci¢ kompletny model Quadro-
coptera do sprzedawcy w stanie nowym i nie uzywanym.

Wazne i

litowo - polimerowy

" A 3 I " . baterii od réznych p 0
Akumulatory litowo- polimerowe sg znacznie niz y alkaliczne lub
akumulatory niklowo - metalowo - wodorowe NiMH stosowane do zdalnego kierowania. Z tego wzgledu
nalezy ie pr ¢ zalecen i Gwek ostr Przy ym

szy proces fadowania moze trwaé nieco krdcej.

Jezeli Paristwo nie ui;wai'q quadrok:)plera,r rozdzielcie Paristwo ztgcze wtykowe znajdujace sig przy
q I ie moze dop! i¢ do i

Wktadanie baterii do pilota obstugi
g Otworzy¢ przegrode baterii za pomoca $rubokreta i wstawié baterie do pilota obstugi. Zwrécié uwage na
prawidtowe utozenie biegundw. Nigdy nie uzywajcie Pafistwo jednoczesnie nowych i starych baterii lub
Po igciu schowka mozna sprawdzié dziatanie pilota za
pomocg zatacznika mocy z przodu. W pozycji ON zafgcznika i przy prawidtowym dziataniu powinna sig zapa-

li¢ czerwona dioda LED po $rodku pilota. Jezeli lampa kontrolna LED miga powoli i rozbrzmiewa sygnat

typu LiPo istnieje ni wybuchu pozaru. Prosimy Paristwa o stafe
przestrzeganie informacji producenta przy wyrzucaniu zuzytych akumulatoréw typu LiPo.

Przepisy dotyczace utylizacji zuzytego sprzetu elektrycznego i
Unii Europejskiej WEEE

Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekreslone pojemniki na odpady ma
2Zwréci¢ uwage, ze roztadowane baterie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy
baterii, baterie urzadzen, elektryczne urzadzenia zuzyte itp. nie moga by¢ traktowa-
ne jak odpady domowe, poniewaz stanowia zagrozenie dla $rodowiska i zdrowia.
] Prosimy o wigczenie sig do akcji majacej na celu ochrong § iska i zdrowia oraz

zgodnie z dyrektywg

igkowy, muszg zosta¢ wymi baterie w

Potaczenie modelu z pilotem obstugi

ﬂ Carrera RC Quadrocopter i pilot obstugi s sprzezone fabrycznie. Gdyby na poczatku wystepowaty
problemy przy komunikacji pomigdzy Carrera RC Quadrocopterem a pilotem obstugi, prosimy wykonac¢
ponowne sprzgzenie.

m * Wiaczcie Paristwo model naciskajac przetacznik ON/OFF.
« Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja rytmicznie.
* Wigezcie Paristwo kontroler naciskajac przetgcznik Power.

0 przeprowadzenie rozmowy z dzieémi na temat wiasciwej utylizacji zuzytych baterii i zuzytych urzadzen
elektrycznych. Baterie i zuzyte urzadzenia elektryczne nalezy przekazywac do wyznaczonych punktow zbior-
czych. W ten sposéb zapewniony jest ich wlasciwy recykling. Nie wolno stosowac jednoczesnie roznych ty-
pow baterii, ani tgczy¢ baterii nowych z bateriami juz uzywanymi. Zuzyte baterie nalezy usuna¢ z zabawki.
Baterie nie e do fad iia nie mogq by¢ dotadowywane ze wzgledu na niebezpie-
czenistwo wybuchu. Zwrdcic¢ uwage na prawidtowe utozenie biegunow.

OSTRZEZENIE! Proces tadowania 6w moze byé tylko i wy ie przez osoby do-

« OSTRZEZENIE! Bezpos po wigczeniu
poziomej powierzchni. System z powy ustawia si¢

* Przesuricie Paristwo lewy joystick, czyli dzwignie gazu, zupetnie do gdry i ponownie do dofu do pozycji zero.

* Pozostawi¢ Quadrocopterowi chwile, az system wiasciwie sie uruchomi i jest gotowy do pracy.

* Potgczenie zostato pomysinie zakoriczone.

« Lampy LED przy kontrolerze $wieca teraz nieprzerwanie.

umiescic¢ na réwnej,

nalezy go

roste. Ta zabawka zawiera niewymienne akumulatory. Nie wolno zwierac zaciskow ych.
Zabawki nalezy uzywaé tylko W potgczeniu z wiasciwym dla niej zasilaczem. Zasilacz nie jest zabawka.
(5V DC /USB (0,5 A)) OSTRZEZENIE: w celu i uzywaé wylaczni

zasilacza dostarczonego razem z zabawka. Przy regularnym uzytkowaniu Chargersa nalezy
kabel, tacza, oktadziny i inne czesci. W przypadku ia Chargersa wolno go pt
wac po uprzednim dokonaniu naprawy. Zabawka moze by¢ przytaczana wytgcznie do urzadzen drugiej

Klasy ochronnosci. @ @
or

Dyrektywy i A typu LiPo

* Dostarczony akumulator typu LiPo 3,7 V=== 150 mAh /0,555 Wh musz3 Paristwo tadowac w bezpiecznym
miejscu, z dala od fatwopalnych materiatow.

+ Podczas fad i nigdy nie go Paristwo bez nadzoru.

* Przed tadowaniem po locie akumulator musi najpierw ostygna¢ do temperatury otoczenia.

* Do tego celu mogg Paristwo uzywaé wytacznie dostarczonej w zestawie tadowarki przeznaczonej do aku-
mulatoréw litowo - polimerowych (kabel USB/kontroler). Przy niezastosowaniu sie do tej wskazowki istnieje
niebezpieczenistwo wybuchu pozaru, i w zwigzku z tym zagrozenia zdrowia i / lub uszkodzenia rzeczy.
NIGDY nie uzywajcie Paristwo innej fadowarki.

oW gdy w trakcie ywania lub fadowania wzdyma sie lub sie deformuje, musza
Paristwo natychmiast zakoriczy¢ tadowanie lub roztadowywanie. Wyjmijcie Paristwo akumulator tak szybko i
tak ostroznie jak tylko mozliwe, potdzcie go Paristwo na bezpiecznej i otwartej powierzchni, z dala od palnych
materiatéw, i obserwujcie go Paristwo przez przynajmniej 15 minut. W przypadku dalszego tadowania lub
roztadowywania juz wzdetego lub istnieje ni i g wybuchu pozaru!
Nawet przy nieznacznym zdeformowaniu lub tworzeniu sig balona, akumulator musi zostac usuniety.

. jcie Paristwo w pokojowej i w suchym miejscu.

*Po uzy iu prosimy ponownie w celu ia tzw. gebo-
kiego I Po zuz i musi 20 minut stygna¢ zanim moze zosta¢
w pelni Prosimy o o pewien czas (raz na okofo 2-3 miesigce). Nie
2zwieraé 0 z i Ni ie powyzej podanych zasad ob-
stugi moze dop i¢ do Nigdy nie iaé bez nadzoru
w trakcie fadowania.

+ Podczas lub przejsci i powinna wynosi¢ 5 - 50 °
C. W miarg mozliwosci nie pr: ie Paristwo lub modelu w lub nie narazaj-

m *0: i po jiu q ptera nalezy go umiescié na
réwnej, poziomej i. System 2y powy ustawia sie
Opis Quad p
uzytko- 6 1. System rotora

2. Ochronny kosz rotora
3. Zaftgcznik ON/OFF
4. Czerwona dioda LED
5. Niebieska dioda LED
6. Gniazdo fadowania akumulatora LiPo

Przeglad funkcji pilota obstugi
1. Zatacznik mocy (ON / OFF)
2. Kontrolka LED
3. Gaz
Ruch obrotowy
4. Przédityt
Pochylenie w prawo/w lewo
. Korekta pochylenia w prawo/w lewo
. Korekta w przod/w tyt
Przycisk Auto-Start & Fly to 1 m
. Przycisk Auto-Landing
. Przycisk do wykonywania petli
10. Headless Mode
11. Wspomaganie lotu wstecz
12. Przetacznik trybu dla poczatkujacych/trybu Advanced
(30%/60%/100%)
g 13. Schowek baterii

© N o

©

Wybér obszaru latania

Gdy bedziecie juz Paristwo gotowi do pierwszego lotu, nalezy wybra¢ zamknigte pomieszczenie,
ktdre nie posiada przeszkéd, nie ma w nim ludzi i jest mozliwie duze. Ze wzgledu na wielkos$¢ i
40 2 doswi

cie ich Paristwo na bezposrednie dziafanie promieni F

akumulator moze zosta¢ uszkodzony lub moze sig zapalic.
Wskazéwka: w przypadku niskiego napiecia/ mocy baterii mozna zaobserwowac, ze konieczne jest znaczne
trymowanie i/lub ruchy , by Qi nie wpadat w je. Zjawisko to wystepuje z reguty
przed osiggnieciem poziomu 3 V napiecia akumulatora i jest odpowiednim momentem dla zakoriczenia lotu.

W nagrzanym

Zakres dostawy
ﬂ 1x Quadrocopter
1x Kontroler
1x Kabel do tadowania USB
1x Akumulator
1x Zestaw baterii (nie e do p
1x zestaw zamiennych fopatek wirnika

tadowanie akumulatoréw LiPo

W celu natadowania akumulatory nalezy wyja¢ z zabawki Ta zabawka zawiera niewymienne akumulatory.
Zwrécié uwage, by dostarczony akumulator LiPo fadowac tylko dotaczong fadowarkg LiPo (kabel USB). Je-
$li dokonacie Paristwo préb fadowania akumulatora inng tadowarkg LiPo lub inna, moze doprowadzi¢ to do

pi pilotéw mozliwa jest obstuga takze we wzglednie
matych pomieszczeniach. Dla pierwszych lotéw zalecamy koniecznie minimalng wielko$¢ pomiesz-

czenia 5 na 5 metry i oraz 2,4 metry wy $ci. Po iu petnej kontroli nad Quadro-
pte i iu sie z jego iem i mozliwosi i, mozna odwazy¢ sig na loty w mniej-
szym i mniej swobodnym otoczeniu.
yigcznie do uzytku w (Indoor). Migdzy kontrolerem i Quadrocopterem nie moga

znajdowac sie zadne przedmioty, jak np.stupy lub osoby.

Lista kontrolna do przygotowania do lotu

Niniejsza lista kontrolna nie zastepuje tresci instrukcji obstugi. Cho¢ mozna j uzy¢ jako skrécony przewodnik,
absolutnie zalecamy wpierw catosciowe przeczytanie niniejszej instrukcji obstugi, przed kontynuowaniem.

* Sprawdzi¢ zawarto$¢ opakowania.

* Natadowa¢ akumulator LiPo jak opisano w akapicie ,tadowanie akumulatora LiPo*.

* Wibzcie Paristwo 2 baterii typu AA do kontrolera, zwracajac uwage na ich prawidtowa polaryzacie.
* Wyszukac odpowiednie otoczenie do lotow.

* Wykonac taczenie zgodnie z opisem w punkcie ﬂ

* W celu uruchomienia quadracoptera nacisnag przycisk e (rys. ).

* Wskazowka! Przed kazdym lotem prosimy przepi ié tr i !
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* Zapoznac sie ze sterowaniem.

* Skorygowa¢ Quadrocopter ew. jak podano w @ @ @, aby Quadrocopter w locie zawieszo-
nym nie poruszat sig z miejsca bez ruchow sterowania.

* Quadrocopter jest teraz gotowy do uzycia.

« Jesli Quadrocopter nie wykazuje zadnej funkcji, ponownie sprébowac powyzszego sprzgzenia.

* Wykonac lot modelem.

* Wyladowa¢ modelem.

* Wytaczcie Paristwo model naciskajac przycisk ON/OFF

* Zawsze jako ostatni wytgczaé pilot zdalnej obstugi. Lot 4-kanafowego quadrokoptera

Lot 4-kanatowego quadrokoptera
WSKAZOWKA! Zwracajcie Paristwo szczegdlng uwage, aby przy pierwszych probach lotu bardzo
ostroznie i nie zbyt iczni ¢ dZwignie Sciej wy ja bardzo nie-
znaczne przesunigcia poszczegdlnych dzwigni w celu wy i i
Jezeli zauwazg Paristwo, ze quadrokopter porusza sig do przodu lub na boki bez przesuniecia jednej z dzwi-
gni, nalezy trymowa¢ quadrokopter zgodnie z opisem zawartym w punktach @
g +/- Gaz (do géry/na dot)
Aby lecie¢ wyzej, ostroznie przesung¢ do przodu lewa dzwignie gazu. Do ladowania lub lotu na nizszych
wysokosciach ostroznie przesuricie Paristwo do tytu znajdujaca sig po lewej stronie dzwignie gazu.
Aby spowodowa¢ obrét quadrokoptera w miejscu w lewo lub w prawo ostroznie przesuricie Paristwo
lewa dzwignie w lewo lub w prawo.
m Aby lata¢ quadrokopterem w lewo lub w prawo ostroznie przesuricie Paristwo prawa dzwignie w lewo lub
W prawo.
Aby lata¢ quadrokopterem do przodu lub do tytu ostroznie przesuricie Paristwo prawa dzwigni¢ do
przodu lub do tytu.

Funkcja wykonywania petli

OSTRZEZENIE! WYLACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!

@ Po naciénigciu przycisku ,Looping Button® rozbrzmiewa sygnat trwajacy az do momentu przesuniecia
prawego joysticka do gdry, do dotu, w prawo lub w lewo. Quadrocopter wykonuje wtedy petle lub

beczke w danym kierunku. Zwroccie Paristwo uwage, czy w pomieszczeniu jest wystarczajaco duzo wolnego

miejsca we wszystkich kierunkach (okoto 2,5 m).

P ik trybu dla j ybu A

OSTRZEZENIE! 100% WYLACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!

30% = tryb dla poczatkujacych
Przy pr. iu sygnat dzwigkowy
60% = tryb Medium

jeden raz.

MAGYAR

Wspomaganie lotu wstecz

@ Zwréccie Paristwo uwage, aby na trasie lotu nie znajdowaly sig zadne przeszkody i byto bez-
wietrznie. Ostrzezenie! Model nie posiada systemu GPS!

Naci$niecie tego przycisku powoduje, e quadrocopter leci ponownie wstecz w kierunku pilota, niezaleznie

od jego pozycji.

OSTRZEZENIE! Dziata tylko wtedy, gdy quadracopter znajduje sig przed pilotem.

Wymiana topat wirnika

Do wymontowania fopaty wirnika uzywaicie Paristwo w razie potrzeby waskiego, gtadkiego przedmiotu.
2Zwréccie Paristwo uwage na ostrozne, pionowe wymontowanie fopaty wirika w kierunku do géry i

jednoczesne przytrzymywanie silnika w celu jego stabilizacji.

[22) OSTRZEZENIE!
Bezwarunkowo nalezy zwraca¢ uwage na oznakowanie i kolor, jak réwniez na kat nachylenia wirnikéw!
Z przodu po lewej stronie: kolor czerwony — oznakowanie , A*
Z przodu po prawej stronie: kolor czerwony - oznakowanie B
Z tytu po prawej stronie: kolor czarny - oznaczenie ,A“
Z tytu po lewej stronie: kolor czarny - oznaczenie ,B“

Usuwanie problemow (usterek)

Problem:  Kontroler (pilot) nie dziafa.

Przyczyna: Przycisk Power ON/OFF znajduje sig w potozeniu “OFF".

Sposob usunigcia usterki: Przycisk Power ON/OFF nastawic na “ON".

Przyczyna: Baterie zostaly nieprawidtowo wiozone.

Sposéb usunigcia usterki: SprawdZcie Paristwo czy baterie sg prawidtowo wiozone.
yczy Baterie nie dysponuj jgcym zapasem energii.

Sposéb usunigcia usterki: Wiozy¢ nowe baterie.

Problem:  Quadrocoptera nie mozna sterowa¢ przy pomocy kontrolera.

Przyczyna: Przycisk Power kontrolera znajduje sie w potozeniu “OFF”.

Sposéb usunigcia usterki: Najpierw nastawi¢ przycisk Power kontrolera na “ON”.

Przyczyna: Kontroler jest ewentualnie nieprawidiowo sprzgzony z odbiornikiem Quadrocoptera.

Sposéb usunigcia usterki: Wykonac taczenie zgodnie z opisem w punkcie (&Y.

Problem:  Quadrocopter nie wznosi sie.

Przyczyna: topatki rotora poruszaj sig zbyt wolno.

Sposdb usuniecia usterki: Dzwignie gazu przesuna¢ do gory.

F Moc ow jest ni ji

Sposdb (Rozdziat “t.adowanie akumulatora”).

Problem:  Quadrocopter bez widocznego powodu traci predkosé podczas lotu i zniza sig.
Przyczyna: Akumulator jest zbyt staby.

ia usterki:

Quadrokopter reaguje bardziej wrazliwie niz w trybie 30%. Przy
brzmiewa 2x.

100% = tryb Advanced -> tryb 3D
Quadrokopter reaguje bardzo wrazliwie na ruchy sterownicze. Przy przetaczaniu sygnat dzwigkowy
rozbrzmiewa 3x.

Headless-Mode

@ Headless-Mode pomaga poczatkujacym w nauce latania. Obojetnie w jakim kierunku quadrokopter jest

obracany, kierunek lotu zawsze doktadnie odpowi { i lotu i na iku. To
oznacza, ze poczatkujacy juz nie musi sterowa¢ w odwrotnym klierunku, jezeli np. wykonuje lot w jego kierun-
ku. Po nacisnigciu ,Headless-Mode-Button* iewa sygnat dzwigkowy tak dtugo, jak dtugo znajdu-
ja sig Paristwo w Headl Mode ponownie nacisna¢ przycisk.

Mode. W celu deaktywacj Headl

czna

W chwili puszczenia lewego dzojstika podczas lotu quadrokopter automatycznie utrzymuje aktualng
wysokos¢ lotu. Prawym dZojstikiem mozna lata¢ przy tej samej wysokosci lotu do przodu/do tytu i w
lewo/prawo. Lewym dzojstikiem mozna lata¢ w miejscu po okregu w lewa/prawa strone.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Naci$nijcie Paristwo przycisk , Auto-Start & Fly to = 1 m” znajdujgcy sig na nadajniku w celu uruchomie-
nia silnikow i automatycznego lotu na wysokosci okoto 1 m. Podczas startu przez poruszanie prawego

Sposéb ia usterki: (Rozdziat “t.adowanie akumulatora”).

Problem:  Quadrokopter kreci sie tylko wokdt wiasnej osi lub przy starcie wywraca sig podwoziem do géry.
iu sygnat dZwi y roz- yczy pr lub uszkodzone wirniki.

Sposéb igcia usterki: Wimiki ¢ zgodnie z opisem zawartym w punktach m@ .

Bfgd i zmiany zastrzezone - Kolory / ostateczny wzorzec — zmiany zastrzezone
1e wzorcem zmiany zone - Piktogramy = symbole

Techniczne i

@ Igen tisztelt Vevénk!

Gratulalunk Onnek a Carrera RC modell-quadrocopter megvasarléséhoz, melynek gyértasa a technika mai
4llasanak megfelelGen tortént. Mivel a Skeink fejlesztésén és tokéletesitésén, a
miiszaki, valamint a 6get, az és a formatervezést érinté modositasok jogét

és el6zetes értesités nélkll fenntartjuk. Az On rendelkezésére 4ll6 termék jelen Gtmutaté adataitd| és abraitd|
vald csekély eltéréseibdl ezért semmiféle igény nem szdrmaztathatd. Jelen Gsszeszerelési és hasznalati Ut-
mutaté a termék részét képezi. A hasznalati itmutaté és az abban feltlintetett biztonsagi tudnivaldk figyelmen
kiviil hagydsa esetén a garanciaigény megsz(inik. Kérjiik, az itmutatét a jovbeni tanulmanyozés és a modell
harmadik személyeknek torténd atengedése esetére 6rizze meg.

Jelen hasznélati utasitas legaktualisabb verzi6jat, valamint a rendelkezésre &ll6 pétalkatrészekkel kap-
csolatos informacidkat a carrera-rc.com cimen a szerviz-terilleten talalhat.

FIGYELMEZTETES! Az elsg repiilés el6tt gy6z6djon meg arrél, hogy az On hazajaban a megvasarolt

dzojstika w kazdej chwili maja Paristwo mozliwo$¢ wptywania na kierunek lotu. W chwili ia wysoko-
$ci okoto 1 m quadrokopter automatycznie utrzymuje te wysokos¢. Wysokos¢ lotu mozna w kazdej chwili
zmienic recznie poprzez przesuniecie do przodu (do géry) lub do tytu (do dotu) lewego dzojstika.

Auto Landing

Naciskajac przycisk , Auto Landing” moga Paristwo w kazdej chwili wywota¢ automatyczna funkcje la-

fennéll-e térvényben eldirt biztositasi kotelezettség.

Garancialis feltételek

A Carrera termékek miiszaki szempontbdl igényes termékek (NEM JATEKOK), melyek gondos keze-
lést igény Kérjiik, feltétleniil vegye fit a alati 0 dban szereplé ivalo
Minden gondos vetettek ala (a termék fejlesztését szolgalé miiszaki médosi-

dowania. Przy tym liczba obrotéw wirnikow bedzie powoli spadac. Podczas lad ia przez
prawego dzojstika w kazdej chwili maja Paristwo mozliwos¢ wptywania na pozycje ladowania. W chwili kon-
taktu quadrokoptera z ziemig silniki sig wytaczajg.

Trymowanie quadrokoptera

Automatyczne trymowanie
1. Umiesccie Paristwo g na poziomej

tasok és modellvéltozasok joga fenntartott).

Ha ennek ellenére hibdk mutatkoznanak, garanciat a lenti garancialis feltételek keretében nyujtunk: A
Carrera Toys GmbH (tovabbiakban: ,gyartd) a lenti é Gen garantdlja a végfe
nalénak (tovabbiakban: ,vevé ‘), hogy a vevének szallitott Carrera RC modell-quadrocopter (tovabbiakban: ter-
mék‘) a vasarlastdl szamitott két éven belil (garancidlis id6) mentes lesz az anyag- és feldolgozasi hibaktdl. Az
efféle hibékat a gyartd sajat mérlegelése szerint sajét koltségére javitéssal, illetve Uj vagy generélozott alkatré-
szek szallitasaval haritja el. A garancia nem vonatkozik kopd alkatrészekre (mint pl. az akkura, a rotorlapétokra,

2. Potgczcie Paristwo quadrokopter ze sterownikiem w sposéb opisany w ,,Potgczenie modelu z
pilotem obstugi”.

3. Przesuwajcie Paristwo jednoczesnie dzwignie gazu i dzwignie do przodu/do tytu w prawy dol-
ny rég. Lampa LED przy quadrokopterze miga krétko i $wieci nieprzerwanie. Sygnat dzwigkowy
rozbrzmiewa 1x.

4. Ustawienie pozycji zerowej zostato zakoriczone.

Jezeli w zawisie, bez ia dzwigni wychylu w prawo/w lewo, porusza sig w lewo lub

W prawo, prosimy cw sposéb: Jezeli ielnie porusza sig wolno
lub szybko w lewo, przesuwajcie Paristwo stopniowo w prawo dolny, prawy trymer wychytu w prawo/w lewo. Je-
Zeli quadrokopter porusza sie w prawo, przesuwajcie Paristwo stopniowo w lewo trymer wychytu w prawo/w lewo.

Jezeli w zawisie, bez iecia dzwigni do przodu/do tylu, porusza sig do przodu lub do

tytu, prosimy éw sposob: Jezeli nie porusza sig wolno lub
szybko do przodu, przesuwajcie Paristwo stopniowo do dotu gorny, prawy trymer wychytu do przodu/do tytu. Je-
Zeli porusza sig do tytu, jcie Paristwo stopniowo do géry trymer wychytu do przodu/do tytu.

a a sth.), a 0l eredd kérokra vagy az idegen
beavatkozasokra. A Vevd gyartéval szemben tamasztott mindennemi tovabbi - féként kartéritési - igénye kizart.
Ez a garancia nem érinti a Vevé mindenkori eladéval szemben fennall azon szerzGdéses vagy torvényes jogait
(utélagos teljesités, Gdéstdl vald vi épé ény, kartérités), melyek abban az esetben dllnak
fenn, ha a termék a k& ly atszallasa 1 nem volt hil

Jelen kiilon gyartéi garancidbdl eredd igények csak akkor dlinak fenn, ha
« az érvényesitett hiba nem olyan kérokra vezethetd vissza, amelyek a hasznalati utasités elGirasaiban foglalt
é vagy {itlen hasznalat koy é

* nem miikodésbdl eredd kopasi jelenségekrdl van sz0,

« atermék nem rendelkezik olyan jellemzdkkel, melyek a gyarté altal nem felhatalmazott méihelyekben torténd
javitasra vagy egyéb beavatkozasra utalnak,

« a terméket csak a gyarto altal é tar

A garancialevelek nem pétolhatok.
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Téjékoztatd EU allamok esetében: Felhivjuk a figyelmet az elado trvényes jétallasi kotelezettségére, vala-
mint arra, hogy a targyban forgd garancia ezt a jétéllési kételezettséget nem korldtozza.

Megfeleléségi nyilatkozat

A Carrera Toys GmbH kijelenti, hogy ez a modell a vezéridegységgel gyttt megfelel a kovetkez6 EK irdny-
elvek alapvetd kovetelményeinek: 2009/48 EK iranyelv és a 2014/53/EU (RED) iranyelv egyéb vonatkozd

i. Az eredeti a .com cimen kérhetd.
c € GHz
UAS osztdly
Maximalis radiofrek ias telj <10dBm - Fi tomény: 2400-2483.5 MHz

FIGYELMEZTET® UTASITASOK!
FIGYELMEZTETES! A jaték a lenyelhetd apro alkatrészek miatt nem adhaté 3 év fiata-

labb gyermekeknek.
FIGYELMEZTETES! Miikodésbdl eredd o ély! A jaték torté-
né atadasa elGtt ta el minden s rogzitd drétot. Informéciok

és esetleges kérdések esetére kérjiik, Grizze meg a csomagolast, a cimet, valamint a
i utasitést az i aciok késdbbi felfrissitése é §| Orizziik meg a hasznélati utasitast,
ha esetleg késGbb utana nézni benne ok felnbttek részére: Ellendrizze,
hogy a jaték megfelelden van-e dsszeszerelve. A szerelést felndtt feliigyelete mellett kell elvégezni.
FIGYELMEZTETES! 8 év alatti gyermekek éltali hasznalatra nem alkalmas.
Ezt a terméket gyermekek nem hasznalhatjdk nevelésre jogosult személy feltigyelete nélkil. A helikopter
é némi van sziikség. A ezt egy felnGtt kdzvetlen feliigyelete mellett kell
megtanulniuk. Az elsd haszndlat el6tt: Gyerekével egyiitt olvassa el ezt a hasznalati utasitast. Szak-
szer(itlen hasznalat esetén stlyos sériilések és/vagy anyagi kérok A vezérlés 6 a

fel kell tdlteni. A hasznélat utan az akkut legaldbb 20 percig hagyni kel lehdilni, mielétt Gjra teljesen
fel szabad tolteni. IdGnként (kb. 2-3 havonta) toltse fel az akkut. A toltket és a tapegységeket nem
szabad rovidre zarni! Az akku fenti kezelési mddjanak figyelmen kiviil hagyasa meghibasodast okoz-
hat. A toltés soran ne hagyja feliigyelet nélkiil az akkumulatort.

* Az akku széllitasdhoz és atmeneti tarolaséhoz a hémérsékletnek 5-50°C kdzétt kell lennie. Lehetdség sze-
rint ne térolja az akkut vagy a modellt autoban vagy kdzvetlen napsugarzasnak kitett helyen. Az autéban
uralkodd hének kitéve az akku megsériilhet vagy kigyulladhat.

6: Alacsony liltsé esetén észre fogja venni, hogy jelentds kiegyenlité és/
vagy irényité mozdulatokra van sziikség ahhoz, hogy a quadrocopter ne kezdjen el porogni. Ez rendszerint

a 3 Voltos akkufesziiltség elérése elétt jelentkezik és megfelel§ iddpont arra, hogy a replilést befejezziik.

Szallitasi terjedelem
ﬂ 1x Quadrocopter
1x Vezérlé
1x USB toltckabel
1x Akku
1x Készlet elem (nem jratolthet6)
1x Csere-rotorlapat készlet

A LiPo-akku feltoltése

A toltése eltt tavolitsa el az akkumulatorokat a jatékbol. A jaték nem cserélhetd akkumuldtorokat tartaimaz.
Ugyeljen arra, hogy a mellékelt LiPo-akkut csak a mellékelt LiPo-akkutdltével (USB-kabel) toltse. Sulyos ké-
rok keletkezhetnek, ha az akkut egy masik LiPo-akku toltében vagy egy masféle toltében kisérli meg feltolteni.
A folytatas eltt kérjiik, gondosan olvassa el az akkuk dlaté 6 figy 6 utasita és
iranyelveket tartalmazé eldz6 szakaszt. Az akkuk feltoltését csak felndtt végezheti. A toltoket és a tapegy-
ségeket nem szabad rovidre zami. A quadrocopterbe beszerelt akkut a hozzétartozo USB-toltokébellel egy
USB-porton keresztiil toltheti fel:

és kortlltekintést, valamint néhdny mechanikus és mentalis képességet kovetel meg. Az Utmutatd bi:

Toltés
@ *C: az USB-toltékabelt egy szamitégép USB-portjara. Az USB-téltékabelen Iévé LED zol-

tudnivalokat és eldirdsokat, valamint a termék és

tartalmaz. A hasznalati utasitast az elsé Gzembe helyezés elGtt feltétientil végig kell olvasni és meg kell érteni.

Csak igy kertlhetdk el a sérilésekkel és karokkal jar6 balesetek. Biztonsagi okokbdl a jaték csak kellden

nagy helyiségben hasznalhaté. Csak olyan zart terekben repiiljon, melyek elegendd helyet biztosi-

tanak és tartsa be a haszndlati utasitas minden rendelkezését. A propellertdl (rotor) tavol kel tartani a

kezeket, a hajat és a 16g6 ruhazatot, valamint az egyéb olyan targyakat, mint ceruzak, tollak és csavarhtzok.

A forgd rotort megérinteni tilos. Kalondsen tgyeljen arra, hogy kezei NE keriljenek a rotorlapatok kozelébe!

FIGYELMEZTETES: Fennall a szemsériilések veszélye. A sériilések elkeriilése érdekében ne engedje

a quadrocoptert arca kozelében repiilni. A termék hasznaléjaként egyediil On felelds a biztonsagos

hasznalatért, melynek oly médon kell torténnie, hogy se On, se mas személyek vagy azok tulajdona

ne szenvedjen kart vagy legyen kitéve veszélyeztetésnek.

*Ne hasznalja a modellt, ha gyengék a vezériében 1évé elemek.

A jaték csak a haztartas teriletén torténé hasznalatra rendeltetett.

* FIGYELMEZTETES: Ne inditsa be a q pter, ha a q| p
mélyek, allatok vagy egyéb akadalyok talalhatok.

*+ Pontosan tartsa be a termékre és az esetleg hasznlt kiegészit§ tartozékokra (t6lt6, akku, stb.) vonatkozd
utasitasokat és figyelmeztetéseket.

+ Ha a quadrocopter élglényekkel vagy kemény targyakkal érintkezne, kérjiik, azonnal dllitsa alaphely-
zetbe (nulla-allds) a gazkart, azaz a bal joysticknek az alsé iitkdzonél kell lennie!

* Keriiljon minden nedvességet, hiszen kart okozhat az elektronikéban.

A pter ne végezzen {ivé ast vagy modosita:

repiilési tartomanyaban sze-

den vildgitani kezd, ezzel jelezve, hogy a to y van a
Haa Ures akkuval ja, az USB-t0lt6| 1 1évé LED mér nem gyullad ki,
ezzel jelezve, hogy a quadrocopter akkujanak toltése folyamatban van. Az USB-téltékébel, illetve a
quadrocopteren lévé toltdcsatlakozo Ugy vannak kialakitva, hogy a polaritasok felcserélése kizart.
* Akistilt (nem mélykistilt) akku Ujbdli feltdltése kb. 30 percig tart. Az akku teljesen fel van toltve, ha az
USB-toltékabelen Iévé LED-kijelz6 tjra zolden vilagit.
Figyelem: A kiszéllitasnal a mellékelt LiPo-akku részben van feltdltve. Ezért el6fordulhat, hogy az elsé
toltés valamivel rovidebb ideig tart.

Feltétlenil tartsa be a fenti Ha nem aq ptert, szakitsa
meg a q pl Iéve 0 ast. Ennek figy kiviil hagyasa az akku ka-
rosoddsat okozhatja!

Az elemek behelyezése a vezérlébe

Egy csavarhuizéval nyissa ki az elemfészket, majd tegye be az elemeket a vezéridbe. Ugyeljen a helyes

polaritasra. Egyidejileg ne haszndljunk Uj és régi, vagy eltérd gyartoktdl szarmazo elemeket. A rekesz
bezérésa utdn az el6lapon talélhaté power-kapcsold segitségeé: Grizheti a vezérld mlikodését. Ha a
power-kapcsold ON allésban van és a miikddés szabalyszerd, a vezérl6 fels6 részén kozépen lévé LED-nek
pirosan kell vildgitania. Ha a kontroll LED lassan villog és hangjelzés hallatszik, akkor ki kell cserélni a vezér-
I6ben lévé elemeket.

a vezéri6vel

A Carrera RC quadrocopter és a vezérl§ gydrilag 6ssze vannak kapcsolva. Ha kezdetben problémak
adddnanak a Carrera RC quadrocopter és a vezérl§ kozotti kommunikécié terén, kérjiik, végezze el tjra

Ha ezekkel a nem ért egyet, a dellt hianytalanul, Gj és A modell 6
azonnal adja vissza a kereskeddnek.

Litium polimer akkukra vonatkoz fontos informaciok az dsszekaposoldst.
A litium-polimer (LiPo) akkuk sokkal érzé a radios tavira hasznalt hagyoma-

nyos alkéli vagy NiMH-akkukndl. Ezért a lehetd legpontosabban be kel tartani a gyarté eléirasait és figyel-
meztetd utasitasait. A LiPo akkuk hibas kezelése tiizveszélyt rejt magaban. A LiPo akkuk drtalmatlanitasa
sordn mindig vegye figyelembe a gyrté adatait.

aWEEE szerint
Az itt l4thato, athizott szeméttartalyokat dbrazolo szimbdlum arra hivatott felhivni
az On figyelmét, hogy a lemerillt elemek, akkumulatorok, gombelemek, akkucso-
magok, készilé hasznalt észlé stb. nem tartoznak a
héztartasi hulladékok kozé, mivel kart okoznak a kdrnyezetben és drtalmasak az
| egészségre. Kérjiik, segitsen On is komyezetiink és az egészség fenntartasaban
és gyermekeivel is beszélje meg a haszndlt elemek és hasznalt elektromos készillékek szabalyos artalmatla-
nitdsat/ hulladékkent torténd kezelését. Az elemeket és a hasznalt elektromos késztilékeket az ismert gy(ijté-
helyeken kell leadni. Ennek keretében biztositott szabélyos tjrahasznositasuk. Kiilonboz6 tipust elemek,
vagy Uj és hasznlt elemek nem hasznalhatok egyitt. A lemeriilt elemeket ki kell venni a jatékbol. A nem
16lthetd szérazelemeket a robbandsveszély miatt nem szabad feltdlteni. Ugyeljen a helyes polaritésra.
FIGYELMEZTETES! Az (jratolthetd akkukat csak felnditek tlthetik fel.
A jaték nem cserélhetd akkumuldtorokat tartalmaz. A polusokat nem szabad rovidre zarni. A jétékot csak jété-
kokhoz vald aramellétéssal szabad haszndlni. Az aramellétas nem jéték. (5V d.c. /USB (0,5 A)) FIGYELMEZ-
TETES: az elem Ujratoltéséhez kizarolag a jétékhoz mellékelt levalaszhat6 tapegységet hasznalja. A tolts
rendszeres hasznalata esetén ellendrizni kell annak kabelét, csatlakozojat, fedeleit és egyéb részeit. Sériilés
esetén a toltd csak javitds utan helyezhetd tjra tizembe. A jaték csak Il. védelmi osztalynak megfeleld készilé-
kekre csatlakoztathato. @
or

Hasznélt villamos és

A LiPo akkuk slata 6 irnyelvek és figy § utasita

* A mellékelt 3,7 V === 150 mAh / 0,555 Wh LiPo-akkut egy biztonségos helyen, gydlékony anyagoktdl
tavol kell feltolteni.

* Toltés kdzben soha ne hagyja az akkut feltigyelet nélkil.

* A repiilés utani toltés el6tt eldszor meg kell vami az akku komyezeti hémérsékletre torténd lehtilését.

* Csak a hozzétartozo Lipo-akkutoltst (USB kabelivezérl) hasznalhatja. Jelen tudnivaldk figyelmen kivil
hagyasa esetén tlizveszély 4ll fenn, ennek folytén pedig az egészség veszélyeztetése és/vagy anyagi kérok.
SOHA ne haszndljon masik toltét.

* Azonnal fejezze be a toltési vagy kistlési folyamatot, ha az akku a kistilés vagy a téltés kdzben felfivodik
vagy alodik. A lehetd I bban és legd vegye ki az akkut és tegye egy biztonsagos,
nyitott, égheté anyagoktdl tavol esé helyre, ahol legaldbb 15 percig tartsa szem elGtt. Mar felfivodott vagy
deformélodott akku tovabbi toltése vagy kisttése esetén tiizveszély 4ll fenn! Az akkut mér csekély deforma-
cid és ballonképzddés esetén is ki kell vonni a hasznalatbdl.

* Az akkut szobahémérsékleten, szaraz helyen kel tarolni.

* Az akku Un. mélykisiilésé dlyozasa érdekében a

utdn az akkut feltétlendil Gjra

+ Az ON/OFF kapcsoléval kapcsolja be a modellt.
wquadvocopteren 1évé LED-ek most ritmikusan vilagitanak.
* A power-kapcsoldval kapcsolja be a vezéridt.
* FIGYELMEZTETES! A quadrocoptert feltétlentl kozvetleniil a bekapcsolds utén dllitsa egyenes, vizszintes
fellletre. A giroszkop automatikusan beszabélyozza magat
« Toljuk a bal oldali joysticket, azaz a gézkart, teljesen felfelé, majd vissza lefelé az alaphelyzetbe.
* Hagyjon egy pillanatnyi idét a q mig a rendszer inicializalt és izemkeé:
* Az 6sszekapcsolds sikeresen lezarult.
« Ekkor folyamatosan vilagit a vezéridn lévé LED.

A quadrocopter leirasa
1. Rotorrendszer
2. Rotorvéds burkolat
3. ON-/OFF kapcsold
4. Piros LED
5. KékLED
6 6. Tolt6csatlakozo a LiPo-akku toltéséhez
A vezérl6 funkcio-attekintése

. Power-kapcsol6 (ON / OFF)
2. Visszajelz6 LED
3. Gaz
Korbefordulas
4. Elére/hatra
jobbra/balra délés
5. Kiegyenlité jobbra/balra déléshez
6. Kiegyenlit§ eldre/hatra mozgashoz
7.
8

t feltétlendl ko il a

pi utén allitsa egyenes,
op i a magat.

st A q
feliiletre. A gi

Q

. Auto indités és replilés 1 m-ig gomb
. Auto landing gomb
9. Looping gomb
10. Headless Mode
11. Segitség a visszarepiiléshez
12. Beginner/Advanced kapcsold (30%/60%/100%)
g 13. Elemfészek
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A repiilési teriilet kivalasztasa A quad pter kiegy ilyoza

Ha kész az elsé repiilésre, olyan zart i, melyben A

emberek és akadalyok, és ami lehetdleg nagy. A éretének és al 1. Helyezziik a quadrocoptert egy vizszintes feliiletre.
ganak koszo Gen egy piléta vi kis zart is képes repiilni. Az elsG 2. Csatlakoztasuk a a quadrocoptert és a vezérlét a ,Modell csatlakoztatdsa a vezérlGvel“ rész-
repiilésekhez feltétlenil javasoljuk, hogy a helyiség legyen legaldbb 5 x 5 méter alapteriileti és 2,40 ben leirtak szerint.
méter magas. A { itése és vezérlésének valamint ke égeil i é 3.Egy tolja el a gazkart és az eldre-vissza kart a jobb also sarokba. A quadrocopteren lévé
utdn merészelhet kisebb és kevéshé szabad helyeken is repiilni. LED roviden felvillan és utdna €ég. A jelzdl 1-szer J

Csak hézon belilli hasznalatra (indoor). A vezérlé és a quadrocopter kzdtt nem lehetnek targyak (pl.
oszlopok vagy személyek).

A repiilés elokészitésének ellen6rzé listaja

Ezazellendrz6 lista nem helyettesiti a jelen hasznélati utasités tartaimat. Noha alkaimazhato mint Quick-Start-Gu-
ide, nyomatékkal javasoljuk Onnek, hogy a folytatés el6tt elészor olvassa végig jelen hasznélati utasitést.

* Ellendrizze a csomagolas tartalmat.

* A LiPo-akkut , A LiPo-akku feltdltése” fejezetben leirtaknak megfelelden fel kell tdlteni.

* Tegyen a vezérl6be 2 darab AA-tipusu elemet és tigyeljen a helyes polaritésra.

* Keressen egy repilésre alkalmas komyezetet.

*A g pont alatt leirtaknak megfeleléen végezze el a pérositast.

* A quadrocopter inditdséhoz nyomja meg a gombot 6 ( dbra).

* Figyelem! Minden repiilés el6tt felté: iil végezze el az i 6 !

* Ellendrizze a vezérlést.

* Ismerkedjen meg a vezérléssel.

* Sziikség esetén a @ @ @ alatt leirtaknak 6 itse ki a q p
hogy a quadrocopter lebegés kozben vezérlé mozdulatok nélkiil ne mozduljon el a helyérdl.

* A quadrocopter most haszndlatra kész.

* Ha a quadrocopter nem mikddne, ismételten kisérelje meg a fenti csatlakoztatast.

* Most reptetheti a modellt.

* Most leszéllhat a modellel.

+ Kapcsolja ki a modellt

* A tavirényitét mindig utolsoként kapcsolja ki.

t gy,

Repiilés a 4-csatornas quadrocopterrel
TUDNIVALO! Az elsé repiilési kisérletekné! killsndsen iigyeljen arra, hogy a vezérin Iévé karokat
csak nagyon 6vatosan és soha ne tul hirtelen miikddtesse. A mindenkori vezérl6 parancs kivitelezésé-
hez legtd or elegendd a i kar csupan nagy gyon csekély a
Ha azt tapasztand, hogy a quadrocopter a mindenkori kar mikadtetése nélkill eldre vagy oldalra mozdul, a
quadrocoptert a ﬁ ﬁ @ épé leirtaknak 6 itse ki.
+1- gaz (fellle)
Ha magasabbra akar repiilni, a bal oldali gazkart évatosan tolja elére. A leszéllashoz és a siillyedéshez
a bal oldali gézkart évatosan tolja hétra.
A quadrocopter egy helyben balra vagy jobbra torténd forgatdsahoz mozgassa a bal kart évatosan balra
ill. jobbra.
m A quadrocopter balra vagy jobbra torténd reptetéséhez mozgassa a jobb oldali kart dvatosan balra ill.
ot

bbra.
m A quadrocopter elére vagy hatra torténd reptetéséhez mozgassa a jobb oldali kart 6vatosan eldre ill. hétra.

Looping funkcié

FIGYELMEZTETES! CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!

@ A, Looping Button* 4 és sz6lal meg amig a jobb oldali joysticket
felfelé, lefelé, jobbra vagy balra nem mozgatja. A quadrocopter ekkor a mindenkori irdnyba loopingot

ill. atforduldst hajt végre. Ekdzben (igyeljen arra, hogy a helyiségben minden irdnyban dlljon rendelkezésére

elegendd hely (kb. 2,5 m).

Beginner/Advanced kapcsolé
FIGYELMEZTETES! 100% CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!
30% = kezd6 iizemméd
Atvaltdsnal egyszeri hangjelzés szolal meg.
60% = kdzepes lizemmod )
A quadrocopter érzékenyebben reagal mint a 30%-0s lizemmadban. Atvaltasnal 2x hangjelzés szdlal meg.
100% = Advanced iizemmdd -> 3D {izemméd i
A quadrocopter nagyon érzékenyen reagal a vezérl6 mozgasokra. Atvaltdsnal 3x hangjelzés szélal meg.

Headless (izemmod

@ A Headless izemmdd kezd6knek segit megtanulni a repilést. Mindegy, hogy milyen irényba repiil a

quadrocopter, a repiilési irany mindig pontosan a vezérldn kijelzett repllési irdnynak felel meg. A kez-
déknek nem kel tikrozotten irényitaniuk, ha pl. feléjik repil. Nyomjuk meg a ,Headless-Mode-Button* @
gombot, ekkor addig hallatszik I mig Headless 0 0 van. Ha el szeretné hagyni ezt az
(izemmédot, nyomja meg Ujra a gombot.

Amint elengedi a bal gézkart repilés kzben, a quadrocopter automatikusan tartja az akutalis repilési
o . A

4. Az alapallds lezérult.
@ Ha a quadrocopter lebegés kdzben a jobbra/balra dontést irdnyité kar mozgatésa nélkill balra ill. jobbra
replll, kérjlk, végezze el az alabbi lépéseket: Ha a quadrocopter magatdl gyorsan vagy lassan bal oldal-
ra mozog, lépésenként nyomja jobbra a jobbra/balra dontést irdnyitd jobb oldali alsé kiegyenlitét. Ha a quad-
rocopter jobb oldalra mozog, Iépé ént nyomja balra a j dontést irdnyit ki G

@ Ha a quadrocopter lebegés kdzben az elére/hatra mozgast iranyitd kar mozgatasa nélkil eldre ill. hatra

repll, kérjiik, végezze el az alabbi lépéseket:Ha a quadrocopter magétdl gyorsan vagy lassan elére
mozog, Iépésenként nyomia lefelé az eldre/hatra mozgast irdnyitd jobb oldali felsé kiegyenlitt. Ha a quadro-
copter hatra mozog, lépésenként nyomja felfelé az eldre/hdtra mozgast iranyitd kiegyenlitét.

Segitség a visszarepiiléshez
hogy a repiilési U ne legyenek
Figyelmeztetés, a modellben nincs GPS-rendszer!
Amig ezt a gombot nyomva tartja, a quadrocopter Ujra visszarepil a piléta iranyba, fiiggetiendl annak pozicidjatdl.
FIGYELMEZTETES! Csak akkor miikddik, ha a quadrocopter a piléta el6tt van.

és legyen

A rotorlapatok cseréje

A rotorlapat leh(izésahoz szilkség esetén hasznéljon egy keskeny, sima targyat. Ugyeljen arra, hogy a rotor-
lapatot évatosan fiiggélegesen felfelé hiizza le, ekdzben pedig lentrdl stabilizélas céljabl tartsa a motort.

[22] FIGYELMEZTETES!
Feltétlendil tigyeljen a rotorlapétok jelolésére és szinére, valamint a délésszogére!
Bal oldalon eldl: piros - ,A* jel6lés
Jobb oldalon eldl: piros - B jelélés
Jobb oldalon hétul: fekete - ,A“ jelolés
Bal oldalon hatul: fekete - ,B* jeldlés

Problémamegoldasok

Probléma: A vezérl§ nem mikodik.

Ok: Az ON/OFF power-kapcsold ,OFF* lldsban van.

Megoldas: Az ON/OFF power-kapcsolét ,ON* dllasba visszik.

Ok: Rosszul lettek behelyezve az elemek.

Megoldas: Ellendrizze, hogy az elemek szabdlyszeriien vannak-e behelyezve.
Ok: Az elemeknek mdr nincs elég energidja.

Megoldas: Uj elemeket kell betenni.

Probléma: A quadrocopter nem irdnyithaté a vezérlGvel.

Ok: A vezérld power-kapcsoldja ,OFF* llasban van.
Megoldas: Eldszor a vezérlé power-kapcsoldjat visszik ,ON“ allasba.
Ok: A vezérld esetleg nincs a 10 ddva a 1évé vevvel.

Megoldas: A ﬂ pont alatt leirtaknak megfelelden végezze el a parositést.
Probléma: A quadrocopter nem szall fel.

Ok: A rotorlapatok til lassan mozognak.
Megoldas: Toljuk el a gazkart felfele.
Ok: Nem elég az akku teljesitménye.
Megoldas: Az akkut fel kell tolteni (Iasd ,Az akku feltdltése* fejezetet).
éma: A q pter replilés kozben 6 ok nélkiil lelassul és siillyedni kezd.
Ok: Az akku tl gyenge.

Megoldas: Az akkut fel kell tolteni (lasd , Az akku feltoltése" fejezetet).
Probléma: A quadrocopter mar csak egy helyben forog vagy indulasnél atfordul.

Ok: Hibasan elhelyezett vagy sérillt rotorlapétok.
as: A a a 8pé: leirtaknak meg felelden felszereljiik/kicseréljik.

A tévedések és a médositdsok joga fenntartva - Szinek / végleges design — A modositasok joga fenntartva
A miiszaki és formatervezésbdl eredd modositasok joga fenntartva - Piktogramok = szimbdlumképek

@ Spostovana stranka

Cestitamo Vam za nakup Vasega Carrera RC modela kvadrokopterja ki je narejen po danasnjem stanju
tehnike. Ker si stalno prizadevamo za nadaljnji razvoj in izbolj$evanje nasih izdelkov, si pridrzujemo pravico
do tehniénih sprememb v povezavi z opremo, materiali in obliko, ki jih lahko izvedemo kadarkoli in brez
napovedi. Zaradi majhnih odstopanj med obravnavanim izdelkom v primerjavi s podatki in slikami teh navodil
ni mozno uveljavijati nobenih zahtevkov. Ta navodila za montazo in uporabo so del izdelka. Pri neupostevanju
navodil za uporabo in varnostnih navodil pravica do garancije preneha veljati. Navodila shranite za kasnejse
informacije ali za morebitno posredovanje modela tretjim osebam.

Najnovejsa verzja teh navodil za uporabo in informacij o nadomestnih delih, ki so na voljo, najdete na

magassagot. A jobb gézkarral azonos repulési ag mellett replhet el és

bal gazkar segitségével egy bal/jobb mozgéssal egy helyben korbe foroghat.
Auto-Start & Fly to =1 m

@ Nyomja meg az ,Automatikus indités és repiilés = 1 m-ig” gombot a vezérién a motorok elinditaséhoz
és kb. 1 méteres magassagban torténd repiiléshez. Inditas kozben barmikor lehetésége van arra, hogy

carrera-rc.com pod servisnim podrocjem.

OPOZORILO! Pred prvim poletom preverite, ali je v Vasi drzavi za take letalske modele, kot je ta,
predpisano obvezno zavarovanje.

Garancijski pogoji

a jobb oldali gézkarral befolyésolja a repiilés iranyat. Amint elérte az 1 m-es

Pri proizvodih Carrera gre za tehnino zelo kakovostne izdelke (NI IGRACAY), s katerimi je treba ravnati

a
tartja a A repiilési a bal gazkar eldre (felfelé) vagy vissza (lefelé)
isan barmikor 0

Auto Landing

Az ,Auto landing” gombbal barmikor kivalthatja az automatikus landolési funkciét. Kozben lassan csok-
ken a rotorok fordulatszama. Landolas kdzben barmikor lehetsége van a jobb gézkar elmozditdséval

befolyasolni a landolési helyzetet. Amint a quadrocopter a foldet ér, a motorok kikapcsolnak.
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skrbno. Prosimo obvezno upostevajte opozorila v navodilih za uporabo. Vsi deli so podvrzeni skrbni
kontroli (pravica do tehniénih sprememb in sprememb modela, ki sluzijo izbolj$anju izdelka, pridrzana).
V kolikor kljub temu pride do napak, je zagotovijena garancija v okviru spodaj navedenih garancijskin
pogojev: Carrera Toys GmbH (v nadaljevanju »proizvajalec«) konéni stranki (v nadaljevanju »stranka<) v
skladu s sledecimi dolocbami jamci, da bo stranki dobavljen Carrera RC model kvadrokopterja (v nadaljevanju
»izdelek«) dve leti od datuma nakupa ijski rok) brez ialnih in proi: ih napak. Tovrstne napake
bo proizvajalec odpravil po lastni presoji na lastne stroske s popravilom ali dobavo novih ali obnovjenih delov.
Garancija ne zajema obrabnih delov (kot so npr. baterija, lopatiec rotorja, pokrov kabine, zobniki idr.), kode
zaradi neustreznega ravnanja/uporabe ali ¢e so bili na izdelku opravijeni lastnorocni posegi. Ostali zahtev-
ki stranke, predvsem za nadomestilo $kode, do proizvajalca so izklju¢eni. Pogodbenih ali zakonskih pravic
stranke (naknadna izpolnitev, odstop od pogodbe, znizanje, nadomestilo $kode) do prodajalca, ki vziraja, da
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je bil izdelek ob prehodu odgovornosti brezhiben, ta garancija ne zajema.

Zahtevki iz te posebne garancije proizvajalca so upraviceni le, e
*vzrok uveljavijane napake ni uporaba, ki je po opredelitvi v navodilih ozna¢ena kot nepravilna ali neustrezna,
*ne gre za obrabo, ki je pogojena z uporabo,
*izdelek nima nobenih sledi, na podlagi katerih bi bilo mozno sklepati, da so bila na izdelku opravijena
popravila ali drugi posegi s strani osebja, ki za to ni pooblaséeno s strani proizvajalca,
* se je izdelek uporabljal le skupaj z s strani proizvajalca avtorizirano dodatno opremo.
ijskih listov ni mozno it

Opozorilo za EU drzave: Opozarjamo na zakonsko doloceno garancijsko dolznost prodajalca, da ta garan-
cijska dolznost ni omejena z zakonsko garancijo.

Izjava o skladnosti
Podjetje Carrera Toys GmbH izjavja, da je ta model, vkljuéno z upravijalnikom, v skladu s temeljnimi zahte-

vami naslednjih direktiv ES: Direktive ES 2009/48 in druge ustrezne uredbe Direktive 2014/53/EU (RED).
Originalno izjavo o skladnostilahko najdete na carrera-rc.com.

2.9
GHz

Maks. frekvenéna mo¢ 10 dBm - Frekvenéno obmogje: 2400-2483.5 MHz

Razred UAS

OPOZORILA!

OPOZORILO! Ta igraa ni primerna za otroke mlaje od 3 let, ker vsebuje majhne dele,

,g) ki jih je mozno pogoltniti.
OPOZORILO! Z delovanjem pogojena nevarnost stiska! Preden predate to igraco
& otroku, ite vso vso embalazo. Za i ijein i praSanja prosimo,

da embalaZo in naslov ter navodila za uporabo shranite za kasnejSo uporabo. Shra-
nite navodila za uporabo, da jih boste lahko pozneje ponovno brali. Obvestilo za odrasle: preverite,
ali je igraca jena, tako kot je v navodilih. janje naj lje odrasla oseba.
OPOZORILO! Ni primerno za otroke, mlaj$e od 8 let!
Ta izdelek ni predviden za to, da bi ga uporabljali otroci brez nadzora skrbnika. Za upravijanje helikopterja
je potrebna dolocena stopnja vaje. Otroci se morajo tega nauciti pod neposrednim nadzorom odraslih oseb.
Pred prvo uporabo: preberite navodila za uporabo skupaj s svojim otrokom. Zaradi neustrezne upora-
be lahko pride do tezkih poskodb in/ali materialne $kode. Upravljati ga je treba previdno in razsodno, pri tem
pa je potrebnih tudi precej mehanicnih ter tudi mentalnih spretnosti. Navodila vsebujejo varostna opozorila
in predpise ter navodila za vzdrZevanje in uporabo izdelka. Ta navodila je treba pred prvo uporabo obvezno v
celoti prebrati in razumeti. Le tako se lahko izognete nesre¢am s poskodbami in materialno $kodo.
Iz varnostnih razlogov lahko igraco uporabljate le v dovolj velikem prostoru. Pilotirajte le v zaprtih pro-
storih z dovolj prostora in upostevajte vsa navodila, tako kot so priporocena v teh navodilih za uporabo.
Roke, lasje in ohlapna oblacila, vkljuéno z drugimi predmeti, kot so zatici in izvijaci, ne smejo biti v bliZini propelerja
(rotorja). Vrtecega se rotorja se ne dotikajte. Posebej pazite na to, da v blizino lopatic rotorja NE pridejo Vase roke!
OPOZORILO: Nevarnost poskodb oci. Za preprecitev poskodb pter ne pilotirajte v blizini
vaSega obraza. Kot uporabnik tega izdelka ste sami odgovorni za varno uporabo, tako da druge osebe
ali njihova lastnina ne morejo biti poskodovani ali ogrozZeni.

+ Vadega modela nikoli ne uporabljajte s slabimi baterijami upravjainika.

* Ta igraca je namenjena le za domaco uporabo.

* OPOZORILO: pter ne jajte in
Zivali ali druge ovire.

+ Natanéno upostevajte navodila in opozorila za ta izdelek in za morebitno dodatno opremo (polnilnik, baterije
itd.), ki jo uporabljate.

« Ce pride do stika kvadrokopterja z Zivim bitjem ali trdim predmetom, prosimo rogico za plin takoj
prestavite v polozaj ni, tj. leva igralna palica mora biti spodaj na stop!

 Preprecite vlaznost, ker lahko ta poskoduje elektroniko.

+ Na kvadrokopter ne izvajajte nobenih sprememb ali modifikacij.

Ce se s temi pogoji ne strinjate, potem kompleten modela kvadrokopterja, ko je ta $e nov in nerabljen, takoj
vmnite prodajalcu.

e se na obmocju leta nahajajo osebe,

Pomembne informacije o litij-polimer baterijah

Litij-polimer (LiPo) baterije so bistveno obéutljivejSe kot obicajne alkalne ali NiMH baterije, ki se v daljinskih upravijal-
nikih uporabljajo sicer. Zato je treba natancno upostevati predpise in opozorila proizvajalca. Pri napacnem ravnanju
z LiPo baterijo obstaja nevamost pozara. Pri odstranjevanju LiPo baterij vedno upostevajte navedbe proizvajalca.

Dolocbe za jevanj icnih in ih naprav po WEEE
Tukaj upodoblien simbol precrtanih smetnjakov Vas opozarja na to, da prazne bateri-
je, akumulatorji, gumbaste baterije, baterijski bloki, baterije naprav, elekiricne naprave
itd. ne spadajo med gospodinjske odpadke, ker so okolju in zdravju $kodljive. Prosi-
mo, da tudi Vi sodelujete pri ohranjanju okolja in zdravja ter se o ustreznem odstranje-
| vanju rabljenih baterij in elektricnih naprav pogovorite tudi z Vaimi otroki. Baterije in
elekiriéne naprave odstranite v oznacenih zbiralnih mestih. Tako bodo te v skladu s predpisi posredovane v reci-
Kiiranje. Neenakih tipov baterij ali novih in rabljenih baterij se ne sme uporablati skupaj. Prazne baterije vzemite
iz igrace. Nepolnilnih baterij se zaradi nevarosti eksplozije ne sme polniti. Pazite na pravilno polarnost.
OPOZORILO! Baterije lahko polnijo le odrasle osebe.
Ta igraca vkljuCuje baterije, ki jih ni mogoce zamenjati. Prikljucnih objemk se ne sme zvezati na kratko. Igraco
uporabljajte samo z napajalnikom za igrace. Sam napajalnik ni igraca. (5 V dc / USB (0,5 A)) OPOZORILO: Za
polnjenje baterije uporabite samo snemljivo napajalno enoto, prilozeno tej igraci. Pri redni uporabi pol-
nilnika je treba le tega obcasno preveriti, in sicer njegov kabel, prikljucek, pokrov in druge dele. V primeru poskodb
se lahko polnilnik ponovno uporablja $ele po opravijenih popravilih. Igraca se lahko priklopi le na naprave za$éi-

tnega razreda Il. @l @
or

Direktive in opozorila za uporabo LiPo baterije

* Prilozeno 3,7 V=== 150 mAh / 0,555 Wh LiPo baterijo morate polniti na vamem mestu vstran od vnetljivih
materialov.

* Baterije pri polnjenju nikoli ne pu$¢ajte brez nadzora.

+ Za polnjenje po letenju se mora baterija najprej ohladiti na temperaturo okolice.

* Uporabljajte lahko le pripadajo¢ LiPo polnilnik (USB kabel/ upravijalnik). Pri neupostevanju teh navodil
obstaja nevamost pozara in s tem groznja zdravju in/ali nastanek materialne $kode. NIKOLI ne uporabljajte
drugega polnilnika.

*V primeru, da se baterija med postopkom praznjenja ali polnjenja napihne ali preoblikuje, takoj prekinite
polnjenje ali praznjenje. Baterijo vzemite ven kar se da hitro in pazljivo ter jo polozite na vamo, odprto
mesto vstran od gorljivin materialov in jo opazujte $e najmanj 15 minut. Ce baterijo, ki se je Ze napihnila ali

preoblikovala, §e naprej polnite ali praznite, obstaja nevarnost pozara! Ze pri najmanjgi spremembi oblike ali
mehurcku je treba baterijo prenehati uporabljati.

* Baterijo shranjujte pri sobni temperaturi na suhem mestu.

* Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite, da prep! t.i. globoko (pop: i itev ba-
terije. Baterija se mora po uporabi ohlajati najmanj 20 minut, preden se lahko ponovno popolnoma
napolni. Baterijo od ¢asa do ¢asa napolnite (ca. vsake 2-3 mesce). Polnilnikov in polnilcev ne zvezite
na kratko. i pos ja zgoraj uporabe baterije lahko povzroci okvaro. Aku-
mulatorske baterije, ki se polni, nikoli ne puscajte brez nadzora.

* Pri prevozu ali prehodnem hranjenju baterije naj tempera prostora znaa med 5-50°C. Baterije in modela
po moznosti ne hranite v avtu ali pod neposredno sonéno svetlobo. Ce je baterija izpostavijena vroini v
avtu, se lahko poskoduie ali vname.

Opozorilo: Pri manjsi napetosti/zmogljivosti baterije boste ugotovili, da je potrebno obcutneje uravnavanje

in/ali gibi krmilienja, da kvadrokopter ne zaéne padati. Do tega pride praviloma pred dosegom 3 V napetosti

baterije in takrat je pravi trenutek, da koncate z letenjem.

Vsebina pakiranja
ﬂ 1x Quadrocopter
1x Upravijalnik
1x USB napajalni kabel
1x Akumulator
1x Komplet baterij (nepolnilne)
1 x komplet nadomestnih lopatic rotorja

Polnjenje baterije LiPo

Akumulatorske baterije morate odstraniti iz igrace, preden jih zacnete polniti. Ta igraca vkljuuje baterije, ki jih
ni mogoce zamenijati. Pazite na to, da prilozeno baterijo LiPo polnite le s prilozenim polnilnikom za LiPo baterije
(kabel USB). Ce boste poskusali baterijo napolniti z drugim polnilnikom za LiPo baterije, lahko to privede do
velike Skode. Preden nadaljujete, prosimo, da skrbno preberete predhodno poglavje z opozorili in direktivami
za uporabo baterije. Baterije lahko polnijo le odrasle osebe. Polnilnikov in polnilcev ne zvezite na kratko.
V kvadrokopter vgrajeno baterijo lahko polnite s pripadajo¢im napajalnim kablom USB preko vhoda USB:

@ Polnjenje preko racunalnika:

* Kabel USB povezite z vhodom USB na racunalniku. LED dioda na USB napajalnem kablu zacne svetiti zeleno
in prikazuje, da je polnilna enota pravilno povezana z ragunalnikom. Ce kvadrakopter prikijuéite s praznim aku-
mulatorjem, LED-dioda na napajainem kablu USB ne sveti ve¢ in kaZe, da se akumulator kvadrakopterja polni
Napajalni kabel USB oz. polnilna doza na kvadrokopterju so narejeni tako, da napacna polamost ni mozna.

* Priblizno 30 minut traja, da se prazna baterija (ne popolnoma izpraznjena) ponovno napolni. Ko je
baterija polna, prikaz LED na kablu USB ponovno zacne svetiti zeleno.

Opozorilo: Ob dobavi je priloZena baterija LiPo delno napolnjena. Zato bi lahko prvi postopek polnje-
nja trajal nekoliko manj ¢asa.

Obvezno upostevajte zgoraj naveden vrstni red prikljucitve! Ko pterja n
nite vtiéno p na ju. Posledica neupos! ja tega je lahko

e j odstra-
baterije!

janje baterij v upravlj

g Z izvijaéem odprite predal za baterije in baterije vstavite v upravljalnik. Pazite na pravilno polarnost. Ni-
koli hkrati ne uporabljajte novih in starih baterij ali od razliénih proizvajalcev. Po zaprtju predala lahko s

pomogijo stikala za vklop na prednji strani preverite delovanje upravljalnika.Pri poloZaju stikala za vklop na ON

in pravilnem delovanju mora dioda LED zgoraj na sredini upravijalnika svetiti rdege. Ce dioda LED kvadrokop-

terja utripa pocasi in slisite signalni ton, to pomeni, da morate zamenjati baterije v krmilniku.

Vezava modela s helikopterjem

ﬂ Carerra RC kvadrokopter in upravijalnik sta tovamisko povezana. V primeru tezav pri komunikaciji med
Carrera RC kvadrokopterjem in upravijalnikom na zacetku, prosimo na novo povezite.

m * Model vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).
 LED diode na kvadrokopterju zaénejo ritmi¢no utripati.
* Upravljainik vklopite z glavnim stikalom.
+ OPOZORILO! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodoravno povréino. Ziro sistem se sa-
modejno nastavi.
* Levo krmilno palico, torej rocico za plin, premaknite do konca navzgor in spet navzdol v zacetni polozaj.
* Povezovanje je uspesno zakljuceno.
* Dioda LED na upravljalniku zdaj stalno sveti.

m * Opozorilo! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodoravno povrsino. Ziro sistem se
samodejno nastavi.

Opis kvadrokopterja

1. Rotorski sistem
2. Zascitna kletka rotorja
3. Stikalo za vkloplizklop (ON/OFF)
4. Rdeca LED
5. Siva dioda LED
G 6. Napajalna doza za polnjenje baterije LiPo

Pregled funkcij upravljlanika
1. Stikalo za vklop/izklop (ON / OFF)
2. Kontrolna dioda LED
3. Plin
Krozenje
4. Naprej/inazaj
nagib desno/levo
5. Trimer za nagib desno/levo
6. Trimer za naprej/nazaj
7. Tipka »Auto-Start & Fly to 1 m«
8. Tipka »Auto-Landing«
9. Gumb luping
10. Nacin Headless mode
11. Pomoc pri povratnem letu
12. Stikalo zacetniski/napredni nacin (30%/60%/100%)
g 13. Predal za baterije

SLOVENSCINA

Izbira podrocja leta

G Ko ste pripravijeni za prvi let, izberite zaprt prostor, ki je brez ljudi in ovir ter kar se da velik. Na

podiagi velikosti in vodljivosti kvadrokopterja lahko izkuseni piloti pilotirajo tudi v relativno
majhnih zaprtih prostorih. Za Vase prve lete priporoéamo obvezno minimalno velikost prostora 5 krat 5
metre povrsine in 2,40 metrov viSine. Potem, ko ste Va$ kvadrokopter zravnali in se seznanili z njegovo
vodijivostjo in njegovimi lastnostmi, si lahko upate leteti tudi v manj$em in ne tako prostem okolju.
Samo za gospodinjsko uporabo (v notranjih p ih). Med jalnil in sene
smejo nahajati nobeni predmeti, kot so npr. stebri ali osebe.

Kontrolni seznam za pripravo leta

Ta kontrolni seznam ni nadomestilo za vsebino teh navodil za uporabo. Kijub temu, da se lahko uporablja
kot hiter uvod za uporabo, Vam posebej priporogamo, da preden nadaljujete v celoti preberete najprej ta
navodila za uporabo.

* Preverite vsebino pakiranja.

* Baterijo LiPo polnite tako kot je to opisano v poglavju ,Polnjenje baterije LiPo*.

« V upravijalnik vstavite 2 AA baterij in pri tem pazite na pravilno polarnost.

* Poiscite primerno okolje za letenje.

« |zvedite povezavo, kot je opisano v (iY.

* Za zagon kvadrokopterja pritisnite tipko 0 (slika ).

+ Opombal! Pred vsakim poletom, prosimo, nujno izpeljite samodejno nastavitev fj !

* Preverite krmiljenje.

* Seznanite se s krmiljenjem.

*Po potrebi kvadrokopter uravnovesite, tako kot je to opisano pod @ @, tako da se
kvadrokoper pri lebdenju brez krmilnih ukazov ve& ne premakne z mesta.

« Kvadrokopter je zdaj pripravijen na uporabo.

*V kolikor kvadrokopter ne kaze znakov delovanja, potem ponovno poskusite zgoraj naveden postopek
povezovanja.

* Poletite z modelom.

* Pristanite z modelom.

* Model izklopite

* Daljinski upravijainik vedno izkljucite nazadnje.

Pilotiranje 4-kanalnega kvadrokopterja
OPOZORILO!
Se posebej pri prvih poskusih pilotiranja pazite na to, da roico na upravljalniku upravijate zelo pre-
vidno in ne preve¢ naglo. Za izvedbo p i ukaza so veci potrebni zelo zelo
majhni premiki posamezne rocice!
V kolikor opazite, da se kvadrokopter premil
nastavite tako kot je to opisano pod tockami
g +/- plin (gor/dol)
Za letenje v vi§ino potisnite rocico za plin na levi previdno naprej. Za pristanek ali spuscanje potisnite
rocico za plin na levi previdno nazaj.
Za obracanje kvadrokopterja na mestu v levi ali desni smeri potisnite levo rocico previdno v levo oz.
desno.

i ali bocno brez premika posamezne rocice, potem ga
1 .

{F) 22 etenje kvadrokopterja vlevo ali desno potisnite desno roéico previdno v levo 0z. desno.

Za letenje kvadrokopterja naprej ali nazaj potisnite desno rocico previdno naprej oz. nazaj.

Funkcija luping
OPOZORILO! LE ZA IZKUSENE PILOTE!
@ Ob pritisku gumba ,Looping Button* se oglasi signalni ton, in sicer tako dolgo, dokler leve igraine palice

ne premaknete navzgor, navzdol, desno ali levo. Kvadrokopter bo nato izvedel luping oz. premet v
ukazani smeri. Pri tem pazite, da imate dovolj prostora v vseh smereh (ca. 2,5 m).

Stikalo zacetniski/napredni naéin
OPOZORILO! 100% LE ZA IZKUSENE PILOTE!
@ 30% = zadetniski nacin
Ob preklopu se sprozi zvoni signal.
60% = srednji nacin
Kvadrokopter se odziva bolj obéutfjivo kot v 30% nacinu. Ob preklopu se zvocni signal sprozi 2x.
100% = napredni nacin -> 3D naéin
Kvadrokopter se na krmilne ukaze odziva zelo obéutljivo. Ob preklopu se zvoéni signal sprozi 3x.

Headless mode

@ Nacin Headless mode pomaga zacetnikom nauciti se krmiliti igraco. Vseeno je, v katero smer je obmjen kva-
drokopter, smer letenja se vedno izvrsi v tisto smer, ki jo ukazete prek krmilnika. ZaGetniku tako ni treba krmilt

v nasprotno smer, kadar npr. kvadrokopter usmeri k sebi. Ce boste pritisnili gumb »Headless mode« ), se bo med

izvajanjem tega nacina stalno oglasal signalni ton. Za izklop nacina Headless mode ponovno pritisnite gumb.

Samodejen nadzor visSine

Takoj ko med poletom izpustite levo krmilno palico bo kvadrokopter samodejno ohranil aktualno visino
letenja. Z desno krmilno palico lahko letite na isti visini naprej/nazaj in levo/desno. Z levo krmilno palico
se lahko s premikom v levo/desno na mestu zavrtite v krog.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Na kontrolniku pritisnite tipko » Auto-Start & Fly to = 1 m« za zagon motorjev in samodejni polet na viSino
pribl. 1 m. Med postopkom zagona imate kadarkoli moznost, da s premikom leve krmilne palice vplivate na

smer letenja. Takoj, ko doseZete visino pribl. 1 m ostane kvadrokopter samodejno na visini. Visino letenja lahko

kadar koli ro¢no spremenite tako, da premaknete levo krmilno palico naprej (navzgor) ali nazaj (navzdol).

Auto Landing

Kadarkoli lahko s pritiskom na tipko » Auto Landing« sprozite samodejno funkcijo pristajanja. Pri tem se
pocasi zniza Stevilo vrtljajev rotorja. Med postopkom polnjenja imate kadarkoli moznost, da s premikom

leve krmilne palice vplivate na polozaj pristajanja.

CESKY

Nastavitev kvadrokopterja

Avtomatski trimer
1. Postavite kvadrokopter na vodoravno povrsino.
2. Povezite kvadrokopter s krmilnikom na nacin, ki je opisan v poglavju »Vezava modela s heli-
kopterjeme.
3. Istocasno premakanite rocico za plin in rocico za premikanje naprej/nazaj v desni spodniji kot.
Dioda LED na kvadrokopterju nekajkrat utripne, potem pa stalno sveti. Signalni ton se oglasi 1x.
4. janj ga polozaja je ¢
@ V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika rocice za desnillevi nagib, leti v levo ali desno,
potem prosimo ravnajte sledece: Ce se kvadrokopter samodejno hitro ali pocasi premika boéno v levo,
pritisnite spodniji trimer za desni/levi nagib p v desno. Ce se jno premika v
desno, pritisnite spodnji trimer za desni/levi nagib postopoma v levo.

(I V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika rocice za naprej/nazaj, lef naprej oz. nazaj, po-

tem prosimo ravnajte sledece: Ce se kvadrokopter samodejno hitro ali pocasi premika naprej, pritisnite
spodnji trimer za naprej/nazaj navzdol. Ce se p premika nazaj, pritisnite
spodnji trimer za naprej/nazaj postopoma navzgor.

Pomog¢ pri povratnem letu

@ Prepricajte se, da na poti ni ovir in da je brezvetrje! OPOZORILO Model nima sistema GPS!
Dokler je ta gumb pritisnjen, bo kvadrokopter letel nazaj k pilotu, ne glede na to, kako je namescen.
OPOZORILO! Deluje le, ée se kvadrokopter nahaja pred pilotom.

Zamenjava lopatic rotorja

Za snetje lopatice rotorja po potrebi uporabite ozek gladek predmet. Pazite na to, lopatico rotorja povle-
Cete previdno pravokotno navzgor in ob tem motor spodaj stabilno drZite.

@ OPOZORILO!
Obvezno morate paziti na oznako in barvo ter naklonski kot lopatic rotorja!
Spredaj levo: rdeca — oznaka »A«
Spredaj desno: rdeca - oznaka »B«
Zadaj desno: ¢rna - oznaka »A«
Zadaj levo: €rna - oznaka »B«

Odpravljanje tezav

Tezava: Upravljalnik ne deluje.

Vzrok: Stikalo za vklop/izklop ON/OFF je na »OFF«.
Resitev: Stikalo za vklop/izklop ON/OFF nastavite na »ON«.
Vzrok:

Napacno vstavljena baterija.

Preverite, ali je baterija pravilno vstavijena.
Baterije ve¢ nimajo dovolj energije.
Resitev: Vstavite nove baterije.

Tezava: Kvadrokopterja ni mozno voditi z upravijalnikom.

Vzrok: Stikalo za vklop/izklop upravijainika je na »OFF«.

Resitev: Najprej postavite stikalo za vklop/izklop na upravijalniku na »ON«.

Vzrok:  Upravijalnik morebiti ni pravilno povezan s sprejemnikom v kvadrokopterju.
Resitev: Izvedite povezavo, kot je opisano v f&J).

Tezava: Kvadrokopter se ne dvigne.

Vzrok: Lopatice rotorja se premikajo prepocasi.

Resitev: Potisnite rocico za plin navzgor.

Zmogljivost baterije ne zadostuje.

: Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije «).

: Kvadrokopter brez vidnega razloga med letom izgublja hitrost in se spusca.
Preslaba baterija.

Resitev: Napolnite baterijo (glej poglavie »Polnjenje baterije «).

Tezava: Kvadrokopter se vrti le $e v krogu ali se ob vzletu prevme.

Vzrok: Napacno namescene ali poskodovane lopatice rotorjev.

Resitev: Lopatice rotorjev namestite/zamenjajte tako kot je to opisano pod tockami m@ .

Pravica do zmot in sprememb pridrzana - Barve/konéni dizajn — pravica do sprememb pridrZana
Pravica do tehni¢no in oblikovno pogojenih sprememb pridrzana - Piktogrami = simbolne slike

@ Vazeny zakazniku,

Blahopiejeme vam k nékupu vaseho modelu Quadrocopteru Carrera RC, ktery byl vyroben podle soucasné
urovné techniky. ProtoZe neustale usilujeme o dali rozvoj a ani nasich vyrobku, jeme si
pravo kdykoli bez predchoziho ozndmeni provadét technické zmény i zmény tykajici se vybaveni, materiald a
designu. Z drobnych odchylek Vaseho vyrobku oproti tidajiim a zobrazenim v tomto névodu proto nelze vyvo-
zovat zadné néroky. Tento ndvod k montazi a pouZiti je soucasti vyrobku. Pokud nebudete névod k poufZiti,
ani bezpecnostni pokyny, které v ném jsou obsazené, respektovat, zanikne narok na zaruku. Uschovejte si
tento ndvod pro naslednou pozdéjsi potfebu a pro pfipadné predani modelu tfeti 0sobé.

Nejaktudlnéjsi verzi tohoto ndvodu k pouziti a informace o néhradnich dilech, které jsou k dostani, najde-
te na carrera-rc.com v ¢4sti vénované servisu.

UPOZORNENi! Upozornéni! Pred prvnim letem si zjistéte, zda pro letecky model, ktery jste si zakou-
pili, ve vasi zemi existuje povinnost uzavreni zdkonného pojisténi.

Zaruéni podminky

Vyrobky Carrera maji vysokou technickou hodnotu (NEJEDNA SE O HRACKU) a méli byste s nimi
zachazet peclivé. Bezpodminecné dodrzujte pokyny uvedené v navodu k obsluze. VSechny éésti jsou
podrobovény peclivé kontrole (vyhrazujeme si pravo provadét technické zmény a zmény modelu,
které slouzi ke zdokonaleni vyrobku).

Pokud by se prece jen vyskytly néjaké zavady, bude poskytnuta zaruka v ramci nésledujicich za-
ruénich podminek: Spolecnost Carrera Toys GmbH (dale pouze ,vyrobce®) garantuje podle nasledujicich
ustanoveni konecénému zékaznikovi (déle pouze ,zakaznik"), Ze model Quadrocopteru Carrera RC (dale
pouze ,vyrobek®) bude béhem nasledujicich dvou let od data zakoupeni (zaruéni Ihita) bez materidlovych i
vyrobnich vad. Vyskytnou-li se takové vady, vyrobce je dle vlastniho uvézeni bud na vlastni néklady odstrani,
nebo dodd nové dily nebo dily po generdlni opravé. Zaruka se jje na dily éhajici opotiebeni (jako
napF. akumulator, listy rotoru, kryt kabiny, ozubené kola, aj.), { a azenil
pouzivanim nebo pfi zdsahu druhych osob. Ostatni naroky zakaznika vici vyrobci, zejména naroky na na-
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hradu 8kody, jsou vylouceny. Préva zékaznika vyplyvajici ze smlouvy nebo ze zékona (dodate¢né pinéné,
odstoupeni od smlouvy, sniZeni ceny, nahrada $kody) vici prislusnému prodavajicimu, kterd plati, jestlize
vyrobek pfi pfechodu rizik nebyl bez zavad, nejsou touto zarukou dotéena.

Naroky z této zvlastni zaruky vyrobce existuji pouze,

«kdyZ uplatnéna zavada neni zalozena na poskozeni zplisobeném nesprévnym pouzivanim nebo nerespek-
tovénim zadani uvedenych v navodu k obsluze,

*kdyZ se nejedna o opotebeni v diisledku provozu,

*kdyz vyrobek nevykazuje zadné znaky, z nichz by se dalo usoudit, Ze vyrobek opravovala nebo na ném
provedla néjaké jiné zasahy opravna, které nebyla autorizovéna vyrobcem,

* kdyz byl vyrobek pouzivén pouze s pfisluSenstvim schvélenym vyrobcem.

Zérugni listy neni mozné zaméfiovat.

L éni pro staty EU: Up na povinnost p tykajici se

vyplyva ze zékona, a na to, Ze tato zéruéni povinnost neni pfedmétnou zarukou omezena.

i zaruky, které

Prohlaseni o shodé

Spole¢nost Carrera Toys GmbH timto prohladuje, Ze tento model véetné ovladace vyhovuje zakladnim pozadav-
kum nasledujicich smémic ES: Smérnice ES 2009/48 a dalsi pfislusnd nafizeni Smémice 2014/53/EU (RED).
Original prohlaseni o shodé si lze vyzédat na carrera-rc.com.

CEE &
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Maximalini radiovy vysilaci vykon <10dBm - Rozsah frekvence: 2400-2483.5 MHz

Trida UAS

VAROVANiI!
UPOZORNENI! Tato hraéka neni uréena pro déti do 3 let, protoze obsahuje drobné
dily, které by malé dité mohlo polknout.
UPOZORNENI! Nebezpeti piskfipnuti podminéné funkei hracky! Dfive nez tuto hraé-
ku pFedéte ditéti, odstrarite veskery obalovy material a draty pouzité pfi baleni jako

* Nikdy nenechévejte akumulétor béhem nabijeni bez dozoru.

* Pokud akumulétor nabijite po Iéténi, musi se nejdfive ochladit na teplotu okolniho prostfedi.

* Miizete pouzivat pouze odpovidajici nabijecku na LiPol akumulatory (USB kabel/ ovladac). Pfi nedodrzeni
téchto pokyni hrozi nebezpeci pozaru a tedy ohrozeni zdravi a/nebo vécné Skody. NIKDY nepouZivejte
jinou nabijecku.

* Pokud se akumulator pfi vybijeni nebo béhem nabijeni nafoukne nebo néjak zdeformuije, proces nabijeni
nebo vybijeni okamyZité ukoncete. Pokud mozno co nejrychleji a velice opatrné akumulétor vyjméte a polozte
ho do bezpetného otevieného prostoru stranou od hoflavych materialii a alespori 15 minut ho pozoruite.
Pokud budete akumulator, ktery se jiz jednou nafoukl nebo zdeformoval, déle nabijet nebo vybijet, hrozi
nebezpe¢i pozéru! | pii malé deformaci nebo malém nafouknuti musite akumulétor pestat pouzivat.

* Skladujte akumulétor pfi pokojové teploté na suchém misté.

* Akumulatorovou baterii po pouZiti bezpodmineéné znovu nabijte, abyste zabranili tzv. hloubkovému
vybiti baterie. Po vybiti nechejte baterii min. 20 vychladnout a teprve potom ji znova nabijte na celou
kapacitu. Akumulatorovou baterii obéas nabijte (cca kazdé 2-3 mésice). Nabijecky a napajeci dily

j Zeni vyse ych zplsobl azeni s a baterii maze zpliso-
bit jeji poskozeni. Nenechdvejte akumulator pii nabijeni nikdy bez dohledu.

« Pfi pfepravé nebo pfechodném ulozeni akumulétoru by teplota méla byt v rozsahu 5-50°C. Akumulator
ani model neskladujte pokud mozno v auté, ani ho nevystavujte pfimému sluneénimu zafeni. Pokud bude
akumulator vystaven velmi vysoké teploté v auté, muze se poskodit nebo zacit hofet.

Upozornéni: Pfi nizkém napéti/vykonu baterie zjistite, Ze je nutné rozséhlé vyvazovani a/nebo fidici pohyby,

aby se Quadrocopter nedostal do vyvrtky. Toto se stane zpravidla pfed dosazenim trovné napéti akumulétoru

3V aje to ten spravny okamzik, kdy byste méli let ukoncit.

Rozsah dodavky
ﬂ 1x Quadrocopter
1x Ovladaé
1x USB nabijeci kabel
1x Akumulator
1x Sada baterii (nedobijiteIné)
1x sada néhradnich listdi rotoru

upeviiovaci materidl. Pro pfipad, Ze budete potf néjaké i nebo budete

mit néjaké dotazy, uschovejte si obal s adresou a také navod k pouziti pro pfipadnou pozdéjsi potfebu.
Uschovejte tento navod k pouziti pro pfipadnou pozdgjsi potfebu. Upozornéni pro dospélé: Zkontroluj-
te, zda je hracka smontovand podle navodu. Montaz musi probéhnout pod dohledem dospélé osoby.
UPOZORNENI! Neni vhodné pro déti mladsi 8 let!
Tento vyrobek neni uréen pro pouzivani détmi bez dozoru dospélé osoby. Létani s vrtulnikem vyZzaduje cvik a déti
se mu musf naucit pod dohledem dospélé osoby. Pfed prvnim poutzitim: Pfectéte si tento nédvod spolu se svym
ditétem. Pi nespravném pouzivani mize dojit k tézkému zranéni a/nebo k vécnym Skodam. K ovladéni vyrobku
je nutna opatmost a fé a urcité ické, a také mentdini Navod obsahuje & i
pokyny a predpisy a pokyny pro Udrzbu a provoz vyrobku. Je nezbytné precist si cely tento navod pred prvnim
pouzitim vyrobku a porozumét mu. Jen tak Ize zabranit nehodém, pii nichz muze dojit ke zranéni nebo ke skodam.
Z bezpecnostnich divodd mize byt hracka pouzivana pouze v dostatecné velké mistnosti. Létejte s vrtulni-
kem jen v uzavienych prostorach, kde je dost mista a dodrZujte vSechny pokyny doporu¢ované v tomto navo-
du. Ruce, viasy a volny odév, stejné jako jiné pfedméty, jako jsou Gepy a Sroubovaky, nesméji byt v dosahu vrtule (ro-
toru). Nedotykejte se tociciho se rotoru. Dbejte zejména na to, aby se vase ruce NEDOSTALY do blizkosti listd rotoru!
I ¢i poranéni oéi. Q Iétat v blizkosti obliceje, aby ne-

UPOZORNENi:

ijeni LiPo atoru
Nabijeci baterie se musi pfed nabitim vyndat z hracky. Tato hracka obsahuje batérie, které nejsou vyméni-
telné. Dbejte na to, abyste k nabijeni pfilozeného LiPol-akumulatoru pouzivali pouze pfilozenou nabijecku
(pfilozeny USB kabel) KdyzZ se budete pokouset nabit akumulétor jinou nabijeckou pro LiPo akumulatory nebo
jinou nabijeckou, miize to zpusobit vazné skody. Nez budete pokracovat, piectéte si peclivé predchazejici
oddil s varovnymi upozornénimi a predpisy pro pouzivani akumuldtord Akumuldtory sméji nabijet pouze
dospélé osoby. Nabijecky a napéjeci dily a baterii i vQ
miiZete nabijet pomoci pfislusného nabijeciho USB kabelu na USB portu pocitace:
@ Nabijeni na poéitaci:
* Pripojte nabijeci USB kabel na USB port pocitace. LED na nabijecim USB kabelu se rozsviti zelené
a ukazuje, Ze nabijeci jednotka je fadné spojena s pocitacem. Kdyz do Quadrocopteru vlozite prézd-
ny akumuldtor, LED dioda na nabijecim USB kabelu se jiz nerozsviti a ukazuje, Ze se akumuldtor
Quadrocopteru nabiji. Nabijeci USB kabel resp. nabijeci zdifka na Quadrocopteru jsou vyrobeny tak,
Ze obracend polarita je vyloucena.
* Opétovné nabiti vybité akumulatorové baterie (nikoli silné vybité) trva pfiblizné 30 minut. KdyZ je aku-
i a baterie pIné nabita, LED kontrolka na nabijecim USB kabelu se opét rozsviti zelené.

mohlo dojit ke zranéni. Jako uZivatel tohoto vyrobku odpovidate za svy
aza to, Ze vy, ani Zadné jiné osoby ani jejich majetek nebude ohrozen ani neutrpi Zidnou $kodu.

* Nikdy model nepouZzivejte, kdyz jsou baterie ovladace slabé.
* Tato hracka je urtena pro pouZiti pouze v domacim prostfedi.

Upozornéni: Pfi expedici je obsazend akumulatorova LiPo baterie ¢aste¢né nabita. Proto by prvni
nabijeni mohlo byt o néco kratsi.

+ UPOZORNENI: Nestartujte Quadrocopter a nelétejte s nim, kdyz se v z6né letu Qi pter nacha-
zeji néjaké osoby, zvifata nebo néjaké prekazky.

* Dodrzujte pfesné pokyny a varovnd upozornéni tykajici se tohoto vyrobku a eventudlni doplitkové vybavy
(nabijecka, akumulétory atd.), kterou pouzivate.

*Pokud by se Quadrocopter dostal do kontaktu s Zivogichy nebo tvrdymi pfedméty, uvedte packu
plynu okam#Zité do nulové polohy, tj. levy joystick musi byt na dolni zardzce!

« Vyhybejte se jakékoliv vihkosti, nebot ta mize poskodit elektroniku.

* Neprovadéjte na Quadrocopter zadné zmény ani tpravy.

Pokud s témito podminkami nesouhlasite, vratte novy kompletni model Quadrocopteru v nepouzitém stavu

prodejci.

Dilezité i y y
Lithium-p atory (LiPo atory) jsou podstatné citlivéj$i nez tradicni alkalické nebo
NiMH akumulatory, které se jinak u radiového délkového oviddani pouzivaji. Proto musi byt co nejpfisnéji do-
drzovany predpisy a varovné pokyny vyrobce. Pfi avné i s LiPo atory hrozi ¢i
pozaru. Pfi likvidaci LiPo akumulétord vzdy dbejte Udajd vyrobce.

o lithi

Pedpisy pro likvidaci starych elektrickych a elektronickych zafizeni dle WEEE
Symbol preskrtnutych popelnic na tomto obrazku ma upozomit na to, Ze prazdné baterie,
akumulatory, knoflikové akumulatory, akupacky, pfistrojové baterie, staré elekrické
spotfebice atd. nepatii do domovniho odpadu, protoze poskozuji Zivotni prostiedi a
Skodi zdravi. Pomahejte zachovat Zivotni prostiedi a zdravi a promluvte si také s Vasimi
détmi o fadném zneskodnovani pouzitych baterif a starych elektrickych spotfebicd. Ba-
terie a staré elektrické spotiebice se odevzdavaji na zndmych sbémych mistech. Budou tak predény k fadné recy-
Klaci. Nesméji se pouzivat spolecné baterie riiznych typl nebo nové baterie se starymi. Prézdné baterie vyjméte z
hracky. Nenabijeci baterie se nesméji dobijet s ohledem na nebezpedi exploze. Dbejte na sprévnou polaritu.
UPOZORNENI! Akumulatory mohou nabijet pouze dospélé osoby.
Nabijeci baterie je mozné nabijet pouze pod dohledem dospélych. Tato hracka obsahuije batérie, které nejsou
vyménitelné. Pfipojovaci svorky se nesméji spojovat nakratko. Hracku Ize pouzivat pouze s napéjecim zdro-
jem urcenym pro hracky. Napajeci zdroj neni hragka. (5V j.p. / USB (0,5 A)) UPOZORNENI: K tigelim na-
bijeni baterie pouzivejte pouze odnimatelnou napajeci jednotku dodavanou s touto hrackou. Pfi pravi-
delném pouzivani nabijecky musi byt kontrolovén jeji kabel, pfipojka, kryty a ostatni ¢asti. Dojde-li k
poskozeni, smi byt nabijecka znovu pouzita az po opraveni. Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni tfidy

ochrany II. @
or

avarovna i pro
* Pfilozeny LiPo akumultor 3,7 V === 150 mAh / 0,555 Wh musite nabijet na bezpecném misté, kde se
nenachdzeji zadné zapalné materily.

¢né dodrzujte vyse uvedené pofadi pfi pfipojovani! Odpojte konektor na Quadrocopteru,

kdyz Q i pokynu mize zpisobit poskozeni akumulatoru!

Vozeni baterii do ovladace

g Oteviete Sroubovakem pihradku s bateriemi a viozte baterie do ovladace. Dbejte na spravnou polaritu.

Nikdy nepouZivejte spolecné nové a staré baterie nebo baterie od riiznych vyrobcd. Po zavieni pfihrad-
ky mUzZete pomoci vypinace na piedni strané zkontrolovat funkénost ovladace. Kdyz je vypinac v poloze ON
a pokud ovlada¢ fadné funguje, méla by se LED dioda na ovladaci nahofe uprostred rozsvitit Cervené. Kdyz
LED kontrolka pomalu blika a zazniva zvukovy signdl, musi se vyménit baterie v ovladaci.

Propojeni modelu s ovladacem

g Quadrocopter Carrera RC a ovladac jsou spolu propojeny od vyrobce. Pokud by na zacétku existovaly
néjaké problémy pfi ikaci mezi Qi CarreraRC a provedte nové propo-

jeni

m + Zapnéte model tlacitkem ON/OFF.
* LED diody na Quadrocopteru nyni rytmicky blikaji.
 Zapnéte ovladac na vypinadi.
+ UPOZORNENI! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmineéné na pravidelnou vodorov-
nou plochu. Gy icky systém se icky vyrovna.
* Posuiite levy joystick, tedy plynovou paku, tpIné nahoru a znovu dol do nulové polohy.
« Chvilku pockejte, aby se systém Quadrocopteru sprévné aktivoval a byl pfipraven k provozu.
* Spojeni bylo tspésné dokonceno.
* LED na ovladadi nyni sviti nepretrzité.

- * Upozornéni! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmine&né na pravidelnou vodorov-
nou plochu. icky systém se icky vyrovna.

Popis Quadrocopteru

ﬂ 1. Systém rotoru
2. QOchrann Klec rotoru
. Vypina¢ ON/OFF
. Cervena LED
. Modré LED dioda
. Zditka pro nabijeni LiPo akumulatoru

Py NS
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Ptehled funkci ovladace
1. Vypinaé (ON/ OFF)
2. LED kontrolka
3. Plyn
Otaceni v kruhu
. Dopfedu/dozadu
Néklon doprava/doleva
. Trimr pro néklon doprava/doleva
. Trimr pro pohyb vpred/vzad
Automaticky start a let do vysky 1 m
. Tlacitko automatické pfistavani
. Tlaitko loopingu
10. Headless rezim
11. Pomdcka pro zpétny let
12. Prepina¢ rezimu Beginner/Advanced
(pro zacatecniky/pokrocilé) (30%/60%/100%)
g 13. Prihradka na baterie

IS
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©

Vybér mista pro létani
Kdyz jste pfipraveni na prvni let, zvolte si uzavieny prostor, kde nejsou zadni lidé a zadné pre-
kazky, a ktery je pokud mozno co nejvétsi. Na zkladé velikosti a ovladatelnosti Quadrocopteru
dokazou zkuseni piloti Iétat i v pomérné malych uzavienych prostorach. Pro vase prvni lety doporu-
Cujeme bezpodmine¢né prostor o minimélni velikosti plochy 5 krét 5 metry a o vySce 2,40 metru. Az
Quadrocopter vyvazite a seznamite se dobfe s jeho fizenim a schopnostmi, mizete se odvazit létat i
v mensim a méné volném prostredin.

Pouze pro doméci poufZiti (indoor). Mezi ovladacem a Quadrocopter se nesméji nachdzet Zzadné pred-
méty, jako napf. sloupy, ani Zadné osoby.

Kontrolni seznam pro pfipravu k letu

Tento kontrolni seznam nenahrazuje obsah tohoto névodu k obsluze. Ackoli ho Ize pouzit jako privodce pro rychly
start, doporucujeme durazné, abyste si, nez budete pokracovat, nejprve precetii cely tento navod k provozu.

* Zkontrolujte obsah baleni.

* Akumulétorovou LiPo baterii nabijejte podle popisu v oddile ,Nabijeni akumulatorové LiPo baterie".

* Vlozte 2 baterii typu AA do ovladace a dbejte na spravnou polaritu.

* Vyhledejte si vhodné prostfedi pro létani.

* Provedte spojeni, jak je popsano v bodé ﬂ

* Pro start Quadrocopteru stisknéte tlacitko ﬂ (obrézek ).

* Upozornéni! Prosim pred kazdym letem nutné provedte automatické nastavenl' !

* Zkontrolujte fizeni

* Seznamte se s fizenim

V pfipadé nutnosti provedte trimovani Quadrocopteru, jak je popséno nize @ @ @ tak, aby
se Quadrocopter pfi viseni jiz nepohnul bez pohyb pfi fizeni.

* Quadrocopter je nyni pfipraven k provozu.

* Pokud Quadrocopter neukazuje Zadnou funkci, zkuste znovu provést vyde uvedené spojeni.

* Létejte s modelem

« Pfistarite s modelem

* Vypnéte model

* Dalkové ovlddéni vzdy vypinejte jako posledni.

Létani s 4-kanalovym Quadrocopterem
UPOZORNENi!
Dbejte zejména pfi prvnich leteckych pokusech, abyste paku na ovladaci tiskli velmi opatrné a ne
prilis rychle. Pro provedeni piislusného fidiciho pokynu vétsinou staéi provadét prislusnou pakou
velmi malé pohyby!
Pokud byste si v&imli, Ze se Quadrocopter pohybuje dopfedu nebo do strany, aniz byste stiskli pfislusnou
packu, provedte vyvazeni Quadrocopteru, jak je popsano v bodech fJf b .
+/- plyn (nahoru/doli)
Pro vzlétnuti do vétsi vysky posurite levou plynovou packu opatmé dopredu. Pro pfisténi nebo snizeni
vy8ky letu posurite levou plynovou packu opatrné dozadu.
Pro ota¢eni Quadrocopteru na misté doleva nebo doprava pohybuite levou packou opatrné doleva resp.
doprava.

m Pro let Quadrocopteru vlevo nebo vpravo pohybuite opatmé pravou packou doleva resp. doprava.

Pro let Quadrocopteru dopfedu nebo dozadu pohybuite opatrné pravou packou dopredu resp. dozadu.

Funkce loopingu
UPOZORNENI! POUZE PRO ZKUSENE PILOTY!
W Kdyz stisknete tladitko ,Looping Button”, zni akusticky signél tak dlouho, dokud pravy joystick neposunete
nahoru, dold, doprava nebo doleva. Quadrocopter potom v pfislusném sméru provede looping (pfemet)
resp. vykrut. Dejte pfitom pozor, abyste méli v prostoru dostatek mista do vSech stran (cca 2,5m).

fepinac rezimu i (pro zacatecniky/p
@ 30% = rezim pro zacatecniky
2Zvukovy signdl pfi pfepnuti zazni jednou.
60% = rezim medium
Quadrocopter reaguje citlivéji nez v rezimu 30%. Zvukovy signal pfi prepnuti zazni 2x.
100% = rezim advanced -> 3D modus
Quadrocopter reaguje velice citlivé na pohyby fizeni. Zvukovy signal pi prepnuti zazni 3x.

ocilé)

Headless rezim

@ Headless rezim pomaha zacatecnikum, kdyz se uci Iétat. Je jedno, kterym smérem Quadrocopter otocite,
smér letu vzdy presné odpovidd sméru letu provadénému na ovladaci. Zacatecnik tedy jiz nemusi fidit na

opacnou stranu, kdyZ napf. leti smérem k sobé. Stisknete-li tlacitko ,Headless rezim* @{1), zazniva zvukovy

signdl, dokud se nachdzite v Headless rezimu. Pro vypnuti Headless rezimu znovu stisknéte toto tlacitko.

Automaticka vyskova kontrola

Jakmile pustite levy joystick za letu, udrzuje Quadrocopter automaticky aktuaini letovou vysku. Pomoci
pravého joysticku Ize pii stejné letové vysce Iétat dopredu/dozadu a doleva/doprava. Pomoci levého

joysticku se Ize pohybem doleva/doprava otacet na misté.

CESKY

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Stisknutim tlacitka , Auto-Start & Fly to = 1 m* (automaticky start a let do vy$ky = 1 m) na ovladaci nastar-

tujte motory a poletite automaticky do vy3ky ca. 1 m. Béhem startovéni méte kdykoli moznost ovlivnit smér
letu posunutim pravého joysticku. Jakmile se doséhne vysky ca. 1 m, udrzuje Quadrocopter automaticky vysku.
Letovou vysku Ize kdykoli ruéné zmeénit, pohybujeme-li levym joystickem dopredu (nahoru) nebo dozadu (dolt).

Auto Landing
Kdykoli mizete spustit funkci automatického pfistvani stisknutim tlacitka ,Auto Landing* (automatické
pristéni). Otacky rotoru se pomalu snizi. Bhem pristévani mate kdykoli moznost ovlivnit polohu pfistani
posunutim pravého joysticku. Jakmile je Quadrocopter na zemi, motory se vypnou.

Vyvazeni Quadrocopteru

Automatické nastaveni
1. Postavte Quadrocopter na vodorovnou plochu.
2. Propojte Quadrocopter s kontrolérom, tak ako je to popisané v Casti ,,Propojeni modelu s ovladagem®.
3. Posuiite soucasné plynovou paku a paku pro pohyb dopi do pravého spodnih
rohu. LED dioda na Quadrocopteru kratce zablika a potom stale sviti. Zvukovy signal zazni 1x.
4. Uvedeni do neutraleni polohy je ukonéeno.

@ KdyZ Quadrocopter leti vznasivym letem doleva resp. doprava, aniz byste pohnuli packou pro naklonéni
doprava nebo doleva, postupujte nésledovné: Pohybuije-li se Quadrocopter sém rychle nebo pomalu do

strany doleva, tisknéte spodni pravy trimr pro naklonéni doprava/doleva krok za krokem smérem doprava. Pohy-

buje-li se Quadrocopter doprava, tisknéte trimr pro sklon doprava/doleva krok za krokem smérem doleva.

@ Kdyz Quadrocopter leti vznaSivym letem dopfedu resp. dozadu, aniZ byste pohnuli pd¢kou pro pohyb
dopfedu nebo dozadu, jte na é: Pohybuje-li se Q sam rychle nebo pomalu

dopredu, tisknéte homi pravy trimr pro pohyb dopfedu/dozadu krok za krokem smérem dol. Pohybuje-li se

Quadrocopter dozadu, tisknéte trimr pro pohyb dopfedu/dozadu krok za krokem smérem nahoru.

Pomiicka pro zpétny let
@ Ujistéte se, Ze se v dréze letu nenachézeji Zadné prekézky a ze nefouka vitr!
UPOZORNENI, model nema GPS systém!
Dokud tisknete toto tlacitko, leti Quadrocopter opét zpétky smérem k pilotovi, nezavisle na tom, kde se nachézi.
UPOZORNENI! Funguje pouze, kdyz se Quadrocopter nachazi pfed pilotem.

Vymeéna lista rotoru

K sejmuti listu rotoru pouzijte v pfipadé potfeby tzky hladky predmét. Dbejte na to, abyste list rotoru
sejmuli opatrné kolmo smérem nahoru a pfidrzujte pfitom motor zespodu kviili stabilizaci.

[22) UPOZORNENi!
Bezpodminecné dbejte na znaceni a barvu a také na thel sklonu listd rotoru!
Vpredu vlevo: Gerveny - znageni ,A“
Vpredu vpravo: éerveny - znaceni ,B“
Vzadu vpravo: ¢erny - znaceni , A“
Vzadu vlevo: éerny - znaéeni ,B“

Reseni problému
Problém: Ovladaé nefunguje.
i Vypina¢ ON/OFF je v poloze ,OFF*.
: Vypina¢ ON/OFF pfepnéte na ,ON“.
Baterie byly nesprévné viozeny.
Zkontrolujte, zda jsou baterie spravné viozeny.
: Baterie uz nemaji dostatek energie.
eni: Vlozte nové baterie.

Problém: Quadrocopter se neda fidit ovladacem.

Pricina: Vypina¢ ovladace je v poloze ,OFF".

Reseni: Nejprve piepnéte vypinac na ovladadi do polohy ,ON*.
Pric¢ina: Ovlada¢ mozna neni spravné propojen s prijimacem v Quadrocopteru.
Reseni: Provedte spojent, jak je popsano v bodé d

Problém: Quadrocopter nestoupé nahoru.

ficina: Listy rotoru se pohybuiji pfili$ pomalu.

Plynovou pakou posurite smérem nahoru.

Ficina: Vykon akumuldtoru je nedostatecny.

Reseni: Nabijte akumuldtor (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru®).

Problém: Quadrocopter bez zjevného divodu béhem letu ztrati rychlost a klesne.
Akumulator je pili§ slaby.

Seni: Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru®).

Problém: Quadrocopter se pouze toci v kruhu nebo se pfi startu pevrhne.

Pfi prévné Fédané nebo pos! § listy rotoru.

Reseni: Uspotadejte nebo vyméite listy rotoru, jak je popséno v bodé @@ .

Omyly a zmény vy § - Zmény barev / designu vyl é
Technické zmény a zmény podminéné designem vyhrazené - Piktogramy = fotky symboli
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SLOVENCINA
@ Vazeny zékaznik

vém k zakUpeniu modelu Q Carrera RC, ktory bol vyrobeny podra sti¢asného stavu
techniky. Pretoze sa svoje produkty neustéle snazime vyvijat a zlepSovat, vyhradzujeme si pravo kedykolvek
a bez predchadzajliceho oznamenia vykonévat technické zmeny a zmeny vzhfadom na vybavenie, materidly
a dizajn. Z dévodu drobnych odchylok produktu, ktory mate pred sebou, oproti tidajom a obrazkom v tomto
Uvode nie je preto mozné vyvodit Ziadne néroky. Tento névod na obsluhu a monté? je stastou produktu. Ak
nebudete dodrziava navod na obsluhu ani prilozené bezpeénostné pokyny, nérok na zaruku zanika. Uscho-
vajte tento navod, aby ste dof mohli neskér nazriet a pripadne ho odovzdat spolu s modelom tretej osobe.
Najaktudlnejsu verziu tohto navodu na obsluhu a informacie o dostupnych néhradnych dieloch najdete na
internetovej strénke carrera-rc.com v asti Servis.

POZOR! Pred prvym letom sa uistite, i vo Vasej krajine existuje pre letové modely povinné zakonné
poistenie pre letovy model, ktory ste si kipili.

Zaruéné podmienky
Pri produktoch znaéky Carrera sa jedna o technicky vysoko hodnotné produkty (ZIADNA HRACKA),
s ktorymi by sa malo i adzat. Je nevy é, aby ste ziavali pokyny uvedené v
navode na obsluhu. VSetky diely st podrobované dékladnej kontrole (vyhradzujeme si pravo vykona-
vat technické zmeny a zmeny modelu, ktoré sliZia na vylep$enie produktu).
Ak by sa aj napriek tomu vyskytli nedostatky, poskytneme vam zaruku v ramci

Dolezité i ie o litium poly Vi

Litium polymérové (LiPo) akumulatory su podstatne citlivejsie ako bezné alkalické alebo NiMH akumulatory,
ktoré sa inak pouzivajd pri rédiovom dialkovom oviddani. Preto sa musia ¢o najdéslednejsie dodrziavat pred-
pisy a varovné V pripade r avnej cie s LiPo atormi hrozi r &
vzniku poziaru. Ked i LiPo atory, vzdy Udaje vyrobcu.

Predpisy na i ickych a ych starych zariadeni podia WEEE

Symbol preskrtnutych kontajnerov vyobrazenych na tomto mieste vés mé upozomnit
na to, ze prézdne batérie, atory, ikové Clanky, bloky 4
pristrojové batérie, staré elektrické spotrebice atd. nepatria do komunalneho odpa-
du, pretoze poskodzuju Zivotné prostredie a zdravie. Poméhajte zachovaf Zivotné

| prostredie a zdravie a porozpravajte sa aj so svojimi defmi o nalezitom zneskodne-

ni spotrebovanych batérii a starych elektrickych spotrebicov. Batérie a staré elektrické spotrebice sa odovzda-

vajli na zndmych zbernych miestach. Budu tak riadne zrecyklované. Nerovnaké typy batérii alebo nové a

pouzité batérie sa nesmu spolu pouzivat. Vybité batérie z hracky vyberte. Nenabijatelné batérie sa kvli riziku

vybuchu nesmu nabijat. Dbajte na spravnu polaritu.

POZOR! Nabijateiné akumulatory smu nabijat len dospelé osoby.

Tato hracka obsahuje batérie, ktoré nie s vymenitelné. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat. Hracka sa

moze pouzivat iba s napéjacim zdrojom uréenym pre hracky. Napéjaci zdroj nie je hracka. (5 V j.p. /USB (0,5

A)) POZOR: Na gely nabijania batérie pouzivajte iba iu jednotku i s touto

podmienok: Spoloénost Carrera Toys GmbH (dalej ako ,vyrobca“) zaruéuje podia nasledujlcich ustanove-
ni kone¢nému zakaznikovi (dalej ako ,zékaznik’), ze model Quadrocoptera Carrera RC (dalej ako ,produkt’)
dodany zékaznikovi bude v priebehu dvoch rokov od zakipenia produktu (zéruéna lehota) bez materidlovych
a vyrobnych nedostatkov. Podobné nedostatky odstrani vyrobca podra viastného uvézenia na viastné naklady
tak, Ze produkt bud opravi alebo dod4 nové diely alebo diely po generéinej oprave. Zaruka sa { na

hrackou. Pri pouzivani nabijacky sa musi skontrolovat jej kabel, pripojka, kryty a ostatné diely.
V pripade poskodenia sa nabijacka smie pouzivaf az po oprave.
Hracka sa smie pripojit iba na pristroje s triedou ochrany II. Iﬁl @

or

S ice a varovné ia na pouzivanie LiPo

diely iu (ako napr. listy rotora, kryt kabiny, ozubené kolesd, a. i.), Skody

0 é zaobchd i im alebo pri zasahu druhych osob. Ostatné naroky zékaznika
voci vyrobcovi, predovetkym na néhradu Skody, st vylicené. Préva zakaznika vyplyvajlice zo zmluvy alebo zo
zékona (dodato¢né plnenie, odstlipenie od zmluvy, znizenie ceny, nahrada Skody) voci prislusnému predajcovi,
ktoré platia v pripade, ked' produkt nebol pri prechode rizik bez chyb, nie st touto zarukou dotknuté.

Naroky z tejto osobitnej zaruky vznikni len vtedy, ked'
 uplatneny nedostatok nespociva v $kodach sposobenych i yi Zivanim alebo

* Prilozeny LiPo akumuldtor 3,7 V === 150 mA/0,555 Wh musite nabijaf na bezpecnom mieste, na kiorom
sa nenachadzajl zapalné materialy.

« Nikdy nenechévajte akumulétor pri nabijani bez dozoru.

« Na nabijanie po lietani musite akumulator najprv ochladit na teplotu prostredia.

* Pouzival mozete len nabijacku uréent pre LiPo tory (USB k& 4dac). Pri i tychto
pokynov hrozi nebezpecenstvo vzniku poziaru a teda ohrozenia zdravia a/alebo vecné kody. NIKDY ne-
pouzivajte ini nabijacku.

ktoré nie je v stlade s poziadavkami uvedenymi v ndvode na obsluhu.
* nejde o opotrebovanie zapricinené prevadzkou.

*na produkte nie st vidief znaky, na zéklade ktorych by sa dalo usudit, Ze produkt op! alebo na fiom

* Ak sa pocas vybijania alebo nabijania nafikne alebo inak zdeformuje, nabijanie alebo vybi-
janie okamzite ukongite. Pokial mozno ¢o najrychlejSie a velmi opatre akumulétor vyberte a polozte ho
na bezpecné otvorené miesto mimo horfavych materidlov a minimalne 15 mindt ho pozorujte. Ak budete

vykondvala iné zasahy dieliia, ktordi vyrobca neautorizoval.
+ sa produkt pouzival len s prislusenstvom schvalenym vyrobcom.
Zérugné listy nemozno nahradit.

L ie pre Staty EU: L na povinnost predajcu vyplyvajicu zo zakona a tykajlicu sa po-
skytnutia zaruky, Ze predmetné zaruka tuto zaruénu povinnost neobmedzuje.

Vyhlasenie o zhode

Spolocnost Carrera Toys GmbH tymto prehlasuje, Ze tento model vratane ovladaca vyhovuje zakladnym
poziadavkam nasledujucich smemic ES: Smemice ES 2009/48 a dalSie prislusné nariadenia Smernice
2014/53/EU (RED). Original vyhlésenia o zhode si moZete vyziadat na internetovej strénke carrera-rc.com.
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Maximalny rédiovy vysielaci vykon <10dBm - Rozsah frekvencie: 2400-2483.5 MHz

Trieda UAS

ktory sa naftikol alebo zdeformoval, nadalej nabijat alebo vybijat, hrozi nebezpecenstvo vzniku
poziaru! Aj pri nepatrnej deformécif alebo nafdknuti je nutné akumulator prestat pouzivat.

* Akumuldtor skladuite pri izbovej teplote na suchom mieste.

. ator po pouziti ieneéne znova nabite, aby ste zabranili tzv. hibkovému vybitiu aku-
mulétora. Predtym ako sa akumulator smie znova tplne nabit, musi sa po pouzivani minimélne 20
mindt Z ¢asu na Cas ator nabite (cca kazdé 2-3 mesiace). Nabijacky a moduly

et zdroja j ie vyssie é adzania s al
méze sposobit pri nabijani nikdy bez dohfadu.

« Pri preprave alebo pri prechodnom skladovani akumulatora by mala byt teplota v rozsahu 5-50 °C. Akumu-
lator ani model neskladujte podfa moznosti v aute alebo na priamom sinku. Ak bude akumulator vystaveny
horucave v aute, moze sa poskodif alebo zacat horief.

Upozornenie: Pri nizkom napati/vykone batérie zistite, Ze je potrebné znacné vyvazovanie a/alebo riadiace

pohyby na to, aby sa Quadrocopter nedostal do vyvrtky. Stane sa to spravidla pri dosiahnuti trovne napétia

akumulatora 3 V a je to vhodny okamih na to, aby ste let ukoncili

Obsah dodavky

1 x Quadrocopter

1 x Kontrolér

1x USB kébel

1 x Akumulator

1x Sada batérii (nie st nabijatelné)
1x sliprava nahradnych listov rotora

LiPo atora
Nabijacie batérie sa musia pred nabitim vybraf z hracky. Tato hracka obsahuje batérie, kioré nie s vyme-
nitelné. Dbajte na to, aby ste prilozeny LiPo akumuldtor nabijali len pomocou dodanej LiPo nabijacky (USB
kébel). Ked sa budete pokusat akumulator nabijat pomocou inej nabijacky uréenej pre LiPo akumulatory alebo
inej nabijacky, moze to viest k vaznym $kodam. Skor ako budete pokracovat, starostlivo si preéitajte cast s
varovnymi upozomeniami uvedenu vy3sie a smernice na pouzivanie akumuldtorov. Nabijacky a siefové diely
i 4 yv ére moZete nabijal pomocou prisludného nabijacieho USB

kébla na USB porte:
@ Nabijanie na poéitaéi:

* Spojte nabijaci USB kabel s USB portom pocitaca. LED diéda na nabijacom USB kabli sa zeleno
rozsvieti a signalizuje, Ze nabijacia jednotka je s pocitacom riadne spojena. Ked do Quadrocoptera
zastrCite prazdny akumulator, LED na nabijacom USB kébli sa uz nerozsvieti a signalizuje, Ze sa
akumulétor Quadrocoptera nabija. Nabijaci USB kébel, resp. nabijacia stanica na Quadrocoptere st
vyrobené tak, Ze obratena polarita je vylicend.

* Nabitie vybitého akumulétora (nie hiboko vybitého) potrva asi 30 minut. Ked je akumulator pine nabity,
zasvieti na nabijacom USB kabli zelend kontroln4 LED diéda.

Upozornenie: Pri dodani je priloZeny LiPo akumulator ¢iastoéne nabity. Prvé nabijanie preto moze
trvat o nieco kratsie.

Varovné upozornenia!
POZOR! Tato hracka nie je vhodnd pre deti mladSie ako 3 roky, pretoze obsahuje
drobné diely, ktoré by mohli prehitnut.
POZOR! G iecenia sdvisiace s i produktu. Skor ako tito
hratku odovzdate dietatu, odstrarite vietok obalovy materidl a upevi ie droty.
Pre informécie a pripadné otdzky si na neskorsie vyhfadanie odloZte obal a adresu
i ndvod na poutzitie. Tento navod na pouZitie si odlozte, aby ste si ho mohli niekedy neskér pregitat.
Upozornenie pre dospelych: Preverte, ¢i je hracka zmontovana podfa navodu. Montaz sa musi usku-
toénif pod dozorom dospelej osoby.
POZOR! Nie je vhodné pre deti mladSie ako 8 rokov!
Tento produkt nie je urceny na to, aby ho pouZivali deti bez dozoru dospelej osoby. Riadenie vrtulika si vyzaduje
urcity cvik. Deti sa to musia naucit pod priamym dozorom dospelej osoby. Pred prvym pouZitim: Pre€itajte
si navod spolu s Vasim diefatom. V pripade nespravneho pouzivania méze dojst k fazkému poraneniu a/
alebo vecnym 8kodam. S hrackou je nutné zaobchédzat opatrne a obozretne a vyZaduju sa urcité mechanické
a takisto aj mentalne schopnosti. Navod obsahuje bezpecnostné pokyny a predpisy, ako aj pokyny na tdrzbu a
prevadzku produktu. Je nevyhnutné, aby ste si tento névod pred prvym pouzitim produktu kompletne precitali a
porozumeli mu. Len tak mozno zabréni nehodam, pri ktorych dojde k poraneniam a skodam.
Z bezpeénostnych dévodov mdze byt hragka pouzivand len v velkej i. Lietajte
len v uzatvorenych priestoroch, v ktorych je dostatok miesta a dodrziavajte vSetky pokyny odpord-
¢ané v tomto navode. Ruky, vlasy a volny odev, vratane inych predmetov ako ceruzky a skrutkovace sa
nesmu dostat do blizkosti vrtule (rotora). Nedotykajte sa otacajliceho sa rotora. Dbajte najma na to, aby sa
do blizkosti listov rotora NEDOSTALI vase ruky!
POZOR: Nebezpecenstvo poranenia oéi. Aby ste zabranili zraneniam, nenechajte Quadrocopter letiet
blizko Vasej tvare. Ako pouzivatel tohto produktu sam zodp ate za ¢né a ie, aby
ste neutrpeli Ziadnu Skodu alebo aby ste neboli ohrozeni ani vy, ani ostatné osoby alebo ich majetok.
* Svoj model nikdy nepouZivajte vtedy, ked st batérie ovladaca slabé.
* Tato hracka je uréena len na vyuzivanie v doméacom prostredi.
* POZOR: Nenastartujte Quadrocopter, ked' sa v zéne letu Quadrocoptera nachadzaju osoby, zvierata
alebo iné prekazky.
* Dodrziavajte presne pokyny a varovné upozornenia tykajtice sa tohto produktu a pripadnej dodatocnej vy-
bavy (nabijacka, akumulatory atd.), ktorti pouzivate.
* Ak by doslo ku kontaktu Quadrocoptera so Zivogichom alebo tvrdymi predmetmi, okamzite uvedte
plynovii packu do nulovej pozicie, tzn. favy joystick musi byt pri spodnej zarazke!
« Vyhybajte sa akejkolvek vihkosti, pretoze mdze poskodit elektroniku.
* Nerobte na Quadrocopter Ziadne zmeny ani tipravy.
Ak nesthlasite s tymito podmienkami, vratte kompletny model Quadrocoptera okamzite v novom a nepouzi-
tom stave predajcovi.

Je nevy é, aby ste dodrzali poradie pripojenia uvedené vyssie. Odpojte konektor na kvadro-
koptére, ked' ptéru Zit § ie moze viest k pos| i a

Vlozenie batérie do ovladaca

g Pomocou skrutkovaca otvorte priehradku na batérie a batérie viozte do ovlddaca. Dbajte na spravnu

polaritu. Nikdy nepouZivajte spoloéne nové a staré batérie alebo od roznych vyrobcov. Po zatvoreni
priehradky méZete pomocou vypinaca na prednej strane skontrolovat funkcionalitu oviddaca. Ked' je vypina¢
v pozicii ON a oviddac riadne funguje, mala by sa na vrchu v strede oviddaca rozsvietif LED dioda nacerveno.
Ked kontrolng LED pomaly bliké a zaznieva zvukovy signal, musia sa vymenif batérie v kontroléri.

Prepojenie modelu s ¢
ﬂ Quadrocopter Carrera RC a ovlddac st prepojené z vyroby. Ak by sa na zaciatku vyskytli problémy s
komunikéciou medzi Quadrocopterou Carrera RC a ovladac: Enite nové jeni
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* Model zapnite vypinacom ON/OFF.
« LED diédy na Quadrocoptere teraz rytmicky zablikaju.
* Vypina¢om zapnite ovlddac.
+ POZOR! Hned' po zapnuti postavte Quadrocopter na rovny horizontalny povrch. Vdaka gyroskopu
sa automaticky vyrovna.
* Posurite favy joystick, teda plynovii paku, tplne hore a znova dole do nulovej polohy.
* Doprajte Quadrocopter trochu ¢asu, aby sa systém spravne naingtaloval a bol pripraveny na prevédzku..
* Spojenie je spesne vytvoreng.
* LED-di6da na ovlddani sa teraz trvalo rozsvieti.

m * POZOR! Hned' po zapnuti postavte Qi pter na rovny povrch. Vdaka gy-

roskopu sa automaticky vyrovna.

Opis Quadrocoptera
1. Rotorovy systém
2. Ochranné klietka rotora
. Vypinag ONJOFF
. Cervena LED dioda
. Modré LED diéda
. Nabijacia stanica na nabijanie LiPo akumulatora

RN

Prehlad funkcii ovladaca
1. Vypinac (ON / OFF)
2. Kontroln4 LED diéda
3. Plyn
Otécanie dookola
. Naklonenie dopredu/dozadu
doprava/dolava
. Vyvazovacie tlacidlo na naklonenie doprava/dolava
. Vyvazovacie tlacidlo pre pohyb dopredu/dozadu
Tlacidlo Auto-Start & Fly to 1 m (autostart a let do 1m)
. Tlacidlo Auto-Landing (automaticke pristatie)
9. Looping Button
10. Headless Mode
11. Pomoc pre spétny let
12. Prepina¢ rezimu Beginner/Advanced
(zaCiatoénici/pokrogili) (30%/60%/100%)
13. Priehradka na batériu

IS

o~ oo

Vyber miesta na lietanie

Ked ste pripraveny na svoj prvy let, mali by ste si vybrat uzatvoreny priestor, v ktorom sa nena-

chéadzaju osoby a Ziadne prekazky a ktory je dostatocne velky. Na zaklade velkosti a ovladatel-
nosti Quadrocoptera dokazu skuseni piloti lietat aj v relativne malych uzatvorenych priestoroch. Pre
vase prvé lety vam & priestory minima velkosti s plochou 5 x 5 metre a
vyskou 2,40 metrov. Az ked' Q pter vyvazite a sa s jej ovladanim a tami
mézete sa odvazit lietaf v mensom a nie prili§ otvorenom prostredi.

Len pre domace pouzitie (interiér). Medzi 6 a Qi pter sa nesmu { Ziadne

predmety ako napr. stipy i osoby.

Kontrolny zoznam na pripravu letu

Tento kontrolny zoznam nenahréadza obsah tohto névodu na obsluhu. Hoci ho mézete pouzit ako sprievodcu
rychlym §tartom (quic start quide), skor ako budete pokracovat, dérazne vam odporicame pregitat si najprv
tento névod na obsluhu.

* Skontrolujte obsah balenia.

* Nabite LiPo akumulator tak, ako je opisané v ¢asti ,Nabitie LiPo akumulatora“.

* Vlozte 2 AA batérii do kontroléra a dbajte na spravnu polaritu.

* Néjdite vhodné miesto na lietanie.

* Uskutocnite spojenie tak ako je to popisané v bode

* Pre nastartovanie Quadrocoptera stlacte tlacidlo (of ).

* Upozornenie! Prosim, pred kazdym letom nutne vykonajte automatické nastavenie fjfj !

* Skontrolujte oviédanie.

* Oboznémte sa s ovladanim.

* Quadrocopter v pripade potreby vyvézte tak, ako je to uvedené v Easti @ @ @, aby sa uz
Q pter pri viseni bez ia nehybal z miesta.

* Quadrocopter je teraz pripraven na pouZzitie.

* Pokial' Quadrocopter neukazuje Ziadnu funkciu, znovu sa pokuste o nadviazanie spojenia uvedeng vyssie.

* Lietajte s modelom.

* Pristarite s modelom.

* Model vypnite prepinacom ON/OFF.

* Ako posledné vzdy vypinajte dialkové oviddanie.

Lietanie 4-kanalovej Quadrocoptery
UPOZORNENIE!
Najma pri prvych pokusoch o lietanie dbajte o to, aby ste s packou na ovladaci manipulovali velmi
opatrne a nie prili§ prudko. Na vykonanie prislu§ného riadiaceho pokynu vaésinou stacia nepatrné
pohyby na prislusnej packe!
Ak by ste si vimli, e sa Quadrocopter pohybuje dopredu alebo do strany bez toho, aby ste zatlacili na packu,
vyvazte Quadrocopter tak, ako je to opisané v ¢asti A
+/- Plyn (hore/dole)
Ak cheete letief vyssie, posurite plynovi packu viavo opatme dopredu. Ak cheete pristat alebo letief
nizsie, posurite plynovii packu viavo opatrne nadol.
Ak cheete Quadrocopter otocit na mieste dofava alebo doprava, opatme posurite favti packu dofava, resp. doprava.
m Ak cheete s Quadrocopterom letief dofava alebo doprava, opatme posurite pravii packu dofava, resp. doprava.

m Ak cheete s Quadrocopterom letief dopredu alebo dozadu, opatme posurite pravii packu dopredu, resp. dozadu.
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SLOVENCINA

Funkcia looping

POZOR! LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!

@ Ak stlacite tlacidlo ,Looping Button®, zaznieva zvukovy signal dovtedy, kym pohybujete pravym joystickom
hore, dole, vpravo alebo viavo. Kvadrokoptéra potom urobi looping resp. premet v prisluSnom smere.

Dbajte na to, aby ste mali v miestnosti do vaetkych stran dostatok miesta (cca 2,5 m).

Prepina¢ zaéiatocnici/pokrogili
POZOR! 100% LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!
@ 30% = rezim pre zaciatocnikov
2Zvukovy signdl pri prepnuti zaznie jeden krat.
60% = rezim pre stredne pokrogilych
Kvadrokoptéra reaguie citlivejSie nez v 30%-nom rezime. Zvukovy signal pri prepnuti zaznie dva krét.
100% = rezim pre pokrocilych -> 3D rezim
Kvadrokoptéra reaguje velmi citlivo na pohyby volantu. Zvukovy signal zaznie pri prepnuti 3x.

Headless-Mode

Rezim Headless-Mode poméha zagiatoénikom pri uceni sa lietaf. Nezavisle od toho, akjm smerom

otocite Quadrocopter, smer letu zodpoveda vzdy presne smeru letu, vykonavanému v kontroléri. Zacia-
toénik teda uz nemusi riadit do opacnej strany ked napr. leti smerom k sebe. Ak stlacite tlacidio ,He-
adless-Mode-Button" Q{1), zaznieva zvukovy signal po dobu rezimu Headless-Mode. Na deaktivovanie rezi-
mu Headless-Modes opét stlacte tento gombik.

Automaticka kontrola vysky

Ihned ako pustite joystick pri lete, Quadrocopter bude automaticky udrZiavat aktudlnu letovii vysku. S
pravym joystickom sa da pri rovnakej letovej vyske lietaf dopredu/dozadu a dolava/doprava. S favym
joystickom sa pohybom vlavo/vpravo dé v kruhu otécat na mieste.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Stlacte tlacidlo ,Auto-Start & Fly to = 1 m* na ovlddaci pre spustenie motorov a automaticke vzlietnutie

do vysky ca. 1 m. Pocas priebehu $tartovania méte kedykolvek moznost ovplyvnit smer letu pohybova-
nim s pravym joysti Ihned’po dosi i vysky 1 mQu udrziava vysku. Letova vy$ka sa moze
kedykolvek ruéne zmenif pohybovanim favého joysticku dopredu (nahor) alebo dozadu (nadol).

Auto Landing
@ Funkciu automatického pristatia mozete spustit kedykolvek stlacenim tlacidla ,Auto Landing*. Pri fiom
sa pomaly zniZia ot4ky rotora. Pocas priebehu pristavania méte kedykolvek moznost ovplyvnit polohu
istdvania pi im s pravym { Ihned ako bude Quadrocopter na zemi, vypni sa motory.

Vyvazovanie Quadrocoptera

() Auto an P! resp. vpravo, jte takto:
1. PoloZte Quadrocopter na vodorovnui plochu.
2. Propojte Quadrocopter s ovladacem, jak je popséno v éasti ,,Prepojenie modelu s ovlddacom*.
3. Sucasne posuiite plynovi paku a paku pre pohyb dopredu/dozadu do pravého dolného rohu.
LED na Quadrocopteri kratko zablika a potom stale svieti. Zvukovy signél zaznie 1x.
4. Uvedenie do neutralenj polohy je ukonéené.

Ked Quadrocopter leti vo viseni bez pohybu packy na naklananie doprava/dofava, resp. vpravo, postu-

puijte takto: Ak sa Quadrocopter pohybuje sém od seba rychlo alebo pomaly bokom dofava, stidcajte
postupne doprava spodné pravé vyvazovacie tlacidlo ur¢ené na naklonenie doprava/dofava. Ked sa Quadro-
copter pohybuje doprava, stlacte dofava vyvazovacie tlacidlo uréené na naklonenie doprava/dofava.

Ked' Quadrocopter leti vo viseni dopredu, resp. dozadu bez pohybu packy urcenej na naklénanie doprava/

dofava, resp. vpravo, postupuite takto: Ak sa Quadrocopter pohybuje sam od seba rychlo alebo pomaly
dopredu, stldCajte postupne nadol vrchné pravé vyvazovacie tlacidlo uréené na pohyb dopredu/dozadu. Ked sa
Quadrocopter pohybuje dozadu, stidCajte postupne nadol vy ie tlacidlo uréené na pohyb

Pomoc pre spatny let

Uistite sa, Ze sa v letove]j drahe nenachddzaju Ziadne prekazky a Ze je bezvetrie! POZOR, model
nemd systém GPS!

Pokial je toto tlacidlo stlacené, Quadrocopter znova leti smerom k pilotovi, nezavisle od toho, kde sa nachadza.

POZOR! Funguje len ked' sa Quadrocopter nachadza pred pilotom.

Vymena listov rotora

m Na stiahnutie listu rotora pouzite v pripade potreby Uzky hladky predmet. Dbajte na to, aby ste list rotora
stiahli opatrne zvisle smerom nahor a udrzali pritom motor zdola stabilizovany.

POZOR!

Rozhodne dbaijte na znadenie a farbu, ako aj uhol sklonu listov rotora!
Vpredu vlavo: éervend - znacenie ,A“

Vpredu vpravo: éervend - znacenie ,B“

Vzadu vpravo: ¢ierna - znaenie , A“

Vzadu vfavo: &ierna - znacenie ,,B“

Riesenia problémov

Problém: Ovladac nefunguje.

Prit Vypina¢ ON/OFF je v pozicii ,OFF*.

nie: Vypina¢ ON/OFF prepnite do pozicie ,ON“.
Batérie boli nesprévne viozené.

Senie: Skontrolujte, ¢i st batérie sprévne viozené.
: Batérie uz nemaju dost energie.

RieSenie: Vlozte nové batérie.

Problém: Quadrocopter sa neda ovladat oviddagom.

P Vypina¢ ovladaca je v pozicii ,OFF*.

RieSenie: Najprv prepnite vypina¢ na ovlédai do pozicie ,ON“.

P : Ovladac asi nie je spravne prepojeny s prijimacom v Quadrocopteru.
RieSenie: Uskutocnite spojenie tak ako je to popisané v bode &Y.

Problém: Quadrocopter nestupa.

Prit Listy rotora sa pohybujd prilis pomaly.

RieSenie: Posurite plynovli paku hore.

Pricina: Vykon akumulétora je nedostatocny.

RieSenie: Nabite akumulétor (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora“).




NORSK

Problém: Quadrocopter bez zjavného dévodu stréca pocas letu rychlost a klesa.
Pricina: Akumulator je prilis slaby.

RieSenie: Nabite akumuldtor (pozri kapitolu ,Nabitie akumulétora“).

Problém: Quadrocopter sa otaca len v kruhu alebo sa pri tarte prevracia.

Pri¢i Nespravne priradené alebo poskodené listy rotora.

Riesenie: Listy rotora umiestnite/vymerite tak, ako je to opisané g@ .

Omyl a zmeny vyhradené - Farby/kone¢ny dizajn — zmeny vyhradené
Technické zmeny a zmeny podmienené dizajnom vyhradené - Piktogramy = fotografie symbolov

@ Kjeere kunde,

gratulerer med ditt nye Carrera RC-modellhelikopter. Det er produsert etter dagens tekniske standard. Siden vi alltid
strever etter & videreutvikle og forbedre vare produkter, forbeholder vi oss retten til tekniske endringer og angaende
utstyr, materiell og design til en hver tid, uten forhandsopplysning om dette. Dermed kan man ikke rette krav pa
grunn av sma awvik i produktet angaende data og bilder i denne veiledningen. Denne bruksanvisningen og monte-
ringsveiledningen er en del av produktet. Ved ignorering av isningen og si isni i denne,
utgar garantien. Denne veiledningen ma for og eventuelt til & gi videre til tredjemann.

Du fi nner nyeste versjon av bruksanvisningen og informasjon om tilgiengelige reservedeler pa service-
sidene pa carrera-rc.com.

OBS! For du flyr forste gang mé du se til om det finnes en forsikringsplikt for din flymodell i landet ditt.

Garantibetingelser

C: Pl er teknisk ive produkter (INGEN LEKET@Y) som mé behandles grundig og
forsiktig. Veer absolutt pa isni i isni Alle deler gj ar en
grundig kontroll (med forbehold om tekniske ing for inga

og v p
Hvis det allikevel skulle oppsta feil, s& garanteres det en garanti i rammen av folgende garantibetingelser:
Carrera Toys GmbH (folgende kalt "produsent‘) garanterer sluttkunden (felgende kalt "kunde®) i henhold
til folgende bestemmelser, at det av kunden kjopte Carrera RC-modellhelikopter (folgende kalt "produkt‘)
ikke paviser noen material- eller fabrikasjonsfeil innen de neste to ar fra kjopedato (garantifrist). Slike feil vil
produsenten vurdere, og pa hans kostnader vil reparasjon eller levering av nye eller generaloverhalte deler
skje. Garantien utelukkes for slitedeler (som f.eks. intildekning, tannhjul o.l.),
skader som oppstar gjennom uriktig behandling/bruk eller fremmede inngrep. Andre krav fra kunden, spesielt

ken settes i nullposisjon, dvs. venstre joystick mé vzere ved nederste stopper!
* Unnga en hver fuktighet, dette kan skade elektronikken.
* Quadrocopter ma ikke endres eller modifiseres.

Hvis du ikke godtar disse betingelsene, sa ma du levere inn hele
iny og ubrukt tilstand.

il forhandler

Viktige informasjoner om litium polymer akkumulatorer

Litium-polymer (LiPo) akkumulatorer er vesentlig mer emtalig enn vanlige alkali- eller NiMH-akkumulatorer,
som ellers brukes il fj Forskrifter og isni ma derfor folges noyaktig. Ved feil hand-
tering av LiPo akkumulatorer er det fare for brann. Vzer alltid oppmerksom pé produsentens angivelser nar
du deponerer LiPo akkumulatorer.

Deponeringsbestemmelser for elekiro- og elektronikkapparater iht. WEEE
Symbolet som vises her med gjennomstreket sappeldunk skal henvise om at tom-
me batterier, i
elektriske apparater etc. ikke skal i husholdningssoppelet, for disse skader miljoet
og helsen. Hielp vennligst til med & opprettholde miljget og helsen, og gi barna dine
ogsa beskjed om riktig deponering av brukte batterier og elektriske apparater. Bat-
terier og elekiriske apparater skal leveres inn til de kjente samlestedene. Slik tilfores de riktig resirkulering.
Ulike batterityper eller nye og brukte batterier fér ikke brukes sammen. Tomme batterier ma tas ut av leketay-
et. Ikke-oppladbare batterier ma ikke lades opp pa grunn av fare for eksplosjon. Se til at du har riktig polaritet.
0BS! Akkumulatorer far kun lades opp av voksne.
Denne leken inneholder batterier som ikke kan skiftes ut. Forbindelsesklemmer mé ikke kortsluttes. Leken skal
kun brukes med en stromadapter for leker. Stramadapteren er ikke en leke. (5V dc / USB (0,5 A)) OBS: For &
lade batteriet, bruk kun den avtagbare forsyningsenheten som fulgte med leken. Ved regelmessig bruk av
ma dette pa kabel, forbi inger og andre deler. | skadetilfeller far ladeap-
paratet kun tas i bruk etter en reparasjon. Leketoyet ma kun forbindes med apparater i vemeklasse II.

or

Direktiver og for bruk av LiPo

* Dumé lade opp 3,7 V=== 150 mAh /0,555 Wh LiPo-akkumulatorer pa et sikkert sted, borte fra antennelige
materialer.

* La aldri akkumulatoren vaere uten tilsyn under opplading.

« For lading etter flygning mé akkumulatoren forst kjgles ned til omgivelsestemperatur.

*Det er kun tillatt & bruke tilharende lipo-ladeapparat (USB kabel/kontroller).Ved ignorering av disse hen-
visningene er det fare for brann, og dermed helsefare og/eller materiell skade. Bruk ALDRI et annet la-

angaende skadeserstatning mot produsenten er utelukket. ige eller rettigheter til
kunden ppfylling, ti fra kontrakt, formi ovenfor selger, som bestar
hvis produktet ikke var feilfritt ved risikoovergangen, berores ikke av denne garantien.

Det kan kun avledes krav fra denne spesielle produsentgarantien, hvis

+ den reklamerte feil ikke skyldes skader, som ble forarsaket av en i bruksanvisningen oppfort ikke-forskrift-
smessig anvendelse eller feil bruk,

* det ikke dreier seg om bruksrelatert slitasje,

+ produktet ikke viser tegn pa reparasjoner eller andre inngrep fra verksteder, som ikke er autorisert av pro-
dusenten,

« produktet kun er blitt brukt med tilbeher, som er autorisert av produsenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

Henvisning for EU-land: Det henvises om lovmessig garantiplikt til selgeren, og om at denne garantiplikten
ikke innskrenkes giennom gjenstandens garanti.

Samsvarserklaering

* Hvis blases opp eller under utladning eller lading, sa ma lading eller utladning
stanses oyeblikkelig. Ta akkumulatoren ut sa raskt og forsiktig som mulig, og legg den pa et sikkert, apent
omréde borte fra brennbare materialer og observer den i minst 15 minutter. Hvis du har en akkumulator
som allerede er oppblést eller misformet, sa forer lading eller utladning til brannfare! Selv ved de minste
misforminger eller oppblasninger ma akkumulatoren tas ut av bruk.

. lagres ved pa et tort sted.

« Etter bruk méa akkumulatoren lades, slik at en total mé kjole
seg ned i min. 20 minutter etter bruk, for den kan lades helt opp igjen. Akkumulatoren ma lades
opp med jevne mellomrom (ca. hver 2-3 maned). Batteriladere og stikkontakter ma ikke kortsluttes.

Hvis denne av g kan det oppsté en defekt. Under lading ma
batteriene aldri vaere uten tilsyn.
« For transport eller for ing av skal ligge mellom 5-50°C. Akkumulato-

ren eller modellen ma helst ikke oppbevares i bilen eller i direkte sol. Hvis akkumulatoren utsettes for varmen
i bilen, sa kan den skades eller ta fyr.
Ved lav vil du se at en vesentlig trimming og/eller styrebevegelser er
nadvendig for at helikopteret ikke skal sjangle. Dette oppstar vanligvis for 3 V akkumulatorspenning nas, og
er et godt tidspunkt for & avslutte flyvningen.

ing/-ytel

1x Sett batterier (ikke oppladbar)

Oppladbare batterier ma fiemes fra leken for de lades. Denne leken inneholder batterier som ikke kan skiftes

Carrera Toys GmbH erkleerer herved at denne modellen med med de
de kravene i folgende EF-direktiver: EF-direktivene 2009/48 og andre relevante fra direktivet .
2014/53/EU (RED). Original ing kan fas under carrera-rc.com. Lever
1x Quadrocopter
2.4 1x Kontroller
1x USB-ladekabel
GH=z 1x Akkumulator
UAS klasse

Maksimal <10dBm - F 2400-2483.5 MHz 1x sett reserverotorblader
VARSELHENVISNINGER! Lade opp LiPo-akkumulator

0BS! Dette leketoyet er ikke egnet for barn under 3 &r pga, smé deler kan svelges.

OBS!F fare for i Fjern all je og ader for

Q du gir leketoyet til barnet. For informasjoner og eventuelle sporsmal ber vi deg om &
pp jen, adressen og isni for senere Denne
bruksanvisningen ma oppbevares for senere bruk. Henvisning for voksne: Se til at

leken er montert riktig. Montering mé gjores under tilsyn av voksne.

0BS! Ikke egnet for barn under 8 ar!

Dette produktet er ikke tiltenkt & brukes av barn, hvis ikke en foresatt har det under oppsyn. Det krever litt

kunnskaper a fly helikopteret, s barn mé laeres opp under direkte tilsyn av voksne. For forste bruk: Les

denne bruksanvisningen sammen med barnet ditt. Ved uriktig bruk kan det oppsta alvorlige skader og/
eller materiell skade. Det ma styres forsiktig og grundig, og det krever enkelte mekaniske og mentale evner.

Veiledningen inneholder sikkerhetshenvisninger og forskrifter, i tillegg til henvisninger for vedlikehold og bruk

av produktet. Det er absolutt nedvendig a lese og forsta denne veiledningen helt for forste bruk. Kun slik kan

man unnga ulykker med skader og edeleggelse.

Av sikkerhetsmessige arsaker far leketoyet kun brukes i et rom som er stort nok. Fly kun i lukkede rom

ut. Se til at den medleverte LiPo-akkumulatoren kun lades med medlevert LiPo-ladeapparat (USB-kabel). Hvis du
forsoker & lade akkumulatoren med et annet LiP eller et annet kan dette fore
il alvorlige skader. Les vennligst grundig gjennom forrige avsnitt med varselhenvisninger og direktiver for bruk av ak-
kumulator, fer du fortsetter. Akkumulatorer far kun lades opp av voksne. Ladeapparater og nettdeler ma ikke kortslut-
tes. Akkumulatoren som er installert i Quadrocopter kan lades opp med tilharende USB-ladekabel over et USB-sted:

@ Lade via datamaskin:

« Forbind USB-ladekabel med USB-porten til en datamaskin. Lysdioden pa USB-ladekabelen lyser
gronn og viser at ladeenheten er koblet korrekt til datamaskinen. Dersom du setter inn et Quadrocop-
ter med tom akkumulator lyser LED-lampen pa USB-ladekabel ikke lenger, og viser at Quadrocopter

lades. USB-ladekabel eller i pa Q er produsert slik at feil
polaritet er utelukket.

« Det tar omtrent 30 minutter for & lade opp en utladet akkumulator (ikke dyputladet) igjen. Nar akkumu-
latoren er full lyser LED-visningen pa USB-kabelen grann igjen.

Ved levering er den inkluderte LiPo-akkumulatoren delvis oppladet. Derfor kan forste

som har tilstrekkelig plass, og folg alle henvisninger som anbefales i denne Hender, har og
lose kizer, samt andre gjenstander som penner og skrutrekkere, ma holdes borte fra propellen (rotor). Den ro-
terende rotoren mé ikke berores.Pass spesielt godt pa at IKKE hendene dine kommer i naerheten av rotorbladene.
OBS: Fare for oyenskade. Ikke fly naer ansiktet, for & unnga skader. Du som bruker av produktet har
alene ansvar for en sikker omgang, slik at verken du eller andre personer eller deres eiendom settes
ifare eller skades.

+ Du ma aldri bruke denne modellen med svake batterier i kontrolleren.
* Dette leketoyet skal kun brukes i hiemmet.
* OBS: Ikke start Quadrocopter og fly, dersom det finnes personer, dyr eller hindril i

ladeforlop vaere litt kortere.

Du ma absolutt oven nevnt for Losne pluggf som er pa
Quadrocopteret, nar du ikke bruker Quadrocopteret. Ignorering kan fore til skader pa akkumulator!

Sette batterier inn i kontroller

Apne i med en og sett batteriene inn i kontroller. Se til at du har riktig polaritet.
Du mé aldri bruke nye og gamle batterier samtidig, eller batterier fra ulike produsenter. Etter at rommet

til Quadrocopter.
* Folg henvisningene og varselhenvisningene for dette produktet noyaktig, og for eventuelt ekstrautstyr (lade-
apparat, akkumulatorer osv.) som du bruker.

* Hvis helikopteret skulle komme i kontakt med dy eller harde gj

sa ma gasspa-

lukkes kan du funksjonaliteten il kontroller med hjelp av power bryteren pa fremsiden. Nar power
bryter er i ON-posisjon og funksjonen er riktig skal LED-lampen oppe i midten av kontroller lyse radt. Nar
kontroll-LED blinker langsomt, og det hares et signal, mé batteriene i kontroller skiftes ut.
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Binding av modellen med kontrolleren

a Carrera RC Quadrocopter og kontroller er forbundet pa fabrikken. Dersom det skulle oppsta problemer
med kommunikasjonen mellom Carrera RC Quadrocopter og kontroller ved starten av, sa ma du gjen-
nomfore en ny binding.

* Sla modellen pa via ON/OFF bryteren.
* LED-lampene pa Quadrocopter blinker n rytmisk.
* SI4 kontroller pa via power bryteren.
* OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter innkopling. Gyrosystemet retter seg ut au-
tomatisk.
* Skyv venstre joystick, altsa gasspaken, helt oppover og deretter ned i nullposisjon.
* Gi Quadrocopter litt tid til systemet er riktig installert og driftsklart.
* Bindingen er vellykket avsluttet.
* Na lyser LED-lampen pa kontroller permanent.

Looping funksjon

0BS! KUN FOR ERFARNE PILOTER!

@ Trykker du pa "Looping tasten” hres et signal, sa lenge du beveger hayre joystick oppover, nedover mot
hoyre eller venstre. Quadrocopter utfarer da en looping eller rulling i tilsvarende retning. Se til at du har

nok plass mot alle sider i rommet (ca. 2,5m).

Beginner/Advanced bryter
0BS! 100 % KUN FOR ERFARNE PILOTER!
{f) 30 % = begynner modus
Signaltone ved omkopling hores en gang.
60 % = medium modus
Quadrocopter reagerer mer gmtélig enn i 30 % modus. Signaltone ved omkopling hares 2x.

100 % = advanced modus -> 3D modus
Q

reagerer sveert omtalig pa heres ved ing 3x.

m * OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter i i y retter
seg ut automatisk.

Beskrivelse av Quadrocopter
1. Rotorsystem
2. Rotor-beskyttelsesbur
3. ON-/OFF-bryter
4. Red LED
5. Bla LED-lampe
G 6. L for lading av LiP

Funksjonsoversikt kontroller

1. Power bryter (ON / OFF)
2. Kontroll LED-lampe
3. Gass
sirkeldreining
. Fremttilbake
heyre/venstre helling
. Trimmer for hoyre/venstre helling
. Trimmer for frem/tilbake
Auto-Start & Fly til 1 m knapp
. Autolandingknappen
. Looping knapp
10. Headless mode
11. Hjelp for returflyvning
12. Beginner/Advanced bryter (30 %/60 %/100 %)
9 13. Batterirom

~

o ~No o,

©

Valg av flyomrade

0 Nar du er klar for forste flyvning bor du velge et lukket rom som er s stort som mulig og uten per-

soner eller hindringer. P4 grunn av og tilQ er det mulig for er-
farne piloter & ogsa fly i relativt sma, lukkede rom. For dine forste flyvninger anbefaler vi absolutt en min.
romstorrelse pa 5 ganger 5 meter grunnflate og 2,40 meter hoyde. Etter at du har trimmet ditt Quadrocop-
ter og har blitt kijent med styringen og evnene, kan du ogsa véage a fly i sma og mindre frie omrader.

Kun for hjemmebruk (innendors). Det mé ikke vzere gjenstander, som f.eks. soyler eller personer,
mellom kontroller og Quadrocopter.

for flyvefor

Denne sjekklisten er ingen erstatning for innholdet i denne bruksanvisningen. Pa tross av at den kan brukes som

Quick-Start-Guide, anbefaler vi p det sterkeste & forst lese denne bruksanvisningen komplett, for du fortsetter.

* Kontroller innholdet i emballasjen.

« LiPo-akkumulatoren lades som beskrevet i avsnittet "Lade opp LiPo-akkumulator”.

* Settinn 2 AA batterier i kontroller og se til at du har riktig polaritet.

« Finn egnet omgivelse for & fly.

* Bindingen gjennomfares som beskrevet under ﬂ

* For a starte Quadrocopteret trykker du pa knappen o (bilde ).

* 0BS! immil & mé gj for hver flyvning!

* Kontroller styringen.

* Gjor deg kjent med styringen.

«Ev. trimmes Quadrocopter som beskrevet under @ @ @, slik at Quadrocopter ikke lenger
beveges fra stedet i sveveflyvning, uten styrebevegelser.

* Quadrocopter er na klar for bruk.

* Dersom Quadrocopter ikke viser noen funksjon mé du prove oven nevnt bindeforlop pa nytt.

* Fly modellen.

* Land modellen.

* Sla av modellen

* Sl4 alltid av fiernkontrollen sist.

Fly 4-kanal Quadrocopter
HENVISNING!
Var spesielt OBS pa & betjene spakene pa kontroller forsiktig og langsomt, spesielt ved de forste
flyveforsokene. Det er for det meste nok med svaert sméa bevegelser pa spakene for & utfore sty-
ringsbefalingene!
Skulle du merke at Quadrocopter beveger seg fremover eller mot siden, uten at du beveger spaken, sa
trimmer du vennligst Quadrocopter som beskrevet i {ird {8} A£) P4V
"+7["-” gass (opp/ned)”
For a fly hoyere skyver du venstre gasspake forsiktig fremover. For & lande eller fly lavere skyver du
venstre gasspake forsiktig bakover.
For & dreie Quadrocopter pa stedet mot venstre eller hayre beveger du venstre spake forsiktig mot
venstre eller hoyre.

m For & fly Quadrocopter mot venstre eller hoyre beveger du hoyre spake forsiktig mot venstre eller hoyre.

For a fly Quadrocopter fremover eller bakover beveger du hayre spake forsiktig fremover eller bakover.

Headless-mode

Headless-mode hjelper nybegynnere med a laere & fly. Uansett i hvilken retning Quadrocopteret dreies,

flyretningen tilsvarer alltid noyaktig g som gjores med . En ma altsa
ikke lenger styre mot "feil” side, f.eks. nar han flyr mot seg selv. Trykk pa "Headless-mode-button” @ da
hares et signal sa lenge du er i headl de. Fora ivere head de trykkes knappen pa nytt.

Automatisk hoydekontroll

Nar du slipper venstre Joystick i flyet, holder Quadrocopter automatisk navaerende flyhayde. Med hoy-
re joystick kan det flys frem/tilbake og venstre/hoyre. Med venstre joystick kan det dreies i sirkel pa
stedet med en venstre/hoyre bevegelse.

Auto-Start & Fly to =1 m

@ Trykk pa knappen ” Auto-Start & Fly til = 1 m” pa kontrollspaken for & starte motoren og stige automatisk

til ca.1 meters hoyde. Under oppstart kan du pavirke flyretningen nar som helst ved 4 bevege hoyre
joystick. Qadrocoper vil holde hayden, straks hoyden pa ca. 1 m er nadd. Fiyhoyden kan alltid endres manu-
elt giennom frem- (opp) eller tilbake (ned) bevegelse av venstre joystick.

Auto Landing

@ Du kan alltid trykke pa knappen "Auto Landing” for & utlose den automatiske landingsfunksjonen. Der-
med reduserer rotorens turtall langsomt. Under landing har du alltid muligheten til & pavirke landeposi-
sjonen ved & dreie pa hoyre joystick. Nar Quadrocopter har landet slar motorene seg av.

Trimme Quadrocopter

Auto-trimming
1. Plasser Quadrocopteret pa en vannrett flate.
2. Quadrocopter forbindes med kontrolleren som beskrevet i "Binding av modellen med kontrolleren”.
3. Skyv samtidig gasspaken og spaken for frem/tilbake i nedre, hoyre hjorne. LED-lampen pa
Quadrocopteret blinker kort, deretter lyser den permanent. Det lyder en signaltone 1x.
4. Noytral innstilling er fullfort.

Nar Q pter er i yvning, uten av spaken for hoy helling mot venstre

eller hayre, ga vennligst frem pa folgende mate: Beveges Quadrocopter automatisk hurtig eller langs-
omt sidelengs mot venstre trykker du nedre, hoyre trimmer for hayre/venstre helling trinnvis mot hoyre. Nar
Quadrocopter beveges mot hayre trykker du trimmer hoyre/venstre helling trinnvis mot venstre.

ErQ pter i lyvning, uten by av spaken for fremover eller bakover, ga
frem pé folgende méte: Beveges Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt fremover trykker du
ovre, hoyre trimmer for frem/tilbake trinnvis nedover. Nar Quadrocopter beveges bakover trykkes trimmer for
frem/tilbake trinnvis oppover.

Hjelp for returflyvning

@ Se til at det ikke finnes hindringer pa banen og at det er vindstille! 0BS modellen har ikke noe
GPS-system!

Sélenge denne knappen trykkes flyr Q tilbake i retning piloten,

0BS! Fungerer kun nar Quadrocopter er foran piloten.

jig av hvor den er plassert.

Skifte rotorbladene

Bruk ev. en smal, glatt gjenstand for & trekke av et rotorblad. Se til at rotorbladet trekkes forsiktig av
loddrett oppover, og ved dette holdes motoren stabilt fast nedenfra.

0BS!

Veer absolutt oppmerksom pa markering og farge, samt hellingsvinkel til rotorblad!
Fremme venstre: rod - markering "A*

Fremme hoyre: rod — markering "B*

Bak hoyre: svart — markering "A*

Bak venstre: svart - markering "B“

Problemlgsninger

Problem: Kontroller fungerer ikke.

Arsak:  ON/OFF power-bryter str pa "OFF”.
Losning: ON/OFF power-bryter stilles pa "ON".
Arsak: Batteriene ble lagt feil inn.

Losning: Kontroller om batteriene er riktig innlagt.
Arsak:  Batteriene har ikke lenger tilstrekkelig energ.
Losning: Legg inn nye batterier.

Problem: Helikopteret lar seg ikke styre med kontrolleren.

Arsak:  Power-bryteren til kontrolleren star pa "OFF”.

Losning: Sett forst power-bryteren pa kontrolleren pa "ON".

Arsak: ~ Kontrolleren er ev. ikke forbundet riktig med mottaker i helikopter.
Losning: Bindingen gjennomfores som beskrevet under (2J.

Problem: Quadrocopter stiger ikke opp.

Arsak: Rotorbladene beveges for langsomt.

Losning: Gasspaken skyves oppover.

Arsak: 1s effekt er ikke ti

Losning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).
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Problem: Quadrocopter mister hastighet under flygning, uten synlig grunn, og synker ned.
Arsak:  Akkumulatoren er for svak.
Losning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).

Problem: Quadrocopter dreier seg kun i krets eller gjor overslag ved start.
Arsak: Feilplasserte eller skadede rotorblad
Lasning: Rotorblader monteres/skiftes ut som beskrevet i g@

Med forbehold om feil og endringer - Farger/endelig design - med forbehold om endringer
Med forbehold om tekniske endringer og endringer i design - Piktogrammer = Symbolbilder

Keere kunde

Vi onsker dig tillykke med kobet af din Carrera RC-model pter, der blev pi efter det aktuelle
tekniske niveau. Da vi permanent videreudvikler og Iorbedrer vores produkter, forbehclder vi 0s til enhver tid
ret til tekniske eendringer samt aendringer af udstyr, materialer g design, uden forudgaende meddelelse.
Der kan derfor ikke afledes nogen krav pga. mmdre afvigelser pa det Iorehggende produkt i forhold til data
og afbildni i denne vejledning. Denne og er af produktet. Ved
ignorering af jledni og de deri i i bortfalder ethvert garanti-
krav. Opbevar denne vejledning som opslagsvavk og il en eventuel vi af modellen til tredj

Den aktuelste version af denne betjenil og i om reservedele fi
nder du pa carrera-rc.com i serwceomrédel
ADVARSEL! Undersag inden den forste flyvning om der eksi: en forsikril igt for

af den af dig erhvervede type i dit land.

Garantibetingelser
Ved Carrera produkterne drejer det sig om !eknlske kvall!elsprodukter (IKKE LEGETIZJ), der bor be-

handles forsigtigt. Vaer ubetinget pai Alle dele
underkastes en grundig kontrol (tekniske i og der tjener til ing af
produktet, forbeholdes).

Skulle der alligevel optraede fejl, ydes der garanti i henhold til Carrera

i Quadrocopterens flyveomrade.

* Folg noje anvi 1e 0g til dette produkt og for det mulige ekstraudstyr (opla-
der, akku'er osv.), som du bruger.
*Skulle q stode ind i eller harde skal straks

bringes i neutralstilling, dvs. det venstre joystick skal vaere pa nederste anslag!
* Undga enhver fugt, da fugt kan beskadige elektronikken.
« Foretag ingen @ndringer eller modifikationer p& Quadrocopteren.

Hvis du ikke accepterer disse betingelser, bedes du straks returnere den fuldsteendige quadrocopter model i
ny og ubrugt tilstand til forhandleren.

Vigtige informationer om lithium-polymer akku’er

Lithium-polymer (LiPo) akku'er er vaesentligt mere falsomme end almindelige alkali-, eller NiMH-akku'er, der
normalt bruges i tradlose Derfor skal forskrifter og ioner folges
meget noje. Ved forkert handtering af LiPo akku'er er der brandfare. Veer altid opmaerksom pé producentens
anvisninger ved bortskaffelse af LiPo akku'er.

Bor for gamle og apparater iht. WEEE
Det her viste symbol med de gennemstregede affaldstonder skal minde dig om, at tom-
me batterier, knapceller, akku-pakker, gamle elektriske
apparater etc. ikke ma smides i husholdningsaffaldet, da de skader miljg og helbred.
Hizelp med at bevare miljo og helbred og tal ogsa med dine barn om korrekt bortskaffel-
| se af brugte batterier og gamle elekiriske apparater. Batterier og gamle elekiriske appa-
rater bor afleveres pa de dertl indrettede samlesteder. Saledes bliver disse genbrugt korrekt. Uens batterityper eller
nye og brugte batterier ma ikke anvendes sammen. Tag brugte batterier ud af legetojet. lkke genopladelige batterier
mé pa grund af eksplosionsfaren ikke oplades. Veer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet.
ADVARSEL! Akku'er ma kun oplades af voksne.
Legetojet indeholder batterier, der ikke kan udskiftes. Tilslutningsklemmer ma ikke kortsluttes. Legetajet mé kun
bruges sammen med en ing til legetoj. i er ikke legetej. (5V DC / USB (0,5 A))
ADVARSEL: ved opladning af batteriet ma kun bruges den aftagelige forsyningsdel, der er leveret med
dette stykke legetoj. Ved regelmaessig brug af opladeren, skal dennes kabel, tilslutning, afdeekninger og andre
dele kontrolleres inden brug. Er opladeren defekt méa den forst bruges igen efter reparation. Legetejet ma kun
tilsluttes til apparater med beskyttelsesklasse II. @

Toys GmbH (efterfolgende ,producent) garanterer slutkunden (efterfelgende ,kunden®) i henhold til falgende
bestemmelser, at den af kunden kobte Carrera RC-model-quadrocopter (efterfolgende ,produkt’) ikke udviser
nogen materiale- eller fabrikationsfejl inden for de neste to ar fra kebsdato (garantifrist). Producenten vil efter
eget skon og regning afhjeelpe sadanne fejl gennem reparation eller levering af nye eller hovedreparerede dele.
Garantien deekker ikke sliddele (som f.eks. akku, rotorblade, kabineafdeekning, tandhjul e.l.), og skader pga. for-
kert behandling/brug eller fremmede indgreb. Andre krav fra kundens side overfcv prcducenten i saerdeleshed
pa skadeserstatning, er udelukket. Kundens kontrakt- eller
fra k kten, dekort, ing) over for den

fejlbeheeftet ved risikoovergangen, berares ikke af denne garanti.

seelger, som foreligger, hvis produktet var

Der kan kun afledes krav fra denne sarlige producentgaranti, hvis

+ den reklamerede fejl ikke skyldes skader, som blev forarsaget af en i betjeningsvejledningen anfort ikke-for-
malsbestemt anvendelse eller forkert brug,

* det ikke drejer sig om brugsrelateret slid,

+ produktet ikke udviser tegn pa reparationer eller andre indgreb fra veerksteder, som ikke er autoriseret af
producenten,

* produktet kun er blevet brugt med tilbeher, som er blevet autoriseret af producenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

og om brug af LiPo akku’er

*Du skal oplade den medfolgende 3,7 V === 150 mAh / 0,655 Wh LiPo-akku pa et sikkert sted, veek fra
antandelige materialer.

* Lad aldrig akku‘en veere uden tilsyn under opladningen.

« Til opladning efter en flyvning skal akku'en forst veere afkolet til omgivelsestemperatur.

* Du ma kun bruge den tilhorende Lipo-oplader (USB kabel/ controller). Ved ignorering af disse anvisninger
er der brandfare og saledes fare for helbred og/eller materielle skader. Brug ALDRIG en anden oplader.

* Hvis akku'en svulmer op eller deformeres under afladningen- eller opladningen, skal du straks afbryde
procuduren. Fjern akku'en sa hurtigt og forsigtigt som muligt og leeg den pa et sikkert, bent sted veek fra
brandbare materialer og hold oje med den i mindst 15 minutter. Hvis du oplader en akku igen, der allerede
er svulmet op eller deformeret, er der brandfare! Selv ved en mindre deformering eller bobledannelse ma
akku'en ikke bruges mere.

* Opbevar akku'en ved rumtemperatur pa et tort sted.

* Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undga en sakaldt dybdeafladning af denne. Efter brug skal
akku‘en kole af i mindst 20 minutter, inden den ma lades fuldstzedigt op igen. Oplad akku‘en regel-
maessigt (ca. hver 2-3 maneder). Kortskut ikke opladere og stromforsyningen. Ignorering af oven-
navnte andteringsmade kan medlare en defekt. Lad ikke opladeren vaere ude af syne ved opladning.

« Ved transport eller en mi ing af akku'en bor veere mellem 5-50° C. Opbevar
om muligt ikke akku'en eller modellen i bilen eller i direkte sollys. Hvis akku’en udsaettes for varmen i bilen,
kan den tage skade eller bryde i brand.

Information til EF-stater: Der henvises til seelgerens lovpligtige garantipligt for sa vidt, at denne
ikke indskraenkes af en konkret garanti. .

Konformitetserklaering
Carrera Toys GmbH erklaerer hermed, at denne model samt controlleren er i overensstemmelse med de

Ved lav ding/ydelse vil du konstatere, at der kraeves kraftige trimme og/eller styre-
bevaegelser, for at quadrocopteren ikke gar i spind. Dette sker som regel inden man nar 3 V akku-spaending
og er et godt tidspunkt at afbryde flyvningen pa.

Leveringsomfang

grundlaeggende krav i de folgende EU-direktiver: EU-direktiver 2009/48 og andre relevante fra
direktivet 2014/53/EU (RED). Den originale konformitetserklasring kan rekvireres pa carrera-rc.com.

CE | i

GH=z
Maksimal

2400-2483.5 MHz

UASKI

<10dBm - F

1x Q

1x Controller

1x USB-ladekabel

1x Akku

1x Seet batterier (ikke genopladelige)
1 x seet rotorblade til udskiftning

Opladning af LiPo-akku’en

Genopladelige batterier skal fiernes fra legetajet, inden de oplades. Legetojet indeholder batterier, der ikke kan
udskiftes. Veer opmaerksom pa, at du kun lader med medfelgende LiPo-akku med den medfolgende LiPo-op-
lader (USB-kabel). Hvis du forsager at oplade akku'en med en anden LiPo-akku oplader eller en anden type
oplader, kan dette medfore alvorlige skader. Lees venligst det afsnit med

og retningslinjer vedrarende brug af akku'en grundigt igennem, inden du fortseetter. Akku'er mé kun oplades
af voksne. Kortslut ikke oplader og stremforsyningsdele. Du kan lade den i quadrocopteren monterede akku
med det tilherende USB-ladekabel pa en USB-port:

g Lade pa computer:
« Tilslut USB-ladekablet til en computers USB-port. LED'en pa USB-ladekablet lyser grant og viser, at

at er korrekt tilsluttet til computeren. Hvis du tilslutter en afladet akku til en quadrocopter
lyser LED’en pa USB-| \adekablet ikke mere og angiver saledes, at quadrocopterens akku oplades.
USB hhv. paq P er saledes, at en forkert polaritet
er udelukket.

« Det tager ca. 30 minutter at oplade en afladt akku (ikke dybdeafladt). Nar akku'en er helt opladt, lyser
LED-indikatoren pa USB-ladekablet grant igen.
Henvisning: Ved levering er den medfolgende LiPo-akku delvis opladet. Derfor kan den forste op-
ladning gé hurtigere.
Overhold under alle i den
Adskil sti i a

ADVARSELSHENVISNINGER!
ADVARSEL! At dette legetoj ikke er egnet til born under 3 ar pga. smadele der kan
é sluges. ADVARSEL! F Fjern alt og
fastgorelsestrad inden du giver barnet dette legetoj. For informationer og evt. sporgs-
mal, ber du opbevare adresse og isning til senere brug. Gem
denne brugsanvisning til eventuelt senere brug. Henvisning il voksne: Kontrollér, om
legetojet er monteret som anvist. Monteringen skal forega under opsyn af en voksen.
ADVARSEL! Ikke egnet til born under 8 ar!
Dette produkt er ikke beregnet til at blive brugt af barn uden opsyn af en person med i Det
kraever en vis ovelse at styre helikopteren. Barn skal forst laere dette under direkte opsyn af en voksen. Inden
den forste brug: Laes vejledningen sammen med dit barn. Ved forkert brug kan man padrage sig alvorlige
kvaestelser og/eller der kan opsta materielle skader Der skal styres med forswgnghed og omtanke, dette krae-
ver en del mekaniske og mentale evner. ioner og forskrifter samt
informationer om vedligeholdelse og brug af produktet. Det er ufravigeligt at lzese og forsta denne vejledning
heltinden den ferste ibrugtagning. Kun séledes kan man undga ulykker med tilskadekomst og beskadigelser.
Af sikkerhedsgrunde ma dette legetej kun bruges i et tilstraekkeligt stort rum. Flyv kun i lukkede
rum, hvor der er tilstreekkelig plads og felg alle anvisninger, nojagtigt som de anbefales i denne
vejledning. Hold haender, har og lst toj samt andre sasom og veek fra
rotorerne. Beror ikke den roterende rotor. Pas i seerdeleshed pa, at dine heender IKKE kommer i
af rotorbladene!
ADVARSEL: Fare for oj Lad ikke Q flyve i af dit ansigt. Du er som
bruger af produktet alene ansvarlig for en sikker handtering, saledes at hverken du eller andre perso-
ner eller deres ejendom tager skade eller udsattes for fare.
* Brug aldrig din model, hvis styreenheden har svage batterier.
* Dette legetoj er kun beregnet til brug i hjemmet.
+ ADVARSEL: Start ikke Quadrocopteren, hvis der befinder sig personer, dyr eller andre forhindringer

pa nar du ikke bruger quadrocopteren. Manglende overhol-
delse kan medfore akku-skader‘

Iseetning af batterier i styreenhed
Abn i med en og saet ( i 1. Veer derved pa
den rigtige polaritet. Brug aldrig nye og gamle batterier eller batterier fra forskellige producenter sam-
men. Efter lukning af rummet kan du ionalitet ved hjaelp af P kontakten pa
forsiden. Ved Power-kontakt pa ON og korrekt funktion skal LED’en overst pa midten af styreenheden lyse
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radt. Nar kontrol LED'en blinker langsomt og der hores en signallyd, skal batterierne i controlleren udskiftes.

Synkronisering af model og styreenhed

a Carrera RC- og er fra fabrikken. Hvis der i starten er proble-
mer med kommunikationen mellem Carrera RC-q P og skal du en
ny synkronisering.

m « Teend for modellen pa ON/OFF kontakten.
« LED'erne pa quadrocopteren blinker nu rytmisk.
« Teend for controlleren pa Power-kontakten.
* ADVARSEL! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har teendt den. Gyrosystemet er selv-
justerende.
* Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt op og ned igen i nulstilling.
* Giv quadrocopteren et gjeblik il systemet er korrekt initialiseret og driftsklart.
* Synkroniseringen er gennemfort med succes.
« LED’en pa controlleren lyser nu permanent.

@ For at flyve quadrocopteren fremad eller tibage, bevaeger du det hajre handtag forsigtigt fremad eller tilbage.

Looping funktion
ADVARSEL! KUN FOR QVEDE PILOTER!

W Trykker du pa ,Looping Button* hores der et bip indtil du beveeger det hojre joystick opad, nedad, til hojre
eller til venstre. Quadrocopteren udforer s& en looping eller en rulning i den pageldende retning. Veer
derved opmaerksom pa, at der er tilstreekkelig plads i rummet til alle sider (ca. 2,5 m).

Begynder/Advanced kontakt
ADVARSEL! 100 % KUN TIL QVEDE PILOTER!
@ 30 % = begynder modus
Der hores én signallyd ved omskiftning.
60 % = medium modus
Quadrocopteren reagerer mere falsomt end i 30 % modus. Der hores to signallyde ved omskiftning.
100 % = advanced modus -> 3D modus
reagerer meget folsomt pa styrebeveegelser. Der hores tre signallyde ved omskiftning.

m « Advarsel! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har teendt den. Gy er
selvjusterende.

Beskrivelse af gadrocopter

1. Rotorsystem
2. Rotor-beskyttelsesbur
3. ON-/OFF-kontalt
4. Rod LED
5. BlaLED
G 6. Ladebosning til opladning af LiPo-akku'en”

Funktionsoversigt styreenhed
. 1. Power-kontakt (ON / OFF)
2. Kontrol LED
3. Gas
Rotation
4. Frem-ftilbage
Hojre-/venstre heeldning
5. Trimmer til hojre-/venstre haeldning
6. Trimmer til frem-/tilbage
7. Auto-Start & Fly to 1 m knap
8. Auto-Landing knap
9. Looping knap
10. Headless Mode
11. Tilbageflyvningshjeelp
12. Begynder/Advanced kontakt (30 %/60 %/100 %)
g 13. Batterirum

Valg af flyveareal

Nar du er klar til din ferste flyvning, ber du vzelge et lukket rum, hvor der ikke findes personer
eller hindringer og som er muligsl stort. P4 grund q p storrelse og
hed er det for erfarne piloter ogsa muligt at flyve i relativt sma lukkede rum. Til dine forste flyvnmger
anbefaler vi en minimumsrumsterrelse pa 5 x 5 meter grundflade og 2,40 meters hajde. Nar du har
trimmet din quadrocopter og er blevet fortrolig med dens styring og egenskaber, kan du ogsé vove at
flyve i mindre og ikke sa frie omgivelser.

Kun til indendors brug (Indoor). Der ma ikke befinde sig genstande som f.eks. sojler eller personer
mellem controller og Quadrocopter.

Tjekliste til flyveforberedelse

Denne tjekliste er ingen erstatning for indholdet af denne betjeningsvejledning. Selvom den kan bruges som
quick-start-guide, anbefaler vi dig indtreengende, at du lzeser denne betjeningsvejledning, inden du fortseetter.

« Kontrollér emballagens indhold.

* Oplad LiPo-akku'en, som beskrevet i afsnit ,Opladning af LiPo-akku'en*.

« Szet 2 AA batterier i controlleren og veer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet.

* Find egnede omgivelser il flyvningen.

* Udfor synkmniserin en, som beskrevet i punkt ﬂ

« Tryk pa knappen é (Fig. ﬂ) for at starte quadrocopteren.

* Henvisnings! Udfer i alle tilfaelde funktion auto-trimmen fJfJ inden enhver flyvning!

* Kontrollér styringen.

* Gor dig fortrolig med styringen.

*Trim om som under ' @ @ séledes at quadrocop-
teren i svaevetilstand |kke bevaeger sig fra stedet uden styrebevaegelser.

* Nu er quadrocopteren driftsklar.

* Hvis quadrocopteren ikke reagerer, kan du prove, at udfere den ovennaevnte synkronisering igen.

* Flyv med modellen.

* Land modellen.

* Sluk for modellen.

* Sluk attid for fiernbetjeningen il sidst.

Flyvning med 4-kanals quadrocopter
HENVISNING!
Veer isar ved de forste flyveforsag opmzerksom pé, at du bevaeger handtagene pa controlleren meget
forsigtigt og ikke for hurtigt. Normal er det tilstraekkeligt med meget sma bevzgelser af det pagel-
dende handtag for at udfore den pagzeldende styrekommando!
Hvis du bemaerker, at quadrocopteren beveeger sig fremad eller til siden uden at du bevaeger det pagaeldende
handtag, skal du trimme quadrocopteren som beskrevet i
g +/- gas (op/ned)
For at flyve hejere skubber du venstre gashandtag fremad. For at lande eller flyve lavere skubber du
gashandtaget forsigtig tilbage.

For at dreje quadrocopteren venstre eller hajre om pa stedet, bevasger du det venstre handtag forsigtigt
til venstre eller hojre.

m For at flyve quadrocopteren til venstre eller hajre, bevaeger du det hojre handtag forsigtigt til venstre
eller hojre.

Headless-Mode

() Headless-Mode hjeelper begyndere med at leore fiyet at kende. Uanset i hviken retning man drejer

quadrocopteren, flyveretningen svarer altid nojagtigt til den pa controlleren udforte flyveretning. En be-
gynder skal altsa ikke mere styre spejlvendt nar han f.eks. flyver imod sig selv. Trykker pa du Headless-Mode
knappen* [1) hores der en signallyd s& leenge du befinder dig i Headless-Mode. Til deaktivering af Head-
less-Mode trykkes knappen igen.

Automatisk hgjdekontrol

' Sa snart du slipper det venstre joystick under flyvningen, holder g p den aktuel-
le flyvehojde. Med det hajre joystick kan der ved samme hojde Ilyves frem/tl\bage og til venstre/hajre.

Med det venstre joystick kan der med en venstre/hajre beveegelse roteres pa stedet.

Auto-Start & Fly to =1 m
Tryk pa knap "Auto-Start & Fly to = 1 m” pa for at starte og flyve i ca.
1 m hojde. Under starten har du til enhver tid mulighed for at pavirke flyveretningen ved at beveege det
hajre joystick. Sa snart der er néet en hajde pa ca. 1 m holder quadrocopteren automatisk denne hajde.
Hojden kan til enhver tid sendres manuelt ved at beveege det venstre joystick frem- (op) eller tilbage (ned).

Auto Landing
Du kan med knap "Auto Landing” til enhver tid aktivere den automatiske landefunktion. Derved reduce-
tes rotorernes hastighed langsomt. Under landingen har du til enhver tid mulighed for at pavirke lande-
positionen ved at beveege det hojre joystick. Sa snart er landet slar fra.

Trimning af quadrocopter
' Auto-trimning
1. Placer quadrocopleren pé en vandret flade.
2. med , som i

q P af model og sty-
reenhed“.

3. Skub samtidigt gashandtag og Frem-/Tilbage héndtag ned i det hojre hjorne. LED’en pa
quadrocopteren blinker kort og lyser sa permanent. Signallyd hores 1x.

4. Neutralstilling er indstillet.

@ Hvis P i uden af handtaget til hojre-/venstre flyvning flyver til
venstre eller hojre, skal du gore folgende:Beveeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt

sidevaerts til venstre, trykker du den nederste hojre trimmer til hojre-/venstre flyvning gradvist til hojre. Hvis

quadrocopteren bevaeger sig til hajre, trykker du trimmeren til hojre-/venstre flyvning gradvist til venstre.

@ Hvis g P i uden af handtaget til fremad-/tilbage flyver fremad eller

tnbage skal du gore falgende Bevaeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt fremad, tryk-
ker pa den overste hojre trimmer til fremad-/tilbage gradvist nedad. Hvis quadrocopteren bevaeger sig tibage,
trykker du trimmeren til fremad-/tilbage gradvist opad.

Tilbageflyvningshjaelp
Sorg for, at der ikke befinder sig nogen hindri ifly
Modellen har intet GPS-system!
Sa laenge denne knap trykkes flyver quadrocopteren tilbage i retning af piloten, uafhangigt af, hvor denne
er placeret.
ADVARSEL! F

og at det er vi ADVARSEL

kun nar g befinder sig foran piloten.

Udskiftning af rotorblade

- Brug om nedvendigt en smal glat genstand til at traekke rotorbladet af med. Sorg for, at treekke rotorbla-
det af lodret opad og derved holde motoren stabiliserende fast nedefra.

@ ADVARSEL!
Veer iseer pa og farven, samt
Forrest til venstre: rod - markering ,A“
Forrest til hojre: rad - markering ,,B*
Bagerst til hojre: sort - markering ,, A
Bagerst til venstre: sort - markering ,,B“

Problemlgsninger

Problem: Controlleren fungerer ikke.

Arsag:  ON/OFF Power-kontakten star pa ,OFF*.

Losning: Stil ON/OFF Power-kontakten pa ,ON*.

Arsag: ~Batterieme blev lagt forkerti.

Losning: Kontrollér, om batterierne er lagt korrekt i.

Arsag: Batterieme e for svage.

Losning: Leeg nye batterier i.

Problem: Quadrocopteren kan ikke styres med controlleren.
f\rsag: Controllerens Power-kontakt star pa ,OFF*.
Losning: Stil forst Power-kontakten pa controlleren pa ,ON*.
Arsag:  Controlleren er evt. ikke synkroniseret rigtigt med modtageren i quadrocopteren.
Losning: Udfor synkroniseringen, som beskrevet i punkt
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Problem: Quadrocopteren letter ikke.

Arsag: Rotorbladene beveeger sig for langsomt.

Losning: Skub gashandtaget op.

Arsag: Akku-ydelsen er for svag.

Losning: Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Problem: Quadrocopter mister uden synlig grund hastighed under flyvningen og taber hejde.
Arsag: Akku'en er for svag.

Losning: Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Problem: Quadrocopteren drejer sig kun i ring eller ruller rundt ved start.
Arsag: Forkert anbragte eller beskadigede rotorblade.

Losning: Anbring/udskift rotorblader som beskrevet i @

Fejltagelser og endringer forbeholdt - Farver/endelige design- andringer forbeholdt
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ACCESSOIRES &
SPAREPARTS

BATTERY RECHARGEABLE
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@ Fur jedes RC Fahrzeug und Flugobjekt ist auch weiteres Zubehdr erhéltlich.
Passende Produkte finden Sie in unserem Onlineshop unter Zubehdr oder
bei lhrem Fachhdndler.

@ Additional accessories are available for each RC vehicle and aircraft.
Suitable products can be found in our online shop in the accessories
section or can be purchased from your authorised dealer:

@ Des accessoires supplementaires sont disponibles pour chaque vehicule
RC et objet volant. \Vlous pouvez trouver les produits correspondants dans
notre boutique en ligne sous la rubrique accessoires ou chez votre reven-
deur local

@ Para cada vehiculo y objeto volador RC hay también mas accesorios
disponibles. ,Encontrara los productos adecuados en nuestra tienda
online en accesorios o en su tienda especializada.
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Carrera Toys GmbH - Rennbahn Allee 1 - 5412 Puch / Salzburg - Austria



