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CP)
Sehr geehrter Kunde

Wir begliickwlinschen Sie zum Kauf Ihres Carrera
RC-Modell-Quadrocopters, der nach dem heutigen
Stand der Technik gefertigt wurde. Da wir stets um
Weiterentwicklung und Verbesserung unserer Pro-
dukte bemiht sind, behalten wir uns eine Anderung
in technischer Hinsicht und in Bezug auf Ausstat-
tung, Materialien und Design jederzeit und ohne
Ankiindigung vor. Aus geringfligigen Abweichungen
des Ihnen vorliegenden Produkts gegentber Daten
und Abbildungen dieser Anleitung kdnnen daher
keinerlei Anspriiche abgeleitet werden. Diese Be-
dienungs- und Montageanleitung ist Bestandteil des
Produkts. Bei Nichtbeachtung der Bedienungsanlei-
tung und der enthaltenen Sicherheitsanweisungen
erlischt der Garantieanspruch. Bewahren Sie diese
Anleitung zum Nachlesen und fiir die eventuelle
Weitergabe des Modells an Dritte auf.

Die aktuellste Version dieser Bedienungsanleitung
und Informationen zu erhaltlichen Ersatzteilen fin-
den Sie auf carrera-rc.com im Servicebereich.

ACHTUNG! Vergewissern Sie sich vor dem Erst-
Flug, ob in ihrem Land fiir Flug-Modelle eine ge-
setzliche Versicherungspflicht fir das von ihnen
erworbene Flug-Modell besteht.

Garantiebedingungen

Bei den Carrera-Produkten handelt es sich um
technisch hochwertige Produkte (KEIN SPIEL-
ZEUG), die sorgfaltig behandelt werden soll-
ten. Beachten Sie bitte unbedingt die Hinweise
in der Bedienungsanleitung. Alle Teile werden
einer sorgfaltigen Prifung unterzogen (techni-
sche Anderungen und Modellanderungen, die
der Verbesserung des Produktes dienen, sind
vorbehalten). Sollten dennoch Fehler auftre-
ten, wird eine Garantie im Rahmen der nach-
stehenden Garantie-Bedingung gewéhrt:

Die Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
(nachfolgend ,Hersteller”) garantiert dem End-
kunden (nachfolgend ,Kunde®) nach MaBgabe
der nachfolgenden Bestimmungen, dass der an
den Kunden gelieferte Carrera RC-Modell-Quad-
rocopter (nachfolgend ,Produkt®) innerhalb eines
Zeitraums von zwei Jahren ab Kaufdatum (Garan-
tiefrist) frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern
sein wird. Derartige Fehler wird der Hersteller nach

eigenem Ermessen auf seine Kosten durch Repa-
ratur oder Lieferung neuer oder generaliiberholter
Teile beheben. Die Garantie erstreckt sich nicht auf
VerschleiBteile (wie z.B. Akku, Rotorblatter, Kabi-
nenabdekung, Zahnréder u.d.), Schaden durch
unsachgemdBe Behandlung/Nutzung oder bei
Fremdeingriffen. Sonstige Anspriiche des Kunden,
insbesondere auf Schadensersatz, gegen den
Hersteller sind ausgeschlossen. Die vertraglichen
oder gesetzlichen Rechte des Kunden (Nacher-
flllung, Rucktritt vom Vertrag, Minderung, Scha-
densersatz) gegenuber dem jeweiligen Verkéufer,
welche bestehen, wenn das Produkt bei Gefahri-
bergang nicht mangelfrei war, werden durch diese
Garantie nicht bertihrt.
Anspriiche aus dieser gesonderten Herstel-
ler-Garantie bestehen nur, wenn
eder geltend gemachte Fehler nicht in Schéden
liegt, die durch einen nach den Vorgaben in der
Bedienungsanleitung nicht bestimmungsgemé-
Ben oder unsachgeméBen Gebrauch verursacht
wurden.
*es sich nicht um betriebsbedingte VerschleiBer-
scheinungen handelt.
edas Produkt keine Merkmale aufweist, die auf
Reparaturen oder sonstige Eingriffe von durch
den Hersteller nicht autorisierten Werkstatten
schlieBen lassen.
*das Produkt nur mit vom Hersteller autorisiertem
Zubehér verwendet wurde.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die
Carrera RC Service Hotline:

+49 911 7099-330 (D) bzw.

+43 662 88921-330 (AT)

oder besuchen Sie unsere
carrera-rc.com im Servicebereich.

Webseite

Garantiekarten kdnnen nicht ersetzt werden.

Hinweis fur EU-Staaten: Es wird auf die ge-
setzliche Gewéhrleistungspflicht des Verkéufers
hingewiesen, dass né&mlich diese Gewéhrleis-
tungspflicht durch gegenstandliche Garantie nicht
eingeschrankt wird. Die Kosten der Einsendung
und Rucksendung des Produkts tbernimmt der
Hersteller. Diese Garantie gilt in dem vorstehend
genannten Umfang und unter den oben genann-
ten Voraussetzungen (einschlieBlich der Vorlage
des Original-Kaufbelegs auch im Falle der Wei-
terverduBerung) fir jeden spéteren, kiinftigen
Eigentimer des Produkts.



Konformitatserklarung

Hiermit erklart Stadlbauer Marketing + Vertrieb
GmbH, dass sich dieses Modell einschlieflich Con-
troller in Ubereinstimmung mit den grundlegenden
Anforderungen folgender EG-Richtlinien: EG Richt-
linien 2009/48 und 2004/108/EG Uber die elektro-
magnetische Vertraglichkeit und den anderen rele-
vanten Vorschriften der Richtlinie 2014/53/EU (RED)
befindet. Die Original-Konformitatserklérung kann
unter carrera-rc.com angefordert werden.
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Maximale Funkfrequenzleistung <10dBm

Warnhinweise!

Ein ferngesteuerter Quadrocopter ist KEIN
SPIELZEUG und nur fiir Jugendliche ab 14
Jahren geeignet!

Dieses Produkt ist nicht fir den Gebrauch durch
Kinder ohne die Aufsicht eines Erziehungsbe-
rechtigten vorgesehen. Fir das Steuern des
Quadrocopters ist eine gewisse Ubung erforder-
lich. Kinder miissen dies unter direkter Beaufsich-
tigung durch einen Erwachsenen erleren. Vor
dem ersten Gebrauch: Lesen Sie diese Anleitung
zusammen mit lhrem Kind. Bei unsachgemafer
Verwendung kann es zu schweren Verletzungen
und/oder Sachbeschadigungen kommen.

Es muss mit Vorsicht und Umsicht gesteuert wer-
den und erfordert einige mechanische und auch
mentale Fahigkeiten. Die Anleitung enthdlt Sicher-
heitshinweise und Vorschriften sowie Hinweise flr
die Wartung und den Betrieb des Produktes. Es ist
unabdingbar, diese Anleitung vor der ersten Inbe-
triebnahme komplett zu lesen und zu verstehen.
Nur so kénnen Unfélle mit Verletzungen und Be-
schadigungen vermieden werden.

Héande, Haare und lose Kleidung, einschlieBlich an-
derer Gegenstande wie Stifte und Schraubendre-
her missen vom Propeller (Rotor) ferngehalten
werden. Den rotierenden Rotor nicht beriihren.
Achten Sie besonders darauf, dass |hre Hande
NICHT in die N&he der Rotorblétter kommen!
ACHTUNG: Lassen Sie den Quadrocopter nicht
in der Néhe lhres Gesichtes fliegen, um Verlet-
zungen zu vermeiden. Verwendung nur im Au-
Benbereich - nicht im Innenbereich. Risiko von

Augenverletzungen. Starten und fliegen nur in7
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geeignetem Gelande (freie Flache, keine Hinder-

nisse) und nur innerhalb direktem Sichtkontak.

Sie als Nutzer dieses Produkts sind alleinverant-

wortlich fiir den sicheren Umgang, so dass we-

der Sie noch andere Personen oder deren Eigen-
tum Schaden nehmen oder geféhrdet werden.

*\erwenden Sie Ihr Modell nie mit schwachen
Controller-Batterien.

*\ermeiden Sie verkehrsreiche und belebte Be-
reiche. Achten Sie immer darauf, dass genu-
gend Platz zur Verflgung steht.

*Lassen Sie Ihr Modell moglichst nicht auf offener
StraBe oder in offentlichen Bereichen fliegen,
um niemanden zu geféhrden oder zu verletzen.

*ACHTUNG: Starten Sie den Quadrocopter
nicht, wenn sich Personen, Tiere oder andere
Hindernisse im Flugbereich des Quadrocop-
ters befinden.

*Das Starten und Fliegen ist in der Nahe von
Hochspannungsleitungen, Eisenbahnschienen,
StraBen, Schwimmbé&dern oder offenem Wasser
streng verboten.

*Nur bei guter Sicht und ruhigen Wetterbedingun-
gen betreiben.

*Befolgen Sie genau die Anweisungen und Warn-
hinweise fir dieses Produkt und fir die mégliche
Zusatzausrlstung (Ladegeréat, Akkus usw.), die
Sie nutzen.

*Sollte der Quadrocopter mit Lebewesen oder
harten Gegenstéanden in Beriihrung kommen,
bitte sofort den Gashebel in die Nullstellung
bringen, d.h. der linke Joy-stick muss am un-
teren Anschlag sein!

*Vermeiden Sie jegliche Feuchtigkeit, denn Sie
kann die Elektronik beschadigen.

*Es besteht die Gefahr von schweren Verletzun-
gen bis hin zum Tod, wenn Sie Teile lhres Mo-
dells in den Mund stecken oder an ihnen lecken.

*Fihren Sie am Quadrocopter keinerlei Anderun-
gen durch.

Wenn Sie diesen Bedingungen nicht zustimmen,
geben Sie das vollstandige Quadrocopter Modell
sofort in neuem und unbenutztem Zustand an
den Héndler zuriick.

Wichtige Informationen Uber Lithium Polymer
Akkus

Lithium-Polymer (LiPo) Akkus sind wesentlich
empfindlicher als herkdmmliche Alkali-, oder
NiMH-Akkus, die sonst bei Funkfernsteuerungen
verwendet werden. Die Vorschriften und Warn-
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hinweise mussen deshalb genauestens befolgt
werden. Bei falscher Handhabung von LiPo Akkus
besteht Brandgefahr. Beachten Sie immer die Her-
stellerangaben, wenn Sie LiPo Akkus entsorgen.
Entsorgungsbestimmungen fir Elektro- und
Elektronik-Altgeréate laut WEEE

Das hier abgebildete Symbol der
Ei E durchgestrichenen Miilltonnen soll

Sie darauf hinweisen, dass leere
— Batterien, Akkumulatoren, Knopf-

zellen, Akkupacks, Geréatebatterien,
elektrische Altgerate etc. nicht in den Hausmll ge-
héren, da sie der Umwelt und Gesundheit schaden.
Helfen Sie bitte mit, Umwelt und Gesundheit zu er-
halten und sprechen Sie auch mit lhren Kindern
Uber die ordentliche Entsorgung gebrauchter Batte-
rien und elektrischer Altgeréte. Batterien und elekt-
rische Altgerate sollen bei den bekannten Sammel-
stellen abgegeben werden. So werden sie
ordnungsgemaBem Recycling zugefihrt.
Ungleiche Batterietypen oder neue und ge-
brauchte Batterien durfen nicht zusammen ver-
wendet werden. Leere Batterien aus dem Spiel-
zeug herausnehmen. Nicht aufladbare Batterien
darfen nicht geladen werden.
ACHTUNG! Akkus durfen nur von Erwachsenen
aufgeladen werden.
Lassen Sie den Akku beim Laden nie unbe-
wacht. Aufladbare Batterien vor dem Laden aus
dem Spielzeug nehmen. Anschlussklemmen diir-
fen nicht kurzgeschlossen werden. Es dirfen nur
die empfohlenen Batterien oder die eines gleich-
wertigen Typs verwendet werden.
Bei regelmdBigem Gebrauch des Ladegeréts,
muss dieses am Kabel, Anschluss, Abdeckun-
gen und anderen Teilen kontrolliert werden. Im
Schadensfall darf das Ladegerét erst nach einer
Reparatur wieder in Betrieb genommen werden.
Das Spielzeug darf nur an Geréte der Schutzklas-
se Il angeschlossen werden. [0

Richtlinien und Warnhinweise fiir die Benut-

zung des LiPo Akkus

*Sie miissen den beigeflgten 3,7 V — 1000 mAh /
3,7 Wh LiPo-Akku an einem sicheren Ort abseits
entzindlicher Materialien aufladen.

e[ assen Sie den Akku beim Laden nie unbewacht.

*Zum Laden nach einem Flug muss sich der
Akku zundchst auf die Umgebungstemperatur
abgekihlt haben.

*Sie durfen nur das dazugehdrige Lipo-Ladegerat

8

(USB Kabel/ Controller) verwenden. Bei Nichte-
inhaltung dieser Hinweise besteht Brandgefahr
und damit Gesundheitsgefahrdung und/oder
Sachbeschédigung. Benutzen Sie NIEMALS ein
anderes Ladegerat.

oFalls sich der Akku wéhrend des Entlade- oder
Ladevorgangs aufblaht oder verformt, beenden
Sie sofort das Laden oder Entladen. Entnehmen
Sie den Akku so schnell und vorsichtig wie még-
lich und legen Sie ihn an einen sicheren, offe-
nen Bereich abseits brennbarer Materialien und
beobachten Sie ihn mindestens 15 Minuten lang.
Wenn Sie einen Akku, der sich bereits aufgebléht
oder verformt hat, weiter laden oder entladen,
besteht Brandgefahr! Selbst bei geringer Ver-
formung oder Ballonbildung muss ein Akku aus
dem Betrieb genommen werden.

eLagern Sie den Akku bei Raumtemperatur an
einem trockenen Ort.

eLaden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch
wieder auf um eine sog. Tiefenentladung des
Akkus zu vermeiden. Beachten Sie dabei, dass
Sie eine Pause von ca. 20 Min. zwischen dem
Flug und dem Ladevorgang einhalten. Laden
Sie den Akku von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Mona-
te) auf. Eine Nichtbeachtung der o.g. Handha-
bung des Akkus kann zu einem Defekt fiihren.

*Flir den Transport oder fir eine bergangsweise
Lagerung des Akkus sollte die Temperatur zwi-
schen 5-50°C liegen. Lagern Sie den Akku oder
das Modell, wenn mdglich nicht im Auto oder un-
ter direktem Sonneneinfluss. Wenn der Akku der
Hitze im Auto ausgesetzt wird, kann er beschadigt
werden oder Feuer fangen.

Hinweis: Bei geringer Batteriespannung/-leistung
werden Sie feststellen, dass erhebliche Trimmung
und/oder Steuerbewegungen erforderlich sind, da-
mit der Quadrocopter nicht ins Trudeln gerét. Dies
tritt in der Regel vor dem Erreichen von 3 V Akku-
spannung auf und ist ein guter Zeitpunkt, um den
Flug zu beenden.

Bedienungshinweise

Lieferumfang

1x Quadrocopter
1x Anpassbarer Controller
1x USB-Ladekabel
1x 3,7 V, 1000mAh Akku
1x Tablethalter




1x 3D Brille

2x Ersatzmotor (rechts/links)

1x Schraubenzieher

2x AAA LRO3 Batterien
(nicht wiederaufladbar)

Fixieren des Mobiltelefons

BJ Ein Mobiltelefon kann zwischen die beiden
Seiten des Controllers fixiert werden. Driicken
Sie dazu den Knopf in der Mitte des Control-
lers um die Breite so zu verandern, dass das
Mobiltelefon eingeklemmt ist und nicht her-
ausrutschen kann.

Montage des Tablethalters

B Wenn sie ein Tablet in ihrem Controller ver-
wenden wollen empfehlen wir ihnen aus Si-
cherheitsgriinden die Montage des beigeleg-
ten Halters.

(D Rasten Sie den Halter auf der Riickseite in
der Mitte des Controllers ein.

@ Mit dem Stellrad kann die lange des Halters
bestimmt werden. Fixieren sie den Halter so
dass er das Tablet im Controller festklemmt.

Aufladen des LiPo-Akkus

Achten Sie darauf, dass Sie den mitgelieferten
LiPo-Akku nur mit dem mitgelieferten LiPo-Lade-
gerat (USB-Kabel) laden. Wenn Sie versuchen
den Akku mit einem anderen LiPo-Akku Ladege-
rat oder einem anderen Ladegerét zu laden, kann
dies zu schweren Schéden filhren. Bitte lesen
Sie den vorangehenden Abschnitt mit den Warn-
hinweisen und Richtlinien zur Akku-Verwendung
sorgfaltig durch, bevor Sie fortfahren. Ladegeréate
und Netzteile nicht kurzschlieBen.

Sie kdnnen den im Quadrocopter verbauten Akku
mit dem dazugehérigen USB-Ladekabel an ei-
nem USB Port laden:

(B Laden am Computer:

* Entfernen Sie den Akku aus dem Modell be-
vor Sie diesen aufladen.

* Verbinden Sie das USB-Ladekabel mit dem
USB-Port eines Computers. Die LED am
USB-Ladekabel leuchtet griin auf und zeigt an,
dass die Ladeeinheit ordnungsgeméaf mit dem
Computer verbunden ist. Wenn Sie einen Qua-
drocopter mit leerem Akku anstecken leuchtet
die LED am USB-Ladekabel nicht mehr auf auf

und zeigt an, dass der Quadrocopter Akku ge-
laden wird. Das USB-Ladekabel bzw. die Lade-
buchse am Quadrocopter sind so hergestellt,
dass verkehrte Polaritat ausgeschlossen ist.

* Es dauert ungeféhr 120 Minuten, um einen
entladenen Akku (nicht tiefentladenen) wieder
aufzuladen. Wenn der Akku voll ist, leuchtet die
LED-Anzeige am USB-Ladekabel wieder griin
auf.

Hinweis: Bei der Auslieferung ist der enthaltene
LiPo-Akku teilgeladen. Daher kénnte der erste
Ladevorgang etwas kiirzer dauern.

Halten Sie die 0.g. Anschlussreihenfolge unbe-
dingt ein! Lésen Sie die am Quadrocopter be-
findliche Steckverbindung, wenn Sie den Quad-
rocopter nicht verwenden. Eine Nichtbeachtung
kann zu Akkuschéden fuhren!

@ Einsetzen des Akkus in den
‘Quadrocopter
* Offnen Sie mit Hilfe des beiliegenden Schrau-
benziehers den Deckel des Akkufachs. Legen
Sie den Akku ein. SchlieBen Sie das Akkufach.
*Wenn die LED am Quadrocopter langsam
blinkt, miissen Sie den Akku wechseln.

Einsetzen der Batterien in den
Controller

B Ofinen Sie das Batteriefach mit einem Schrau-
bendreher und setzen Sie die Batterien in den
Controller ein. Achten Sie auf die richtige Polari-
tat. Verwenden Sie nie neue und alte Batterien
oder von unterschiedlichen Herstellern gemein-
sam. Nach dem verschlieBen des Faches kon-
nen Sie die Funktionalitdt des Controllers mit
Hilfe des Powerschalters auf der Vorderseite prii-
fen. Bei ON-Stellung des Powerschalters und
ordnungsgemaBer Funktion sollte die LED oben
in der Mitte des Controllers rot aufleuchten.
Wenn die Kontroll LED langsam blinkt und ein
Signalton zu héren ist, miissen die Batterien im
Controller gewechselt werden.

Bindung des Modells mit dem
Controller

B Der Carrera RC Quadrocopter und der Cont-
roller binden sich bei jeder Inbetriebnahme
automatisch neu. Sollte es am Anfang Proble-
me bei der Kommunikation zwischen dem
Carrera RC Quadrocopter und dem Controller
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geben, flihren Sie bitte eine neue Bindung
durch.

* Verbinden Sie den Akku im Modell.

* ACHTUNG! Stellen Sie den Quadrocopter
unbedingt direkt nach dem Einschalten
auf eine gerade waagrechte Flache. Das
Gyrosystem richtet sich automatisch aus.

*Die LED's am Quadrocopter blinken nun
rhythmisch.

* Schalten Sie den Controller am ON/OFF
Schalter ein.

* Schieben Sie den linken Joystick, also den
Gashebel, ganz nach oben und wieder nach
unten.

* Die Bindung ist erfolgreich abgeschlossen.

* Die LED am Controller leuchtet nun permanent.

*Nach ca. 5 1/2 Minuten schaltet sich der
Controller aus. Zum erneuten Gebrauch bit-
te den Bindevorgang wiederholen.

Beschreibung des Quadrocopters

1. Rotorsystem
2. Rotor-Schutzkafig
3. LEDs
4. Video-Kamera
B)5. Akku-Fach

Funktionsiibersicht des Controllers

) 1. Powerschalter (ON / OFF)
Kontroll LED
. Gas
Kreisdrehung
. Vor-/Zurtick
Rechts-/Links Neigung
. Trimmer fir Rechts-/Links Neigung
. Trimmer fir Vor-/Zurlick
Trimmer flir Kreisdrehung
Looping Button
Headless Mode
10. Start Rotors Button
11. Auto-Landing Button
12. Auto-Start & Fly to 1.5m Button
13.,LED Lichter AN/AUS" Taste
14. Beginner/Advanced Schalter
(30%/60%/100%)
15. Adaptiver Tablethalter — Knopf zur Anpas-
sung der Controllerbreite
16. Stellrad zur Anderung des
Kamerawinkels
B 17. Batteriefach

©oNoOUT A~ WM

Auswahl des Fluggebietes

i Der Quadrocopter kann drauBen geflogen
werden. Nachdem Sie lhren Quadrocopter
ausgetrimmt haben und mit seiner Steuerung
und seinen Fahigkeiten vertraut geworden
sind, kénnen Sie sich auch daran wagen, in
kleineren und weniger freien Umgebungen
zu fliegen. Bitte beachten Sie, dass es trotz
Windstille in Bodennéhe, mit einigem Ab-
stand zum Boden sehr windig sein kann. Eine
Nichtbeachtung dieses Hinweises kann zum
Totalverlust des Quadrokopters fiihren.

Checkliste fur die Flugvorbereitung

Diese Checkliste ist kein Ersatz fiir den Inhalt die-
ser Bedienungsanleitung. Obwohl Sie als Quick-
Start-Guide verwendet werden kann, empfehlen
wir Ihnen eindringlich zunéchst diese Betriebsan-
leitung komplett zu lesen, bevor Sie fortfahren.

* Uberprifen Sie den Verpackungsinhalt.

* Fixieren Sie ihr Mobiltelefon oder Tablet im Con-
troller B3 6.

¢ Laden Sie den LiPo-Akku wie im Abschnitt , Auf-
laden des LiPo-Akkus“ beschrieben.

* Setzen Sie 2 AAA Batterien in den Controller ein
und achten Sie auf die richtige Polaritét.

* Suchen Sie eine geeignete Umgebung zum
Fliegen.

* Beachten und lesen Sie die Rechts- und
Sicherheitshinweise zur Verwendung ihres
Quadrocopters.

* Setzen Sie den Akku wie in @ beschrieben, in
den Akkuschacht auf der Unterseite des Quad-
rocopters ein.

* ACHTUNG! Stellen Sie den Quadrocopter un-
bedingt direkt nach dem Einschalten auf eine
gerade waagerechte Flache. Das Gyrosystem
richtet sich automatisch aus.

* Die LED‘s am Quadrocopter blinken nun rhythmisch.

* Schalten, Sie den Controller am ON/OFF Schal-
ter ein. Uberpriifen Sie unbedingt den Begin-
ner-Advanced Schalter ({£). Schieben Sie den
linken Joystick, also den Gashebel, ganz nach
oben und wieder nach unten.

* Geben Sie dem Quadrocopter einen Augen-
blick Zeit, bis das System korrekt initialisiert und
betriebsbereit ist. Die LED's am Quadrocopter
blinken nun permanent. Die LED am Controller
leuchtet nun permanent.

* Wiederholen Sie nun ggf. 0.g. Punkte sollten Sie

o weitere Quadrocopter gleichzeitig fliegen wollen.
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*Binden Sie ihr Smartphone wie in Punkt (%) {8 um den Quadrocopter nach vome oder hinten

beschrieben mit dem Quadrocopter bis Sie das
Kamera Live Bild auf dem Screen sehen. Wei-
tere Details und Funktionen zur Kamera siehe
Punkt (D) .

* Hinweis! Bitte fiihren Sie vor jedem Flug un-
bedingt das Auto-Trimmen E2J durch!

o Starten Sie den Quadrocopter durch Drii-
cken auf die Taste ,,Start-Rotors".

* Uberpriifen Sie die Steuerung.

* Machen Sie sich mit der Steuerung vertraut.

* Trimmen Sie den Quadrocopter ggf. wie un-
ter ) 8 B8 B beschrieben, so dass sich der
Quadrocopter im Schwebeflug nicht mehr ohne
Steuerbewegungen von der Stelle bewegt.

* Der Quadrocopter ist jetzt einsatzbereit.

* Sofern der Quadrocopter keine Funktion zeigt
versuchen Sie den 0.g. Bindevorgang erneut.

* Fliegen Sie das Modell.

* Die LED-Lichter am Modell beginnen zu blinken
kurz bevor der Akku leer ist.

* Landen Sie das Modell.

* Trennen Sie die Akku-Steckverbindung.

* Schalten Sie immer die Fernbedienung als letz-
tes aus.

Fliegen des 4-Kanal Quadrocopters

HINWEIS!

Achten Sie besonders bei den ersten Flugver-
suchen darauf das Sie die Hebel am Controller
sehr vorsichtig und nicht zu hastig zu betatigen.
Es reichen meist sehr sehr geringe Bewegungen
am jeweiligen Hebel aus um den jeweiligen Steu-
erbefehl auszufiihren!

Sollten Sie merken, dass sich der Quadrocopter
nach vorne oder zur Seite bewegt ohne dass Sie
den jeweiligen Hebel betétigen, so trimmen Sie bitte
den Quadrocopter wie in

+/- Gas (Hoch/Runter)
Um zu starten oder héher zu Fliegen schie-
ben die den Gashebel links vorsichtig nach
vorn. Um zu landen oder niedriger zu Fliegen
schieben die den Gashebel links vorsichtig
nach hinten.

B Um den Quadrocopter auf der Stelle links oder
rechts herum zu drehen bewegen Sie den lin-
ken Hebel vorsichtig nach links bzw. rechts.

B Um den Quadrocopter nach links oder rechts
zu fliegen bewegen Sie den rechten Hebel vor-
sichtig nach links bzw. rechts.

zu fliegen bewegen Sie den rechten Hebel vor-
sichtig nach vorn bzw. hinten.

Rotoren / Motoren Starten

B B Driicken Sie den Knopf ,Start Rotors* auf
dem Controller um die Motoren zu Starten. Sie
kénnen sobald die Rotoren laufen mit dem Gas-
hebel nach oben abheben.

Looping Funktion
ACHTUNG! NUR FUR GEUBTE PILOTEN!

[ Dricken Sie den ,Looping Button* (D so
ertdnt 5x ein Signalton. Bewegen Sie solange
der Signalton ertont den rechten Joystick nach
oben, unten, rechts oder links. Der Quadrocopter
flihrt dann den Looping bzw. Rolle in die jeweili-
ge Richtung aus. Achten Sie darauf das Sie ge-
nligend Platz im Raum nach allen Seiten haben
(ca. 4m).

Beginner-Advanced Schalter @

3 30% - Einsteiger Modus
Signalton beim Umschalten ertdnt einmal.

60% = Medium Modus

Der Quadrocopter reagiert empfindlicher als
im 30% Modus. Signalton beim Umschalten
ertont 2x.

100% = Advanced Modus -> 3D Modus

Der Quadrocopter reagiert sehr empfindlich
auf Steuerbewegungen. Signalton beim Um-
schalten ertént 3x.

ACHTUNG! 100% NUR FUR GEUBTE PILOTEN!

£8 8 &8 beschrieben. Headless Mode

B Der Headless-Mode hilft Einsteigemn beim

Erlernen des Fliegens. Egal in welche Richtung
man den Quadrocopter dreht, die Flugrichtung
entspricht immer genau der am Controller aus-
geflihrten Flugrichtung. Ein Einsteiger muss also
nicht mehr Seitenverkehrt lenken wenn er z.B.
auf sich zu fliegt.
Driicken Sie den ,Headless-Mode-Button* €
so ertdnt ein Signalton solange Sie sich im
Headless-Mode befinden. Zum deaktiveren des
Headless-Modes erneut den Knopf driicken.



Video & Foto Funktion

ACHTUNG!

Bitte beachten Sie, dass Bilder oder Videos
mit der eingebauten Kamera die Bild- und Per-
sonlichkeitsrechte anderer verletzen kdnnten!
Eine ohne Einverstandnis gefilmte Person, z.B.
in der Nachbarschaft, kann sich zivilrechtlich
wehren und Unterlassung oder Schadenersatz
verlangen. Aufnahmen von Personen in frem-
den Wohnungen oder auch z.B. in fremden
Garten Uber blickdichte Hecken hinweg kon-
nen auch strafbar sein! Informieren Sie sich
bitte liber die jeweils giiltige Rechtslage.

Verwenden der Carrera RC App

BB Laden sie sich im jeweiligen App-/bzw.
Playstore die App mit dem Namen ,Carrera
RC FPV* herunter. Den jeweiligen QR Code
finden Sie auf der Verpackung. Verbinden Sie
ihr Smartphone mit dem W-Lan ihres Quad-
rocopters. Suchen Sie nach dem W-Lan mit
dem Namen ,Carrera_RC_FPV_...“. Es kann
eine Wartezeit von ca. 30 Sekunden nétig
sein bevor sie das W-Lan finden und sich ver-
binden kénnen. Starten sie nun die App.

Auf dem Start Screen sehen Sie rechts den
,Start“Button hier kommen Sie in das
Flug-MenU der App. Uber die Buttons rechts
gelangen Sie zur Hilfe bzw. zu den allgemeinen
Einstellungen. Den Ersatzteilshop erreichen Sie
tber diesen Button &=, Der Ersatzeilshop 6ffnet
sich im Smartphone Browser.

Eine Verflgbarkeit und Lieferung der Ersatzteile
ist in einige L&nder nicht mdglich. Wenden Sie
sich ggf an die auf der Riickseite angegebene
Vertretung in ihrem Land.

B [ Funktionsiibersicht des Flug-Menti e

1. Driicken Sie diesen Button zum Aufneh-
men von Fotos

2. Driicken Sie diesen Button zum Aufneh-
men von Videos

3. Hier finden Sie ihre auf dem Smartphone
aufgezeichneten Fotos & Videos

4. Drehen Sie hier das Bild der Kamera um 180°

5. Verwenden Sie diesen Button bevor sie das
Mobiltelefon in die 3D-VR Birille einsetzen.

Im Archiv haben Sie die Méglichkeit sich alle

aufgezeichneten Videos in 3D VR Perspekti-

ve anzusehen — aktivieren Sie diesen Modus

im Entsprechenden Menu durch Driicken des
&) Icons.

Die Bilder / Videos finden Sie im jeweilgen
Bild/Video Ordner ihres Gerétes (Bei IOS bitte
die Zugriffsrechte beachten). Es wird ggf. ein
zusétzl. Video Player ben6tigt.

i B3 verwenden der 3D-VR Brille
Wir empfehlen Ihnen erst den Sicheren Flug
mit dem Quadrocopter zu lernen bevor Sie die
3D Brille verwenden!
ACHTUNG! NIEMALS einen Quadrocopter
mit 3D-VR Brille alleine Fliegen! Sie ma-
chen sich ggf. strafbar!
Stellen Sie sicher das eine 2. Person neben
ihnen steht wenn sie die 3D Brille beim flie-
gen aufhaben. Die 2. Person muss fiir Sie die
Position des Quadrocopters tiberwachen und
ihnen helfen die Flugposition zu korrigieren
um ggf. Unfélle zu vermeiden.

ﬂ__Einsetzen des Mobiltelefons in die Brille:
1. Offnen Sie die Brille auf der Vorderseite
2. Klemmen Sie das Mobiltelefon ein, starten
die App ® und schalten Sie den Quadrocop-
ter ein.
3. Aktivieren Sie die 3D Funktion in der
APP. SchlieBen Sie die Vorderseite der Brille
wieder.
4, Setzen Sie sich die Brille auf und justieren
Sie ggf. das Stirnband. Sowie den Augenab-
stand und die Tiefenscharfe
5. Nun kénnen Sie den Quadrocopter aus der
Pilotensicht fliegen.
Beachten Sie, dass Sie nur ein einge-
schréanktes Blickfeld haben!

Verandern des Kamera Winkels
Mit Hilfe des Stellrades auf der rechten Ober-
seite des Controllers kann der Kammerawin-
kel (ca. 70°-80° Neigung) verandert werden.

Automatische Hohenkontrolle

iB Sobald Sie den linken Joystick im Flug los-
lassen, halt der Quadrocopter automatisch die
aktuelle Flughohe.

Auto Landing

Sie kénnen jederzeit durch Driicken des Knopfes
»Auto Landing“ die automatische Landefunktion
ausldsen. Dabei wird langsam die Rotorendreh-
zahl reduziert. Wahrend des Landevorgangs
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haben Sie jederzeit die Méglichkeit, durch Be-
wegen des rechten Joysticks die Landeposition
zu beeinflussen. Sobald der Quadrocopter am
Boden ist, schalten sich die Motoren ab.

Auto-Start & Fly to 1.5m

P Driicken Sie den Knopf ,Auto-Start & Fly to
1.5m" auf dem Controller, um die Motoren zu
starten und automatisch auf ca. 1,5m Hoéhe zu
fliegen. Wahrend des Startvorgangs haben Sie
jederzeit die Mdglichkeit, durch Bewegen des
rechten Joysticks die Flugrichtung zu beeinflus-
sen. Sobald die Hohe von ca. 1,5m erreicht ist,
hélt der Quadrocopter automatisch die Hohe.

Trimmen des Quadrocopters

Auto-Trimmen
1. Platzieren Sie den Quadrocopter auf ei-
ner waagerechten Flache.
2. Binden Sie den Quadrocopter mit dem
Controller wie in ,,Bindung des Modells mit
dem Controller” beschrieben.
3. Schieben Sie gleichzeitig den Gashebel
und den Hebel fiir Vor-/Zuriick in die rech-
te untere Ecke. Die LED am Quadrocopter
blinkt kurz auf und leuchtet dann durchge-
hend. Signalton ertdnt 1x.
4. Die Neutralstellung ist abgeschlossen.

BB Wenn der Quadrocopter im Schwebeflug,
ohne Bewegung des Hebels fir Rechts-/
Links-Neigung nach links bzw. rechts fliegt
gehen Sie bitte wie folgt vor:

Bewegt sich der Quadrocopter von selbst
schnell oder langsam seitwarts nach links,
driicken Sie den unteren rechten Trimmer
flir Rechts-/Links-Neigung schrittweise nach
rechts. Wenn sich der Quadrocopter nach
rechts bewegt, driicken Sie den Trimmer
Rechts-/Links-Neigung schrittweise nach links.

B8 Wenn sich der Quadrocopter im Schwebeflug,
ohne Bewegung des Hebels fiir Vor-/Zurlick
nach vorne bzw. hinten fliegt gehen Sie bitte
wie folgt vor: Bewegt sich der Quadrocopter
von selbst schnell oder langsam nach vorn,
driicken Sie den oberen rechten Trimmer flr
Vor-/Zurlick schrittweise nach unten. Wenn
sich der Quadrocopter nach hinten bewegt,
driicken Sie den Trimmer fir Vor-/Zurlick
schrittweise nach oben.
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B Wenn sich der Quadrocopter im Schwebeflug,
ohne Bewegung des Hebels fir Kreisdrehung
auf der Stelle nach links bzw. rechts dreht, ge-
hen Sie bitte wie folgt vor: Dreht sich der Quad-
rocopter von selbst schnell oder langsam um
seine eigene Achse nach links, driicken Sie den
unteren linken Trimmer flir Kreisdrehung schritt-
weise nach rechts. Wenn sich der Quadrocop-
ter nach rechts dreht, driicken Sie den Trimmer
flr Kreisdrehung schrittweise nach links.

Wechsel der Rotorblatter

BB Verwenden Sie zum abziehen eines Rotor-
blatts ggf. einen Schraubenzieher. Achten Sie
darauf dass Sie das Rotorblatt vorsichtig
senkrecht nach oben abziehen und dabei den
Motor von unten stabilisierend festhalten. Be-
festigen Sie das Rotorblatt wieder fest mit der
Schraube am Quadrocopter.

BB QR-Code fiir Motor-Wechsel-System, Er-
satzteile und weitere Informationen.

ACHTUNG!
Achten Sie unbedingt auf die Markierung und
Farbe, sowie den Neigungswinkel der Rotor-
blatter!
Vorne Links: gelb — Markierung ,,A“
Vorne Rechts: gelb — Markierung ,,B*
Hinten Rechts: schwarz-Markierung ,, A*
Hinten Links: schwarz - Markierung ,,B“

Problemlésungen

Problem: Controller funktioniert nicht.

Uorsache: Der ON/OFF-Powerschalter steht auf
,OFF*.

Losung: Den ON/OFF-Powerschalter auf ,ON®
stellen.

Ursache: Die Batterien wurden falsch eingelegt.
Losung: Uberpriifen Sie, ob die Batterien kor-
rekt eingelegt sind.

Ursache: Die Batterien haben nicht mehr genug
Energie.

Losung: Neue Batterien einlegen

Problem: Der Quadrocopter lasst sich mit dem
Controller nicht steuern.

Ursache: Der Powerschalter des Controller
steht auf ,OFF*.



DEUTSCH

Lésung: Zuerst den Powerschalter am Control-
ler auf ,ON“ stellen.

Ursache: Der Controller ist ggf. nicht richtig mit
dem Empfanger im Quadrocopter gebunden.
Losung: Bitte flihren Sie den Bindevorgang
wie unter ,Checkliste fur die Flugvorbereitung*
beschrieben durch.

Problem: Quadrocopter startet nicht

Ursache: ,Start-Rotors® Button am Controller
nicht gedrickt.

Lésung: Start ,Start-Rotors” Button am Control-
ler driicken.

Problem:

Ursache:
langsam.
Losung:

Der Quadrocopter steigt nicht auf.
Die Rotorbléatter bewegen sich zu

Den Gashebel nach oben schieben.
Ursache: Die Akku-Leistung reicht nicht aus.
Lésung: Den Akku aufladen (siehe Kapitel
»Aufladen des Akkus").

Problem: Der Quadrocopter verliert ohne er-
sichtlichen Grund wéhrend des Flugs an Ge-
schwindigkeit und sinkt ab.

Ursache: Der Akku ist zu schwach.
Losung: Den Akku aufladen (siehe Kap. ,Auf-
laden des Akkus").

Problem: Der Quadrocopter dreht sich nur noch
im Kreis oder Gberschlagt sich beim Start.

Ursache: Falsch angeordnete oder beschédigte
Rotorblatter

Lésung: Rotorblétter wie in beschrieben
anbringen/austauschen.

Problem: Keine Wifi/W-Lan Verbindung
maglich.

Ursache: Der Akku ist zu schwach.

Lésung: Verbinden Sie den Akku im Model
. Binden Sie ihr Smartphone wie in Punkt
beschrieben mit dem Quadrocopter bis Sie
das Kamera Live Bild auf dem Screen sehen.

Irrtum und Anderungen vorbehalten

Farben/endgiiltiges Design — Anderungen vorbehalten
Technische und designbedingte Anderungen vorbehalten
Piktogramme = Symbolfotos

@B Gsh

Dear customer

Congratulation! You bought a Carrera RC Quad-
rocopter which has been manufactured according
to today's state-of-the-art technology. As it is our
constant endeavour to develop and improve our
products, we reserve the right to make modifica-
tions, either of a technical nature or with respect
to features, materials and design, at any time, and
without prior notice. For this reason, no claims
will be accepted for any slight deviations in your
product from the data and illustrations contained
in these instructions. These operating and assem-
bly instructions are an integral part of the product.
Non-observance of these operating instructions
and the safety instructions they contain will render
the guarantee null and void. These instructions are
to be kept for future reference and in the event that
the product is passed on to a third party.

For the latest version of these operating instruc-
tions and information on replacement and spare
parts available, please visit carrera-rc.com
in the service area.

WARNING! Before you first fly the model, find
out whether there is a legal requirement to insure
model aeroplanes such as this in your country.

Guarantee conditions

Carrera products are technically advanced
products (NO TOYS) which should be handled
with care. It is important to follow the directions
given in the operating instructions. All compo-
nents have been subjected to careful inspection
(technical modifications and alterations to the
model for the purpose of product improvement
are reserved).

Should any faults nevertheless occur, guaran-
tee is assumed within the scope of the follow-
ing conditions:

In accordance with the following provisions, Stadl-
bauer Marketing + Vertrieb GmbH (hereinafter
referred to as “manufacturer’) warrants to the end-
consumer (hereinafter referred to as “customer’)
that the Carrera RC-model-Quadrocopter (herein-
after referred to as “product”) delivered to the cus-
tomer shall be free from defects in material or work-
manship for two years from the date of purchase
(guarantee period). Such defects will, at the man-
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ufacturer’s option, either be repaired by the man-
ufacturer or fixed by delivering new or refurbished
parts free of charge. The warranty does not cover
failure due to normal wear and tear, (e.g. to batter-
ies, rotor blades, cabin covering, gear wheels efc.),
or damage as a result of improper handling/misuse
or unauthorised interference. Any other customer’s
claims asserted against the manufacturer, espe-
cially action for damages, shall be excluded.
The contractual and statutory rights of the custom-
er against the seller (supplementary performance,
rescission of the contract, abatement, compensa-
tion) which exist with the product not having been
free from defects at the time of the passing of risk,
shall remain unaffected by this warranty.

Claims from this special warranty shall only

be valid if:

* the defect reported has not arisen by damage
caused by unintended use or misuse as speci-
fied in the instruction manual,

* the failure of the product is not due to normal
wear and tear

* the product does not show any signs resulting
from repairs or other interferences carried out
by workshops not having been authorised by the
manufacturer,

* the product has only been operated with acces-
sories authorised by the manufacturer.

Guarantee cards cannot be replaced.

Note for EU countries: Reference is hereby
made to the seller’s statutory guarantee obliga-
tion, to the extent that this guarantee obligation is
not restricted by the product guarantee.

The manufacturer shall bear the costs for sending
in and returning the product.

This warranty shall be valid to the extent afore-
mentioned and under the above-named circum-
stances (including the submittal of the original
proof of purchase also in case of resale) for any
future owner of the product.

Declaration of conformity

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH hereby
declares that this model including the controller
conforms with the fundamental requirements
of the following EC directives: EC Directives
2009/48 and 2004/108/EC regarding electromag-
netic compatibility and the other relevant regula-
tions of Directive 2014/53/EU (RED).

ENGLISH

The original declaration of conformity can be re-
quested from carrera-rc.com.

AGE 24
C€ 5

Maximum radio-frequency power
transmitted <10 dBm

A remote-controlled Quadrocopter is NOT A
TOY and is only suitable for teenagers over
the age of 14!

This product is not intended for use by children
without supervision of a parent. Flying the heli-
copter requires skill and children must be trained
under the direct supervision of an adult. Before
first use: Read the user’s information together
with your child. Inappropriate use may result in
severe injuries and/or damage to property.

It has to be operated with care and caution and
requires both mechanical and mental skills. The
operating instructions contain notes on safety
and technical regulations as well as information
on maintaining and operating the product. It is in-
dispensable to read these instructions thoroughly
before the first usage. Only this helps to avoid acci-
dents with injuries and damage.

Hands, hair and loose clothing, including other
objects such as pens and screwdrivers must be
kept away from the propeller (rotor). Do not touch
the rotating rotor. Especially take care that your
hands DO NOT get close to the rotor blades!
WARNING: Do not fly near your face to avoid
injuries. For use only outdoors - not to be
used indoors. Risk of eye injuries. Start and
fly only when the area is appropriate for the
intended use (free area, no obstacles) and
only within direct visual contact. As user of
this product you are solely responsible for
handling it safely in order to ensure that nei-
ther you nor other persons or their property
suff er damages or are endangered.

*Never use your model with weak remote control
batteries.

*Avoid busy areas. Always make sure that there
is enough space.

*Preferably do not use your model on an open
street or in public areas in order not to endanger
or hurt anyone.
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*CAUTION: Do not start up and fly when per-
sons, animals or any obstructions are within
the flying range of the Quadrocopter.

*Start and fly is strictly forbidden near high voltage
poles, railway tracks, roads, swimming pools or
open water.

*Only operate under good visibility and calm
weather conditions.

*Exactly observe the instructions and warnings
for this product and for any possible additional
equipment (battery charger, rechargeable batter-
ies etc.) being used by you.

*Should the Quadrocopter come into contact
with any living thing or solid object, immedi-
ately return the gas control to zero, in other
words the left-hand joystick must be at the
stop at the bottom of the slide!

*Avoid any moisture as this might do damage to
the electronics.

*There is a risk to suffer severe injury or even
death if you put parts of your model into your
mouth or lick them.

*Do not change or modify anything on the Quad-
rocopter.

If you do not agree to these terms please immedi-
ately return the complete Quadrocopter model in
new and unused condition to the retailer.

Important information concerning Lithium
Polymer rechargeable batteries
Lithium-Polymer (LiPo) rechargeable batteries
are significantly more sensitive than traditional
alkali- or NiMH-rechargeable batteries normally
used with radio control units. Therefore the in-
structions and warnings have to be observed in
detail. In case of improper use of LiPo rechargea-
ble batteries there is a danger of fire. Always fol-
low the manufacturers” instructions if you dispose
of LiPo rechargeable batteries.

Regulations on disposal for waste electrical
and electronic equipment (WEEE)

This symbol, showing refuse bins
K E with a cross through them, de-

notes that empty batteries, re-
— chargeable batteries, button cells,

rechargeable  battery  packs,
equipment batteries, disused electrical equip-
ment, etc. should not be disposed of in domestic
refuse, as they are harmful to the environment
and health. Please help to preserve environment

and health and talk to your children about the cor-
rect disposal of used batteries and disused electri-
cal equipment. Batteries and disused electrical
equipment should be handed in to the usual collec-
tion points where they can be properly recycled.
Do not mix dissimilar battery types or employ
new and used batteries together. Empty batter-
ies should be removed from the product. Do not
attempt to recharge non-rechargeable batteries.
WARNING!

Rechargeable batteries are only to be charged by
adults.

Never leave the battery unattended while it is
charging. Exhausted batteries are to be removed
from the toy. Rechargeable batteries should be
removed from the product before charging. Sup-
ply terminal are not to be short-circuited. Only use
the batteries recommended or equivalent types.
If in regular use the charger must be examined
for damage to the cord, plug, covers and all other
parts. If any signs of damage are found the charg-
er may only be used again after repair work has
been completed.

The toy is only to be connected to Class Il equip-
ment bearing the following symbol. OJ

FCC statement

This device complies with Part 15 of the FCC

Rules. Operation is subject to the following two

conditions:

(1) this device may not cause harmful interfer-
ence, and

(2) this device must accept any interference re-
ceived, including interference that may cause
undesired operation.

Guidelines and warnings for the use of LiPo

rechargeable batteries

*You have to charge the attached 3,7 V—1000mAh/
3,7 Wh LiPo rechargeable battery in a safe place
and at a safe distance to flammable material.

*Never leave the battery unattended while it is
charging

o After a flight, the rechargeable battery has to
cool down to the ambient air temperature before
charging it.

*You must always use the corresponding LiPo charg-
ing unit (USB cable / remote control). In case of
non-compliance with these directions there is a dan-
ger of fire resulting in a health risk and/or damage to
property. NEVER use any other battery charger.
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*Should the rechargeable battery swell or deform
while discharging or recharging, you have to im-
mediately stop charging or discharging the bat-
tery. Take the battery out as quickly and carefully
as possible and place it in a safe and open area
offside any inflammable material and watch it for
at least 15 minutes. In case you continue charg-
ing or discharging a battery which has already
started to swell or deform there is a danger of
fire! Even in case of slight deforming or balloon-
ing the rechargeable battery has to be taken out
of operation.

*Store the rechargeable battery at ambient tem-
perature in a dry place.

* Always recharge the battery immediately after
use to prevent its becoming deep discharged.
Please make sure to allow a pause of about
20 minutes between finishing the flight and
recharging the battery. Recharge the battery
occasionally (suggested every 2-3 months).
Failure to treat the battery as described above
can lead to its becoming defective.

*When transporting or temporarily storing the re-
chargeable battery the temperature should be be-
tween 5-50°C. If possible, do not store the battery
or the model in a car and do not expose it to direct
sunlight. In case the battery is broiled it can be
damaged or catch fire.

Note: If the battery voltage/output is low you will
recognise that a considerable trim and/or con-
trolling is necessary to avoid that the Quadrocop-
ter starts trundling. This usually occurs before
reaching a battery voltage of 3 V and it is a good
moment to end the flight.

Instruction Manual

Contents of package

(1 2% Quadrocopter
1x Adjustable controller
1x USB charging cable
1x 3,7 V — 1000 mAh Rechargeable Battery
1x Tablet holder
1x 3D Goggles
2x Replacement motor (right/left)
1x Screwdriver
2x AAA LRO03 batteries
(non-rechargeable)

Fixing the portable phone

B A portable phone can be fixed between both
sides of the controller. Press the button in the
middle of the controller for this purpose, in or-
der to change the width in such a way that the
portable phone is clamped and it cannot slip
out of position.

Mount the tablet holder.

B if you want to use a tablet in your controller,
then we recommend that you mount the sup-
plied holder for reasons of safety.

(@ Push the holder onto the middle of the control-
ler's back until it engages.

@ The holder’s length can be set with the adjust-
ing wheel. Fix the holder in such a way that
the tablet is firmly clamped onto the controller.

Recharging the LiPo rechargeable
battery

Make sure you only charge the LiPo rechargeable
battery supplied with the LiPo charging unit also sup-
plied (USB cable and remote control). If you try to
charge the rechargeable battery with a different LiPo
battery charger or any other battery charger, this
might cause serious damage. Please carefully read
the previous chapter with warnings and guidelines on
the usage of rechargeable batteries before proceed-
ing. Supply terminals are not to be short-circuited.
You can charge the rechargeable battery fitted
in the Quadrocopter with its USB charging cable
from a USB port on a computer:

4a) Charging via computer:

* Rechargeable batteries are to be removed
from the model before being charged.

* Connect the USB charging cable with the USB
port of a computer. The LED on the USB charger
cable lights green indicating that the charger unit
is correctly connected to the computer. If you
plug in a Quadrocopter with a discharged battery,
the LED on the USB charging cable no longer
lights up, showing that the Quadrocopter battery
is being charged. The USB charging cable and
the charging socket on the Quadrocopter are de-
signed to make incorrect connection impossible.

* |t takes about 120 minutes to recharge a dis-
charged battery (but NOT a deep-discharged one).
When the battery is fully charged, the LED display
on the USB charger cable lights up green again.
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Note: when supplied, the lipo-battery is al-
ready partially charged. So the first charging
cycle may well take less time.

It is essential to follow the connection se-
quence given above!

Undo the plugged connection on the Quad-
rocopter when you are not using the Quadro-
copter. Failure to observe this precaution may
cause battery damage!

@ Insertion of the rechargeable batteries
into the Quadrocopter
* Open the cover of the battery compartment
with the aid of the enclosed screwdriver. Insert
the battery. Close the battery compartment.
* |f the LED on the Quadrocopter flashes slowly,
you must change the battery.

Inserting the batteries in the
remote control

(5] Open the battery compartment with a screw-

driver and insert the batteries in the remote
control. Please keep in mind the correct polar-
ity. Different types of batteries or new and
used batteries are not to be mixed. After hav-
ing closed the compartment you can check all
functions of the remote control with the help of
the power-switch on the front.
With the power switch turned ON and func-
tioning correctly, the top centre LED on the
remote control will light up red. If the LED con-
trol flashes slowly and an acoustic signal is
heard, the batteries in the controller must be
changed.

Frequency bind between model
and remote control

B The Carrera RC Quadrocopter and the control-
ler automatically link up renewed with every
operational start-up. If initially there are any
problems with communication between the
Carrera RC Quadrocopter and the remote con-
trol, please carry out a new frequency bind.

* Connect the battery in the model.

* WARNING! Immediately after switching it
on, place the Quadrocopter on a flat and
level surface. The gyro-system will then
set itself automatically.

* The LEDs on the quadrocopter now flash
rhythmically.

* Switch on the controller at the ON/OFF
switch.

* Push the left-hand joystick, i.e., the throttle
control, completely upwards and then com-
pletely downwards.

* The binding has now been successfully es-
tablished.

* The LED on the controller now lights contin-
uously.

o After approx. 5% minutes, the controller
switches off. Please repeat the link proce-
dure for renewed use.

Description of the Quadrocopter

1. Rotor system
2. Rotor protection cage
3. LEDs
4. Video camera

Bs. Battery compartment

Range of functions of the remote
control

6 1. Power switch (ON / OFF)

Control LED

Gas

Circling

Forwards / backwards

right / left banking

Trimmer for right / left banking

Trimmer for forwards / backwards

Trimmer for rotation

Looping Button

. Headless Mode

10. Start rotor’ button

11. ‘Auto-landing’ button

12. ‘Auto-start & fly to 1.5 m’ button

13. “LED lights ON/OFF” button

14. Beginner/Advanced switch
(30%/60%/100%)

15. Adaptable tablet holder - button for
adjusting the controller’s width

16. Knob for camera angle adjustment

17. Battery compartment

©oNoOr B~

18



Choosing the flight area

i The Quadrocopter may be flown outdoors.
When you have trimmed your Quadrocop-
ter properly and are thoroughly familiar
with its controls and how it can perform,
you can then start to fly it in smaller and
more confined spaces. Please be aware
that, although it may be calm on the
ground, it may still be very windy even a
little way off the ground. If this warning is
disregarded, it may lead to total loss of the
Quadrocopter.

Checklist for flight preparation

This checklist is not a substitute for the contents of
the operating instructions. Although it can be used
as a quick-start-guide, we strongly recommend you
first to read the operating instructions in detail be-
fore you proceed.

* Check the contents of the package.

* Fix your portable phone or tablet to the control-
ler é 8.

* Charge the lipo-battery as described in the sec-
tion “Recharging the LiPo rechargeable battery”.

* Fit 2 AAA batteries in the controller, making sure
their polarity is correct.

* Look for a suitable environment for flying.

* Read and comply with the legal and safety
regulations governing the use of your Quad-
rocopters.

* Slide the battery into the battery bay on the bot-
tom of the Quadrocopter. (3

* WARNING! Immediately after switching it on,
place the Quadrocopter on a flat and level
surface. The gyro-system will then set itself
automatically.

* The LEDs on the quadrocopter now flash rhyth-
mically

* Switch on the controller at the ON/OFF switch.
Be sure to check the Beginner-Advanced
switch ({E8). Push the left-hand joystick, i.e., the
throttle control, completely upwards and then
completely downwards.

* Allow the Quadrocopter a few moments until
the system is correctly initialised and is ready
for operation. The LED in the Quadrocopter now
lights continuously. The LED on the controller
now lights continuously.

* Repeat the above points as required, if you wish
to fly more Quadrocopters at the same time.

ENGLISH

* Bind your smartphone as described in point &
with the Quadrocopter until you see the camera
live picture on the screen. Furhter details on fun-
ctions on the camera see point [DESES.

* Important note! Please perform the au-
to-trimming 2 before each flight without fail!

o Start the Quadrocopter by means of press-
ing on the ‘Start rotors’ key.

* Check the control system.

* Make yourself familiar with the control system.

* Trim the Quadroc%)ter as necessary as de-
scribed under &) 2 88 3, so that when hov-
ering it no longer moves from the spot with-
out a command from the controller.

* The Quadrocopter is now ready to be flown.

o If the Quadrocopter displays no functions, retry
the above binding procedure.

* Fly the model.

* The LED lamps on the model start to flash short-
ly before the battery is discharged.

* Land the model.

* Disconnect the battery plug connection.

* Always switch off the remote control last.

Flying the 4-channel Quadrocopter

NOTE!

Take care particularly in the first few flights to
move the lever on the controller very gently and
not over-hurriedly. As a rule, only very small
movements of the respective levers are neces-
sary to carry out the desired control commands!

If you notice that the Quadrocopter moves for-
wards or to the side without your touching the re-
spective lever, please adjust the trim of the Quad-
rocopter as described in Ei) £2 8 23,

+/- Gas (up / down)

To start or to fly higher, push the gas lever on
the left cautiously forwards. To land or fly low-
er, push the gas lever on the left cautiously
backwards.

To make the Quadrocopter circle to the left or
the right on the spot, move the lever on the left
cautiously to the left or the right.

To fly the Quadrocopter to the left or the right,
push the lever on the right cautiously to the left
or the right.

14R1 fly the Quadrocopter forwards or backwards,
push the lever on the right cautiously forwards
or backwards.
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ENGLISH

Start the rotors and motors

B B Press the ‘Start rotors’ button on the con-
troller, in order to start the motors. You can
lift the throttle control upwards as soon as the
rotors are running.

Looping function

WARNING!
ONLY FOR EXPERIENCED PILOTS!

B0 you press the “Looping Button”, then an
acoustic signal sounds 5x times. As long as
the acoustic signal sounds, slide the right-
hand joystick up, down, to the right or to the
left. The Quadrocopter then carries out the
loop or roll in the respective direction. Before
you do this, make sure you have ample room
on all sides (about 4 m — 13°).

Beginner/Advanced switch

B 1 30% - beginner mode
Signal sounds once on switching over.

60% = medium mode

The quadrocopter reacts more sensitively
than in 30 % mode. Signal sounds twice on
switching over.

100% = Advanced Modus -> 3D Modus
The Quadrocopter reacts very sensitively
to joystick movements. Signal sounds three
times on switching over.

WARNING!
100 % IS ONLY FOR EXPERIENCED PILOTS!

Headless Mode

B £ The headless mode helps beginners learn

how to fly. Regardless of which direction the
Quadrocopter is rotated, the flight direction
always corresponds exactly to the flight direc-
tion implemented on the controller. Therefore
a beginner no longer has to steer mirror-im-
aged when he flies e.g. to himself.
If you press the “Headless Mode Button” ©,
an acoustic signal sounds for as long as you
are in the Headless mode. To deactivate the
Headless mode, press the button renewed.
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Video & photo function

WARNING!

Please note that taking pictures or videos with
the built-in camera may infringe the image cop-
yright and rights of personality of others! A
person filmed without his or her permission, for
example in the neighbourhood, may take civil
action for restraint or claim for damages. Taking
pictures of people in other people’s residences
or gardens protected by sightscreening hedges
may also be a criminal offence! Always keep up
to date with existing legal provisions.

Use of the Carrera RC App

BB Load the application with the name of
,Carrera RC FPV" in the respective applica-
tion or play store. You can find the respective
QR code on the packaging. Connect your
smartphone with your Quadrocopter's W Lan
device. Look for the W Lan with the name of
,Carrera_RC_FPV_...". It may be up to about
30 seconds before the W-Lan is found and
can be connected. Start the app now.

On the right of the Start Screen you see the
,Start* button [#@®: here you enter the flight
menu of the app. Use the buttons on the right
to get to the help menu or the general settings.
Enter_the spare parts shop by using this but-
ton: &8. The spare parts shop opens in the
smart phone browser.

Availability in, and delivery of the spare parts
to, certain countries is not possible. If neces-
sary, contact the representation in your coun-
try, shown on the back of the packing.

16] %Functional overview of the flight menu:

1. Press this button to take photos

2. Press this button to take videos

3. Here you find the photos and videos taken on
your smartphone

4. Here, rotate the camera picture by 180°

5. Use this button before inserting the mobile
phone into the 3D VR glasses.

You are able to view all of the recorded videos

in the 3D VR perspective in the file: just acti-

vate this mode in the corresponding menu by

means of pressing the @&l-icon.

You will find the pictures / videos in the respec-

tive picture / video file in your unit. (Please note

the access rights for the 10S). An additional



video player may possibly be required.

B €3 wear the 3D VR spectacles

We recommend that you learn to fly the Quad-
rocopter reliably first of all, before you use the
3D spectacles!

CAUTION! NEVER fly a Quadrocopter with
the 3D VR spectacles alone! You would com-
mit a criminal offence by doing so!

Ensure that a 2nd person is standing next to
you whenever you fly the Quadrocoper while
wearing the 3D spectacles. The 2nd person

Auto-Start & Fly to 1.5m

B Press the ‘Auto-start & fly to 1.5 m’ button on

the controller, in order to start the motors and
automatically fly up to the altitude of about 1.5
m . You are able to influence the direction of
flight at any time during the starting operation
by means of moving the right joystick. The
Quadrocopter will maintain itself in position
automatically as soon as the altitude of about
1.5 m has been reached.

must monitor the Quadropcopter’s position for Trimming the Quadrocopter

you and help you to correct the flying position,
in order to prevent accidents.

16]d Using the portable phone on the spec-
tacles:
1. Open the spectacles on the front.
2. Clamp the portable phone, start the & appli-
cation and switch on the Quadrocopter.

3. Activate the 3D function in the
APPLICATION. Close the front of the specta-
cles again.

4, Put on the spectacles and adjust the head
band, as well as the distance from your eyes
and the depth of field or focus.

5. Now you can fly the Quadrocopter from the
pilot's view.

Please note that you only have a limited
field of vision!

Altering the camera angle
Using the setting wheel on the controller top
right, the camera angle can be altered (ap-
prox. 70°-80° tilt).

Automatic control of altitude

B The Quadrocopter will maintain the current
flying altitude automatically as soon as you
release the left-hand joystick during the flight.

Auto Landing

B You can trigger the automatic landing function
at any time by means of pressing the ‘Auto
landing’ button. The speed of the rotors will
reduce gradually as a result. You are able to
influence the landing position at any time dur-
ing the landing procedure by means of moving
the right-hand joystick. The motor will switch
itself off as soon as the Quadrocopter is on the
ground.
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21) Auto-trimming

1. Place the Quadrocopter on a horizontal
surface.

2. Link the Quadrocopter with the control-
ler as described in “Linking the model with
the controller”.

3. Slide the gas lever and the lever for for-
ward / back simultaneously into the right
lower corner. The LED on the Quadrocopter
flashes on briefly and then lights up continu-
ously. The signalling tone will sound once.
4. The neutral setting is completed.

P2 When hovering, if the Quadrocopter flies to

the left or right without you moving the lever
for left / right movement, please proceed as
follows: If the Quadrocopter moves on its own
fast or slow sideways to the left, press the low-
er right trimmer for right / left tilt in steps to the
right. If the Quadrocopter moves right, press
the trimmer for right / left tilt in steps to the left.

B8 When hovering, if the Quadrocopter flies for-

wards or backwards without you moving the
lever for forwards or backwards movement,
please proceed as follows: If the Quadrocop-
ter moves on its own fast or slow forwards,
press the upper right trimmer for forwards /
backwards in steps downwards. If the Quad-
rocopter moves backwards, press the trimmer
for forwards / backwards in steps upwards.

& When hovering and without you moving the

lever for circling on the spot, if the quadrocop-
ter rotates to left or right, proceed as follows: If
the quadrocopter rotates quickly or slowly to
the left around its own axis, press the trimmer
for rotation below left in steps to the right. If
the quadrocopter rotates to the right, press the
trimmer for rotation in steps to the left.



Changing the rotor blades

BB Use a scredriver for unscrewing a rotor blade.
Make sure that you draw the rotor blade with
great care vertically upwards, and hold the
motor from below to stabilise it. Screw the ro-
tor blade firmly back on to the quadrocopter.

BB QR code for motor-change system, spare
parts and further information.

WARNING!
Be sure to note the marking and colour, also
the tilt angle of the rotor blades!
Front left: yellow — marking “A”
Front right: yellow — marking “B”
Rear right: black — marking “A”
Rear left: black — marking “B”

Troubleshooting

Problem:Remote control does not work.

Cause: The ON/OFF-power switch is turned “OFF”.
Solution: Turn the ON/OFF-power switch “ON”".
Cause: The batteries have been wrongly inserted.
Solution:Check if the batteries have been cor-
rectly inserted.

Cause: The batteries do not have enough power.
Solution:Insert new batteries.

Problem: The Quadrocopter cannot be controlled
with the remote control

Cause: The power switch on the reomote con-
trol is turned “OFF”.

Solution:First turn the power switch on the re-
mote control “ON”.

Cause: The remote control is possibly not cor-
rectly frequency bound with the receiver on the
Quadrocopter.

Solution:Please carry out the binding procedure
as described in “Checklist for flight preparation*.

Problem: The Quadrocopter does not start.

Cause: The ,Start rotors' button has not been
pressed on the controller.

Solution:Press the ,Start rotors' button on the
controller.

Problem: The Quadrocopter does not lift.

Cause: The rotor blades rotate too slowly.
Solution: Slide the gas lever up.

Cause: The battery’s power is not sufficient.
Solution:Charge the battery (see chapter
“Charging the battery”).

Problem:During flight, the Quadrocopter loses
speed and height without any obvious reason.

Cause: The battery is too weak.
Solution:Charge the battery (see chapter
“Charging the battery”).

Problem:The quadrocopter only flies in a circle
or turns over on starting.

Cause: Rotor blades incorrectly fitted or damaged.
Solution:Fit rotor blades / replace rotor blades as
described in E1.

Problem: Wifi/W-Lan connection not possible.

Cause: The battery is too weak.

Solution: Connect the battery in the model.
Bind your smartphone as described in point
with the Quadrocopter until you see the camera
live picture on the screen.

Errors and changes excepted

Colours / final design - changes excepted

Technical changes and design-related changes excepted
Pictograms = symbolic photos

22



)

Chere cliente ! Cher client !

Félicitations pour l'achat de votre véhicule ra-
diocommandé Carrera RC fabriqué selon des cri-
teres récents des plus exigeants. Nous avons tou-
jours pour ambition d’améliorer et de perfectionner
nos produits et nous réservons la possibilité de ré-
aliser des modifications techniques relatives a la
présentation et design de nos produits. Les diver-
gences de faible importance du produit, que vous
avez acheté, par rapport aux données et illustra-
tions de ces instructions de montage et d'utilisation
ne sauraient donner lieu & des réclamations de ce
fait. Ces instructions de montage et d’utilisation for-
ment partie intégrale du produit. Le fabricant dé-
cline toute responsabilité en cas d’inobservation
des instructions de montage et d'utilisation et des
consignes de sécurité y figurant. Veuillez conser-
ver ces instructions de montage et d'utilisation, afin
que vous puissiez les consulter ultérieurement et et
les remettre & tout utilisateur de ce véhicule si be-
soin est.

Vous trouverez la version la plus actuelle de ce
mode d‘emploi et les informations sur les piéces
de rechange disponibles sur carrera-rc.com
dans la zone de service.

ATTENTION! Assurez-vous avant le premier
vol qu‘une obligation d‘assurance légale
existe dans votre pays concernant le modéle
d‘avion dont vous avez fait I‘acquisition.

Conditions de garantie

Les produits Carrera sont des produits de qualité
technique élevée (PAS DE JOUET) qui devraient
étre manipulés avec précaution. Veuillez impéra-
tivement respecter les indications du mode d’em-
ploi. Tous les éléments sont soumis a des
contréles approfondis (sous réserve de modifi-
cations techniques et des véhicules destinées au
perfectionnement du produit).

La responsabilité du fabricant est cependant
engagée aux termes des conditions de garan-
tie ci-aprés a supposer que le produit pré-
sente des défauts :

La société Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
(ci-aprés désignée «Fabricant») garantit au client fi-
nal (ci-aprés désigné «Client») selon les clauses sui-
vantes que le modele réduit Quadrocopter Carrera RC
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livrié au client (ci-apres désigné «Produit») sera
exempt de vices de matériel ou de fabrication durant
une période de deux ans a partir de la date d’achat
(délai de garantie). Le fabricant éliminera de tels
vices selon sa propre appréciation a ses frais en les
réparant ou en livrant des piéces neuves ou ayant
subi une révision générale. La garantie ne s'étend
pas aux pieces d'usure (par exemple la batterie, les
pales de rotor, le recouvrement de cabine, la roue
dentée), aux dommages dus a un traitement/utilisa-
tion non conforme ou & des interventions externes.
D’autres revendications du client, en particulier de
dommages et intéréts, contre le fabricant sont exclus.
Les droits contractuels ou légaux du client (exécution
ultérieure, résiliation du contrat, réduction du prix,
dommages et intéréts) vis-a-vis du vendeur corres-
pondant, droits existant si le produit nétait pas
exempt de vices lors du transfert du risque, ne sont
pas concernés par cette garantie.

Les droits issus de cette garantie du fabricant

spéciale n’existent que si

* e vice réclamé ne repose pas dans des dom-
mages qui résultent d’un emploi non conforme
ou non dapté aux directives prescrites dans le
mode d’emploi,

* il ne s'agit pas de signes d’'usure dus a I'emploi,

* e produit ne présente aucun signe qui permette
de constater que des réparations ou d’autres
interventions ont été effectuées par des ateliers
non autorisés par le fabricant,

* le produit n’a été utilisé qu'avec des accessoires
autorisés par le fabricant.

Les cartes de garantie ne sont pas remplacables.

Avis destinés aux Etats de I'Union européenne :
nous attirons I'attention sur I'obligation de garantie
légale du vendeur, pour autant que cette obligation
de garantie ne soit pas restreinte par les conditions
de la présente garantie. Le fabricant prend en charge
les colts de I'expédition et du renvoi du produit.
Cette garantie est valable dans 'ampleur susmen-
tionnée et dans les conditions susmentionnées (y
compris la présentation du bon d’achat original aussi
en cas de revente) pour chaque propriétaire ulté-
rieur, futur du produit.

Déclaration de conformiteé

Par la présente, la société Stadlbauer Marketing +
Vertrieb GmbH déclare que cette maquette, y com-
pris le contréleur, est conforme aux exigences es-
sentielles des directives européennes suivantes :
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est conforme aux Directives européennes 2009/48
et 2004/108/CE relatives a la comptabilité électro-
magnétique et les autres prescriptions importantes
de la Directive 2014/53/EU (RED).

Loriginal de la déclaration de conformité est a votre
disposition sur le site internet carrera-rc.com.

AGE V-
C€ & a2

Puissance de fréquence radio maximale <10 dBm

Avertissements !

Un Quadrocopter télécommandé N’EST PAS
UN JOUET et n’est approprié que pour les ado-
lescent a partir de 14 ans !

Ce produit n'est pas congu pour étre utilisé par des
enfants sans la surveillance d‘une personne char-
gée de I'éducation. Piloter I'hélicoptere nécessite
une certaine habileté que les enfants doivent acqué-
fir sous la surveillance directe d’'un adulte. Avant la
premiére utilisation : lisez ces instructions avec
votre enfant.

Un emploi non conforme peut entrainer de graves
blessures et/ou des dommages matériels.

Il doit étre piloté avec prudence et circonspection et
exige certaines facultés mécaniques et mentales.
Le mode d‘emploi contient des consignes de sécu-
rité et des prescriptions ainsi que des indications
sur I'entretien et I'emploi du produit. Il faut impérati-
vement avoir lu complétement et compris ce mode
d‘emploi avant la premiére mise en service. C'est
la seule maniéere d'éviter les accidents accompa-
gnés de blessures et de dommages.

Il convient de tenir I'hélice (rotor) a distance des
mains, des cheveux et des vétements amples ain-
si que d’autres objets tels que des clous ou des
tournevis. Ne pas toucher le rotor en mouvement.
Veiller surtout @ NE PAS tenir les mains & proximité
des pales du rotor !

ATTENTION : Afin d’éviter tout accident, ne
pas faire voler a proximité du visage. Utilisa-
tion a I'extérieur uniquement - ne pas utiliser
a l'intérieur. Risque de blessures aux yeux.
Démarrer et faire voler sur un terrain adapté
uniquement (surface a lair libre, sans obsta-
cle) et avec un contact visuel direct. En tant
quutilisateur de ce produit, vous étes seul
responsable de la sécurité de manipulation
de sorte que vous ni d‘autres personnes ou

leur propriété ne subissent des dommages ou

soient mis en danger.

* Ne jamais utiliser cette maquette avec des ac-
cus faibles dans le contréleur.

* Eviter les zones a forte circulation et animées.
Veiller a disposer de suffisamment de place.

* Ne pas laisser si possible voler la maquette en
pleine route ou dans des lieux publics afin de ne
blesser ni de mettre personne en danger.

* ATTENTION : Ne pas démarrer ni faire voler
Quadrocopter tant que des personnes, ani-
maux ou obstacles se trouvent dans le péri-
meétre de vol de I'appareil.

o || est strictement interdit de démarrer et de faire
voler le Quadrocopter a proximité de lignes a
haute tension, de voies ferrées, de chaussées,
de piscines ou de plans d’eaul.

* Utiliser uniquement en cas de bonne visibilité et
de conditions météorologiques favorables.

* Respecter exactement les instructions et les
avertissements pour ce produit et I'équipement
supplémentaire éventuel (chargeur, accus etc.)
que vous utilisez.

* Si le Quadrocopter entre en contact avec des
étres vivants ou des objets durs, mettre immé-
diatement le levier d’accélération en position
zéro, c’est a dire que la manette de gauche
doit se trouver sur la butée inférieure !

* Eviter n’importe quelle humidité, car elle peut en-
dommager le systéme électronique.

* ||y a risque de graves blessures qui peuvent en-
trainer la mort si vous mettez des pieces de votre
maquette dans la bouche ou si vous la léchez.

* Ne rien remplacer ou modifier sur Quadrocopter.

Si vous n’étes pas d’accord avec ces conditions,
renvoyez immeédiatement au commercant le mo-
déle réduit Quadrocopter en intégralité, dans son
état neuf et non utilisé.

Informations importantes sur les accus
Lithium-Polymére

Les accus Lithium-Polymeére (LiPo) sont nettement
plus sensibles que les accus alcalins ou NiMh
usuels qui sont utilisés normalement pour les télé-
commandes radio. C'est pourquoi il faut respecter
trés strictement les prescriptions et avertissements
du fabricant. En cas de mauvaise manipulation de
laccu LiPo, il y a risque d'incendie. Toujours respec-
ter les indications du fabricant quand vous éliminez
des accus LiPo.
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Prescriptions d’élimination de vieux appareils
électriques et électroniques selon la réglementa-
et électroniques provenant des Equipements
Electriques et Electroniques)
E K Le pictogramme ci-contre des pou-
a attirer votre attention sur le fait
— qu'il estinterdit de jeter les piles, ac-
cumulateurs, piles rondes, packs
usagés etc. dans les ordures ménageres, étant don-
né que ces produits nuisent & I'environnement et a
la santé. Veuillez nous aider & sauvegarder I'envi-
vos enfants sur une élimination correcte des batte-
ries, piles et appareils €lectriques usages. Remettez
les batteries, piles et appareils électriques usagés
leront & leur recyclage aux termes des réglemen-
tations en vigueur.
Il est strictement interdit d’utiliser des types diffé-
piles usagées. Retirez toujours les batteries et
piles vides du jouet. Ne jamais recharger des piles,
non rechargeables.
Le chargement des piles rechargeables doit étre
effectué uniquement par des adultes.
Ne laissez jamais la batterie se charger sans
avant de les recharger. Il est interdit de court-cir-
cuiter les bornes de raccordement. Servez-vous
exclusivement du type de pile ou d’accumulateur
teur équivalent.
En cas d’emploi régulier du chargeur, il faut contré-
ler le cable, le raccord, les couvercles et les autres
chargeur ne doit étre remis en service qu'aprés
avoir subi une réparation.
Le jouet doit étre raccordé uniquement a des ap-

tion WEEE (Déchets d’équipements électriques
belles sur roues barrées est destiné
d’accus, batteries d’appareils, appareils électriques
ronnement et la santé et attirez aussi 'attention de
aux postes de collecte respectifs. Ces postes veil-
rents de batteries ou des piles neuves avec des
ATTENTION !
surveillance. Retirez les accumulateurs du jouet
recommandé ou d’un type de pile ou d’accumula-
pieces de ce chargeur. En cas de dommage, le
pareils de la classe de protection II. (&

Directives et avertissements pour I'emploi de

l'accu LiPo

*Vous devez charger laccu LiPo 3,7 V —
1000 mAh /3,7 Wh dans un endroit siir, a I'écart
de matériaux inflammables.

* Ne laissez jamais la batterie se charger sans
surveillance.

FRANCAIS

* Pour charger'accu aprés un vol, il faut tout d’abord
qu'il refroidisse a la température ambiante.

* Utilisez uniquement le chargeur LiPo corres-
pondant (cable USB/contrbleur). En cas de
non-respect de ces indications, il y a risque
d'incendie et donc un danger pour la santé et/
ou un risque de dommage matériel. NE JAMAIS
utiliser un autre chargeur.

* Si l'accu gonfle ou se déforme pendant la dé-
charge ou la charge, mettre immédiatement fin
a la décharge ou décharge. Retirer 'accu aus-
si rapidement et prudemment que possible et
le déposer dans un endroit slr, a I'air libre, a
I'écart de matériaux inflammables et I'observer
au moins durant 15 minutes. Si vous continuez a
charger ou décharger un accu qui a déja gonflé
ou s'est déformé, il'y a risque d'incendie. Méme
en présence d’une faible déformation ou gonfle-
ment, un accu doit étre mis hors service.

* Entreposer 'accu & température ambiante dans
un lieu sec.

* Rechargez votre accu aprés utilisation afin
d’éviter une décharge profonde de celui-ci.
Veillez a faire une pause de 20 minutes env.
entre le vol et la charge. Chargez votre accu
de temps en temps (environ tous les 2 a 3
mois). La non-observation de ['utilisation
mentionnée précédemment peut provoquer
une détérioration de I'accu.

* Pour le transport ou pour un entreposage tem-
poraire de l'accu, la température devrait se situer
entre 5-50 °C. Ne pas entreposer I'accu et la ma-
quette si possible dans la voiture ou sous l'effet di-
rect du soleil. Sil'accu est exposé a la chaleur dans
la voiture, il peut étre endommagé ou prendre feu.

Remarque: si la tension/puissance de l'accu est
faible, vous constaterez qu'il faut effectuer des
opérations d'équilibrage et/ou des mouvements de
pilotage considérables pour que le Quadrocopter
ne se mette pas en vrille. Ceci est le cas en général
avant que la tension de 'accu n'atteigne les 3 V et
c’est le bon moment pour interrompre le vol.

Instructions d‘utilisation

Fournitures

1x Quadrocopter
1x Contréleur ajustable
1x Céble USB de chargement
1x 8,7 V, 1000mAh Accu

25



1x Support de tablette
1x Lunettes 3D
2x Moteur de rechange (droit/gauche)
1x Tournevis
2x Accus AAA LR0O3
(non rechargeable)

Fixation du téléphone portable

B un téléphone portable peut étre fixé entre les
deux faces du contrdleur. Pour ce faire, appuyez
sur le bouton situé au centre du contrbleur afin
d’en modifier la largeur pour que le téléphone
puisse y étre inséré et ne risque pas de glisser.

Montage du support de tablette

B si vous souhaitez utiliser une tablette dans votre
contréleur, nous vous recommandons de monter
le support fourni pour des raisons de sécurité.

@ Emboitez le support au centre de la face ar-
riere du contréleur.

@La longueur du support peut étre définie a
l'aide de la molette. Fixez le support de ma-
niere a ce que la tablette soit fermement
maintenue sur le controleur.

Chargement de I’'accu LiPo

Veillez a ce que I'accu LiPo fourni soit chargé uni-
quement avec l'appareil de charge LiPo foumi
(cable USB). Le chargement de l'accu avec I'appa-
reil de charge d’'un autre accu LiPo ou un autre ap-
pareil de charge peut causer des endommagements
séveres. Veuillez lire attentivement le chapitre pré-
cédent avec les avertissements et les instructions
d'utilisation de I'accu avant de continuer. Le charge-
ment des accus doit étre effectué uniquement par
des adultes. Ne mettez jamais les chargeurs et les
blocs d’alimentation en court-circuit.

Vous pouvez charger I'accu utilisé dans le Qua-
drocopter avec le cable USB de chargement cor-
respondant via un port USB:

@® Rechargement par ordinateur:

* Retirez la batterie du modéle réduit avant
de la charger.

* Branchez le cable de charge USB au port USB
d’un ordinateur. La DEL sur le cable de charge
USB s’allume en vert et indique que l'unité de
charge est correctement reliée a lordinateur.
Lorsque vous branchez un Quadrocopter dont

laccu est vide, la DEL sur le céble de charge
2|

USB ne brille plus et indique que l'accu du
Quadrocopter est en phase de charge. Le
céble de charge USB voire la douille de charge
sur le Quadrocopter sont fabriqués de sorte
qu'il n’est pas possible d'inverser la polarité.

* La recharge d’'un accu déchargé (non forte-
ment déchargé) dure environ 120 minutes.
Lorsque l'accu est plein, la DEL du cable de
charge USB se rallume en vert.

Remarque : lors de la livraison, I'accu LiPo
fourni est chargé partiellement. C’est pour-
quoi le premier processus de charge pourrait
durer un peu moins longtemps.

Veuillez respecter impérativement I'ordre
de raccordement ci-dessus ! Retirez la fiche
d’alimentation du cable de charge lorsque
vous n’utilisez pas le Quadrocopter. Un
non-respect de cette instruction peut mener a
des dommages de I'accu !

@ Insertion of the rechargeable batteries

into the Quadrocopter

¢ A l'aide du tournevis fourni, ouvrez le cou-
vercle du compartiment de la batterie. Insé-
rez la batterie. Refermez le compartiment de
la batterie.

* Lorsque la LED du Quadrocopter clignote len-
tement, vous devez alors changer la batterie.

Insertion des piles dans le controleur

B ouwvrez le compartiment a accu a laide d'un
tournevis et insérer les piles dans le controleur.
Respectez la polarité. N'utilisez jamais de piles
de différents fabricants ou de piles usagées et
neuves ensemble. Aprés la fermeture du com-
partiment, vous pouvez vérifier la fonctionnalité
du contrbleur a I'aide de linterrupteur principal
situé sur le devant. En position ON de l'interrup-
teur principal et si le fonctionnement est correct,
la DEL située en position centrale en haut du
contréleur devrait s'allumer en rouge. Lorsque la
LED de contréle clignote lentement et qu’un si-
gnal sonore retentit, la batterie de la télécom-
mande doit alors étre changée.

Liaisqn entre le modeéle réduit et le
controleur

6 JI Quadrocopter Carrera RC et la télécom-
mande se reconnectent automatiquement a
chaque nouvelle mise en route. Si des pro-
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blemes de communication entre le Quadrocop-
ter Carrera RC et le contrleur ont lieu au début,
réalisez une nouvelle liaison.

¢ Branchez I'accu dans le modéle réduit.

* ATTENTION ! Posez impérativement le 5|

Quadrocopter sur une surface horizontale
plane juste aprés I'avoir allumé. Le systéme
de gyroscope s’ajuste automatiquement.

* Les DEL du Quadrocopter clignotent désor-
mais régulierement.

* Allumez le contrbleur via l'interrupteur ON/
OFF.

* Poussez la manette de gauche, c’est-a-dire
celle des gaz, compléetement vers le haut,
puis & nouveau vers le bas.

o La liaison est réussie.

°La LED du contréleur brille maintenant de
maniere permanente.

*Aprés env. 5 min 30, la télécommande
s'éteint. Veuillez renouveler la procédure de
connexion a chaque nouvelle utilisation.

Description du Quadrocopter

1. Systéme de rotor
2. Cage de protection du rotor
3. DEL
4. Caméra vidéo
5. Compartiment d'accu

Vue d’ensemble des fonctions du
control

1. Interrupteur principal (ON / OFF)

DEL de contréle

Gas

Rotation

Avant/arriére

Inclinaison droite/gauche

Trim pour inclinaison droite/gauche

Trim avant/arriére

Trim de rotation circulaire

Bouton looping

. Headless Mode

10. Bouton Start Rotors
(Démarrer les rotors)

11. Bouton Auto Landing
(Atterrissage auto)

12. Bouton Auto Start & Fly to 1.5m
(Démarrage auto & Vol a 1,5 m)

13. Touche "Voyants LED ON/OFF"

14. Interrupteur Beginner/Advanced

NG & N

(30%/60%/100%)

15. Support de tablette ajustable — Bouton
d’ajustage de la largeur du contréleur

16. Molette pour modification de l'angle
de la caméra

17. Compartiment a piles

Choix de la zone de vol

10] 18 Quadrocopter peut étre utilisé a I'exté-
rieur. Aprés avoir trimmé votre Quadrocop-
ter et vous étre familiarisé avec son pilotage
et ses capacités, vous pouvez également
tenter de le faire voler dans des environne-
ments plus petits et moins dégagés. Veuil-
lez noter que méme si la proximité du sol est
a l'abri du vent, il se peut que le vent soit
plus fort en altitude. Le non-respect de cette
indication peut entrainer la perte totale du
Quadrocopter.

Check-list pour la préparation du vol

Cette check-list ne remplace pas le contenu de
ce mode d’emploi. Méme si vous pouvez I'utiliser
comme guide de démarrage rapide, nous vous
conseillons impérativement de lire tout d’abord
attentivement et intégralement ce mode d’emploi
avant de continuer.

* \Vérifiez le contenu de 'emballage.

* Fixez votre téléphone portable ou votre tablette
sur le controleur (E3 ).

* Chargez I'accu LiPo comme décrit au chapitre
«Chargement de I'accu LiPo»

* Placez les 2 piles AAA dans le contrbleur en
veillant a respecter la polarité.

* Cherchez un environnement approprié pour le vol.

* Insérez la batterie dans le compartiment situé
sur la partie inférieure du Quadrocopter, tel que
décrit dans le .

» ATTENTION ! Posez impérativement le Qua-
drocopter sur une surface horizontale plane
juste apres I'avoir allumé. Le systéme de gy-
roscope s’ajuste automatiquement.

* Les DEL du Quadrocopter clignotent désormais
régulierement.

* Allumez le contrbleur via l'interrupteur ON/OFF.
Controélez impérativement I'interrupteur Be-
ginner-Advanced (). Poussez la manette de
gauche, c’est-a-dire celle des gaz, compléte-
ment vers le haut, puis a nouveau vers le bas.

* Laissez au Quadrocopter un peu de temps pour
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que le systéme soit correctement initialisé et prét
a 'emploi. Les LED du Quadrocopter clignotent
désormais en permanence. La LED du contré-
leur brille maintenant de maniére permanente.

* Répétez la procédure ci-dessus si vous désirez
faire voler plusieurs Quadrocopter simultanément.

* Reliez votre smartphone avec le Quadrocopter
comme décrit dans le point (&) jusqu'a ce que
I'écran Live caméra s'affiche sur I'écran. Vous
trouverez d'autres détails et fonctions de la ca-
méra au point (B & &).

* Remarque ! Veuillez effectuer impérativement
I'ajustage automatique avant chaque vol £33 !

* Appuyer sur le bouton « Start Rotors ».

* \Vérifiez la commande.

* Familiarisez-vous avec la commande.

*Trimez le Quadrocopter comme décrit
dans la section & de sorte que le
Quadrocopter en vol stationnaire ne change
pas d’endroit sans commande du contréleur.

* Le Quadrocopter est a présent prét a fonctionner.

* Si le Quadrocopter ne montre pas de signe de
fonctionnement, réessayez d’exécuter le pro-
cessus de raccordement mentionné ci-dessus.

* Faites voler le modéle réduit.

* Les voyants LED du modéle réduit commencent
a clignoter juste avant que I'accu soit vide.

* Faites atterrir le modele réduit.

¢ Débranchez la fiche d’alimentation de I'accu.

* Coupez toujours la commande a distance en
dernier.

Vol du Quadrocopter a 4 canaux

REMARQUE !

Lors du premier essai de vol, veillez a action-
ner le levier du contrdleur avec précaution et
sans précipitation. La plupart du temps, des
mouvements tres limités du levier suffisent
pour exécuter les instructions de commande !

Si vous remarquez que le Quadrocopter se dé-
place vers l'avant ou sur le cété sans action-
nement du levier de votre part, veuillez trimer
le Quadrocopter comme indiqué a la section
[21]22J23)24}

D +- Gaz (Haut/Bas)
Pour démarrer ou pour voler a plus haute alti-
tude, poussez avec précaution le levier des gaz
de gauche vers 'avant. Pour atterrir ou pour vo-
ler a plus basse altitude, poussez avec précau-
tion le levier des gaz de gauche vers l'arriere.

Pour faire tourner le Quadrocopter sur place
vers la gauche ou vers la droite, déplacez
avec précaution le levier de gauche vers la
gauche ou vers la droite.

(B Pour faire voler le Quadrocopter vers la
gauche ou vers la droite, déplacez avec pré-
caution le levier de droite vers la gauche ou
vers la droite.

i Pour faire voler le Quadrocopter vers I'avant
ou vers l'arriere, déplacez avec précaution le
levier de droite vers I'avant ou vers I'arriére.

Démarrer les rotors / moteurs

(a Appuyez sur le bouton « Start Rotors » sur le
contréleur pour démarrer les moteurs. Vous pou-
vez tirer la manette des gaz vers le haut dés que
les rotors fonctionnent.

Fonction looping

ATTENTION ! , ,
RESERVE AUX PILOTES EXPERIMENTES !

B 0 sivous appuyez sur le « Looping Button » (D
, un signal sonore retentit 5x. Tant que le signal
sonore retentit, poussez la manette droite vers le
haut, le bas, la droite ou la gauche. Le Quadro-
copter effectue ensuite un looping ou un tonneau
dans la direction correspondante. Assurez-vous
de disposer d'assez d’espace dans la salle de
chaque c6té du Quadrocopter (env. 4 m).

Interrupteur Beginner/Advanced @

(3 30% = mode débutant
Un signal sonore se fait entendre une fois lors
de la commutation.

60% = mode moyen

Le Quadrocopter réagit de maniére plus sensible
que dans le mode & 30%. Un signal sonore se
fait entendre deux fois lors de la commutation.

100% = mode avancé -> mode 3D

Le Quadrocopter réagit de maniére trés sensible
aux mouvements de contréle. Un signal sonore
se fait entendre trois fois lors de la commutation.

ATTENTION ! | , ,
100% RESERVE AUX PILOTES EXPERIMENTES !
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Headless Mode

B B Le Headless Mode permet aux débutants

d’apprendre a voler. Quelle que soit la direc-
tion dans laquelle le Quadrocopter est orienté,
la direction de vol correspond toujours préci-
sément a celle indiquée par la télécommande.
Un débutant n’a donc plus besoin d'orienter le
Quadrocopter de l'autre c6té lorsqu'il vole, par
exemple, vers lui.
Si vous appuyez sur le «Headless Mode
Button » © un signal sonore retentit aussi
longtemps que vous restez dans le Headless
Mode. Pour désactiver le Headless Mode, ap-
puyer une nouvelle fois sur le bouton.

Fonction photo & vidéo

ATTENTION !

Veuillez noter que les photos ou les vidéos
prises avec la caméra intégrée peuvent violer
le droit a 'image et le droit a la personnalité de
tierces personnes ! Une personne filmée sans
son consentement, par exemple dans le voisi-
nage, peut engager une procédure de droit civil
et réclamer une omission ou des dommages-in-
téréts. La prise de vue de personnes se trou-
vant dans des logements tiers ou également,
par exemple, la prise de vue par-dessus des
haies opaques dans des jardins sont également
punissables. Veuillez vous informer sur les si-
tuations juridiques en vigueur.

Utilisation de I'application Carrera RC

16] a "Téléchargez l'application portant le nom
«Carrera RC FPV» dans I'AppStore ou le
Playstore." Vous trouverez le code QR cor-
respondant sur I'emballage. Connectez votre
smartphone au WLAN de votre Quadrocopter.
Recherchez le WLAN portant le nom «Car-
rera_RC_FPV_...». Un temps d'attente d'en-
viron 30 secondes peut s'avérer nécessaire
avant de trouver le WLAN et de pouvoir se
connecter. Démarrez maintenant I'application.

Sur la droite de I'écran d'accueil se trouve le
bouton "Start" s, qui vous permet d'accéder
au menu de vol de l'application. Le bouton de
droite permet d'accéder & l'aide ainsiqu'aux
parametres généraux. Ce bouton Vous
permet d'accéder a la boutique de piéces
détachées. La boutique de piéces détachées
s'ouvre dans le navigateur du smartphone.
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La disponibilité et la livraison de pieces dé-
tachées ne sont pas possibles dans certains
pays. En cas de besoin, contactez l'interlocu-
teur désigné pour votre pays indiqué au dos.

B [ vue d'ensemble des fonctions du menu

de vol : i

1. Appuyez sur ce bouton pour prendre des
photos

2. Appuyez sur ce bouton pour prendre des
vidéos

3. Vous trouverez ici les photos et les vidéos
enregistrées sur votre smartphone

4. Pivotez ici Iimage de votre caméra de 180°

5. Utilisez ce bouton avant d'installer le télé-
phone portable sur les lunettes VR 3D.

Dans les archives, vous avez la possibilité de vi-

sionner toutes les vidéos enregistrées en pers-

pective VR 3D : activez ce mode dans le menu

correspondant en appuyant sur licone 8.

Les images / vidéos se trouvent dans le dos-

sier Image/vidéo correspondant de votre ap-

pareil (Sur 10S, attention aux droits d'acces).

Un lecteur vidéo supplémentaire peut s'avérer

nécessaire.

3 utilisation des lunettes VR 3D

Nous vous recommandons d’apprendre a vo-
ler correctement avec le Quadrocopter avant
d’utiliser les lunettes 3D !

ATTENTION ! Ne JAMAIS faire voler un Qua-
drocopter seul avec des lunettes VR 3D ! Le
non-respect de cette instruction peut, le cas
échéant, donner lieu a des poursuites !
Assurez-vous qu’une 2éme personne se
trouve a vos c6tés lorsque vous effectuez un
vol en portant les lunettes 3D. La 2éme per-
sonne doit surveiller pour vous la position du
Quadrocopter et vous aider a corriger la posi-
tion de vol afin d’éviter tout éventuel accident.

(B £ installation du téléphone portable dans

les lunettes :

1. Ouvrez les lunettes a l'avant

2. Insérez_le téléphone portable, démarrez
lappli (3 et allumez le Quadrocopter

3. Activez la fonction 3D &8 dans l'appli.Re-
fermez I'avant des lunettes

4, Mettez les lunettes et ajustez le bandeau
le cas échéant. Ajustez également I'écart
entre les yeux et la profondeur de champ

5. Vous pouvez maintenant faire voler le Qua-
drocopter avec la vue pilote.
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Veuillez noter que vous ne disposez que FB ;i | Quadrocopter est en vol stationnaire et

d’un champ de vision limité !

Modification de I'angle de la caméra
L'angle de la caméra peut étre modifié a I'aide
de la molette située sur le cté supérieur droit
du contréleur (inclinaison d'env. 70-80°).

Controle automatique de I'altitude

iB si vous Iachez la manette gauche pendant le
vol, le Quadrocopter conserve automatique-
ment cette hauteur de vol.

vole vers la gauche ou la droite sans mouve-
ment du levier d’inclinaison droite/gauche,
respectez la procédure suivante :

Si le Quadrocopter se déplace de lui-méme,
rapidement ou lentement, latéralement vers la
gauche, poussez le trim d'inclinaison droite/
gauche, situé en bas a droite, progressive-
ment vers la droite. Si le Quadrocopter se
dirige vers la droite, poussez le trim d'incli-
naison droite/gauche progressivement vers la
gauche.

Auto Landing BB sile Quadrocopter est en vol stationnaire et

B vous pouvez a tout moment déclencher la
fonction d’atterrissage automatique en ap-
puyant sur le bouton « Auto Landing ». La vi-
tesse des rotors est alors lentement réduite.
Pendant I'atterrissage, vous avez a tout mo-
ment la possibilité d’influencer la position d’at-
terrissage en déplacant la manette droite.
Lorsque le Quadrocopter se trouve au sol,
éteignez les moteurs.

Auto Start & Fly to 1.5m
(Démarrage auto & Vol a 1,5 m)

@Appuyez sur le bouton « Auto-Start & Fly to
1.5m » sur le contrdleur pour démarrer les mo-
teurs et voler automatiquement a une hauteur
de 1,5 m. Pendant le démarrage, vous avez
a tout moment la possibilité d'influencer la di-
rection de vol en déplagant la manette droite.
Lorsque la hauteur d'1,5 m est atteinte, le Qua-
drocopter conserve automatiquement cette
hauteur.

pivote vers l'avant ou l'arriere sans mouve-
ment du levier d’avance/retour, respectez la
procédure suivante :

Si le Quadrocopter pivote de lui-méme, rapi-
dement ou lentement, vers 'avant, poussez
le trim d’avance/retour, situé en haut a droite,
progressivement vers le bas. Si le Quadro-
copter pivote vers l'arriere, poussez le trim
d’avance/retour progressivement vers le haut.

B Sile Quadrocopter est en vol stationnaire et

tourne directement vers la gauche ou la droite
sans mouvement du levier pour la rotation cir-
culaire, respectez la procédure suivante: Si le
Quadrocopter tourne de Ilui-méme, rapide-
ment ou lentement, autour de son axe vers la
gauche, poussez le trim de la rotation circu-
laire, situé en bas & gauche, progressivement
vers la droite. Si le Quadrocopter tourne vers
la droite, poussez le trim de la rotation circu-
laire progressivement vers la gauche.

Changement des pales de rotor

Trimage du Quadrocopter BB Pour retirer une pale de rotor, utilisez un objet

Trimage auto
1. Placez le Quadrocopter sur une surface
horizontale.
2. Connectez le Quadrocopter et la télé-
commande tel que décrit dans « Liaison

fin et lisse. Assurez-vous de retirer la pale de
rotor avec précaution et verticalement en te-
nant le moteur par le dessous. Fixez a nou-
veau fermement la pale de rotor avec la vis
sur le Quadrocopter.

entre le modéle réduit et le contrdleur ». B QR Code pour le systéme permettant de

3. Poussez simultanément la manette des
gaz et le levier permettant d’avancer et de
reculer dans le coin inférieur droit. La LED
du Quadrocopter clignote brievement,
puis s’allume en continu. Un bip sonore est
émis 1x.

4. Le réglage de la position neutre est terminé.
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ATTENTION !
Veillez a impérativement respecter le mar-
quage et les couleurs ainsi que I'angle d'incli-
naison des pales de rotor !
Avant gauche : jaune - marquage «A»
Avant droite : jaune — marquage «B»
Arriére droite : noir - marquage «A»
Arriére gauche : noir - marquage «B»

Solutions aux problémes

Probléme: Le contrdleur ne fonctionne pas.

Cause:  Linterrupteur principal ON/OFFse
trouve en position «OFF»,

Remeéde: Linsertion des piles est incorrecte.
Cause:  Linsertion des piles est incorrecte.
Remede: Vérifiez que les piles ont été instal-
lées avec la bonne polarité.

Cause:  Lespiles n'ont plus assez d'énergie.
Remede: Insérer des nouvelles piles.

Probléme: Le Quadrocopter ne se laisse pas pi-
loter avec le contréleur.

Cause:  Linterrupteur principal du contréleur
se trouve en position «OFF».

Remede: Placer d'abord l'interrupteur principal
du contréleur en position «ON».

Cause:  Le cas échéant, le controleur n'est pas
correctement relié au récepteur du Quadrocopter.
Remeéde: Veuillez exécuter le processus de
connexion comme décrit dans «Check-list pour la
préparation du vol».

Probléme: Le Quadrocopter ne démarre pas.

Cause:  Le bouton « Start Rotors » du contro-
leur n'a pas été déclenché.

Remeéde: Appuyer sur le bouton « Start Ro-
tors » du contréleur.

Probléme: Le Quadrocopter ne monte pas.

Cause:  Les pales du rotor bougent trop lente-
ment.

Remeéde: Pousser la manette des gaz comple-
tement vers le haut.

Cause:  La puissance de I'accu n’est pas suf-
fisante.

Remeéde: Charger 'accu (cf. Chapitre «Charge-
ment de I'accu»).
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Probléme: Le Quadrocopter perd de la vitesse
sans raison manifeste pendant le vol et descend.

Cause:  Laccu est trop faible.
Remeéde: Charger 'accu (cf. Chapitre «Charge-
ment de 'accu»).

Probléme: Le Quadrocopter ne fait que tourner en
rond ou fait des tonneaux au démarrage.

Cause:  Pales de rotor disposées de maniére
incorrecte ou endommagées.
Remeéde: Disposer/remplacer les pales de rotor
tel que décrit & la section Bl

Probléme: Connexion Wi-Fi/WLAN impossible.

Cause:  Laccu est trop faible.

Remeéde: Branchez laccu dans le modéle
réduit @. Reliez votre smartphone avec le Qua-
drocopter comme décrit dans le point & jusqu'a
ce que I'écran Live caméra s'affiche sur I'écran.

Sous réserve d'erreurs et de modifications

Couleurs / design final — sous réserve de modifications
Techniques et relatives au design

Pictogrammes = photos symboliques
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@ Estimado cliente

Le felicitamos por la compra de su modelo de Quadrocopter de Carrera RC, que ha
sido fabricado conforme a la tecnologia més avanzada. Constantemente nos esfor-
zamos por perfeccionar y mejorar nuestros productos, por lo que nos reservamos
el derecho de realizar modificaciones en el aspecto técnico y en relacion al equi-
pamiento, material y disefio en cualquier momento y sin previo aviso. Por ello, no
podra derivarse ningun derecho por pequefias diferencias entre este producto y los
datos y las figuras de estas instrucciones. Estas instrucciones de uso y de montaje
son parte integrante del producto. En caso de que no se cumplan las instrucciones
de uso y las indicaciones de seguridad contenidas en ellas, se extinguiré el derecho
de garantia. Guarde bien estas instrucciones para poder consultarlas més tarde, y
entréguelas a terceros cuando les traspase el modelo.

La versién mas actual de este manual de servicio e informacién acerca de los
recambios disponibles la encontrard en carrera-rc.com en el rea de Servicio.

jADVERTENCIA! Antes de hacer volar el helicoptero, averigiie si existe el
requisito legal de poseer un seguro para este tipo de aeronaves en su pais.

Condiciones de garantia

Los productos Carrera son productos de alto valor técnico (NO SON JUGUE-
TES), que deben ser tratados con cuidado. Es necesario que observe las in-
dicaciones de este manual de servicio. Todas las piezas han sido sometidas
a un control riguroso (queda reservado el derecho a realizar modificaciones
técnicas y cambios en el modelo, destinados a mejorar el producto).
Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (en adelante, “el fabricante”) garantiza al
cliente final (en adelante, “el cliente”)

segun las disposiciones referidas a continuacion, que el modelo de Quadrocopter
de Carrera RC entregado al cliente (en adelante, “el producto”) estara exento de
fallos de material o de procesamiento por un periodo de dos afios a partir de la
fecha de compra (plazo de garantia). Los fallos de este tipo seran subsanados por
el fabricante por cuenta propia y seglin su propio criterio, mediante reparacion o
envio de piezas nuevas o reparadas. La garantia no cubre las piezas de desgaste
(como p. €j. bateria, aspas, cubierta de la cabina, ruedas dentadas o similares),
ni los dafos causados por un tratamiento o uso incorrectos o por intervenciones
ajenas. Queda excluido cualquier otro derecho de reclamacion del cliente frente al
fabricante, en particular, por dafios y perjuicios.

Los derechos contractuales o legales del cliente (cumplimiento a posteriori, resci-
sion del contrato, reduccion del precio, indemnizacion por dafios y perjuicios) frente
al respectivo vendedor, existentes en aquellos casos en que el producto no esté
exento de defectos en el momento de la transferencia del riesgo, no se veran afec-
tados por esta garantia.

Derechos resultantes de esta garantia especial del fabricante, sélo existiran

en aquellos casos en que:

* ¢l fallo reclamado no se deba a dafios resultantes de un uso incorrecto o inapro-
piado segun las especificaciones incluidas en las instrucciones de servicio,

*no se trata de desgastes causados por el funcionamiento,

* el producto no presente sefiales, que permitan deducir que hubo reparaciones u
otras intervenciones realizadas por talleres no autorizados por el fabricante,

* el producto sdlo haya sido utilizado con accesorios autorizados por el fabricante.

Las tarjetas de garantia no se pueden sustituir.

Instrucciones para los Estados de la Union Europea: se hace referencia al de-

ber de prestacion de garantia legal del vendedor, en tanto que este deber no se vea

limitado por alguna garantia contraria.

Los gastos del envio y la devolucién del producto corren a cargo del fabricante.

Esta garantia es vélida en el alcance antes expuesto y bajo las condiciones arriba

mencionadas, para cualquier propietario ulterior o futuro del producto (también el

tener que presentar el resguardo original de compra, incluso en caso de pasarse a

terceros).

Declaracion de conformidad

Por la presente, Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH declara la conformidad de
este modelo, inclusive el controlador, con los requisitos basicos de las siguientes
directivas: Directrices CE 2009/48 y 2004/108/CE acerca de la compatibilidad elec-
tromagnética y las demas normas relevantes de la directriz 2014/53/EU (RED).
Puede solicitar la declaracion de conformidad original bajo: carrera-rc.com.

yilc/3 2.49
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Potencia de radiofrecuencia méxima <10 dBm

El Quadrocopter de radiocontrol NO es NINGUN JUGUETE (sélo es apto para

jovenes a partir de los 14 afios).

Este producto no esté pensado para que sea utilizado por nifios sin la vigilancia de

un adulto. Pilotar el helicoptero requiere habilidad y los nifios deben entrenarse bajo

la supervision directa de un adulto. Antes de utilizarlo por primera vez: lea estas
instrucciones junto con su hijo. Un uso inadecuado puede conllevar lesiones
graves o dafios materiales.

Debe ser dirigido con precaucion y requiere ciertas habilidades mecénicas y menta-

les. EI manual incluye instrucciones de seguridad y normas, asi como indicaciones

relativas al mantenimiento y el manejo del producto. Es imprescindible haber leido

y comprendido el presente manual, antes de la primera puesta en marcha del apa-

rato. Sélo asi pueden evitarse accidentes con lesiones y dafios.

Las manos, los cabellos y la ropa suelta, incluidos otros objetos como lapices y

destornilladores deben mantenerse alejados de la hélice (rotor). No tocar el rotor

rotativo. Procure especialmente que las manos NO queden cerca de las aspas.
jADVERTENCIA!: No pilote el Quadrocopter cerca de su ojos para evitar lesiones.

Empleo solo en exteriores, no en interiores. Riesgo de lesiones oculares.

Despegar y volar solamente en un terreno apropiado (espacio abierto, sin

obstaculos) y Unicamente dentro de drea con contacto visual directo. En su

condicion de usuario de este producto, usted es el responsable tnico del
manejo seguro del mismo, para que ni usted, ni otras personas, ni las propie-
dades de éstas, puedan resultar lesionadas, dafiadas o puestas en peligro.

* No utilice nunca el modelo con las pilas del controlador muy gastadas.

* Evite aquellas zonas que sean muy transitadas. Asegurese siempre de que haya
espacio suficiente.

* No haga volar su modelo en la calle ni en espacios publicos, para asi no dafiar ni
poner en peligro a nadie.

* {ADVERTENCIA!: no ponga en marcha ni pilote el Quadrocopter cuando
haya personas, animales o cualquier obstaculo dentro del margen de vuelo
del mismo.

« El arranque y el vuelo queda estrictamente prohibido en las cercanias de tendidos
eléctricos, vias ferroviarias, calles, piscinas o aguas abiertas.

« Utilizar Unicamente en zonas con buena visibilidad y bajo condiciones climéticas
tranquilas.

* Siga atentamente las instrucciones y las advertencias de este producto y de los
eventuales accesorios (cargador, baterias, etc.) que pueda utilizar.

« Si el Quadrocopter entrase en contacto con seres vivos o con objetos duros,
colocar inmediatamente la palanca del gas en posicion cero (es decir que el
joy-stick izquierdo debe estar en el tope inferior).

« Evite cualquier posible humedad, ya que ésta puede dafiar la electrnica.

* La introduccion en la boca de piezas del modelo, o el he-cho de lamerlas, puede
provocar lesiones graves o incluso la muerte.

* No cambie ni modifique nada en el Quadrocopter.

Si no estd de acuerdo con estas condiciones, devuelva inmediatamente el Quadro-
copter completo, nuevo y sin utilizar, al vendedor.

Informacion relevante sobre las baterias recargables de polimero de litio

Las baterias recargables de polimero de litio (LiPo) son mucho mas sensibles que
las habituales baterias alcalinas o de NiMH utilizadas normalmente en los radiocon-
troles. Por ello es imprescindible seguir exactamente las normas y las advertencias
del fabricante. Existe riesgo de incendio en caso de manipulacion errénea de las
baterias recargables LiPo. A la hora de eliminar las baterias recargables LiPo, de-
ben tenerse siempre en cuenta las indicaciones del fabricante.

Disposiciones sobre la eliminacion de aparatos eléctricos y electronicos usa-
dos seguin RAEE.
El simbolo aqui representado, con los cubos de basura ta-
chados, indica que las pilas gastadas, las baterias recarga-
bles, las pilas de botdn, los paquetes de baterias, las pilas
de los aparatos, los aparatos eléctricos usados, etc., no
deben tirarse a la basura doméstica, ya que pueden dafar
I al medio ambiente y a la salud. Ayude a conservar el medio
ambiente y a cuidar de la salud publica, y ensefie también a sus hijos cémo eliminar
correctamente las pilas gastadas y los aparatos eléctricos usados. Las pilas gastadas
y los aparatos eléctricos viejos deben entregarse en los puntos de recogida conoci-
dos. Asi se reciclaran de una forma correcta. No deben utilizarse juntas pilas de dife-
rente tipo, ni pilas nuevas con usadas. Extraiga las pilas gastadas del juguete.
jADVERTENCIA!
Unicamente los adultos deben cargar las baterias recargables.
No deje de vigilar la bateria cuando esta se esté cargando. Saque las pilas
recargables del juguete antes de cargarlas. Los bornes conectores no deben
cortocircuitarse. Sélo deben utilizarse las pilas recomendadas o pilas de un tipo
equivalente.
Si se usa periddicamente el cargador, deben controlarse su cable, conexion, cubier-
tas y demas piezas. En caso de averia, primero debe repararse el cargador, antes
de volverlo a poner en marcha.
El juguetﬁlo debe conectarse a un equipo de la Clase Il que tenga el siguiente
simbolo.
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El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:
(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia perjudicial,

y
(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interfe-
rencias que podrian ser originadas por su operacion no intencional.

Directrices y advertencias relativas al uso de la bateria recargable LiPo

* Debe cargar la bateria LiPo de 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh adjunta en un lugar
seguro, y alejado de materiales inflamables.

* No deje de vigilar la bateria cuando esta se esté cargando.

* Para cargar la bateria después de un vuelo, debe haberse enfriado primero a
temperatura ambiente.

* Debe utilizar Unicamente el cargador de polimero de litio correspondiente (cable
de USB / controlador). EI incumplimiento de estas indicaciones puede provocar
incendios y el riesgo correspondiente para la salud, o dafios materiales. NO UTI-
LICE NUNCA otro cargador.

* En caso que la bateria se hinche o se deforme durante el proceso de carga o
descarga, interrumpa de forma inmediata tal carga o descarga. Retire entonces la
bateria lo més répida y cuidadosamente posible, y coléquela en un lugar seguro y
despejado, alejado de cualquier material inflamable, y observe la bateria durante
al menos 15 minutos. Si continua cargando o descargando la bateria hinchada o
deformada, existe riesgo de incendio. Ante la mas minima deformacion o hincha-
z6n de la baterfa, proceda a ponerla fuera de servicio.

* Guarde la bateria recargable a temperatura ambiente en un lugar seco.

* Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar que esta se descargue por
completo. Al hacerlo, procure mantener una pausa de aprox. 20 min. entre
el vuelo y el proceso de carga. Cargue la bateria de vez en cuando (aprox.
cada 2-3 meses). Si no se tienen en cuenta las instrucciones de manejo de la
bateria indicadas antes, puede producirse una averia.

* Para el transporte o el almacenaje transitorio de la bateria, la temperatura deberia
oscilar entre 5 - 50° C. Siempre que sea posible, no guarde la bateria ni el modelo
en el coche, ni en ningun lugar que esté expuesto a la radiacion solar directa. Si
la bateria se ve expuesta al calor del vehiculo, puede estropearse o incendiarse.

Indicacion: cuando la bateria tiene poca tension / poca potencia, vera que precisa
mucho mas equilibrio aerodindmico y/o movimientos de control para que el Quadro-
copter no entre en barrena. Por regla general, esto sucede antes de alcanzar los 3 V
de tensién en la bateria, y es un buen momento para finalizar el vuelo.

Indicaciones de manejo
Contenido del embalaje

1x Quadrocopter

1x Controlador ajustable

1x Cable de carga USB

1x 3,7 V, 1000mAh Bateria recargable
1x Soporte para tableta

1x Gafas 3D

2x Motor de repuesto (derecha/izquierda)
1x Destornillador

2x Pilas AAA LR03 (no recargables)

Fijacion del teléfono movil

Se puede fijar un teléfono mdvil entre los dos lados del controlador. Para ello,
accione el botdn situado en el centro del controlador para ajustar la anchura
al teléfono mavil y que éste no resbale.

Montaje del soporte para tableta

Si desea utilizar una tableta con su controlador le recomendamos que monte
el soporte adjunto por motivos de seguridad.

Encaje el soporte en la parte central trasera del controlador.

Con la ruleta de ajuste puede adaptar la altura del soporte. Fije el soporte de
tal manera que la tableta quede bien fijada al controlador.

Carga de la bateria LiPo

Preste atencion a cargar la bateria LiPo suministrada con el cargador LiPo suminis-
trado (cable de USB). El intento de cargar la bateria con otro cargador de baterias
LiPo o de otro tipo puede provocar graves dafios. Antes de proseguir, lea atenta-
mente el apartado anterior con las advertencias y las directivas relativas al uso de la
bateria. Unicamente los adultos deben cargar las baterias. No cortocircuite los car-
gadores ni los cables de red. Puede cargar la bateria integrada en el Quadrocopter
con el cable de carga USB respectivo a un puerto USB:

Cargar en el ordenador:

* Retire la bateria del modelo antes de cargarla.

* Conecte el cable de carga USB con el puerto USB de un ordenador. El
led del cable de carga se ilumina de verde, indicando que el cargador estd

correctamente conectado al ordenador. Si conecta un Quadrocopter con la
3
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bateria descargada, el led del cable de carga USB se apaga, indicando que
la bateria del Quadrocopter se esta cargando. El cable de carga USB y el
casquillo de carga del Quadrocopter estan hechos de tal manera, que no se
puede invertir por error la polaridad.

«La recarga de una bateria descargada (no completamente descargada)
dura unos 120 minutos. Cuando la bateria esté totalmente cargada, se vuel-
ve a encender de color verde el indicador led del cable de carga USB.

Aviso: la bateria LiPo se entrega cargada parcialmente. Por ello, la primera
carga podria durar algo menos.

iEs indispensable respetar el orden de conexion indicado arriba! Desconecte
la conexion que hay en el Quadrocopter cuando no lo utilice. jUna inobservan-
cia puede provocar dafios en la bateria!

Instalacion de la bateria en el Quadrocopter

* Abra la tapa del compartimento para baterias con ayuda del destornillador
adjunto. Introduzca la bateria. Vuelva a cerrar el compartimento.

« Cambie la bateria si el LED del Quadrocopter parpadea lentamente.

Colocacion de las pilas en el controlador

Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las pilas e inserte
estas en el controlador. Asegurese de que la polaridad sea la correcta. Nunca
utilice conjuntamente pilas nuevas y viejas o de diferentes fabricantes. Tras ce-
rrar el compartimiento puede verificarse el funcionamiento del controlador con
ayuda del interruptor de encendido ubicado en la cara anterior. Con el interrup-
tor de encendido en la posicion ON y un correcto funcionamiento, deberia en-
cenderse el led de color rojo situado en la parte superior central del controlador.
Cambie la baterfa del controlador si el LED del control parpadea lentamente
y escucha una sefial acstica.

Vinculacion del modelo al controlador

La conexion entre el Quadrocopter a control remoto de Carrera y el controla-
dor se establece autométicamente cada vez que se pone en marcha. Si al
principio hubiese algtin problema en la comunicacién entre el Quadrocopter
de Carrera RC y el controlador, efecttie una nueva vinculacion.

« Conecte la bateria en el modelo.

* jADVERTENCIA! Es indispensable que directamente tras su encendi-
do, ponga el Quadrocopter sobre una superficie horizontal recta. El
sistema gyro se orienta automaticamente.

* Los leds ahora parpadean ritmicamente.

« Conecte el controlador en el interruptor ON/OFF.

* Empuije el joystick izquierdo, es decir, la palanca del acelerador, completa-
mente hacia arriba y hacia abajo.

« La vinculacion se ha establecido satisfactoriamente.

* Ahora el led del controlador esta encendido de forma permanente.

« El controlador se desconectara al cabo de aprox. 5% minutos. Para volver a
utilizarlo, repetir el proceso de conexion.

Sistema de rotor

Caja protectora del rotor

Leds

Camara de video

Compartimento de la bateria recargable

o NP

1.
:
3.
g 1. Interruptor de encendido (ON / OFF)
2.
3.
Giro en circulo
5. Ajustador para inclinacion a la de
Ajustador para el giro en circulo
10. Botdn ‘Start Rotors’
13. Tecla de "encender/apagar las luces LED"
15. Soporte para tabletas ajustable — Boton para ajustar el ancho del controlador

Descripcion del Quadrocopter
4.
g 5.
Sinopsis de las funciones del controlador
LED de control
Aceleracion
4. Avance/retroceso
Inclinacion a la derecha/izquierda
recha/izquierda
Ajustador para avance/retroceso
Botdn looping
9. Modo sin cabeza
11. Botdn ‘Auto-Landing’
12. Botdn ‘Auto-Start & Fly to 1.5m’
14. Interruptor Beginner/Advanced
(principiante/avanzado) (30%/60%/100%)
16. Rueda de ajuste para la modificacion del
éngulo de la cdmara

17. Compartimento para las pilas
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Eleccion de la zona de vuelo

El Quadrocopter puede pilotarse en el exterior. Después de haber ajus-
tado su Quadrocopter y de haberse familiarizado con su control y sus
capacidades, puede atreverse a pilotar el Quadrocopter en entornos
mas pequefios y parcialmente exteriores. Tenga en cuenta que a pesar
de no hacer viento cerca del suelo, a cierta distancia del suelo puede
hacer mucho viento. Si no se observan estas indicaciones se puede
perder el Quadrocopter por completo.

Lista de comprobacion para la preparacion del vuelo

Esta lista de comprobacién no puede reemplazar en ningn caso al presente ma-
nual. A pesar de que puede utilizarse como guia de inicio rapido, antes de proseguir,
recomendamos encarecidamente leer primero integramente el presente manual.

* Verifique el contenido del paquete.

* Fije su teléfono movil o tableta al controlador E B

* Cargue la bateria LiPo, tal como se describe en la seccion “Carga de la bateria
LiPo".

* Introduzca 2 pilas AAA en el controlador y preste atencion a la polaridad correcta.

* Busque un entorno adecuado para el vuelo.

* Introduzca la bateria en el compartimento pa@aterl’as situado en la parte inferior
del Quadrocopter conforme a lo descrito en

* JADVERTENCIA! Es indispensable que directamente tras su encendido, pon-
ga el Quadrocopter sobre una superficie horizontal recta. El sistema gyro se
orienta automaticamente.

* Los leds ahora parpadean ritmicamente.

* Conecte el controlador en el interruptor ON/OFF. Es indispensable que com-
pruebe el interruptor Beginner-Advanced (i&)). Empuije el joystick izquierdo,
es decir, la palanca del acelerador, completamente hacia arriba y hacia abajo.

* Espere un momento hasta que el sistema del Quadrocopter esté correctamente
inicializado y listo para funcionar. Ahora parpadearan permanentemente los LEDs
del Quadropcopter. Ahora el led del controlador esta encendido de forma per-
manente.

* En caso necesario, repita los puntos indicados arriba si desea hacer volar més
Quadrocopters simultdneamente.

* Conecte su smartphone como se describe en el punto () con el Quadrocopter
hasta que vea la imagen en vivo de la cdmara sobre la pantalla. Vea més detalles
y funciones relativos a la cdmara en el punto ( b

« iIndicacion! jPor favor, antes de cada vuelo realice sin falta el equilibrado
automatico ﬁ

* Presionar el boton ‘Start-Rotors’.

* Verifique el control.

* Familiaricese con el funcionamiento del control.

* Ajuste el Quadrocopter tal y como se describe en El E @ de modo
que el Quadrocopter no se mueva del sitio sin movimientos de control mien-
tras esté en vuelo estacionario.

* El Quadrocopter esté ahora listo para funcionar.

* Si el Quadrocopter no mostrase sefiales de funcionamiento, vuelva a realiza el
proceso de conexion indicado arriba.

* Haga volar el modelo.

* Las luces led en el modelo empiezan a parpadear poco antes de que se agote la
bateria.

* Haga aterrizar el modelo.

* Separe la conexion para la bateria.

* Desactive siempre en Ultimo lugar el mando a distancia.

Pilotar el Quadrocopter de 4 canales

iNOTA!

Preste atencion especialmente en los primeros intentos de vuelo a accionar la
palanca del controlador con mucho cuidado y no demasiado deprisa. jGene-
ralmente bastan movimientos muy pequefios en la palanca correspondiente
para ejecutar la orden de control respectiva!

Si notase que el Quadrocopter se mueve hacia delante o hacia el lado sin haber
accionado la palanca respectiva, ajuste el Quadrocopter tal y como se describe en

(21]22J23]24]

m +/- gas (hacia arriba/hacia abajo)

Para arrancar o volar més alto, dirija la palanca del acelerador de la izquierda
con cuidado hacia delante. Para aterrizar o volar mas bajo, dirija la palanca
del acelerador de la izquierda con cuidado hacia atras.

Para girar el Quadrocopter hacia la izquierda o derecha desde el lugar, mueva
la palanca izquierda con cuidado hacia la izquierda o hacia la derecha.

Para hacer volar el Quadrocopter hacia la izquierda o derecha, mueva la pa-
lanca derecha con cuidado hacia la izquierda o hacia la derecha.

Para hacer volar el Quadrocopter hacia delante o hacia atras, mueva la palan-
ca derecha con cuidado hacia delante o hacia atras.
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Iniciar los rotores / motores

Accione el botén ‘Start Rotors’ en el controlador para iniciar los motores.
Cuando los rotores se encuentren en marcha podré empuijar hacia arri-
ba la palanca del acelerador.

Funcion looping
jADVERTENCIA! ;SOLO PARA PILOTOS CON EXPERIENCIA!

Presione el “Looping Button” y la sefial acustica sonara 5 veces.

Mueva el joystick derecho hacia arriba, abajo, derecha o izquierda mien-
tras suene la sefial acustica. Entonces el Quadrocopter ejecuta el looping o el
giro en la direccion respectiva. Preste atencion a que haya suficiente espacio
en todos los lados (aprox. 4 m).

(principiante/avanzado)

Interruptor Beginner/Ad\Clgnced

30% = modo principiante
El tono de advertencia al conmutar se emite una vez.

60% = modo medio
El Quadrocopter reacciona con mas sensibilidad que en el modo 30%. El tono
de advertencia al conmutar se emite dos veces.

100% = modo avanzado -> modo 3D
El Quadrocopter reacciona muy sensiblemente a los movimientos del control.
El tono de advertencia al conmutar se emite tres veces.

jADVERTENCIA! {100% SOLO PARA PILOTOS CON EXPERIENCIA!
Modo sin cabeza ayuda

El modo sin cabeza ayuda a los principiantes a aprender a volar el ju-

guete. No importa la direccion en la que se gire el Quadrocopter, pues la
direccion de vuelo seré siempre la seleccionada en el controlador. Por lo tanto,
el principiante no tendré que girar en el sentido contrario cuando, p. €j., vuele
hacia él.
Presione el “botén del modo sin cabeza” 0 y escuchara una sefial acustica
mientras se encuentre en el modo sin cabeza. Para desactivarlo, vuelva a
presionar el boton.

Funcion de video y foto

iADVERTENCIA!

Tenga por favor en cuenta que las fotografias o los videos con la camara ins-
talada pueden vulnerar los derechos de imagen y de proteccion de la perso-
nalidad de terceros! Una persona filmada sin su consentimiento, por ejemplo
en el vecindario, puede defenderse conforme al derecho civil y exigir un de-
sistimiento o una indemnizacion por dafos y perjuicios. jLas grabaciones de
personas en viviendas ajenas o también por ejemplo en jardines ajenos por
encima de setos opacos también pueden ser punibles! Informese por favor
sobre la situacion juridica valida correspondiente.

Uso de la App Carrera RC

Descarguese en la respectiva App Store o Play Store la aplicacion con

el nombre ‘Carrera RC FPV'. Encontrard el respectivo cédigo QR en el
envoltorio. Conecte su smartphone con el W-Lan de su Quadrocopter. Bus-
que el W-Lan con el nombre ‘Carrera_RC_FPV_.... Puede ser necesario un
tiempo de espera de aprox. 30 segundos antes de que encuentre el W-Lany
pueda conectarse. Inicie ahora la App.
En la pantalla de inicio vera a la derecha el botén ‘Start’ . Desde aqui
accede al menu de vuelo de la aplicacién. Mediante los botones de la derecha
accedera a la Ayuda o a las configuraciones generales. Accedera a la tienda
de recambios mediante este boton [Ees|. La tienda de recambios se abre en
el navegador del teléfono inteligente.
En algunos paises no es posible suministrar los recambios. Dado el caso,
dirijase a la representacion en su pais indicada en la parte posterior.

. . . . ﬂ
m Vista general de las funciones del meni de vuelo:

1. Pulse este botdn para tomar fotos)

2. Pulse este botdn para tomar videos)

3. Aqui encontrara sus Fotos y sus Videos grabados en su smartphone

4. Gire aqui laimagen de la cdmara 180°

5. Utilice este botén antes de fijar el teléfono mévil a las gafas 3D-VR.

En el archivo tendra la oportunidad de revisar todos los videos grabados en
persptﬁiva 3D VR, active este modo en el respectivo ment presionando el
icono

Encontrara las imagenes / los videos en la respectiva carpeta de su aparato.
(En el caso de 10S, consulte los derechos de acceso) Eventualmente es ne-
cesario un reproductor de video adicional.
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m G Uso de las gafas 3D-VR

iEn primer lugar le recomendamos que aprenda a volar de forma segura su
Quadrocopter antes de utilizar las gafas 3D!

jATENCION! {NUNCA vuele su Quadrocopter solo con las gafas 3D-VR!
iPodrian sancionarle!

Asegrese de que una 22 persona se encuentra junto a usted cuando utilice
las gafas 3D para volar.

La 22 persona debe vigilar por usted la posicion del Quadrocopter y ayudarle
a corregir la posicion de vuelo o evitar accidentes.

m ﬂ Uso del teléfono mévil en las gafas:

1. Abra las gafas por la parte delantera

2. Fije el teléfono mévil, inicie la aplicacion @ y encienda el Quadrocopter.

3. Active la funcion 3D en la APPLICACION. Vuelva a cerrar la parte
delantera de las gafas.

4. Coléquese las gafas y ajuste la cinta para la cabeza. Ajuste también la
distancia con los ojos y la nitidez

5. Ahora puede volar el Quadrocopter desde la perspectiva de un piloto.
iTenga en cuenta que sélo dispone de un campo visual limitado!

Modificacion del angulo de la cdmara
Mediante la rueda de ajuste en la parte superior derecha del controlador pue-
de modificarse el angulo de la cdmara (inclinacién de aprox. 70°-80°).
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Control automatico de la altura

Al soltar el joystick izquierdo durante el vuelo, el Quadrocopter mantendra
automéaticamente la altitud actual de vuelo.

Auto Landing

Presionando el botén ‘Auto Landing’ puede activar en todo momento la fun-
cion de aterrizaje automatico. Para ello, las revoluciones de los rotores se re-
ducirén lentamente. Durante el proceso de atertizaje podrd influir en la posi-
cion de aterrizaje en todo momento moviendo el joystick derecho. Cuando el
Quadrocopter se encuentre en el suelo apague los motores.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Presione el botdn ‘Auto-Start & Fly to 1.5m’ en el controlador para iniciar los
motores y volar automaticamente a aprox. 1,5m de altura. Durante el proceso
de despegue podrd influir en la direccién de vuelo en todo momento moviendo
el joystick derecho. Al alcanzar la altura de aprox. 1,5 m el Quadrocopter
mantendra automéaticamente la altitud.

Ajustar el Quadrocopter

Auto-trimming

1. Coloque el Quadrocopter sobre una superficie horizontal.

2. Establezca la conexion entre el Quadrocopter y el controlador tal y
como se indica en “Vinculacion del modelo al controlador”.

3. Deslice simultaneamente la palanca de aceleracion y la de marcha
hacia adelante/atras situada en la esquina derecha inferior. EI LED del
Quadrocopter parpadeara brevemente y después se mantendra encen-
dido. La sefial acustica suena 1 vez.

4. Se habra completrado el ajuste neutro.

Cuando el Quadrocopter en vuelo estacionario, sin mover la palanca para la
inclinacioén a la derecha/izquierda, vuela hacia la izquierda o la derecha, pro-
ceda como sigue: Si el Quadrocopter se mueve auténomamente rapida o len-
tamente hacia la izquierda, presione por pasos el ajustador inferior derecho
para la inclinacion a la derechalizquierda hacia la derecha. Si el Quadrocopter
se mueve hacia la derecha, presione por pasos el ajustador para la inclinacién
ala derecha/izquierda hacia la izquierda.

Si el Quadrocopter en vuelo estacionario, sin mover la palanca para el avan-
ce/retroceso, vuela hacia delante o hacia atras, proceda como sigue: Si el
Quadrocopter se mueve auténomamente répida o lentamente hacia delante,
presione por pasos el ajustador superior derecho para el avance/retroceso
hacia abajo. Si el Quadrocopter se mueve hacia detras, presione por pasos el
ajustador para el avance/retroceso hacia arriba.

Cuando el Quadrocopter en vuelo estacionario, sin mover la palanca para el
giro en circulo en el lugar gira hacia la izquierda o la derecha, proceda como
sigue: Si el Quadrocopter gira autdnomamente répida o lentamente en su
propio eje hacia la izquierda, presione por pasos el ajustador inferior izquierdo
para el giro en circulo hacia la derecha. Si el Quadrocopter gira hacia la dere-
cha, presione por pasos el ajustador para el giro en circulo hacia la izquierda.
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Cambio de las aspas

Para retirar una aspa, utilice dado el caso un objeto liso estrecho. Preste
atencion a retirar el aspa con cuidado verticalmente hacia arriba y agarrar el
motor desde abajo para garantizar la estabilidad. Fije de nuevo el aspa con el
tornillo en el Quadrocopter.

Cadigo QR para el sistema de cambio del motor, las piezas de repuesto
y otra informacién.

jADVERTENCIA!

Es indispensable prestar atencion a la marca y el color, asi como al &ngulo
de inclinacion de las aspas!

Parte delantera a la izquierda: amarillo - marca “A”

Parte delantera a la derecha: amarillo - marca “B”

Parte trasera a la derecha: negro - marca “A”

Parte trasera a la izquierda: negro - marca “B”

Solucion de averias

Averia: El controlador no funciona.

Causa: El interruptor de encendido ON/OFF esta en “OFF".

Solucion:  Coloque el interruptor de encendido ON/OFF en “ON”".

Causa: Las pilas se han colocado de forma erronea.

Solucién:  Verifique que las pilas estan colocadas correctamente.

Causa: Las pilas ya no tienen suficiente energia.

Solucion: Inserte pilas nuevas.

Averia: El Quadrocopter no puede controlarse con el controlador.

Causa: El interruptor de encendido del controlador esté en “OFF”.

Solucion:  Primero coloque el interruptor de encendido del controlador en “ON”.

Causa: El controlador no esta o no esté correctamente vinculado con el recep-
tor del Quadrocopter.

Solucién:  Lleve a cabo el proceso de vinculacion como se describe en “Lista de
comprobacion para la preparacion del vuelo”.

Averia: El Quadrocopter no arranca.

Causa: No se ha presionado el botdn ‘Start-Rotors’ en el controlador.

Solucién:  No se ha accionado el botdn ‘Start-Rotors’ en el controlador.

Averia: El Quadrocopter no se eleva.

Causa: Las aspas del rotor se mueven excesivamentedespacio.

Solucion:  Desplazar la palanca de aceleracion hacia arriba.

Causa: La potencia de la bateria es insuficiente.

Solucion:  Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia: El Quadrocopter pierde velocidad durante el vuelo sin motivo aparente
y desciende.

Causa: La baterfa esta casi agotada.

Solucion:  Cargue la bateria (véase el capitulo “Carga de la bateria”).

Averia: El Quadrocopter solo gira en circulos o da vueltas al ponerlo en mar-
cha.

Causa: Aspas dispuestas erréneamente o dafiadas

Solucion:  Montar/sustituir las aspas tal y como se describe en .

Averia: No es posible ninguna conexion Wifi/W-Lan.

Causa: La bateria esté casi agotada.

Solucién:  Conecte la bateria en el modelo m Conecte su smartphone como se

describe en el punto f&ls) con el Quadrocopter hasta que vea laimagen
en vivo de la cdmara sobre la pantalla.

Reservado el derecho a errores y modificaciones

Reservado el derecho a modificacién de los colores y del disefio definitivo
Reservado el derecho a modificaciones técnicas o debidas al disefio
Pictogramas = fotos de simbolos
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ITALIANO

@ Gentile cliente

Ci congratuliamo con Lei per 'acquisto del Suo modellino di Quadrocopter RC
Carrera, realizzato secondo lo stato odierno della tecnica. Poiché miriamo costan-
temente all'evoluzione e al miglioramento dei nostri prodotti, ci riserviamo il diritto di
eseguire in qualsiasi momento e senza preavviso modifiche tecniche e della dota-
zione, dei materiali e del design. Non e quindi possibile fare valere diritti a causa di
piccole differenze del prodotto in Suo possesso rispetto ai dati e alle illustrazioni di
queste istruzioni. Queste istruzioni per I'uso e il montaggio sono parte integrante del
prodotto. Linosservanza delle istruzioni per 'uso e delle avvertenze sulla sicurezza
ivi contenute fa decadere qualsiasi diritto di garanzia. Conservi queste istruzioni per
consultazioni successive e per I'eventuale cessione del modellino a terzi.

La versione piu attuale di queste istruzioni per I'uso e le informazioni sui pezzi di
ricambio sono disponibili su carrera-rc.com nell'area assistenza.

AVVERTENZA! Prima del volo iniziale, verificare se nel proprio Paese esiste
un obbligo di assicurazione per I'aeromodello acquistato.

Condizioni di garanzia

Gli articoli Carrera sono prodotti tecnicamente di alta qualita (NON GIOCAT-
TOLI), che dovrebbero essere trattati con cura. Rispettare assolutamente le in-
dicazioni riportate nelle istruzioni per I'uso. Tutte le parti vengono sottoposte
a un controllo minuzioso (con riserva di modifiche tecniche e del modellino
atte al miglioramento del prodotto).

Se ciononostante dovessero manifestarsi difetti, viene concessa una garanzia
nell'ambito delle seguenti condizioni: la Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
(qui di seguito “produttore”), garantisce al cliente finale (qui di seguito “cliente”),
conformemente alle successive disposizioni, che il modellino di Quadrocopter RC
Carrera (qui di seguito “prodotto”) fornito al cliente, per un periodo di due anni a
partire dalla data d’acquisto (periodo di garanzia) sara esente da difetti di materiale
o lavorazione. Difetti simili verranno eliminati dal produttore, a sua discrezione a sue
spese tramite riparazione o fornitura di pezzi nuovi o completamente revisionati.
La garanzia non copre particolari soggetti a usura (come p.es. accumulatori, pale
del rotore, rivestimento della cabina, ruote dentate e simili), danni derivanti da un
handling/uso inappropriato o interventi di terzi. Altri diritti del cliente nei confronti del
produttore, soprattutto al risarcimento danni, sono esclusi. | diritti contrattuali o legali
del cliente (adempimento successivo, recesso dal contratto, riduzione, risarcimento
danni) verso il relativo rivenditore che sussistono se al trapasso del rischio il prodotto
non era privo di vizi, non vengono toccati da questa garanzia.

Diritti derivanti da questa garanzia del produttore separata esistono solo se

« il difetto contestato non rientra tra i danni causati da un uso non appropriato e non
conforme alle disposizioni secondo le indicazioni riportate nelle istruzioni per 'uso,

* non si tratta di fenomeni di usura dovuti al funzionamento,

« il prodotto non presenta caratteristiche che fanno dedurre riparazioni o altri inter-
venti da parte di officine non autorizzate dal produttore,

« il prodotto € stato usato solo con accessori autorizzati dal produttore.

| tagliandi di garanzia non possono essere sostituiti.

Indicazioni per gli Stati dell’'UE: si rimanda allobbligo di garanzia legale del ven-
ditore nonché al fatto che questo obbligo di garanzia non viene limitato dalla garan-
zia in oggetto.

Il produttore si accolla le spese di invio e rispedizione del prodotto.

Questa garanzia vale nella suddetta estensione e alle summenzionate condizioni
(compresa la presentazione della ricevuta originale dellacquisto anche in caso di
rivendita) per ogni successivo, futuro proprietario del prodotto.

Dichiarazione di conformita

Con la presente, la Stadlbauer Marketing + Vertrieb G.m.b.H. dichiara che questo
modellino, controller incluso, soddisfa i requisiti fondamentali richiesti dalle seguenti
direttive CE: € conforme alle direttive CE 2009/48 e 2004/108/CE sulla compatibilita
elettromagnetica e alle altre disposizioni rilevanti della direttiva 2014/53/EU (RED).
La dichiarazione di conformita originale pud essere richiesta online nel sito:
carrera-rc.com.

AGE
19+

Potenza di radiofrequenza massima <10 dBm

2.4
GH=z

Avvertenze!

Un Quadrocopter telecomandato NON E* UN GIOCATTOLO ed é adatto solo
per ragazzi a partire da 14 anni.

Questo prodotto non & previsto per I'uso da parte di bambini non sorvegliati da un
genitore o tutore. Far volare I'elicottero richiede abilita e i bambini devono essere

te queste istruzioni insieme con il vostro bambino. L'uso non appropriato puo

causare gravi lesioni e/o danni materiali.

Deve essere comandato con precauzione e accortezza e richiede alcune capacita

meccaniche e anche mentali. Le istruzioni contengono avvertenze sulla sicurezza

e disposizioni nonché indicazioni per la manutenzione e il funzionamento del pro-

dotto. Prima della messa in funzione iniziale & indispensabile che queste istruzioni

vengano lette attentamente e comprese. Solo cosi si possono evitare incidenti con

lesioni e danni.

Tenere lontano dall’elica (rotore) mani, capelli, indumenti larghi o altri oggetti come

matite e cacciaviti. Non toccare il rotore in movimento. Tenere soprattutto le mani

LONTANO dalle pale del rotore!

AVVERTENZA: Non far volare Il Quadrocopter vicino alla propria faccia per

evitare lesioni. Uso solo all’esterno | non all'interno. Rischio di lesioni agli oc-

chi. Decollare e volare solo su terreni adatti (area libera, niente ostacoli) e solo

in contatto visivo diretto. Lutilizzo del drone & consentito solo in luoghi privati

ed & vietato in spazi pubblici o di accesso al pubblico e si ricorda che il suo

impiego & puramente ricreativo e sportivo. La raccolta di inmagini di persone

costituisce raccolta e trattamento di dati personali che deve essere effettuata

nel rispetto del decreto legislativo n.196 del 30 giugno 2003 (Codice Privacy)

* Non usare mai il modellino se le batterie del controller sono deboli.

« Evitare zone trafficate e abitate. Assicurarsi sempre di avere a disposizione spazio
sufficiente.

« Per non mettere in pericolo o ferire persone, non far volare il modellino su strade
0 aree pubbliche.

* AVVERTENZA: non fare decollare e volare il Quadrocopter se persone, ani-
mali o altri ostacoli si trovano nel suo raggio d’azione.

* E severamente vietato decollare e volare nelle vicinanze di linee dell'alta tensione,
binari ferroviari, strade, piscine o specchi d’acqua.

« Usare solo in buone condizioni di visibilita e atmosferiche.

* Rispettare scrupolosamente le istruzioni e le avvertenze relative a questo prodotto
e agli eventuali accessori addizionali (caricabatteria, accumulatori, ecc.) utilizzati.

* Se il Quadrocopter venisse in contatto con esseri viventi od oggetti duri,
posizionare immediatamente la leva dell’acceleratore su zero, cioe il joystick
sinistro deve trovarsi sulla battuta inferiore.

« Evitare I'umidita poiché pud danneggiare I'elettronica.

* Se parti del modellino vengono messe in bocca o leccate, esiste il pericolo di gravi
lesioni e persino di morte.

* Non eseguire cambiamenti o modifiche sul il Quadrocopter.

Se non approva queste condizioni, riconsegni immediatamente al rivenditore I'intero
modellino di Quadrocopter in perfetto stato e non ancora utilizzato.

Informacion relevante sobre las baterias recargables de polimero de litio

Las baterias recargables de polimero de litio (LiPo) son mucho mas sensibles que
las habituales baterias alcalinas o de NiMH utilizadas normalmente en los radiocon-
troles. Por ello es imprescindible seguir exactamente las normas y las advertencias
del fabricante. Existe riesgo de incendio en caso de manipulacién errénea de las
baterias recargables LiPo. A la hora de eliminar las baterias recargables LiPo, de-
ben tenerse siempre en cuenta las indicaciones del fabricante.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI
ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attuazione della Diret-
tiva 2012/19/UE sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)
Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparec-
chiatura indica che il prodotto & stato immesso sul mercato
dopo il 31/12/2010 e che alla fine della propria vita utile
deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. Lu-
tente dovra, pertanto, conferire I'apparecchiatura integra
I dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei
centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconsegnarla
al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente,
in ragione di uno a uno, oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni
inferiori a 25 cm. L'adeguata raccolta differenziata per I'awvio successivo dell'appa-
recchiatura dismessa al recupero ambientalmente compatibile contribuisce ad evi-
tare possibili effetti negativi sul’ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei ma-
teriali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da
parte dellutente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al
D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014.
Non usare contemporaneamente tipi di batterie diversi o batterie nuove e usate.
Togliere le batterie esauste dal giocattolo. Le batterie non ricaricabili non devono
essere ricaricate.
AVVERTENZA!
Le batterie ricaricabili devono essere caricati
solo da adulti.
Non lasciare mai incustodito I'accumulatore durante la carica. Prima di rica-
ricarle, togliere le batterie ricaricabili dal giocattolo. Non cortocircuitare i morsetti.
Usare solo le batterie consigliate o quelle di un tipo equivalente.
Se il caricabatteria viene usato regolarmente, controllare il cavo, il collegamento,
i rivestimenti e altre parti. In caso di danni, il caricabatteria pud essere rimesso in
funzione solo dopo la riparazione.
Il giocattolo pud essere collegato solo ad apparecchi della classe di protezione II. @

addestrati sotto la stretta sorveglianza di un adulto. Prima dell’uso iniziale: legge-
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Direttive e avvertenze per I'uso dell’accumulatore LiPo

* accumulatore LiPo da 3,7 V === 1000 mAh /3,7 Wh accluso deve essere caricato
in un luogo sicuro lontano da materiali infiammabili.

* Non lasciare mai incustodito 'accumulatore durante la carica.

* Per la carica dopo un volo, 'accumulatore deve dapprima essersi raffreddato e
aver raggiunto la temperatura ambiente.

* Usare solo I'apposito caricabatterie LiPo (cavo USB/ controller). In caso di inosser-
vanza di questa avvertenza esiste pericolo d’incendio e quindi di messa in pericolo
della salute e/o di danni materiali. NON USARE MAI un caricabatteria diverso.

* Se durante il processo di scarica o carica 'accumulatore si gonfia o deforma, inter-
rompere immediatamente il relativo processo. Togliere I'accumulatore il pit velo-
cemente e cautamente possibile e sistemarlo in una zona sicura allaperto, lontano
da materiali infiammabili, e tenerlo sotto osservazione per almeno 15 minuti. Se si
continua a caricare o scaricare un accumulatore gia gonfiato o deformato, esiste
pericolo d'incendio! Un accumulatore non deve piu essere utilizzato gia in presen-
za di una minima deformazione o rigonfiamento.

* Conservare 'accumulatore a temperatura ambiente in un luogo asciutto.

* Per evitare una cosiddetta scarica completa dell’accumulatore, ricaricarlo
assolutamente dopo I'uso. Osservare una pausa di ca. 20 minuti tra il volo e
il processo di carica. Ricaricare I'accumulatore di tanto in tanto (ca. ogni 2-3
mesi). Linosservanza del suddetto handling dell’accumulatore puo causare
difetti.

* Per il trasporto o uno stoccaggio temporaneo dell'accumulatore, la temperatu-
ra non dovrebbe essere inferiore a 5° C e superiore a 50° C. Se possibile, non
conservare I'accumulatore in auto e non esporlo alle radiazioni solari dirette. Se
I'accumulatore viene esposto a calore nell'auto, pud subire danni o incendiarsi.

Nota: in caso di una bassa tensione/potenza della batteria si constatera che oc-
corrono un controllo dellassetto e/o movimenti di comando notevoli per impedire
che il Quadrocopter si awviti. Normalmente questo si verifica prima che la tensione
dell'accumulatore raggiunga i 3 V ed & il momento propizio per concludere il volo.

Istruzioni per I‘'uso
Contenuto della fornitura

1x Quadrocopter

1x Controller regolabile

1x Cavo di carico USB

1x 3,7 V, 1000mAh Batteria ricaricabile
1x Porta tablet

1x Occhiali 3D

2x Motore di ricambio (destro/sinistro)

1x Cacciavite

2x Batterie AAA LRO3 (non ricaricabili)

Fissaggio del telefono cellulare

Tra le due parti del controller & possibile inserire un cellulare. A tal fine preme-
re il pulsante al centro del controller per allargare lo spazio dove inserire e
bloccare il cellulare affinché non cada.

Montaggio del porta tablet

Se si desidera utilizzare un tablet con il controller, per motivi di sicurezza si
consiglia di montare il supporto fornito in dotazione.

Far scattare in posizione il supporto al centro sul retro del controller.

E possibile regolare la lunghezza del supporto con I'apposita rotellina. Fissare
il supporto in modo che il tablet sia saldamente bloccato nel controller.

Carica dell’accumulatore LiPo

Caricare I'accumulatore LiPo in dotazione solo con I'apposito caricabatterie LiPo
(cavo USB). Se si cerca di caricare I'accumulatore con un altro caricabatterie LiPo o
un altro caricabatterie, possono verificarsi gravi danni. Prima di procedere, leggere
attentamente il paragrafo precedente con le avvertenze e le disposizioni per 'uso
dell'accumulatore. Gli accumulatori devono essere caricati solo da adulti. Non cor-
tocircuitare caricabatterie e alimentatori. Laccumulatore installato nel Quadrocopter
puo essere caricato con il relativo cavo USB collegato a una porta USB:

Carica via computer:

* Prima di caricarlo togliere I'accumulatore dal modellino.

* Collegare il cavo di carica USB con la porta USB di un computer. Il LED sul
cavo di carica si illumina in verde e indica che l'unita di carica & collegata
correttamente con il computer. Se un Quadrocopter viene collegato con un
accumulatore scarico, il LED sul cavo di carica non si illumina piu indicando
che I'accumulatore del Quadrocopter viene caricato. Il cavo di carica USB
e la presa di carica sul Quadrocopter sono progettati in modo da escludere
un'inversione della polarita.

* La ricarica di un accumulatore scarico (non completamente) dura circa 120
minuti. Quando 'accumulatore € carico, il LED sul cavo di carica USB si
riaccende in verde.
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Nota: all’atto della consegna, I'accumulatore LiPo & parzialmente carico. Il
primo processo di carica potrebbe quindi richiedere meno tempo.

Rispettare assolutamente la suddetta sequenza di collegamento! Se non si
usa il Quadrocopter, staccare il relativo collegamento a spina. Linosservanza
puo causare danni alla batteria!

Inserimento dell’accumulatore nel Quadrocopter

« Con I'aiuto del cacciavite allegato aprire il coperchio del vano batterie. Inse-
rire 'accumulatore. Chiudere il vano batterie.

* Quando il LED sul Quadrocopter lampeggia lentamente, sostituire 'accumu-
latore.

Inserimento delle batterie nel Controller

Con un cacciavite aprire il vano batterie e inserire le batterie nel Controller.
Fare attenzione alla polarita. Non usare mai contemporaneamente batterie
nuove e vecchie o di produttori diversi. Dopo la chiusura del vano, con I'aiuto
dell'interruttore di potenza sul lato anteriore si pu verificare la funzionalita del
Controller.

Se linterruttore di potenza & posizionato su ON e il Controller funziona corret-
tamente, il LED in alto al centro del Controller dovrebbe illuminarsi in rosso.
Quando il LED di controllo lampeggia lentamente e si sente un segnale acu-
stico, cambiare le batterie nel Controller.

Collegamento del modellino con il Controller

Il Carrera RC Quadrocopter e il Controller si ricollegano automaticamente ad
ogni messa in funzione. Se inizialmente ci fossero problemi di comunicazione
tra il Quadrocopter RC Carrera e il Controller, eseguire un nuovo collegamento.

* Collegare la batteria nel modellino.

* AVVERTENZA! Immediatamente dopo I'accensione, mettere il Quadro-
copter su una superficie piana orizzontale. Il sistema giroscopico si
allinea automaticamente.

* | LED sul Quadrocopter ora lampeggiano ritmicamente.

* Accendere il Controller sull'interruttore ON/OFF.

« Spingere il joystick sinistro, cioé la leva dell'acceleratore, completamente
verso ['alto e poi di nuovo verso il basso.

« |l LED sul Controller ora ¢ illuminato permanentemente.

« |l collegamento ¢ riuscito.

*Dopo ca. 5 1/2 minuti, il Controller si disattiva. Per un riutilizzo, ripetere il
processo di collegamento.

Descrizione del Quadrocopter

9
3
4
g

Panoramica delle funzioni del controller

g 1. Interruttore di potenza (ON / OFF)
2. LED di controllo
3. Gas
Rotazione
4. Avanti/indietro
Inclinazione a destra/sinistra
5. Trimmer per inclinazione a destra/sinistra
6. Trimmer per avanti/indietro
7. Trimmer per la rotazione
8
9

Sistema rotore

Gabbia protezione rotore
LED

Videocamera

Vano accumulatore

Looping Button
. Headless Mode
10. Pulsante “Start Rotors”
11. Pulsante “Auto Landing”
12. Pulsante “Auto-Start & Fly to 1.5m”
13. Tasto luci LED ON/OFF
14, Commutatore Beginner/Advanced (30%/60%/100%)
15. Porta tablet regolabile — Tasto per regolare la larghezza del controller
16. Rotellina di regolazione per la modifica
dell'angolazione della telecamera

B 17. Vano batterie

Scelta della zona di volo

10 Il Quadrocopter puo essere fatto volare all'esterno. Dopo aver trimmato

il Quadrocopter, aver preso confidenza con il comando e le sue caratte-
ristiche, si puo tentare di farlo volare in spazi piu piccoli e meno liberi.
Considerare che nonostante I'assenza di vento a bassa quota, a breve
distanza dal suolo puo essere molto ventoso. L'inosservanza di questa
avvertenza puo causare la perdita totale del Quadrocopter.
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Check-list per la preparazione del volo

Questa check-list non sostituisce il contenuto di queste istruzioni per 'uso. Anche se
possono essere usate come Quick-Start-Guide, prima di proseguire raccomandia-
mo vivamente di leggere queste istruzioni per 'uso.

* Controllare il contenuto della confezione.

* Fissare il cellulare o il tablet al controller g ﬂ

* Caricare 'accumulatore LiPo come descritto nel capitolo “Carica dell’accumulatore
LiPo”.

« Inserire nel Controller 2 batterie AAA facendo attenzione che la polarita sia cor-
retta.

* Cercare un ambiente adatto per il volo.

* Inserire 'accumulatore nellapposito alloggiamento sul lato inferiore del Quadro-
copter, come descritto in fils).

* AVVERTENZA! Immediatamente dopo I'accensione, mettere il Quadrocopter
su una superficie piana orizzontale. Il sistema giroscopico si allinea auto-
maticamente.

* | LED sul Quadrocopter ora lampeggiano ritmicamente.

* Accendere il Controller sull'interruttore ON/OFF.

Controllare assolutamente il commutatore Beginner-Advanced (). Spin-
gere il joystick sinistro, cioe la leva dell'acceleratore, completamente verso l'alto e
poi di nuovo verso il basso.

* Lasciare al Quadrocopter un po’ di tempo finché il sistema ¢ inizializzato corretta-
mente ed & pronto per I'uso. | LED sul Quadrocopter ora lampeggiano permanen-
temente. Il LED sul Controller ora € illuminato permanentemente.

* Ora ripetere evtim. i suddetti punti, se si desidera fare volare contemporaneamente
altri Quadrocopter.

Collegare lo smartphone come descritto al punto () con il Quadrocopter finché
sul monitor appare 'immagine dal vivo della telecamera. Ulteriori dettagli e funzio-
ni della telecamera vedi punto ( [160)}

* Avvertenza! Prima di ogni volo eseguire assolutamente la stabilizzazione
automatica é!

* Premere il pulsante “Start Rotors”.

* Controllare il dispositivo di comando.

* Familiarizzare con il dispositivo di comando.

o Stabilizzare _eventualmente il Quadrocopter come descritto sotto

in modo che nel volo stazionario non si sposti senza co-
mandi da parte del Controller.

* Ora il Quadrocopter & pronto per 'uso.

* Se il Quadrocopter non mostra funzioni, ripetere il suddetto processo di collega-
mento.

* Far volare il modellino.

* Le luci LED sul modellino iniziano a lampeggiare poco prima che I'accumulatore si
scarichi.

* Fare atterrare il modellino.

« Staccare il collegamento a spina della batteria.

* Spegnere sempre il telecomando per ultimo.

Volo del Quadrocopter a 4 canali

NOTA!

Soprattutto nei primi tentativi di volo azionare le leve sul Controller con estre-
ma precauzione e non troppo bruscamente. Bastano quasi sempre piccolissi-
mi movimenti sulla relativa leva per eseguire il rispettivo comando!

Se si dovesse notare che il Quadrocopter si sposta in avanti o lateralmente senza
lazionamento della relativa leva, stabilizzarlo come descritto in () £23 P&) ) .

+/- gas (su/gil)

Per decollare o volare pill in alto, spingere con precauzione in avanti la leva
dell'acceleratore sinistra. Per atterrare e volare piti in basso, spingere con
precauzione indietro la leva dell'acceleratore sinistra.

Per far girare il Quadrocopter sul suo stesso asse verso sinistra o destra,
spostare con precauzione la leva sinistra a sinistra o a destra.

Per far volare il Quadrocopter verso sinistra o destra, spostare con precauzio-
ne la leva destra a sinistra o a destra.

Per far volare il Quadrocopter in avanti o indietro, spostare con precauzione la
leva destra in avanti o indietro.

Avvio rotori e motori

Premere il pulsante “Start Rotors” sul controller per avviare i motori. Non
appena i rotori sono in funzione si pud sollevare 'apparecchio spingendo
la leva di accelerazione verso I'alto.

Funzione looping
AVVERTENZA! SOLO PER PILOTI ESPERTI!

Se si preme il “Looping Button” , risuona 5 volte un segnale acusti-

co. Finché risuona il segnale acustico, muovere il joystick destro verso
Ialto, il basso, a destra o sinistra. I Quadrocopter esegue poi il looping o il
roll-over nella relativa direzione. Assicurarsi che nel locale ci sia sufficiente
spazio su tutti i lati (ca. 4m).

Commutatore Beginner/Advanced @
30% = Modalita principianti

@ G Il segnale acustico risuona una volta allatto della commutazione.

60% = Modalita media
I Quadrocopter reagisce con maggior sensibilita rispetto alla modalita 30%. Il
segnale acustico risuona due volte allatto della commutazione.

100% = Modalita Advanced -> Modo 3D
I Quadrocopter reagisce con molta sensibilita ai comandi. Il segnale acustico
risuona tre volte allatto di commutazione.

AVVERTENZA! 100% SOLO PER PILOTI ESPERTI!
Headless Mode

'Headless Mode aiuta i principianti a imparare a volare. Non importa in
quale direzione il Quadrocopter si giri, la direzione di volo corrisponde
sempre a quella eseguita sul Controller. Un principiante non deve quindi piu
pilotare al contrario, quando p.es. dirige il yelivolo verso sé stesso.
Se si preme I"Headless-Mode-Buttom” &), risuona un segnale acustico fin-
ché ci si trova nel’Headless Mode. Per disattivare I'Headless-Mode, premere
nuovamente il pulsante.

Funzione video & foto

AVVERTENZA!

Vi preghiamo di considerare che foto o video realizzati con la telecamera
installata potrebbero violare i diritti di immagine e della personalita di terzi!
Una persona ripresa senza il suo benestare, p.es. nel vicinato, puo adire le vie
legali ed esigere I'astensione o il risarcimenti dei danni. Possono essere pu-
nibili anche riprese di persone in appartamenti altrui o p.es. in giardini di altri
sopra siepi di protezione! Vi preghiamo di informarvi sulla situazione giuridica
di volta in volta vigente.

Utilizzo della Carrera RC App

L"Scaricare I'App con il nome ""Carrera RC FPV" dal relativo Appstore
o Playstore." Il relativo codice QR e riportato sulla confezione. Collegare
lo smartphone al WiFi del Quadrocopter, cercando la rete dal nome "Carre-
ra_RC_FPV_...". Potrebbe essere necessario un tempo d'attesa di ca. 30 se-
condi prima di trovare il W-Lan e potersi collegare. Ora avviare I'App.
Sulla destra dello Start Screen si trova il pulsante ﬁ che rimanda al menu
di volo dell'App. "Con i pulsanti tra si arriva alla guida e alle impostazioni
generali. Con questo pulsante si arriva al negozio dei ricambi, che si
apre nel browser dello smartphone.
In alcuni Paesi non ¢ possibile una disponibilita e fornitura dei ricambi. Rivol-
gersi eventualmente alla rappresentanzadel proprio Paese indicata a tergo.

m Fanoramica delle funzioni del menu volo: ‘

1. Premere questo pulsante per scattare foto

2. Premere questo pulsante per riprendere video

3. Qui si trovano le foto [Icon] & video [Icon] registrati sullo smartphone

4. Ruotare Iimmagine della telecamera di 180°

5. Utilizzare questo pulsante prima diinserire il cellulare negli occhiali 3D-VR.
Nell'archivio € possibile visualizzare tutti i video registrati in prospettiva 3D
VR: per attivare questa modalita premere nel relativo menu l'icona degli. ﬁ
Le foto/video possono essere trovati nel relativo raccoglitore foto/video
dell'apparecchio (In OS rispettare i diritti di accesso). Puo essere eventual-
mente necessario un lettore video addizionale.

Utilizzare gli occhiali 3D VR

WPrima di utilizzare gli occhiali 3D si consiglia di imparare a far volare il
Quadrocopter in modo sicuro!
ATTENZIONE! NON far volare MAI un Quadrocopter con gli occhiali 3D
VR da soli! E un reato punibile!
Assicurarsi di avere vicina una seconda persona quando si indossano gli oc-
chiali 3D per il volo.
La seconda persona deve controllare la posizione del Quadrocopter e aiutare
il pilota a correggere la posizione di volo per evitare incidenti.
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@ ﬂ Utilizzo del cellulare negli occhiali:

1. Aprire gli occhiali sul lato anterior,

2. Inserire il cellulare, avviare [ pp@e accendere il Quadrocopter.

3. Attivare la funzione 3D nella APP. Richiudere il lato anteriore degli
occhiali.

4. Indossare gli occhiali e regolare la fascetta sulla testa, oltre alla distanza
tra gli occhi e la messa a fuoco.

5. Ora ¢ possibile far volare il Quadrocopter con la visuale del pilota.
Fare attenzione al campo visivo limitato!

Modifica dell'angolazione della telecamera
L'angolazione della telecamera (inclinazione ca. 70°-80°) pud essere modifi-
cata con la rotella di regolazione sul lato superiore destro del Controller.

17

Controllo automatico dell’altezza

Non appena si rilascia il joystick sinistro in volo, il Quadrocopter mantiene
automaticamente l'altezza di volo attuale.

Auto Landing

E possibile attivare in qualsiasi momento la funzione di atterraggio automatico
premendo il pulsante “Auto Landing”. In questo caso, il numero di giri dei roto-
ri diminuisce gradualmente. Durante la fase di atterraggio, & sempre possibile
modificarne la posizione muovendo il joystick destro. Non appena il Quadro-
copter & a terra, i motori si spengono.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Premere il pulsante “Auto-Start & Fly to 1.5m” sul controller per avviare i mo-
tori e volare in modalita automatica a 1,5 m d'altezza. Durante la fase di awvio,
& sempre possibile modificare la direzione di volo muovendo il joystick destro.
Non appena il Quadrocopter raggiunge l'altezza di ca. 1,5 m mantiene l'altez-
za in modo automatico.

Stabilizzazione del Quadrocopter

Stabilizzazione automatica

1. Mettere il Quadrocopter su una superficie orizzontale.

2.Collegare il Quadrocopter con il Controller come descritto in
“Collegamento del modellino con il Controller”.

3. Spingere contemporaneamente la leva dell’acceleratore e quella per
Avanti/Indietro nell’angolo inferiore destro. Il LED sul Quadrocopter
lampeggia brevemente e poi si illumina permanentemente. Il segnale
acustico risuona 1 volta.

4. Se habra completrado el ajuste neutro.

Se nel volo stazionario il Quadrocopter si sposta verso sinistra o destra senza
azionamento della leva per l'inclinazione verso sinistra o destra, procedere
come segue:

Se il Quadrocopter si sposta autonomamente di lato in modo veloce o lento,
premere gradualmente verso destra il timmer inferiore destro per l'inclina-
zione a destra/sinistra. Se il Quadrocopter si sposta verso destra, premere
gradualmente verso sinistra il trimmer per linclinazione a destra/sinistra.

Se nel volo stazionario il Quadrocopter si sposta in avanti o indietro senza
azionamento della leva per il movimento in avanti/indietro, procedere come
segue:

Se il Quadrocopter si sposta autonomamente in avanti in modo veloce o lento,
premere gradualmente verso il basso il timmer superiore destro per il mo-
vimento in avanti/indietro. Se il Quadrocopter si sposta allindietro spingere
gradualmente verso l'alto il timmer per il movimento in avanti/indietro.

Se nel volo stazionario il Quadrocopter si gira verso sinistra o destra senza
azionamento della leva per la rotazione, procedere come segue: Se il Quadro-
copter gira a sinistra autonomamente in modo veloce o lento sul suo asse,
premere gradualmente verso destra il timmer inferiore sinistro per la rotazio-
ne. Se il Quadrocopter gira a destra premere gradualmente verso sinistra il
trimmer per la rotazione.

ITALIANO

Sostituzione delle pale del rotore

Per togliere una pala del rotore usare eventualmente un oggetto sottile liscio.
Togliere con precauzione la pala del rotore verticalmente verso I'alto afferran-
do il motore dal basso per stabilizzarlo. Con la vite rifissare la pala del rotore
sul Quadrocopter.

@ Codice QR per il sistema di sostituzione motore e altre informazioni.

7 AVVERTENZA!
Prestare particolare attenzione al contrassegno e al colore nonché all'angolo
di inclinazione delle pale del rotore!
Davanti a sinistra: giallo - contrassegno “A”
Davanti a destra: giallo - contrassegno “B”
Dietro a destra: nero - contrassegno “A”
Dietro a sinistra: nero - contrassegno “B”

Soluzioni dei problemi

Problema: Il Controller non funziona.

Causa: Linterruttore di potenza ON/OFF & posizionato su “OFF”.

Rimedio:  Posizionare l'interruttore di potenza ON/OFF su “ON”.

Causa: Le batterie sono state inserite in modo errato.

Rimedio:  Controllare se le batterie sono state inserite correttamente.

Causa: Le batterie sono quasi scariche.

Rimedio:  Inserire batterie nuove.

Problema: Impossibile comandare il Quadrocopter con il Controller.

Causa: Linterruttore di potenza del Controller & posizionato su “OFF”.

Rimedio:  Posizionare dapprima I'interruttore di potenza del Controller su “ON".

Causa: Il Controller potrebbe non essere collegato in modo corretto con il rice-
vitore nel Quadrocopter.

Rimedio:  Eseguire il processo di collegamento come descritto sotto “Check-list
per la preparazione al volo”.

Problema: Il Quadrocopter non si avvia.

Causa: Il pulsante “Start Rotors” sul controller non & premuto.

Rimedio:  Premere il pulsante “Start Rotors” sul controller.

Problema: Il Quadrocopter non decolla.

Causa: Le pale del rotore girano troppo lentamente.

Rimedio:  Spingere la leva dellacceleratore verso alto.

Causa: La potenza dell'accumulatore & insufficiente.

Rimedio:  Caricare I'accumulatore (vedi capitolo “Carica del’accumulatore”).

Problema: Durante il volo il Quadrocopter perde velocita senza motivo apparente
e si abbassa.

Causa: L'accumulatore & troppo debole.

Rimedio:  Caricare I'accumulatore (vedi capitolo “Carica dell'accumulatore”).

Problema: Il Quadrocopter gira solo in cerchio o si capovolge al decollo.

Causa: Pale del rotore sistemate non correttamente o danneggiate.

Rimedio:  Applicare/sostituire le pale del rotore come descritto in .

Problema: Collegamento Wifi/W-Lan impossibile.

Causa: L'accumulatore € troppo debole.

Rimedio: ~ Collegare la batterianel modellino 3. Collegare lo smartphone come

descritto al punto con il Quadrocopter finché sul monitor appare
limmagine dal vivo della telecamera.

Con riserva di errori e modifiche

Con riserva di modifiche dei colori/design definitivo
Con riserva di modifiche tecniche e dovute al design
Pittogrammi = foto simboliche
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NEDERLANDS

@ Geachte klant,

Wij feliciteren u met de aanschaf van uw Carrera RC-model-Quadrocopter, die
volgens de huidige stand van de techniek werd vervaardigd. Omdat wij er steeds
voor ijveren, onze producten verder te ontwikkelen en te verbeteren, maken wij voor
een wijziging in technisch opzicht en met betrekking tot uitrusting, materialen en
design te allen tijde en zonder aankondiging voorbehoud. Op basis van minieme
afwijkingen van het u ter beschikking gestelde product tegenover gegevens en af-
beeldingen in deze handleiding kan men daarom geen aanspraken doen gelden.
Deze gebruiks- en montageaanwijzing vormt een bestanddeel van het product. Bij
veronachtzaming van de gebruiksaanwijzing en van de daarin vermelde veiligheids-
instructies komt de garantieclaim te vervallen. Bewaar deze handleiding om ze later
te raadplegen en om het model eventueel aan derden door te geven.

De meest actuele versie van deze bedieningshandleiding en informatie over
verkrijgbare reserveonderdelen vindt u op carrera-rc.com in het servicebereik.

WAARSCHUWING! Controleer voor de eerste vlucht of in uw land een verzeke-
ringsplicht bestaat voor de door u gekochte modelluchtvaartuig.

Garantievoorwaarden

Bij de Carrera producten gaat het om technisch hoogwaardige produc-
ten (GEEN SPEELGOED), die met zorg moeten worden behandeld. Gelieve
absoluut de instructies in de bedieningshandleiding in acht te nemen. Alle
onderdelen worden aan een zorgvuldige test onderworpen (technische wij-
zigingen en modelwijzigingen in functie van een verbetering van het product
zijn voorbehouden).

Indien er desondanks fouten opduiken, wordt een garantie in het kader van de hier-
na volgende garantievoorwaarde verleend:

De Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (onderstaand ‘producent’) garandeert
de eindklant (onderstaand ‘klant’) volgens de onderstaande bepalingen, dat de aan
de klant geleverde Carrera RC-model-Quadrocopter (onderstaand ‘product’) binnen
een periode van twee jaar vanaf koopdatum (garantieperiode) vrij van materiaal- of
verwerkingsfouten zal zijn. Zulke fouten zal de producent naar eigen goeddunken
voor zijn rekening verhelpen door reparatie of levering van nieuwe of gereviseerde
onderdelen. De garantie geldt niet voor slijtageonderdelen (zoals bijv. accu, rotorbla-
den, cabineafdekking, tandwielen enz.), voor schade door een onjuiste behandeling
of onjuist gebruik of bij ingrepen door derden. Andere claims van de klant, met name
voor schadevergoeding, tegen de producent zijn uitgesloten.

De contractuele of wettelijke rechten van de klant (vervulling achteraf, terugtreding
van het contract, verminderde betaling, schadevergoeding) ten opzichte van de
betreffende verkoper, die bestaan, indien het product bij de gevarenovergang niet
zonder gebreken was, blijven van deze garantie onaangeroerd.

Claims uit deze speciale garantie van de producent bestaan alleen, wanneer

* de geclaimde fout niet in schade ligt, die door een overeenkomstig de bepalingen
in de bedieningshandleiding een ondoelmatig of ondeskundig gebruik werden ver
oorzaaktr

* het niet gaat om door het gebruik veroorzaakte slijtageverschijnselen,

* het product geen kenmerken bezit, die wijzen op reparaties of andere ingrepen van
door de producent niet geautoriseerde werkplaatsen,

* het product alleen met het door de producent aanbevolen toebehoren werd ge-
bruikt.

Garantiekaarten kunnen niet vervangen worden.

Aanwijzing voor EU-lidstaten: er wordt gewezen op de wettelijke garantieplicht
van de verkoper, meer bepaald op het feit dat deze garantieplicht door een concrete
garantie niet aan beperkingen onderworpen wordt.

De kosten voor het toesturen en terugsturen van het product zijn voor rekening van
de fabrikant.

Deze garantie geldt in de bovenstaand omschreven omvang en onder de boven-
staande voorwaarden (inclusief het voorleggen van de originele aankoopstrook, ook
in het geval van doorgeven) voor elke latere, toekomstige eigenaar van het product.

Conformiteitsverklaring

Hiermee verklaart Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH dat dit model inclusief
controller in overeenstemming is met de fundamentele vereisten van de volgende
EG-richtlijnen: EG richtljnen 2009/48 en 2004/108/EG over elektromagnetische
compatibiliteit en de andere relevante voorschriften van de richtljn 2014/53/EU
(RED) befindet.

De or|g|ne|e conformiteitsverklaring kan op carrera-rc.com opgevraagd worden.

AGE 2.49
q0

GH=z
Maximaal zendvermogen <10dBm

Waarschuwingsinstructies!

Een afstandsbestuurde Quadrocopter is GEEN SPEELGOED en alleen ge-
schikt voor jongeren vanaf 14 jaar!

Dit product is niet voorzien voor gebruik door kinderen zonder toezicht door een
bevoegd persoon om de ouderlijke macht uit te voeren. Het besturen van de helikop-
ter vereist bepaalde vaardigheden. Kinderen moeten deze onder toezicht van een
volwassene aanleren. Voor het eerste gebruik: Lees deze handleiding samen
met uw kind. Bij ondeskundig gebruik kan het tot zware lichamelijke letsels en/of
materiéle schade komen. Er dient vooryichtig en met bedacht te worden bestuurd en
dit vergt enkele mechanische en ook mentale vaardigheden. De handleiding bevat
veiligheidsinstructies en voorschriften alsook instructies voor het onderhoud en de
werking van het product. Het is absoluut noodzakelijk, om de handleiding voor de
eerste ingebruikname volledig te lezen en te begrijpen. Alleen zo kunnen ongevallen
met letsels en beschadigingen worden vermeden.

Handen, haar en losse kleding alsmede andere voorwerpen zoals stiften en schroe-
vendraaiers moeten uit de buurt van de propeller (rotor) worden gehouden.

De roterende rotor niet aanraken. Let er bijzonder op, dat uw handen NIET in de
omgeving van de rotorbladen komen!

WAARSCHUWING! Laat de Quadrocopter niet in de buurt van uw gezicht vlie-
gen, om letsels te voorkomen. Uitsluitend voor buitengebruik - niet geschikt
voor binnen. Gevaar voor oogletsel. Starten en vliegen mag alleen op een ge-
schikt terrein (vrije ruimte, geen hindernissen) en binnen direct visueel contact.
U als gebruiker van dit product, bent alleen verantwoordelijk voor de veilige
omgang, zodat noch u, noch andere personen in gevaar worden gebracht of
aan hun eigendom schade wordt berokkend.

* Gebruik uw model nooit met zwakke controller-batterijen.

Vermijd verkeersrijke en drukke omgevingen. Let er altiid op, dat er voldoende

plaats ter beschikking staat.

Laat uw model zo mogelijk niet op openbare wegen of in openbare zones viiegen,

om niemand in gevaar te brengen of te verwonden.

WAARSCHUWING: Start de Quadrocopter niet, wanneer zich personen, die-

ren of andere hindernissen in het vliegbereik van de Quadrocopter bevinden.

Het starten en vliegen is in de buurt van hoogspanningskabels, spoorlijnen, we-

gen, zwembaden of open water streng verboden.

Alleen gebruiken bij goed zicht en rustige weersomstandigheden.

Volg nauwgezet de aanwijzingen en waarschuwingsinstructies voor dit product en

voor de mogelijke aanvullende uitrusting (laadtoestel, accu's enz.), die u gebruikt.

* Als de Quadrocopter met levende wezens of harde voorwerpen in aanraking
komt, dan brengt u de gashendel onmiddellijk in de nulpositie, dat betekent,
de linker joystick moet aan de onderste aanslag staan!

« Vermijd alle vochtigheid, want zij kan de elektronica beschadigen.

« Er bestaat gevaar voor zware letsels tot zelfs de dood, indien u delen van uw model
in uw mond steekt of er aan likt.

* Breng aan de Quadrocopter geen enkele aanpassing of verandering aan.

Als u het niet eens bent met deze voorwaarden, dient u de volledige Quadrocopter

onmiddellijk in nieuwe en ongebruikte toestand aan uw handelaar terug te geven.

Belangrijke informatie over lithium polymeer accu‘s

Lithium-polymeer (LiPo) accu's zijn aanzienlijk gevoeliger dan gebruikelijke alkali-,
of NiMH-accu's, die anders bij afstandsbesturingen worden gebruikt. De voorschrif-
ten en waarschuwingsinstructies van de producent moeten daarom nauwgezet
worden opgevolgd. Bij verkeerde omgang met LiPo accu’s bestaat er brandgevaar.
Neem altijd de voorschriften van de producent in acht, als u LiPo accu's verwijdert.

Verwijderingsbepalingen voor oude elektrische en elektronische toestellen
volgens WEEE
Het hier afgebeelde symbool van de doorgestreepte vuil-
nisbakken dient uw aandacht erop te vestigen dat lege
batterijen, accu’s, knoopcellen, accupacks, apparaatbatte-
rijen, oude elektrische apparaten etc. niet bij het huisvuil
thuishoren, omdat ze schadelijk voor het milieu en voor de
I gezondheid zijn. Gelieve mee te helpen, milieu en gezond-
heid in stand te houden en praat ook met uw kinderen over de keurige afvalverwer-
king van gebruikte batterijen en oude elektrische apparaten. Batterijen en oude
elektrische apparaten dienen op de bekende verzamelpunten afgegeven te worden.
Zodoende worden ze aan een reglementair voorgeschreven recycling onderworpen.
Ongelijke batterijtypes of nieuwe en gebruikte batterijen mogen niet samen gebruikt
worden. Lege batterijen uit het speelgoed verwijderen. Oplaadbare batterijen mo-
gen enkel onder toezicht van volwassenen geladen worden.
WAARSCHUWING!
Accu's mogen uitsluitend door volwassenen worden opgeladen.
Laat de accu tijdens het laden nooit onbeheerd achter. Kortsluiting aan aansluit-
klemmen niet toegestaan. Enkel de aanbevolen batterijen of die van een gelijkwaar-
dig type mogen gebruikt worden.
Bij regelmatig gebruik van de lader moet deze aan de kabel, aansluiting, afdekkin-
gen en andere onderdelen gecontroleerd worden. In geval van schade mag de lader
pas na een reparatie terug in gebruik genomen worden.
Het speelgoed mag uitsluitend worden aangesloten op apparaten van bescherm-
klasse II.
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Richtlijnen en waarschuwingsinstructies voor gebruik van LiPo accu‘s

* U moet de bijgevoegde 3,7 V === 1000 mAh /3,7 Wh LiPo-accu op een veilige
plaats buiten de omgeving van brandbare materialen laden.

* Laat de accu tijdens het laden nooit onbeheerd achter.

* Voor het laden na een viucht moet de accu eerst op omgevingstemperatuur af-
gekoeld zijn.

* U mag uitsluitend de bijbehorende LiPo-lader (USB-kabel/controller) gebruiken. Bij
niet-naleving van deze instructies bestaat er brandgevaar en daarmee gevaar voor
de gezondheid en/of materiéle schade. Gebruik NOOIT een ander laadtoestel.

¢ Als de accu gedurende het ontladings- of laadproces opzwelt of vervormt, dan
beéindigt u onmiddellijk het laden of ontladen. Neem de accu zo snel en zo voor-
zichtig mogelijk uit het toestel en leg hem op een veilige, open plek verwijderd van
brandbare materialen en observeer hem gedurende minimum 15 minuten. Als u
een accu, die reeds opgezwollen of vervormd is, verder laadt of ontlaadt bestaat er
brandgevaar! Zelfs bij geringe vervorming of ballonvorming moet een accu buiten
werking worden gesteld.

* Bewaar de accu bij kamertemperatuur op een droge plaats.

* Laad de accu na gebruik absoluut weer op, om een zogenaamde diepteont-
lading van de accu te vermijden. Neem daarbij in acht, dat u een pauze van
ongeveer 20 minuten tussen de vlucht en het laadproces aanhoudt. Laad de
accu van tijd tot tijd (ca. alle 2-3 maanden) op. Een niet-inachtneming van de
bovenstaande omgang met de accu kan tot een defect leiden.

* Voor het transport of voor een tijdelijke bewaring van de accu moet de temperatuur
tussen 5-50°C liggen. Bewaar de accu of het model indien mogelijk niet in de auto
of onder directe zonnestraling. Als de accu aan de hitte in de auto wordt blootge-
steld, kan hij beschadigd worden of vuur vatten.

Opmerking: Bij geringe batterijspanning/-vermogen zult u vaststellen dat aanzien-
lijke trimming en/of stuurbewegingen noodzakelijk zijn, om te voorkomen dat de
Quadrocopter in een vrille raakt. Dit geldt gewoonlijk voor het bereiken van 3 V
accuspanning en is een goed tijdstip, om de vlucht te beéindigen.

Gebruiksaanwijzingen
Inhoud van de levering

1x Quadrocopter

1x Aanpasbare controller

1x USB-laadkabel

1x 3,7 V, 1000mAh Accu

1x Tablethouder

1x 3D-bril

2x Vervangende motor (rechts/links)

1x Schroevendraaier

2x AAA LRO03 batterijen (niet oplaadbaar)

Bevestigen van mobieltje

Een mobieltje kan tussen de beide zijden van de controller worden bevestigd.
Druk hiervoor op de knop in het midden van de controller, om de breedte zo-
danig aan te passen, dat het mobieltje geklemd is en niet kan wegglijden.

Montage van de tablethouder

Indien u een tablet in uw controller wilt gebruiken, raden wij u om veiligheids-
redenen aan de bijgevoegde houder te monteren.

Klik de houder in het midden op de achterzijde van de controller vast.

Met de stelknop kan de lengte van de houder worden bepaald. Bevestig de
houder zo, dat hij de tablet in de controller vastklemt.

Laden van de LiPo-accu

Let erop dat u de bijgeleverde LiPo-accu uitsluitend met de bijgeleverde LiPo-lader
(USB-kabel) oplaadt. Als u probeert de accu met een andere LiPo-acculader of een
andere lader op te laden, dan kan dit tot zware schade leiden. Lees het voorgaande
hoofdstuk met waarschuwingen en richtlijnen voor het gebruik van de accu zorgvul-
dig door, voordat u verder gaat. Accu’s mogen uitsluitend door volwassenen worden
opgeladen. Laders en adapters mogen niet worden kortgesloten. U kunt de in de
Quadrocopter geplaatste accu met behulp van de bijbehorende USB-laadkabel aan
een USB-poort opladen:

Laden aan de computer:

* Verwijder de accu uit het model, alvorens deze op te laden.

* Verbind de USB-laadkabel met de USB-poort van een computer. De led aan
de USB-laadkabel licht groen op en geeft aan dat de laadunit correct met de
computer is verbonden. Als u een Quadrocopter met lege accu aansluit, licht
de led aan de USB-laadkabel niet meer op, om aan te geven dat de accu van
de Quadrocopter geladen wordt. De USB-laadkabel resp. de laadbus aan de
Quadrocopter zijn zo uitgevoerd, dat verkeerde polariteit uitgesloten is.

* Het duurt ongeveer 120 minuten om een ontladen accu (niet diepontladen)
weer op te laden. Als de accu vol is, licht de ledindicator aan de USB-laadka-
bel weer groen op.
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Opmerking: Bij de levering is de meegeleverde LiPo-accu gedeeltelijk opgela-
den. Daardoor is het mogelijk dat het eerste laadproces iets minder lang duurt.

Houd u in elk geval aan de bovenstaande aansluitvolgorde!
Trek de stekker aan de Quadrocopter uit, wanneer u de Quadrocopter niet ge-
bruikt. Niet-naleving kan tot beschadiging van de accu leiden!

Plaatsen van de accu in de quadrocopter

* Open met behulp van de bijgevoegde schroevendraaier het deksel van het
accuvak. Plaats de accu. Sluit het accuvak.

* Wanneer de led op de quadrocopter langzaam knippert, moet u de accu
vervangen.

Plaatsen van de batterijen in de controller

Open het batterijvak met een schroevendraaier en plaats de batterijen in de
controller. Let op de juiste polariteit. Gebruik nieuwe en oude batterijen of bat-
terijen van verschillende fabrikanten nooit samen. Na het sluiten van het vak
kunt u de werking van de controller testen met behulp van de aan-uitschake-
laar aan de voorzijde.

Bij de ON-stand van de aan-uitschakelaar en een correcte werking moet de
led bovenaan in het midden van de controller rood oplichten.

Wanneer de controle-led langzaam knippert en een signaaltoon te horen is,
moeten de batterijen in de besturing worden vervangen.

Binding van het model met de controller

De Carrera RC quadrocopter en de besturing koppelen zich bij elke ingebruik-
name automatisch opnieuw. RC Quadrocopter en de controller zijn af fabriek
gebonden. Indien er in het begin problemen zijn bij de communicatie tussen
de Carrera RC Quadrocopter en de controller, dan dient u een nieuwe binding
uit te voeren.

« Sluit de accu in het model aan.

* WAARSCHUWING! Plaats de Quadrocopter direct na het inschakelen
in ieder geval op een vlakke, horizontale ondergrond. Het gyrosysteem
stelt zich automatisch in.

* De leds aan de Quadrocopter knipperen nu ritmisch.

* Schakel de controller in met de ON/OFF-schakelaar.

« Schuif de linker joystick, de gashendel dus, helemaal naar boven en weer
naar beneden.

* De verbinding is succesvol tot stand gebracht.

* De led aan de controller brandt nu permanent.

*Na ca. 5 1/2 minuut schakelt de besturing uit. Om opnieuw te gebruiken de
koppelprocedure herhalen.

Besturing van de Quadrocopter
1.
5
3.
4.
o
Functieoverzicht van de controller

g 1. Aan-uitschakelaar (ON / OFF)
2. Controle-led

3.
4.

Rotorsysteem
Beschermkooi van de rotor
Leds

Videocamera

Accuvak

Gas

Rotatie

Vooruit/achteruit

Rechts/links hellen

. Trimmer voor rechts/links hellen

. Trimmer voor vooruit/achteruit

. Trimmer voor rotatie

. Looping-knop

. Headless mode

10. Knop ‘start rotors’

11. Knop ‘auto-landing’

12. Knop ‘auto-start & fly to 1.5m’

13. ‘Ledlichten AAN/UIT-knop

14. Beginner/Advanced-schakelaar (30%/60%/100%)
15. Adaptieve tablethouder — Knop voor aanpassing van de controllerbreedte
16. Instelwiel voor het wijzigen van de camerahoek

B 17. Batterijvak
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Keuze van het vlieggebied

Met de Quadrocopter kan buiten worden gevlogen. Nadat u de Quadro-
copter volledig hebt getrimd en de besturing en het vlieggedrag u vol-
doende vertrouwd zijn geworden, kunt u zich ook aan vluchten in kleine-
re en minder vrije omgevingen wagen. Houd er rekening mee dat het ook
bij windstilte op de grond, toch zeer winderig kan zijn op enige afstand
van de grond. Niet-naleving van deze instructie kan tot een total loss van
de Quadrocopter leiden.

Checklist voor de vliuchtvoorbereiding

Deze checklist is geen vervanging voor de inhoud van deze gebruiksaanwijzing.
Hoewel hij als quick-start-gids kan worden gebruikt, raden wij u ten zeerste eerst
aan om eerst deze gebruiksaanwijzing volledig te lezen, voordat u verder gaat.

* Controleer de verpakkingsinhoud.

* Bevestig uw mobieltje of tablet in de controller ﬂ E]

* Laad de LiPo-accu op zoals beschreven onder ‘Laden van de LiPo-accu’.

* Plaats 2 AAA-batterijen in de controller en let hierbij op de juiste polariteit.

* Zoek een geschikte omgeving om te vliegen.

* Plaats de accu zoals in i3] beschreven, in de accuschacht aan de onderzijde van
de quadrocopter.

* WAARSCHUWING! Plaats de Quadrocopter direct na het inschakelen in ie-
der geval op een vlakke, horizontale ondergrond. Het gyrosysteem stelt zich
automatisch in.

* De leds aan de Quadrocopter knipperen nu ritmisch.

* Schakel de controller in met de ON/OFF-schakelaar. Controleer in ieder geval
de Beginner/Ad I-schakel (). Schuif de linker joystick, de gashen-
del dus, helemaal naar boven en weer naar beneden.

* Geef de Quadrocopter een ogenblik de tijd, tot het systeem correct geinitialiseerd
en bedrijfsklaar is. De leds op de quadrocopter knipperen nu permanent. De led
aan de controller brandt nu permanent.

* Herhaal nu evt. bovenstaande punten, als u met meerdere Quadrocopters tegelijk
wilt viiegen.

* Verbind uw smartphone met de Quadrocopter, zoals beschreven in punt (), tot
u het livebeeld van de camera op uw scherm ziet. Meer details en functies van de
camera, zie punt ([ B )

* Opmerking! Voer s.v.p. voor elke vlucht het automatische trimmen @ uit!

* Druk op de ‘start rotors’.

* Controleer de besturing.

* Maak u vertrouwd met de besturing.

* Trim de Quadrocopter indien nodig, zoals beschreven onder @ @ m,
zodat de Quadrocopter in zweefvlucht niet meer zonder stuurbewegingen
van plaats verandert.

* De Quadrocopter is nu klaar voor gebruik.

* Als de Quadrocopter geen enkele functie vertoont, dient u bovenstaand bindpro-
ces nogmaals te proberen.

* De ledlichten van het model beginnen te knipperen kort voordat de accu leeg is.

* Vlieg met het model.

* Laat het model landen.

* Trek de accustekker uit.

* Schakel altijd de afstandsbediening als laatste uit.

Vliegen met de 4-kanaals Quadrocopter

OPMERKING!

Let er met name bij de eerste proefviuchten op dat u de hendels van de
controller zeer voorzichtig en niet te haastig bedient. Meestal volstaan zeer
geringe bewegingen van de betreffende hendel om het beoogde besturings-
commando uit te voeren!

Indien u merkt dat de Quadrocopter zich naar voren of naar opzij beweegt, zonder
dat u de betreffende hendels bedient, dan dient u de Quadrocopter te trimmen, zoals

in () £ &) E) beschreven.

+/- gas (omhoog/omlaag)

Om te starten of hoger te vliegen, duwt u de linker gashendel voorzichtig naar
voren. Om te landen of lager te viiegen, trekt u de linker gashendel voorzichtig
naar achteren.

Om de Quadrocopter ter plaatse naar links of rechts te laten draaien, duwt u
de linker hendel voorzichtig naar links resp. rechts.

Om de Quadrocopter naar links of rechts te laten viiegen, duwt u de rechter
hendel voorzichtig naar links resp. rechts.

Om de Quadrocopter naar voren of achteren te laten vliegen, duwt u de rech-
ter hendel voorzichtig naar voren resp. achteren.

Rotors/motoren starten

Druk op de knop ‘start rotors’ van de controller, om de motoren te starten.
Zodra de rotors draaien, kunt u met de gashendel opstijgen.

Looping-functie
WAARSCHUWING! ALLEEN VOOR GEOEFENDE PILOTEN!

Druk op de ,Looping-knop* dan klinkt 5x een signaaltoon. Beweeg zo

lang de signaaltoon Klinkt de rechter joystick naar boven, beneden, rechts
of links. De Quadrocopter voert dan de looping resp. rolbeweging in de betreffen-
de richting uit. Let erop dat u naar alle zijden voldoende ruimte hebt (ca. 4 m).

Beginner/Advanced-schakelaar @

30% = Beginner-modus
Het signaal weerklinkt één keer bij het omschakelen.

60% = Medium-modus
De Quadrocopter reageert gevoeliger dan in de 30%-modus.
Het signaal weerklinkt twee keer bij het omschakelen.

100% = Advanced-modus -> 3D-modus
De Quadrocopter reageert zeer gevoelig op stuurbewegingen.
Het signaal weerklinkt drie keer bij het omschakelen.

WAARSCHUWING! 100% ALLEEN VOOR GEOEFENDE PILOTEN!
Headless-mode

De headless-mode helpt beginners bij het leren viiegen. Ongeacht in

welke richting men de quadrocopter draait, de vliegrichting komt altijd
nauwkeurig overeen met de op de besturing uitgevoerde vliegrichting. Een
beginner hoeft zodoende niet meer de verkeerde kant opte sturen wanneer hij
bijv. op zich toevliegt. Druk de ,Headless-mode-knop“ &) dan Klinkt een sig-
naaltoon zo lang u zich in de headless-mode bevindt. Voor het deactiveren van
de headless-mode opnieuw de knop indrukken.

Video- en fotofunctie

WAARSCHUWING!

Houd er rekening mee dat foto’s of video’s die met de ingebouwde camera
worden gemaakt, de beeld- en persoonlijkheidsrechten van anderen kunnen
schenden! Een zonder toestemming gefilmde persoon, bijv. in de buurt, kan
zich civielrechtelijk verzetten en de stopzetting of een schadevergoeding ei-
sen. Opnamen van personen in vreemde woningen of bijv. in vreemde tuinen
over een dichte haag heen kunnen ook strafbaar zijn! Informeer u over de
geldende rechtspositie.

Gebruik van de app Carrera RC

Download in de App of Play Store de app met de naam ‘Carrera RC
FPV". De betreffende QR-code vindt u op de verpakking.
Verbind uw smartphone met het wifi-netwerk van uw Quadrocopter. Zoek naar
het wifi-netwerk met de naam ‘Carrera_RC_FPV_...". . Het kan ca. 30 secon-
den duren om het wifi-netwerk te vinden en de verbinding tot stand te brengen.
Start nu de app.
Op het startscherm ziet u rechts de startknop , waarmee U het viiegme-
nu van de app opent. Met de knoppen rechts opent u help en gemene
instellingen. De onderdelenshop bereikt u met de knop ‘SHOP . De on-
derdelenshop wordt geopend in de browser van uw smartphone.
In sommige landen zijn de onderdelen eventueel niet beschik- en leverbaar.
Neem indien nodig contact op met de vertegenwoordiging in uw land, zie ge-
gevens op achterzijde.

B Overzicht van de functies van het vliegmenu:

1. Druk op deze knop om foto’s te maken.

2. Druk op deze knop om video’s te maken.

3. Hier vindt u de foto’s en video's die op uw smartphone zijn opgeslagen.
4. Hier kunt u het beeld van de camera 180° draaien.

5. Gebruik deze knop voordat u het mobieltje in de 3D-VR-bril plaatst.

In het archief hebt u de mogelijkheid om alle opgenomen video’s in 3D
VR-perspectief te bekijken — activeer deze modus door in het betreffende
menu op het ﬁ-symbool te Klikken.

De foto's/video's vindt u in de betreffende foto/video-map van uw apparaat
(Houd bij iOS rekening met de toegangsrechten). Er is evt. een extra videop-
layer benodigd.

Gebruik van de 3D VR-bril

Wij raden u aan om eerst veilig met de Quadrocopter te leren viiegen,
voordat u de 3D-bril gebruikt!
WAARSCHUWING! Bestuur de Quadrocopter NOOIT met de 3D VR-bril,
als u alleen bent! U maakt zich evt. strafbaar!
Zorg ervoor dat een 2e persoon naast u staat, wanneer u tijdens het viiegen
de 3D-bril draagt.
De 2e persoon moet voor u de positie van de Quadrocopter bewaken en u de
vliegpositie indien nodig helpen corrigeren, om ongelukken te voorkomen.
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@ ﬂ Mobieltje in de bril plaatsen:

1. Open de bril aan de voorzijde.

2. Klem het mobieltje vast, start de app en schakel de Quadrocopter in.

3. Activeer de 3D-functie ﬁ in de app. Sluit de voorkant van de bril weer.

4. Zet de bril op en stel indien nodig de hoofdband af. Regel ook de oogaf-
stand en dieptescherpte.

5. Nu kunt u de Quadrocopter met het uitzicht van de piloot besturen. Houd
er rekening mee dat u slechts een beperkt gezichtsveld hebt! Considere
que o seu campo de visao é limitado!

Veranderen van de camerahoek
Met behulp van het instelwiel op de rechterbovenzijde van de controller kan de
camerahoek (ca. 70°-80° helling) worden veranderd.
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Automatische hoogtecontrole

Zodra u de linker joystick tijdens het viiegen loslaat, houdt de Quadrocopter
automatisch de huidige viieghoogte aan.

Auto Landing

Met een druk op de knop ‘auto-landing’ kunt u altijd de automatische landings-
functie activeren. Hierbij wordt de rotorsnelheid langzaam verminderd. Tijdens
het landen hebt u altijd de mogelijkheid om met behulp van de rechter joystick
de landingspositie te beinvioeden. Zodra de Quadrocopter op de grond staat,
worden de motoren uitgeschakeld.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Druk op de knop ‘auto-start & fly to 1.5m’ van de controller, om de motoren te
starten en automatisch op ca. 1,5 m hoogte te vliegen. Tijdens het starten hebt
u altiid de mogelijkheid om met behulp van de rechter joystick de vliegrichting
te beinvioeden. Zodra de hoogte van ca. 1,5 m is bereikt, houdt de Quadro-
copter deze hoogte automatisch aan.

Trimmen van de Quadrocopter

Auto-trimmen

1. Plaats de quadrocopter op een horizontaal oppervlak.

2. Koppel de quadrocopter met de besturing zoals in ,Binding van het
model met de controller” beschreven.

3. Schuif gelijktijdig de gashendel en de hendel voor vooruit/terug in de
rechter benedenhoek. De led op de quadrocopter knippert kort en brandt
dan permanent. Signaaltoon klinkt 1x.

4. De neutraalinstelling is afgesloten.

Indien de Quadrocopter in zweefviucht, zonder beweging van de besturings-
hendel naar rechts of links, toch naar links of rechts vliegt, dient u als volgt te
werk te gaan: Als de Quadrocopter vanzelf snel of langzaam naar links be-
weegt, drukt u de onderste rechter trimmer voor de beweging naar rechts/links
stapsgewijze naar rechts. Als de Quadrocopter naar rechts beweegt, drukt u
de trimmer voor de beweging naar rechts/links stapsgewijze naar links.

Indien de Quadrocopter in zweefvlucht, zonder beweging van de besturings-
hendel naar voren of achteren, toch naar voren of achteren vliegt, dient u als
volgt te werk te gaan:Als de Quadrocopter vanzelf snel of langzaam naar vo-
ren beweegt, drukt u de bovenste rechter trimmer voor de beweging naar vo-
ren/achteren stapsgewijze naar beneden. Als de Quadrocopter naar achteren
beweegt, drukt u de trimmer voor de beweging naar voren/achteren stapsge-
Wwijze naar boven.

Als de Quadrocopter in zweefviucht, zonder bediening van de hendel voor het
uitvoeren van een cirkelvormige beweging ter plekke, naar links of rechts
draait, dient u als volgt te werk te gaan: Als de Quadrocopter vanzelf snel of
langzaam om zijn eigen as naar links draait, duwt u de onderste linker trimmer
voor rotatie stapsgewijze naar rechts. Als de Quadrocopter naar rechts draait,
duwt u de trimmer voor rotatie stapsgewijze naar links.
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Vervangen van de rotorbladen

Gebruik voor het aftrekken van een rotorblad eventueel een smal, glad voor-
werp. Trek het rotorblad voorzichtig verticaal naar boven af en houd hierbij de
motor onderaan stabiliserend vast. Bevestig het rotorblad door middel van de
schroef weer vast aan de Quadrocopter.

QR-code voor motor-wissel-systeem, reserveonderdelen en overige in-
formatie.

27 WAARSCHUWING!
Let in ieder geval op de markering en kleur alsmede op de hellingshoek van
de rotorbladen!
Vooraan links: geel - markering ‘A’
Vooraan rechts: geel - markering ‘B’
Achteraan rechts: zwart — markering ‘A’
Achteraan links: zwart - markering ‘B’

NEDERLANDS
Probleemoplossingen

Probleem: Controller functioneert niet.

Oorzaak: De ON/OFF-schakelaar staat op ‘OFF'.

Oplossing: De ON/OFF-schakelaar op ‘ON’ zetten.

Oorzaak:  De batterijen zijn verkeerd ingelegd.

Oplossing: Controleer of de batterijen correct zijn ingelegd.

Oorzaak:  De batterijen hebben niet meer genoeg energie.

Oplossing: Nieuwe batterijen inleggen.

Probleem: De Quadrocopter kan niet met de controller worden bestuurd.

Oorzaak:  De aan-uitschakelaar van de controller staat op ‘OFF".

Oplossing: Eerst de aan-uitschakelaar aan de controller op ‘ON’ zetten.

Oorzaak:  De controller is evt. niet correct met de ontvanger in de Quadrocopter
gebonden.

Oplossing: Voer het bindproces uit zoals beschreven onder ‘Checklist voor de
vluchtvoorbereiding’.

Probleem: De Quadrocopter start niet.

Oorzaak:  Knop ‘start rotors’ van de controller niet ingedrukt.

Oplossing: Op de knop ‘start rotors’ van de controller drukken.

Probleem: De Quadrocopter stijgt niet op.

Oorzaak:  De rotorbladen bewegen te langzaam.

Oplossing: De gashendel naar boven schuiven.

Oorzaak:  Het accuvermogen volstaat niet.

Oplossing: De accu opladen (zie hoofdstuk ‘Laden van de accu’).

Probleem: De Quadrocopter verliest zonder duidelijke reden snelheid en
hoogte tijdens het viiegen.

Oorzaak:  De accu is te zwak.

Oplossing: De accu opladen (zie hoofdstuk ‘Laden van de accu’).

Probleem: De Quadrocopter draait nog slechts in een cirkel of gaat bij de start
over de kop.

Oorzaak: Verkeerd geplaatste of beschadigde rotorbladen.

Oplossing: Rotorbladen zoals in beschreven aanbrengen/vervangen.

Probleem: Geen wifi/WLAN-verbinding mogelijk.

Oorzaak:  Het accuvermogen volstaat niet.

Oplossing: Sluit de accu in het model aan fils). Verbind uw smartphone met de

Quadrocopter, zoals beschreven in punt @ tot u het livebeeld van de
camera op uw scherm ziet.

Vergissingen en fouten uitgesloten

Kleur/finale ontwerpaanpassingen uitgesloten

Technische aanpassingen en ontwerp gerelateerde aanpassingen uitgesloten
Pictogrammen = symbolisch foto’s
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PORTUGUES

® Estimado Cliente:

Os nossos parabéns pela aquisicdo do seu novo Quadrocopter miniatura Carrera
RC fabricado ao nivel tecnoldgico atual. Devido ao nosso empenho constante no
aperfeicoamento dos nossos produtos, reservamo-nos o direito de realizar altera-
¢0es tanto na técnica como no equipamento, em materiais e no design sem aviso
prévio. Diferencas minimas entre o presente produto e os dados e ilustragdes con-
tidos neste manual, ndo implicam direitos de qualquer natureza. Este manual de
instrugdes de uso e de montagem faz parte integrante do produto. A inobservancia
deste manual de instrugdes e das indicagdes de seguranca nele contidas, implica
a extingdo da garantia. Guarde este manual para consultas posteriores e para sua
eventual entrega a terceiros no caso da transferéncia da miniatura para os mesmos.

A Ultima versdo deste manual de instrugcbes de uso e informagdes sobre as
pecas de reposicao disponiveis podem ser consultadas em carrera-rc.com na
secgéo de servigo.

AVISO! Antes de colocar o helicoptero a voar pela primeira vez no seu pais,
certifique-se se é obrigatdrio por lei ter um seguro de responsabilidade para
aminiatura que adquiriu.

Condicoes de garantia

Os produtos Carrera séo produtos de técnica de alta qualidade (E NAO BRIN-
QUEDOS) que deviam ser tratados com cuidado. Siga necessariamente as
indicaces contidas no manual de instrugdes. Todas as pecas sdo submeti-
das a um controlo rigoroso (reservados os direitos a alteracdes técnicas e do
modelo em prol do melhoramento do produto).

Se surgirem contudo alguns defeitos, concede-se uma garantia no &mbito das con-
dicbes seguintes:

A Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (doravante denominada fabricante®)
garante ao cliente final (doravante denominado ,cliente”) que, nos termos das
disposicoes abaixo, 0 Quadrocopter miniatura Carrera RC (doravante denominado
,produto”) estara livre de defeitos de material e de fabrico durante um prazo de dois
anos a contar da data de aquisicdo do mesmo (prazo de garantia). Tais defeitos
serdo eliminados pelo fabricante, ao arbitrio e por conta deste mesmo, mediante
reparagdo ou fornecimento de pecas novas ou reacondicionadas. A garantia nao
abrange as pegas de desgaste (tais como por ex. pilha, pas do rotor, cobertura da
cabina, rodas dentadas e similares) nem danos derivados do manuseamento/utili-
zagao incorretos ou da intervencéo de terceiros. Reivindicagdes desta natureza por
parte do cliente, sobretudo indemnizacao, face ao fabricante, estdo excluidas. Os
direitos contratuais ou legais do cliente (cumprimento posterior, rescisao do contra-
to, redugdo do preco, indemnizagéo) face ao respetivo vendedor, existentes quando
0 produto ndo se encontra em perfeito estado no ato da transferéncia do risco, ndo
sa0 afetados por esta garantia.

Os direitos desta garantia especial do fabricante s6 existem quando

* 0 defeito reclamado néo tiver origem em danos causados pelo uso indevido ou
incorreto nos termos das prescricoes contidas neste manual de instrucdes,

* ndo se tratar de sinais de desgaste decorrente do funcionamento,

* 0 produto ndo apresentar caracteristicas das quais se possa deduzir reparacées
ou outras intervengdes quaisquer por oficinas ndo autorizadas pelo fabricante,

* 0 produto tiver sido utilizado s6 com acessérios autorizados pelo fabricante.

Nao é possivel substituir cartdes de garantia.

Nota para os Estados da UE: quanto a obrigacao do vendedor conceder uma ga-
rantia legal informa-se que esta obrigag@o ndo é limitada por uma garantia material.

Os custos de envio e de retorno do produto so a cargo do fabricante.

Esta garantia é valida nos termos anteriormente mencionados e sob as pré-con-
dicbes acima citadas (inclusive a apresentagdo da fatura/taldo original mesmo no
caso de revenda a terceiros) para cada futuro proprietario que o produto possa ter
mais tarde.

Declaracao de conformidade

Por este meio, a Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH declara que esta miniatura
inclusive 0 comando se encontram em conformidade com os requisitos fundamen-
tais das seguintes diretivas CE: com as Diretivas CE 2009/48 e 2004/108/CE sobre
a Compatibilidade Eletromagnética bem como com as demais disposicées aplica-
veis da Diretiva 2014/53/EU (RED).

O original da declaragéo de conformidade pode ser solicitado em carrera-rc.com.

V.14 |2.4
YL GH=z

Poténcia maxima da radiofrequéncia <10 dBm

Um Quadrocopter telecomandado NAO E UM BRINQUEDO e s6 se apropria
para jovens a partir dos 14 anos de idade!

Este produto ndo se destina para utilizagao por criangas sem a vigilancia do res-
pectivo encarregado de educacéo. Para pilotar o helicoptero é necessério ter uma
certa experiéncia. As criangas devem aprender a pilotar sob a vigilancia direta de
um adulto.

Antes da primeira utilizagao: Leia este manual de instrucdes juntamente com
o seu filho. A utilizagdo incorrecta pode causar lesdes graves e/ou danos materiais.
E necessério comanda-lo com cuidado e prudéncia e o comando requer algumas
capacidades mecanicas e mentais. O manual de instrugdes contém indicacées de
seguranca e prescricdes bem como dicas para a manutengéo e o funcionamento do
produto. E absolutamente necessdrio ler este manual completamente antes da pri-
meira colocagdo em funcionamento e compreender o seu teor. S6 assim se podera
evitar acidentes com lesdes e danos.

Manter as maos, cabelo e vestudrio solto bem como outros obstéculos tais como
canetas e chaves de parafusos afastados do rotor. Nao tocar no rotor em movimen-
to. Preste atencao as suas méos, NAO as coloque na proximidade das pas do rotor!
AVISO: Nao deixe o Quadrocopter voar na proximidade do seu rosto para evi-
tar lesdes. Utilizar no exterior - ndo utilizar em interiores. Risco de lesdo dos
olhos. Descolar e voar somente em terrenos apropriados (areas livres, sem
obstaculos) e sempre com contacto visual direto.

Como utilizador, vocé é o tnico responsavel pelo manuseio seguro por forma
a nao por em perigo a si mesmo nem a outras pessoas ou a danificar os
bens destas.

* Nunca utilize a sua miniatura com as pilhas do comando fracas.

« Evite dreas de muita circulagdo e muito frequentadas. Certifique-se sempre de
que o espago disponivel € suficiente.

* Nao ponha a sua miniatura a voar na via publica nem em éreas publicas para ndo
colocar ninguém em perigo nem ferir ninguém.

* AVISO: Nao ponha o Quadrocopter a voar quando estiverem pessoas, ani-

mais ou outros obstaculos na area de voo do mesmo.

* E absolutamente proibido colocar a aeronave a voar € pilota-la na proximidade de

linhas elétricas de alta tenséo, linhas de caminho de ferro, vias pblicas, piscinas
e zonas aquaticas.

* Operar unicamente em condi¢des meteoroldgicas calmas e de boa visibilidade.

« Siga exatamente as instrugdes e adverténcias relativas a este produto e aos aces-

sorios possiveis (carregador, pilhas, etc) que vocé utiliza.

* Se o Quadrocopter colidir com seres vivos ou objetos sélidos, coloque a
alavanca de aceleragdo na posicédo zero imediatamente, ou seja, o joystick
esquerdo tem de estar encostado ao esbarro inferior!

« Evite qualquer tipo de humidade dado que esta pode danificar a eletronica.

« Vocé corre perigo de lesdes graves ou até mesmo perigo mortal, se colocar com-
ponentes da sua miniatura na boca ou lambé-los.

* Nao efetue nenhumas alteracdes nem modificagées no Quadrocopter.

Se ndo aceitar estas condigdes, devolva imediatamente o Quadrocopter miniatura
completo, em estado novo e por usar, ao distribuidor.

Informacdes importantes sobre pilhas de litio polimero

As pilhas de litio polimero (LiPo) sdo mais sensiveis que as pilhas alcalinas conven-
cionais ou as pilhas NiMH normalmente aplicadas em telecomandos por radio. Por
isso, as prescricdes e adverténcias do fabricante devem ser seguidas exatamente.
No caso de manuseio incorreto das pilhas LiPo, corre-se risco de incéndio. Respeite
sempre as indicagdes do fabricante quando eliminar pilhas LiPo.

Prescricdes para eliminacédo de aparelhos elétricos e eletronicos velhos se-
gundo WEEE
Este pictograma com o simbolo de baldes de lixo riscados
avisa que, pilhas descarregadas, baterias, células, blocos
de baterias, pilhas em aparelhos, aparelhos elétricos ve-
Ihos etc., ndo devem ser colocados no lixo doméstico, dado
que sdo nocivos ao meio ambiente e a satde. Contribua
I para a preservacdo do meio ambiente e da saude e escla-
reca também os seus filhos quanto & eliminagéo correta de pilhas gastas e aparelhos
elétricos velhos. As pilhas e os aparelhos elétricos devem ser entregues nos pontos
de recolha conhecidos. Aqui, serdo devidamente conduzidos a reciclagem.
Néo se deve utilizar pilhas de tipo diferente nem pilhas novas juntamente com pilhas
usadas. Retirar as pilhas descarregadas do brinquedo. N&o é permitido recarregar
pilhas ndo-recarregéveis.
AVISO!
As pilhas recarregéveis devem ser carregadas unicamente por adultos.
Nunca deixe a pilha por vigiar durante o carregamento. Retirar as pilhas recar-
regéveis do brinquedo antes de as recarregar. Nao é permitido ligar os terminais de
conexao em curtocircuito. S6 é permitido utilizar as pilhas recomendadas ou pilhas
de tipo equivalente.
Aquando da utilizag&o regular do carregador, dever-se-a verificar o cabo, a tomada e a fi-
cha bem como as tampas e outras partes do mesmo. No caso de qualquer defeito ou ava-
ria, 0 carregador s¢ deverd ser colocado em funcionamento depois de ter sido reparado.
0O brinquedo deve ser ligado unicamente a aparelhos da classe de protecéo Il. @
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Diretivas e adverténcias relativas a utilizagéo de pilhas LiPo

* Vocé tem que carregar a pilha LiPo de 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh incluida no
olume de fornecimento, num local seguro fora de materiais inflaméveis.

* Nunca deixe a pilha por vigiar durante o carregamento.

* Para carregar a pilha depois de um voo, é necessario que ela arrefega primeiro
até a temperatura ambiente.

« Utilize unicamente o carregador LiPo pertinente (cabo / comando USB). No caso
de inobservancia destas indicagées, corre-se risco de incéndio e consequente-
mente perigo para a salde e/ou danos materiais. NUNCA utilize outro carregador.

* Se a pilha inchar ou deformar-se durante os processos de carga ou de descarga,
termine imediatamente o respetivo processo. Retire a pilha o mais rapido possivel
€ com 0 maximo cuidado e coloque-a num lugar seguro e aberto, fora de materiais
combustiveis e mantenha-a sob observagéo pelo menos 15 minutos. Se vocé con-
tinuar a carregar ou a descarregar uma pilha j& inchada ou deformada, corre-se
risco de incéndio! Mesmo que a deformag&o ou o inchago sejam minimos, a pilha
tem que ser colocada fora de servigo.

* Guarde a pilha a temperatura ambiente num lugar seco.

* Carregue a pilha necessariamente depois de cada uso para evitar a denomi-
nada descarga total da mesma. Considere que deve manter uma pausa de
aprox. 20 minutos entre o voo e o carregamento da pilha. Carregue a pilha
de quando em quando (aprox. cada 2-3 meses). A inobservancia do manejo
anteriormente descrito, pode provocar defeitos.

* Para transporte ou para armazenagem passageira da pilha, a temperatura devia
situar-se entre 5-50°C. Se possivel, ndo guarde a pilha ou a miniatura num veiculo
nem sob influéncia direta dos raios solares. Se a pilha for exposta ao calor num
veiculo, pode danificar-se ou incendiar-se.

Nota: aquando de tensdo/ poténcia baixa da pilha, vocé constatara que é necessa-
rio muito mais compensacao e/ou movimentos de comando para o Quadrocopter
ndo perder a estabilidade. Normalmente, isto acontece antes da tensao de 3 V ser
atingida e é um bom momento para terminar o voo.

Instrucoes de operacao
Volume de fornecimento

1x Quadrocopter

1x Comando adaptativo

1x Cabo de carregamento USB

1x 3,7V, 1000mAh Bateria

1x Suporte para tablet

1x Oculos 3D

2x Motor de reserva (esquerda/direita)
1x Chave de parafusos

2x Pilha AAA LR03 (nao-recarregavel)

Fixacédo do telemovel

Entre as laterais do comando, pode-se fixar um telemdvel. Para isso, pressio-
ne o botdo no centro do comando para adaptar a largura de forma a que o
telemével fique devidamente entalado e ndo possa cair.

Montagem do suporte para tablet

Se desejar utilizar um tablet no seu comando, recomendamos-lhe que, por
motivos de seguranca, proceda a montagem do respetivo suporte incluido no
volume de fornecimento.

Encaixe o suporte no centro da traseira do comando.

O comprimento do suporte pode ser regulado com a roda de ajuste. Fixe o
suporte de modo ao tablet ficar devidamente apertado ao comando.

Modo de carregar a pilha LiPo

Tenha em atencdo que deve carregar a pilha LiPo incluida no volume de forneci-
mento unicamente com o carregador LiPo que a acompanha (cabo USB). Se tentar
carregar a pilha com outro carregador de pilhas LiPo ou outro carregador qualquer,
isso pode provocar danos graves. Por favor leia atentamente o capitulo anterior de
adverténcias e diretivas para utilizagéo da pilha, antes de continuar. As pilhas de-
vem ser carregadas unicamente por adultos. N&o ligue os carregadores nem blocos
de alimentagéo em curtocircuito.

Vocé pode carregar a pilha integrada no Quadrocopter com o respetivo cabo de
carga USB ligado a uma porta USB:

Carregamento através do computador:

* Retire a pilha da miniatura antes de carrega-la.

* Ligue o cabo de carga USB a porta USB de um computador. O LED do cabo
de carga USB acende-se em verde o que assinala que a unidade de carga
estd devidamente ligada ao computador. Quando ligar um Quadrocopter
com a pilha vazia, o LED do cabo de carga USB ndo se acende o que
assinala que a pilha do Quadrocopter esta a ser carregada. O cabo de carga
USB e a tomada do Quadrocopter estdo concebidos de forma aos pélos ndo
poderem ser trocados.

PORTUGUES

* Demora aproximadamente 120 minutos a recarregar uma pilha descarrega-
da (ndo totalmente descarregada). Quando a pilha estiver cheia, o LED do
cabo de carga USB acende-se novamente em verde.

Nota: no ato da entrega, a pilha LiPo esta carregada parcialmente. Por isso, o
primeiro carregamento pode demorar menos tempo.

Siga iamente a ordem cronol acima descrita para a ligacao!
Desligue o conector do Quadrocopter da tomada deste mesmo quando nao o
utilizar. A inobservancia desta indicacao pode provocar danos na pilha!

Colocacao da pilha no Quadrocopter

* Abra a tampa do compartimento da pilha com a chave de parafusos adjunta.
Cologue a pilha. Feche o compartimento.

* Quando o LED do Quadrocopter intermitir lentamente, € necessario substi-
tuir a pilha.

Modo de colocar as pilhas ho comando

Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fendas e colo-
que as pilhas no comando. Preste atengdo a posicéo correta dos pélos. Nun-
ca utilize pilhas novas juntamente com pilhas velhas nem combine pilhas de
fabricantes diferentes. Depois de fechar a tampa do compartimento, podera
controlar a funcionalidade do comando com a ajuda do interruptor que se
encontra na parte frontal.

Aquando do interruptor na posicdo ON e de funcionamento correto, o LED
de cima, no centro do comando, devia acender-se em vermelho. Quando o
LED de controlo intermitir lentamente e soar um sinal acustico, é necessario
substituir as pilhas do comando.

Interligacao entre a miniatura e o comando

O Quadrocopter Carrera RC e o comando interligam-se automaticamente
sempre que s&o colocados em funcionamento. Se, no inicio, surgirem proble-
mas de comunicagdo entre o Quadrocopter Carrera RC e 0 comando, volte a
estabelecer a interligacao.

* Ligue a pilha na miniatura.

* AVISO! Depois de ligar o Quadrocopter, coloque-o imediatamente so-
bre uma superficie horizontal plana. O sistema giroscépico ajusta-se
automaticamente.

* Os LEDs do Quadrocopter piscam ritmicamente.

* Ligue o comando com o interruptor ON/OFF.

* Empurre o joystick esquerdo, ou seja, o manipulo de aceleragdo 0 méximo
para cima e novamente para baixo.

* Ainterligagéo foi concluida com sucesso.

* Agora o LED do comando estd aceso permanentemente.

* Passado aprox. 572 minutos, o comando desliga-se. Para nova utilizagéo,
estabeleca a interligagdo novamente.

Descricao do Quadrocopter

9
3
4
B:

Resumo das funcées do comando

g 1. Interruptor (ON / OFF)
2. LED do comando
3. Aceleragdo
Rotacao
4. Para a frente / para tras
Inclinagao para a direita / esquerda
. Compensacao da inclinacao para a direita / esquerda
. Compensacao para a frente / para tras
Botdo de compensagéo da rotagao
. Botao looping
. Modo headless
10. Botdo Start Rotors (ligar os rotores)
11. Botdo de aterragem automética
12. Botdo “Auto-start & fly to 1.5 m” (descolagem automatica e voo até 1,5 m)
13. Botéo "Ligar/Desligar luzes LED"
14. Interruptor principiantes/avancados (30%/60%/100%)
15. Suporte adaptativo para tablet — Botdo para adaptagéo da largura do co-
mando
16. Roda de regulagéo do angulo da camara
B 17. Compartimento da pilha

Sistema de rotores

Gaiola de protegdo do rotor
LEDs

Camera de video
Compartimento da pilha

©o~No O
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PORTUGUES

Escolha da area de voo

0 Quadrocopter pode ser posto a voar no exterior. Depois de ter equili-
brado o seu Quadrocopter e de estar familiarizado com o comando e as
capacidades do mesmo, pode comecar a pd-lo a voar em ambientes
mais pequenos e menos desimpedidos. Tenha em consideragédo que,
apesar do vento estar parado na proximidade do solo, pode ser forte a
uma certa distancia do mesmo. A inobservancia deste aviso, pode impli-
car a perda total do Quadrocopter.

Lista de verificagao ,,checklist” para preparacéao do voo

Esta lista de verificagdo ,checklist‘ ndo substitui o contetido das instrugdes conti-
das neste manual. Apesar desta lista poder ser aplicada como Quick-Start-Guide,
recomendamos-lhe insistentemente ler primeiro este manual de instrugdes, na sua
integra, antes de prosseguir.

* Verifique o contetido da embalagem

* Fixe 0 seu telemével ou tablet ao comando ﬂ E]

* Carregue a pilha LiPo como se descreve no capitulo “Modo de carregar a pilha
LiPo“.

* Coloque 2 pilhas AAA no comando e preste atencéo & polaridade correta.

* Procure um ambiente apropriado para o voo.

* Coloque a pilha no respetivo compartimento debaixo do Quadrocopter como se
descreve em

* AVISO! Depois de ligar o Quadrocopter, coloque-o imediatamente sobre uma
superficie horizontal plana. O sistema giroscopico ajusta-se automaticamente.

* Os LEDs do Quadrocopter piscam ritmicamente.

* Ligue o comando com o interruptor ON/OFF. Verifique necessariamente o inter-
ruptor principiantes/avancados (). Empurre o joystick esquerdo, ou seja, 0
manipulo de aceleragdo 0 maximo para cima e novamente para baixo.

* Aguarde alguns segundos até o sistema se inicializar e 0 Quadocopter estar pron-
to para funcionamento. Os LEDs do Quadrocopter agora piscam permanentemen-
te. Agora o LED do comando estd aceso permanentemente.

* Eventualmente repita os pontos anteriormente descritos caso deseje colocar ou-
tros Quadrocopter a voar simultaneamente.

* Proceda a interligacdo do seu Smartphone com o Quadrocopter como se des-
creve no ponto (ﬁ) até ver a imagem da camara ao vivo no ecrd. Para mais
detalhes e fungdes da camara, consulte o ponto (3 (B %

* Nota! Execute necessariamente a equilibracao automatica @ antes de cada
voo!

* Pressione o botdo “Start-Rotors” (ligar os rotores).

* Verifique o comando

* Familiarize-se com o comando

* Se for necessdrio, efetue a equilibragdo do Quadrocopter como se descreve
em de forma a que o Quadrocopter ao pairar ndo se mova
do sitio sem ser comandado.

* Agora o Quadrocopter esté pronto para funcionar.

* Se o Quadrocopter ndo reagir com qualquer fungéo, tente efetuar novamente a
interligagéo acima descrita.

* Proceda a pilotagem da miniatura.

* As luzes LED da miniatura comecam a piscar pouco antes da pilha estar vazia.

* Proceda a aterragem da miniatura.

* Desligue o conector da pilha.

* Desligue sempre o telecomando em ultimo lugar

Pilotar o Quadrocopter de 4 canais

NOTA! Sobretudo durante as primeiras tentativas de pilotagem, tenha cuida-
do e atue os manipulos lentamente sem movimentos bruscos. Bastam quase
sempre pequenos movimentos do respetivo manipulo para executar o coman-
do correspondente!

Se constatar que o Quadrocopter se move para a frente ou para o _lado sem vocé
atuar o respetivo manipulo, equilibre-o como se descreve em m

+/- Gas (subir/descer)

Para descolar ou voar mais alto, empurre o manipulo de gés esquerdo cuida-
dosamente para a frente. Para aterrar ou voar mais baixo, empurre 0 manipu-
lo de gés esquerdo cuidadosamente para tras.

Para girar o Quadrocopter, a pairar, para a esquerda ou para a direita, mova
0 manipulo esquerdo cuidadosamente para a esquerda ou para a direita res-
petivamente.

Para pilotar o Quadrocopter para a esquerda ou para a direita, mova 0 manipu-
lo direito cuidadosamente para a esquerda ou para a direita respetivamente.

Para pilotar o Quadrocopter para a frente ou para tras, mova o manipulo direi-
to cuidadosamente para a frente ou para trés respetivamente.

Ligar os rotores / motores

Pressione o botdo “Start Rotors” (ligar os rotores) no comando para por
os motores a trabalhar. Logo que os motores estejam a trabalhar, vocé
pode descolar deslizando o manipulo de aceleragéo para cima.

Funcao looping
AVISO! SO PARA PILOTOS EXPERIENTES!

Pressione o botéo de acrobacias “Looping Button* @; um sinal acustico

soa 5x. Enquanto que o sinal actstico soar, mova o joystick direito para
cima, para baixo, para a direita ou para a esquerda. O Quadrocopter executa o
looping ou o rollover na respetiva diregéo. Preste atencao a que o espago livre
que tem disponivel na sala é suficiente para todos os lados (ca. 4m).

Interruptor principiantes/avancados @

60% = modo médio
O Quadrocopter reage com maior sensibilidade do que no modo de 30%. O
sinal acustico soa 2x ao comutar.

30% = modo principiantes
O sinal acustico soa uma vez ao comutar.

100% = modo avangados -> modo 3D
0O Quadrocopter reage com muita sensibilidade aos movimentos de comando.
O sinal acustico soa 3x ao comutar.

AVISO! 100% SO PARA PILOTOS EXPERIENTES!
Modo headless

0O modo headless ajuda os principiantes a aprender a pilotar. Seja qual

for a direcdo em que o Quadrocopter é virado, a dire¢ao de voo corres-
ponde sempre & diregdo implementada no comando. Um principiante néo tem
que comandar inversamente quando pilotg_a aeronave na sua direcéo pes-
soal. Pressione o botdo “Headless Mode” 6; enquanto vocé estiver no modo
headless, soa um sinal acustico. Para desativar o modo headless, pressione
novamente o botao.

Funcao video e camara fotografica

AVISO!

Considere que, fotografar e filmar com a cdmara integrada, pode lesar os di-
reitos de personalidade e de imagem das pessoas! Uma pessoa fotografada
ou filmada sem consentimento pessoal, na vizinhangca por exemplo, pode
requerer as providéncias adequadas civelmente e exigir omissao ou indem-
nizagao. Fotografar e filmar pessoas em casas alheias, e também em quintais
alheios por exemplo, transpondo sebes que tapam a visibilidade, também po-
dem ser atos puniveis! Informe-se sobre a respetiva situacéo juridica.

Utilizacao da Carrera RC App

Baixe a App com o nome "Carrera RC FPV" na respetiva loja Appstore
ou Playstore. Vocé encontra o respetivo QR Code na embalagem. Ligue
0 seu Smartphone a rede W-Lan do seu Quadrocopter. Procure a rede W-Lan
com o nome "Carrera_RC_FPV_...". Poder4 ser necessério aguardar ca. de
30 segundos anté se encontrar a rede W-Lan e estabelecer a ligagéo. Agora,
inicie a App.
No ecra de iniciagéo, vé-se o botdo (iniciar) a direita; aqui, vocé pode
aceder ao menu de voo da App. Atraves dos botdes a direita, vocé acede a
ajuda e as definigbes gerais. Através deste botao @ vocé acede & loja de
pecas. A loja de pecas abre no browser do seu Smartphone.
A disponibilidade e entrega de pecas néo é possivel em alguns paises. Se for
necessario, dirija-se ao representante no seu pais indicado no verso.

B Resumo das fungdes do menu de voo:

1. Pressione este botdo para tirar fotografias

2. Pressione este botdo para gravar videos

3. Aqui vocé encontra as fotografias & videos guardados no seu Smartphone
4. Gire aimagem da cdmara 180° aqui

5. Utilize este botdo antes de colocar o telemdvel nos éculos 3D-VR.

No arquivo, vocé pode ver em perspetiva VR 3D todos os videos gravados -
ative este modo no respetivo menu pressionando o icone ﬁ

Vocé encontra as fotografias / videos na respetiva pasta de fotografias / vi-
deos do seu aparelho. (Com IOS, observe os direitos de acesso) Eventual-
mente, podera ser necessario um leitor de video adicional.

Utilizagao dos 6culos VR 3D

Recomendamos-lhe que aprenda primeiro a pilotar seguramente antes
de utilizar os 6culos 3D!
ATENGAO! NUNCA pilote um Quadrocopter sozinho com éculos VR 3D!
Eventualmente pode estar a cometer uma infracao a lei!
Trate de ter sempre uma 22 pessoa a seu lado quando usar os dculos 3D ao
pilotar.
Esta 22 pessoa tem de supervisionar a posi¢éo do Quadrocopter em seu lugar
e de ajudé-lo a corrigir a trajetdria para inibir eventuais acidentes.
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@ ﬂ Colocagdo do telemdvel nos dculos:

1. Abra o lado frontal dos éculos

2. Entale o telemdvel, inicie a app e ligue o Quadrocopter.

3. Ative a fungdo 3D na APP. Volte a fechar o lado frontal dos dculos.
4. Ponha os 6culos e ajuste o cinto. Ajuste também a distancia interpupilar e
a profundidade de campo

Agora vocé pode pilotar o Quadrocopter do ponto de vista do piloto. Con-
sidere que o seu campo de viséo € limitado!

5.

Alteracdo do angulo da Camara
Com a ajuda da roda de regulagdo no lado superior direito do comando, po-
de-se alterar o angulo da camara (ca. 70°-80° de inclinagao).
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Controlo automatico da altitude

Logo que vocé largar o joystick esquerdo durante o voo, 0 Quadrocopter man-
tém automaticamente a altitude de voo atual.

Auto Landing

Pressionando o botéo “Auto Landing” (aterragem automética), vocé pode atuar a
funcdo de aterragem automatica a qualquer momento. Nessa fungéo, a velocida-
de de rotagéo reduz lentamente. Durante o processo de pouso, vocé pode influen-
ciar a posicdo da aterragem também a qualquer momento movendo o joystick di-
reito. Logo que o Quadrocopter esté pousado em terra, desligue os motores.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Pressione o botdo Auto-Start & Fly to 1.5m” (descolagem automética e voo
até 1,5 m) para ligar os motores e voar automaticamente até uma altitude de
cerca de 1,5 m . Durante o processo de descolagem, vocé pode influenciar a
trajetdria do voo movendo o joystick direito. Logo que a altitude de cerca de
1,5 m é atingida, o Quadrocopter mantém-na automaticamente.

Equilibracao do Quadrocopter

21 Equilibragéo automética i

1. Posicione o Quadrocopter sobre uma superficie horizontal
2. Estabeleca a interligacéo entre o Quadrocopter e o comando, como se
descreve em “Interligagdo entre a miniatura e o comando”.
3. Empurre simultaneamente a “alavanca de aceleracao” e a “alavanca
para a frente/para trds” para o canto inferior direito. O LED do Quadro-
copter pisca brevemente e em seguida fica permanentemente aceso. O
sinal acustico soa 1x.
4, O ajuste neutro esta concluido.

Quando o Quadrocopter, ao pairar, voar para a esquerda ou para a direita
sem voceé atuar o respetivo manipulo de inclinagao, proceda como segue:
Se o Quadrocopter se mover por ele s6 répida ou lentamente para o lado
esquerdo, pressione o botéo inferior direito de compensagéo da inclinagao di-
reita/esquerda progressivamente para a direita. Se o Quadrocopter se mover
para o lado direito, pressione o botdo de compensacao da inclinagéo direita/
esquerda progressivamente para a esquerda.

Se o Quadrocopter, ao pairar, voar para a frente ou para tras sem vocé atuar o
respetivo manipulo, proceda como segue:

Se o Quadrocopter se mover por ele s¢ rdpida ou lentamente para a frente,
pressione 0 botdo superior direito de compensagéo para a frente/para tras pro-
gressivamente para baixo. Se o Quadrocopter se mover para tras, pressione o
botdo de compensagao para a frente/para trés progressivamente para cima.
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Quando o Quadrocopter, ao pairar, girar para a esquerda ou para a direita
sem vocé atuar o manipulo de rotagao, proceda como segue: Se o Quadro-
copter girar por ele s6 em torno do eixo para a esquerda, rapida ou lentamen-
te, pressione o botdo de compensagéo da rotagao progressivamente para a
direita. Se o Quadrocopter girar para a direita, pressione o botdo de compen-
sagdo da rotagdo progressivamente para a esquerda.
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Substituicao das pas do rotor

Para remover uma pé do rotor, utilize um objeto estreito e liso se for necessé-
rio. Ao remover a pé do rotor, puxe-a com cuidado verticalmente para cima e
segure o motor estavelmente por baixo. Volte a apertar a pa do rotor com o
parafuso ao Quadrocopter.

Cadigo QR para o sistema de substituicao do motor, pegas de reposicao
e informacdes adicionais.

AVISO!

Preste atencdo necessariamente a marcagéo e a cor bem como ao angulo de
inclinagéo das pas do rotor!

A frente do lado esquerdo: amarelo — marcacéo ,A“

A frente do lado direito: amarelo - marcagéo ,B“

Atras do lado direito: preta — marcagéo ,A“

Atras do lado esquerdo: preta - marcagéo ,B“

27,
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PORTUGUES
Solucoes de problemas

Problema: O comando n&o funciona.

Causa: O interruptor ON/OFF esté em ,OFF*.

Solugdo:  Colocar o interruptor ON/OFF em ,ON*.

Causa: As pilhas estdo mal colocadas.

Solugdo:  Verifique se as pilhas estdo bem colocadas.

Causa: As pilhas nao tém energia suficiente.

Solugdo:  Colocar pilhas novas.

Problema: N&o é possivel comandar o Quadrocopter com o comando.

Causa: O interruptor do comando esta em ,OFF*.

Solugdo:  Primeiro colocar o interruptor do comando em ,ON*.

Causa: Eventualmente, a interligac@o entre o comando e o receptor do qua-
drocopter ndo esta correta.

Solucdo:  Estabeleca a interligagao como se descreve em ,Lista de verificagao
(checklist) para preparagéo do voo*.

Problema: O Quadrocopter ndo descola.

Causa: 0O botdo “Start Rotors” (ligar os rotores) no comando néo esta pressio-
nado.

Solugdo:  Pressionar o botdo “Start Rotors” (ligar os rotores) no comando.

Problema: O Quadrocopter ndo sobe.

Causa: As pas do rotor movem-se muito lentamente.

Solugdo:  Deslize a alavanca de acelerar para cima.

Causa: A poténcia da pilha néo é suficiente.

Solugdo:  Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).

Problema: O Quadrocopter perde velocidade durante o voo sem motivo aparente
e desce.

Causa: A pilha esta demasiado fraca.

Solugdo:  Carregar a pilha (ver capitulo ,Modo de carregar a pilha“).

Problema: O Quadrocopter s6 gira em torno do préprio eixo ou capota ao desco-
lar.

Causa: As pés do rotor estdo mal colocadas ou danificadas.

Solugdo:  Substituir/instalar as pas do rotor como se descreve em .

Problema: A ligagdo a rede Wifi/W-Lan ndo é possivel.

Causa: A pilha esta demasiado fraca.

Solugdo:  Ligue a pilha na miniatura m Proceda a interligagdo do seu Smart-

phone com o Quadrocopter como se descreve no ponto até vera
imagem da camara ao vivo no ecra.

Salvo erros, omissées e modificagoes

Cores /design final - sujeitos a alteracdes

Reservados os direitos a alteragdes da técnica e do design
Pictogramas = Fotos de simbolos



(8D Basta kund

Gratulerar till kdpet av denna Carrera RC-modell-Quadrocopter, som &r tillverkad enligt
senaste tekniska ron. Eftersom vi alltid strévar efter att vidareutveckla och forbéttra
vara produkter, forbehaller vi oss alltid och utan foregaende varsel rétten till tekniska
&ndringar samt &ndringar nér det géller utrustning, material och design. Darfor kan
inga ansprak beaktas vad avser smérre avvikelser mellan den produkt Du har kdpt och
uppgifter samt illustrationer i denna bruksanvisning. Denna bruks- och monteringsan-
visning &r en del av produkten. Om bruksanvisningen och de sakerhetsanvisningar
den innehaller inte foljs, upphdr garantin att galla. Spara bruksanvisningen for senare
bruk och lat den folja med produkten om den dvertas av nagon annan.

Den senaste versionen av denna bruksanvisning samt information om reservde-
lar aterfinns pa carrera-rc.com under rubriken Service.

VARNING! Fére den férsta flygturen maste du kontrollera huruvida man i ditt
land behéver en lagstadgad forsékring for den flygmodell du har képt.

Garantivillkor

Produkterna fran Carrera ar tekniskt forstklassiga (INGA LEKSAKER) och de
skall behandlas varsamt. Se informationen i bruksanvisningen. Alla kompo-
nenter underkastas en noggrann kontroll (tekniska &ndringar och modelland-
ringar som syftar till att forbattra produkten férbehalles).

Om det mot formodan skulle uppsta ett fel, géller garantin inom ramen av foljande
villkor: Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (nedan kallat "tillverkaren”) garante-
rar slutkunden (nedan "kunden”) pa basis av nedanstaende bestimmelser att den
till kunden levererade Carrera RC-modell-Quadrocopter (nedan kallad "produkten”)
ar fri fran material- eller bearbetningsfel inom en period pa tva ar efter inkopsda-
tum (garantitid). Fel av detta slag atgérdas av tillverkaren pa dennes bekostnad
genom reparation eller leverans av nya eller renoverade delar, enligt tillverkarens
beddmning. Garantin omfattar inte slitdelar (t.ex. batteri, rotorblad, kaross, kugghjul
eller liknande), skador p.g.a. felaktig behandling/anvéndning eller vid frimmande
ingrepp.Ovriga krav fran kund, i synnerhet avs. skadestandserséttning, gentemot
tillverkaren &r uteslutna.

Kundens kontraktsenliga eller lagstadgade rattigheter (efterleverans, hévande av
avtalet, minskning, skadestandserséttning) gentemot resp. séljaren, vilka &r giltiga
om produkten inte var felfri vid dvergangen av risken, bercrs inte av denna garanti.

Ansprék pa basis av denna sérskilda tillverkargaranti féreligger endast om

* det fel som gors gallande inte ligger i skador vilka har orsakats av icke andamal-
senlig eller felaktig anvandning enligt féreskrifterna i bruksanvisningen,

* det inte ror sig om driftsbetingade slitagetecken,

* produkten inte uppvisar nagra kannetecken som tyder pa reparation eller andra
ingrepp genom verkstader som inte har auktoriserats av tillverkaren,

* produkten har anvants endast med av tillverkaren godkénda tillbehér.

Garantisedlar kan inte erséttas.

Hénvisning fér EU-medlemslander: vi hanvisar till séljarens lagstadgade garan-
tiskyldighet i den man som denna garantiskyldighet inte begransas av objektgaran-
tin. Tillverkaren star for kostnaderna fér insandning och aterséndning av produkten.
Garantin galler i den ndmnda omfattningen och under de namnda férutsattningara
(inkl. uppvisande av originalkdpdokumentet &ven i hdndelse av vidareférséljning) for
varje efterféljande, framtida &gare av produkten.

Forsakran om overensstammelse

Hérmed forklarar Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH. att denna modell inkl. kon-
troll dverensstdmmer med de grundldggande kraven i foliande EU-direktiv: Enligt
EG-direktiven 2009/48 och 2004/108/EG om elektromagnetisk kompatibilitet och
6vriga relevanta bestammelser i direktivet 2014/53/EU (RED) .

Originalet till forsakran om dverensstémmelse kan bestallas pa carrera-rc.com.

AGE 2.4
v/ xd \GH=z

Max. radiofrekvenseffekt <10dBm

Varningar!

En fjérrstyrd Quadrocopter & INGEN LEKSAK och lampar sig endast for aldre
barn/ungdom fran 14 ars alder!

Denna produkt &r inte avsedd att anvéndas av barn utan dverinseende av en an-
svarig person. Flygning med helikoptern kréver viss dvning. Barn maste laras upp
under direkt dverinseende av en vuxen person. Fére den férsta anvéndningen:
las denna anvisning tillsammans med barnet. Vid felaktig anvandning kan svara
person- och/eller sakskador uppsta.

Anvandningen av produkten kraver férsiktighet och hénsyn, ett visst mekaniskt kun-
nande samt omddme. Bruksanvisningen innehaller sakerhetshanvisningar och fére-

skrifter samt information om skétsel och anvandning av produkten. Det ar ett absolut48

krav att bruksanvisningen har l&sts igenom komplett och forstatts fore forsta anvand-
ning. Det &r endast da som olycksfall med person- och sakskador kan undvikas.
Hander, har och [Gst sittande kiadesplagg, inkl. andra foremal sasom pennor och skruv-
mejslar, maste hallas borta fran propellern (rotorn). Vidrér inte den roterande rotorn. Var
sarskilt noggrann med hénderna sa att de INTE kommer i nérheten av rotorbladen!
VARNING: Flyg inte med Quadrocopter i ndrheten av ansiktet, detta for att
forhindra personskador. Far anvandas endast utomhus | Far ej anvandas in-
omhus. Risk for 6gonskador. Starta och flyg endast i ett lampligt omrade (fria
ytor, inga hinder) och endast inom direkt synhall.

Du, som anvéndare av produkten, har ansvar fér en saker anvandning, sa att
varken Du sjélv eller andra personer eller deras egendom tar skada eller ut-
sétts for risker.

* Anvand aldrig modellen med svaga batterier i kontrollen.

* Undvik omraden med mycket liv och rorelse. Se alltid till att det finns tillrackligt
med plats.

*Flyg inte med modellen pa dppen gata eller pa offentliga platser - person- eller
sakskador kan uppsta.

¢ VARNING: starta och flyg inte nér det finns personer, djur eller andra hinder

i Quadrocopters flygomrade.

« Det &r strangt forbjudet att starta och flyga i nérheten av hdgspanningsledningar,

jamvagsspar, gator, simbassanger eller dppet vatten.

Anvand produkten endast vid god sikt och lugna vaderforhallanden.

Folj exakt instruktionerna och varningarna fér produkten och fér ev. tilldggsutrust-

ning (laddare, batterier 0.s.v.).

Skulle Quadrocopter komma i beréring med levande vésen eller harda fo-

remal, maste gasspaken genast foras i nollstallning, d.v.s. vénster joystick

skall ligga i undre anslaget!

* Undvik fukt - den kan skada elektroniken.

* Risk for allvarliga skador, t.0.m. dodsfall, rader om man stoppar delar av modellen
i munnen eller slickar pa dem.

* Andra eller modifiera ingenting p& Quadrocopter.

Om Du inte godkénner dessa villkor, skall Du omedelbart returnera den kompletta
Quadrocopter-modellen i nytt och oanvant skick till aterforséljaren.

Viktig information om litium-polymer-batterier

Litium-polymer (LiPo)-batterier ar vasentligt kansligare &n vanliga alkaliska eller
NiMH-batterier som annars anvéands i radiofjérrstyrningar. Foreskrifterna och var-
ningama fran tillverkaren skall dérfor foljas exakt. Vid felaktig anvandning av Li-
Po-batterier rader brandfara. Folj alltid tillverkarens uppgifter om avfallshantering
av LiPo-batterier.

Avfallshanteringsbestammer for elektriska och elektroniska uttjanta produk-
ter enl. WEEE
Symbolen med de dverkorsade soptunnorna hanvisar till
att tomma batterier, ackumulatorer, knappbatterier, acku-
mulatorpaket, apparatbatterier, elektriska skrotade pro-
dukter etc. inte skall slangas i de vanliga hushallssoporna,
da de &r skadliga for miljo och halsa. Hjélp till att skona
I miljon och skydda hélsan, och tala ocksa med barnen om
att det &r viktigt att [amna uttjanta batterier och elektriska apparater till tervinning.
Batterier och elektriska uttjénta apparater lamnas till tervinningscentral, dar de in-
gaende materialen sorteras och atervinns. Batterityper av olika slag, eller nya och
uttjéinta batterier far inte anvéndas tillsammans. Ta ur tomma batterier ur leksaken.
Icke ateruppladdningsbara batterier far inte laddas upp. Uppladdningsbara batterier
skall laddas upp endast under dverinseende av en vuxen.
VARNING!
Batterier far laddas upp endast av vuxna.
Lémna aldrig batteriet utan uppsikt medan det laddas. Anslutningsklammor far
inte kortslutas. Endast rekommenderade batterier eller batterier av likvérdig typ far
anvéndas.
Vid regelbunden anvandning av laddaren méste den kontrolleras: undersok kabel,
anslutning, kapor och andra delar. Om laddaren skadas far den inte anvéndas forran
den har reparerats.
Leksaken far anslutas endast till produkter i kapslingsklass Il. @

Direktiv och varningar fér anvéndning av LiPo-batterier

* Du méste ladda det bifogade 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh LiPo-batteriet pa en
séker plats borta fran antandliga material.

* Lamna aldrig batteriet utan uppsikt medan det laddas.

* Om batteriet skall laddas efter en flygtur maste det forst ha fatt svalna till omgiv-
ningstemperatur.

* Endast tillhrande LiPo-laddare (USB-kabel/kontroll) far anvéndas. Om detta vill-
kor inte uppfylls finns risk fér brand och darmed &ventyrande av halsan och/eller
egendom. Anvand ALDRIG andra laddare.

» Om batteriet utvidgas eller missformas under urladdning eller laddning, méste Du

omedelbart avsluta laddningen eller urladdningen. Ta ur batteriet sa snabbt och

forsiktigt som majligt och lagg det pa en séker, Gppen plats borta fran brannbara
material. Hall uppsikt Gver batteriet i minst 15 minuter. Om Du fortsétter ladda eller
urladda ett batteri som redan har utvidgats eller missformats finns risk for brand!

Aven vid mindre missformning eller utvidgning maste batteriet tas ur drift.



* Forvara batteriet torrt och i rumstemperatur.

* Ladda ovillkorligen alltid upp batteriet igen efter anvéndningen fér att und-
vika en s.k. djupurladdning av det. Tank pa att ldgga in en paus pa ca 20
minuter mellan flygning och laddning. Ladda upp batteriet da och da (ca
varannan till var tredje manad). En ignorering av ovanndmnda handhavande
kan leda till att batteriet forstors.

o For transport eller tillfallig lagring av batteriet skall temperaturen ligga mellan
5-50°C. Forvara batteriet eller modellen helst inte i bilen eller i direkt solljus. Om
batteriet utsétts for varmen i bilen kan det skadas eller fatta eld.

0BS: Vidlagbatterispanning/-effektkommerDuattseattdetkrévskraftigaretrimningoch/
ellerstyrrérelserférattinte Quadrocopter skall rakaispinn. Detta upptraderiregelinnan
3V batterispanning har natts och ar ett bra tillfélle att avsluta flygningen.

Leveransomfattning

1x Quadrocopter

1x Justerbar kontroll

1x USB-laddningskabel

1x 3,7 V, 1000mAh Ackumulator

1x Surfplatthéllare

1x 3D-glasdgon

2x Utbytesmotor (hdger/vénster)

1x Skruvmejsel

2x AAA LRO3 batterier (ej ateruppladdningsbara)

Fixering av mobiltelefon

En mobiltelefon kan fixeras mellan kontrollens bada sidor. Tryck da pa knap-
pen i mitten av kontrollen for att dndra bredden sa att mobiltelefonen kan
klammas fast och inte glider ivag.

Montering av surfplatthallare

Om du vill anvanda en surfplatta i din kontroll rekommenderar vi att du av sa-
kerhetsskal monterar bifogad hallare.

Klipsa in hallaren pa baksidan i kontrollens mitt.

Bestdm langden pa hallaren med justeringshjulet. Fixera hallaren sa att den
héller fast plattan i kontrollen.

Laddning av LiPo-batteriet

Observera att det medlevererade LiPo-batteriet endast far laddas med den med-
levererade LiPo-laddaren (USB-kabel). Om Du forséker ladda batteriet med en
annan LiPo-batteriladdare eller nagon annan laddare, kan svara skador uppsta.
Las igenom foregaende avsnitt med varningar och direktiv for batterianvandning
innan Du fortsétter. Batterier far laddas upp endast av vuxna. Kortslut inte laddare
och nétdelar. Du kan ladda det batteri som finns i Quadrocopter med tillhérande
USB-laddningskabel i en USB-port:

Laddning via dator:

* Ta ur batteriet ur modellen fére uppladdning.

* Anslut USB-laddningskabeln med USB-porten i datorn. LED pa USB-ladd-
ningskabeln lyser med grént sken och anger att laddningsenheten &r
korrekt hopkopplad med datorn. Om man sétter i en Quadrocopter med
tomt batteri, slocknar LED p& USB-laddningskabeln, vilket anger att
Quadrocopter-batteriet laddas. USB-laddningskabeln resp. laddningsuttaget
pa Quadrocopter &r utformade sa att det inte gér att forvaxla polariteten.

* Det tar ca 120 minuter att ladda upp ett tomt batteri (e] djupurladdat) igen. Nar batte-
riet ar fullt, tands LED-indikeringen pa USB-laddningskabeln igen med grént ljus.

OBS: Vid utleverans &r det ingaende LiPo-batteriet delvis laddat. Darfor gar
den forsta uppladdningen négot snabbare.

Ovannamnda anslutningssekvens maste ovillkorligen foljas! Lossa den in-
sticksforbindning som finns pa Quadrocopter nér du inte anvénder Quadro-
copter. Om sa inte sker, kan batteriet ta skada!

Iséttning av batteriet i Quadrocopter

* Anvénd bipackade skruvmejsel for att 6ppna locket till batterifacket. Lagg i
batteriet. Sténg batterifacket.

» Om LED pa Quadrocopter blinkar langsamt maste man byta batteri.

Isattning av batterierna i kontrollen

Oppna batterifacket med en skruvmejsel och sétt i batterierna i kontrollen. Se
till att polariteten blir ratt. Anvand aldrig nya och gamla batterier ihop, eller
batterier fran olika tillverkare. Sténg facket och kontrollera funktionen hos
kontrollen med hjalp av strombrytaren pa framsidan.

Nar strombrytaren star i ON-lage och allt fungerar korrekt skall LED-lampan
uppe i mitten av kontrollen lysa réd. Om kontroll-LED blinkar langsamt och en
signal avges, maste batterierna i kontrollen bytas.

SVENSKA

Hopkoppling av modellen och kontrollen

Carrera RC Quadrocopter och kontrollen sammankopplas automatiskt vid
varje igangsattning. Om det uppstar problem med kommunikationen i borjan
mellan Carrera RC Quadrocopter och kontrollen maste Du gdra en ny sam-
mankoppling.

* Anslut batteriet i modellen.

* VARNING! Direkt efter inkoppling maste Quadrocopter ovillkorligen
stallas pa en jamn, vagrat yta. Gyrosystemet riktar in sig automatiskt.

* LED-lamporna pa Quadrocopter blinkar nu rytmiskt.

* Sétt igang kontrollen med ON/OFF-knappen.

« Skjut den vénstra joysticken, d.v.s. gasspaken, hela végen upp och sedan
nedat.

* Bindningen &r avslutad utan fel.

 Nu lyser LED pa kontrollen permanent.

« Efter ca 5% minuter sténgs kontrollen av. Upprepa bindningen for att anvén-
da produkten pa nytt.

Beskrivning av Quadrocopter

y
3.
4,
g 5.

Funktionsoversikt 6ver kontrollen

g 1. Strémbrytare (ON / OFF)
2. Kontroll-LED
3. Gas
Cirkelrorelse
4. Framat/bakat
Lutning héger/vanster
. Trimmer for lutning hdger/vénster
. Trimmer for framat/bakat
Trimmer for rotation
. Looping-knapp
. Headless Mode
10. Knappen "Starta rotorer”
11. Knappen "Automatisk landning”
12. Knappen "Automatisk start och flyg till 1,5 m”
13.Knapp "LED-lampor PA/AV"
14. Beginner-/Advanced-lage (30%/60%/100%)
15.Justerbar surfplatthallare — Knapp fér anpassning av kontrollbredden
16. Instaliningshjul for &ndring av kameravinkeln

B 17. Batterifack

Val av plats for flygningen

Quadrocopter kan flygas utomhus. Nar du har trimmat Quadrocopter
och har gjort dig fortrogen med dess styrning och egenskaper, kan du
forséka att flyga i mindre och begrénsade utrymmen. Tank pa att det kan
vara mycket blasigt en bit ovanfér marken, &ven om det &r vindstilla pa
marken. Om detta inte beaktas kan Quadrocopter totalforstoras.

Rotorsystem
Rotorskyddsbur
LED-lampor
Videokamera
Batterifack

© oo ~No; o

Checklista infor flygningen

Denna checklista ersatter inte innehallet i denna bruksanvisning. Aven om den kan
anvandas som snabbintroduktion rekommenderar vi att Du laser igenom hela denna
bruksanvisning innan Du fortsétter.

* Kontrollera innehallet i forpackningen.

« Fixera mobiltelefonen eller surfplattan i kontrollen ﬂ B

* Ladda LiPo-batteriet s& som beskrivs i avsnittet "Laddning av LiPo-batteriet”.

* Sétt i 2 AAA-batterier i kontrollen och kontrollera polariteten.

* Leta rétt pa en lamplig plats for flygturen.

« Sétt i batteriet enligt fils) i batterifacket pa undersidan av Quadrocopter.

« VARNING! Direkt efter inkoppling maste Quadrocopter ovillkorligen stéllas
pa en jamn, vagrat yta. Gyrosystemet riktar in sig automatiskt.

* LED-lamporna pa Quadrocopter blinkar nu rytmiskt.

* Satt igang kontrollen med ON/OFF-knappen. Kontrollera ovillkorligen knappen
Beginner-Advanced (). Skjut den vénstra joysticken, d.v.s. gasspaken, hela
vagen upp och sedan nedat.

* Vanta en liten stund tills att Quadrocopter-systemet blir korrekt initialiserat och
driftsklart. LED-lamporna pa Quadrocopter blinkar nu permanent. Nu lyser LED
pa kontrollen permanent.

* Upprepa ovannamnda steg om du vill flyga med flera Quadrocopter samtidigt.

* Bind din smartphone enligt punkt () till Quadrocopter tills att du ser kamerans
livebild pa skérmen. Fgr mer information om kameran, se punkt (T3 {5 (25)-

* OBS! Auto-trimning maste ovillkorligen utféras fére varje flygning!
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* Tryck pa knappen ”Starta rotorer”.

* Kontrollera styrningen.

* Gor Dig fortrogen med styrningen.

+ Trimma ev. Quadrocopter sa som beskrivs under m E w s att Qu-
adrocopter inte Iéngre flyttar sig fran sin position utan styrrérelser i svév-
flykt.

* Quadrocopter &r Klar att anvanda.

*» Om Quadrocopter inte visar nagon funktion, férséker du utféra ovanndmnda bind-
ning pa nytt.

* Flyg modellen.

* LED-lamporna pa modellen bérjar blinka strax innan batteriet &r tomt.

* Landa modellen.

« Franskilj batterianslutningen.

* Sténg alltid av fjérrkontrollen sist.

Flygning med 4-kanals Quadrocopter

0BS!

Sérskilt vid de forsta flygforséken méaste man se till att manévrera spakarna pa
kontrollen mycket forsiktigt och inte for snabbt. Oftast racker det med mycket
sma rorelser av spaken for att utfora det 6nskade styrkommandot!

Om du marker att Quadrocopter ror sig framat eller at sidan_utan att du ror resp.
spak, maste du trimma Quadrocopter enligt beskrivningen i (d ﬁ m).

m +/- gas (upp/ned)

For att starta, eller flyga hogre, skjuter man gasspaken vanster forsiktigt fram-
at. For att landa, eller flyga lagre, skjuter man gasspaken vénster forsiktigt
bakat.

For att rotera Quadrocopter pa stéllet at vanster eller hger, ror man vénster
spak forsiktigt at vanster resp. hoger.

For att flyga Quadrocopter at vanster eller hoger, ror man hoger spak forsiktigt
at vénster resp. hoger.

14 rér a}ttt flyga b()l;g:!rocopter framat eller bakat, rér man héger spak forsiktigt
ramat resp. bakat.

Starta rotorerna/motorerna

m Tryck pa knappen “Starta rotorer” pa kontrollen fér att starta motorerna.
Du kan lyfta med gasspaken uppat s& snart som rotorerna gar.

Looping-funktion
VARNING! ENDAST FOR ERFARNA PILOTER!

@ Om man trycker pa "Looping’-knappen avges en signal 5 ganger.
Ror hoger joystick uppat, nedat, at hoger eller vanster sa lange som
signalen ljuder. Quadrocopter utfor da loopingen resp. rollen i resp. riktning. Se
till att det finns tillrdckligt med plats pa alla sidor i rummet (ca 4 m).

Beginner-/Advanced-lage @

m 30% = Beginner-lage
Signalton vid omkoppling ljuder en gang.

60% = medium-lage
Quadrocopter reagerar kansligare &n i 30%-laget. Signalton vid omkoppling
ljuder tva ganger.

100% = Advanced-ldge -> 3D-lage
Quadrocopter reagerar mycket kénsligt pa styrrérelser. Signalton vid omkopp-
ling ljuder tre ganger.

VARNING: 100% ENDAST FOR ERFARNA PILOTER!

Headless Mode

@ Headless Mode hjalper nybérjare att lara sig flyga. Oavsett i vilken rikt-
ning man vrider Quadrocopter s& motsvarar flygrikiningen alltid den
flygriktning som har stéllts in pa kontrollen. Nyborjaren behdver alltsa inte styra
spegelvant nar han_eller hon t.ex. flyger emot sig. Trycker man pa knappen
"Headless Mode” b avges en signal sa lange man befinner sig i detta lage.
Tryck pa knappen ige for att deaktivera laget.

Video- och fotofunktion

VARNING!

Ténk pa att bilder eller videor som tas med den inbyggda kameran kan krénka
andras personliga integritet! En person filmad utan samtycke, t.ex. i grannska-
pet, kan vidta civilrattsliga atgarder och begéra utfardande av skriftlig varning
eller skadestand. Fotografering av personer i andras bostader eller t.o.m. i
andras tradgardar dver insynsskyddande héckar kan ocksa vara straffbart!
Kontrollera vad lagen foreskriver.

50

Anvandning av Carrera RC-appen

Ladda hem appen med namnet "Carrera RC FPV" fran din app- resp.
Playstore. QR-koden aterfinns pa férpackningen.
Koppla ihop smartphonen med W-Lan i din Quadrocopter. Sk efter W-Lan
med namnet "Carrera_RC_FPV_...". Det kan ta ca 30 sekunder innan W-Lan
hittas s& att frbindelse kan kopplas upp. Starta nu appen.
Pa startskédrmen ser man till héger knappen . Har kommer man till appens
flygmeny. Har kommer man till appens flygmeny. Via knapparna till hdger kom-
mer man till hjalptexten resp. till de_allmanna instéliningarna. Man kommer till
reservdelsbutiken via denna knapp #.Butiken dppnas i smartphone-lasaren.
Tillgang och leverans av reservdelar till vissa lander ej mgjligt. Kontakta repre-
sentanten i ditt land vid ev. fragor.

@ E Funktionséversikt for flygmenyn:

1. Tryck pa denna knapp for att ta foton

2. Tryck pa denna knapp for att ta videor

3. Hér hittar du de foton & videor som du har tagit med smartphonen

4. Vrid héar kamerabilden 180°

5. Anvand denna knapp innan du sétter i mobiltelefonen i 3D-VR-glasdgonen.
| arkivet kan man titta pa alla inspelade filmer i 3D VR-perspektiv - aktivera
detta l&ge i motsvarande meny med ikonen ﬁ
Bilderna/videofilmerna hittar du i resp. bild-/video-fil i din utrustning. (Beakta
atkomstrattigheterna for 10S) Ev. behdvs en ytterligare videospelare.

Anvéand 3D-VR-glasdgonen

Vi rekommenderar att du lar dig flyga Quadrocopter ordentligt innan du
anvénder 3D-glasdgonen!
VARNING! Flyg ALDRIG en Quadrocopter med endast 3D-VR-glasgon!
Det kan medféra étal!
Se till att en andra person star bredvid dig nar du flyger Quadrocopter och har
3D-glasbgonen pa.
Den andra personen maste iakttaga positionen for Quadrocopter och hjélper
dig att korrigera flygpositionen for undvikande av olycksfall.

ﬂ Anvandning av mobiltelefonen i glaségonen:

. Oppna glasogonen pa framsidan.

. Kldm fast mobiltelefonen, starta appen @ och knépp pa Quadrocopter.

. Aktivera 3D-funktionen i Appen. Stang glaségonen.

. Satt pa dig glasdgonen och justera pannbandet om sa kravs, samt
Ggonavstandet och djupskarpan.

5. Nu kan du flyga Quadrocopter fran pilotsatet. Tank pa att synféltet ar

begransat!

ENFAY g

Andring av kameravinkeln
Med hjélp av instaliningshjulet pa kontrollens hégra ovansida kan man andra
kameravinkeln (ca 70°-80° lutning).

Automatisk héjdkontroll

Nér du slapper vénster joystick vid flygning haller Quadrocopter automatiskt
den aktuella flyghéjden.

Auto Landing

Med knappen "Automatisk landning” kan du nér som helst aktivera den automa-
tiska landningsfunktionen. D& minskas rotorvarvtalet langsamt. Under ladningen
kan du nar som helst paverka landningspositionen genom att réra pa hoger
joystick. Sa snart som Quadrocopter star pa marken stangs motorerna av.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Tryck pa knappen "Automatisk start och flygning” pa kontrollen for att starta
motorera och flyga till ca 1,5 m hojd. Under starten kan du ndr som helst
paverka flygriktningen genom att réra pa hoger joystick. Nar hdjden 1,5 m har
natts, haller Quadroocopter den hojden automatiskt.

Trimning av Quadrocopter

Auto-trimning

1. Placera Quadrocopter pa en vagrat yta.

2, Sammanbind Quadrocopter med kontrollen enligt "Hopkoppling av
modellen och kontrollen”.

3. Skjut gasspaken samtidigt med fram-/back-spaken till det hdgre nedre
hérnet. LED pa Quadrocopter blinkar till snabbt och lyser sedan perma-
nent. Signaltonen avges 1x.

4, Neutralstéliningen &r avslutad.

Om Quadrocopter vid svavning flyger at vanster resp. hdger utan att spaken
for hoger-/ivansterlutning vidrors gér man s& har: Om Quadrocopter rér sig av
sig sjalv snabbt eller langsamt i sidled at vanster, trycker man den undre hogra
trimmern for hoger-/vansterlutning &t hoger stegvis. Om Quadrocopter ror sig
at hoger, trycker man trimmern for hoger-/vansterlutning at vanster stegvis.
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Om Quadrocopter vid svavning flyger framat resp. bakat utan att spaken for
framat/bakat vidrors gér man sa har:

Om Quadrocopter ror sig av sig sjalv framat snabbt eller langsamt, trycker
man den évre hogra trimmern for framat/bakét nedat stegvis. Om Quadrocop-
ter ror sig bakat trycker man trimmern for framat/bakat uppat stegvis.

Om Quadrocopter under svévning vrider sig pa stallet at vanster eller hoger,
utan att man vidrr spaken for cirkelrGrelse, gér man sa har: Om Quadrocopter
vrider sig av sig sjélv snabbt eller langsamt at vénster runt sin egen axel,
trycker man pa den undre vanstra trimmen for cirkelrérelse stegvis at hoger.
Om Quadrocopter vrider sig at hoger, trycker man pa trimmern fér cirkelrérel-
se stegvis at hoger.

Byte av rotorblad

For avtagningen av ett rotorblad kan man ev. anvénda ett smalt, glatt foremal.
Se till att dra av rotorbladet forsiktigt lodrétt uppat och dérvid halla i motorn
underifran som stabilisering. St fast rotorbladet igen med skruven pa Quad-
rocopter.

@ QR-kod fér motorbytessystem, reservdelar och annan information.
27 VARNING!

Beakta ovillkorligen markering och farg, samt rotorbladens lutningsvinkel!
Framtill vanster: gul - markering "A”
Framtill héger: gul - markering "B”
Baktill hoger: svart - markering "A”
Baktill vanster: svart - markering "B”

Felsokningsguide

Fel: Kontrollen fungerar inte.

Orsak:  ON/OFF-knappen star pa “OFF”.

Atgérd: Stéll ON/OFF-knappen till “ON".

Orsak: Batterierna har satts i fel.

Atgard: Kontrollera att batterierna ligger rétt.

Orsak: Batterierna har ofillrécklig kapacitet.

Atgérd: Satt i nya batterier.

Fel: Quadrocopter kan inte styras med kontrollen.

Orsak:  Kontrollens strombrytare star pa “OFF”.

Atgérd:  Stall forst strémbrytaren pa kontrollen till “ON”.

Orsak:  Kontrollen har ev. inte korrekt férbindelse med mottagaren i Quadrocopter.

Atgérd: Utfor bindningen sa som beskrivs under "Checklista for flygforberedelse.

Fel: Quadrocopter startar inte.

Orsak:  Knappen "Starta rotorer” pa kontrollen ej intryckt.

Atgard: Tryck pa kontrollens knapp "Starta rotorer”.

Fel: Quadrocopter stiger inte.

Orsak: Rotorbladen ror sig for sakta.

Atgard:  Skjut gasspaken uppat.

Orsak: Batterikapaciteten ar ofillrécklig.

Atgérd: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).

Fel: Under flygning tappar Quadrocopter hastighet och sjunker, utan synbar
anledning.

Orsak: Batteriet &r for svagt.

Atgérd: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet”).

Fel: Quadrocopter ror sig endast i en cirkel eller slar éver vid start.

Orsak:  Felmonterade eller skadade rotorblad.

Atgérd: Satt fast/byt ut rotorbladen enligt punkt .

Fel: Ingen Wifi/W-Lan-férbindelse méjlig.

Orsak: Batteriet &r for svagt.

Atgérd: Anslut batteriet i modellen Y. Bind din smartphone enligt punkt {33 till

Quadrocopter tills att du ser kamerans livebild pa skdrmen.

Fel och &ndringar forbehalina

Farger / slutlig design - andringar forbehallna
Tekniska och designrelaterade andringar forbehalina
Piktogram = symbolfoton
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@ Hyva asiakas

Onneksi olkoon Carrera RC-Quadrocopterin oston johdosta. Se on valmistettu uu-
simman teknilkan mukaisesti. Koska kehitimme ja parannamme tuotteitamme jat-
kuvasti, piddtdmme oikeuden teknisiin ja varustelu-, materiaali- sek& muotoilumuu-
toksiin milloin tahansa ja ilman ennakkoilmoitusta. Sen vuoksi ostamasi tuotteen
seka tdman ohjeen tietojen ja kuvien pienet poikkeamat eivét oikeuta korvausvaati-
muksiin. T&mé& kayttd- ja asennusohije on osa tuotetta. Takuuvaatimukset eivét ole
voimassa, jos kayttéohjetta ja sen sisaltamia turvallisuusohjeita ei noudateta. Séilyta
tama ohje mydhempaa lukemista ja mallin edelleenluovutusta varten.

Taman kayttoohjeen uusin versio ja tiedot saatavissa olevista varaosista 16ytyy
sivustosta carrera-rc.com palvelujen kohdasta.

VAROITUS! Varmista ennen ensilentoa, vaaditaanko hankkimaasi radio-ohjat-
tavaan lennokkiin lakisééteinen radio-ohjattavia lennokkeja koskeva vakuutus.

Takuuehdot

Carrera-tuotteet ovat teknisesti korkealaatuisia tuotteita (EI LEIKKIKALUJA),
joita tulee kasitelld huolella. Kayttdohjeen neuvot on ehdottomasti otettava
huomioon.Kaikki osat tarkastetaan huolellisesti (oikeudet teknisiin muutok-
siin ja tuotetta parantaviin mallimuutoksiin pidatetaan).

Jos tuotteessa kaikesta huolimatta esiintyy vikoja, sille myénnetaan takuu seuraavi-
en takuuehtojen mukaisesti:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (seuraavassa "valmistaja”) takaa lopulliselle
asiakkaalle (seuraavassa "asiakas”) seuraavien madréysten mukaisesti, etté asiak-
kaalle toimitetussa Carrera RC-Quadrocopterissa (seuraavassa "tuote”) ei esiinny
kahden vuoden aikana ostopéivésta (takuuaika) materiaali- eiké valmistusvirheita.
Sellaiset virheet valmistaja korjaa omin kustannuksin tai lahettdmalla uudet tai pe-
ruskorjatut osat oman paatoksen mukaisesti. Takuu ei koske kuluvia osia (kuten
esim. akkua, roottorin lapoja, ohjaamon suojakantta, hammaspyorié, tms.) eiké
vikoja, jotka on aiheuttanut epdasiallinen késittely/kayttd tai manipulointi. Asiakas
ei voi esittédd valmistajalle mitd&n muita vaatimuksia, vahingonkorvaukset mukaan
luettuina.

Témé takuu ei koske asiakkaan myyjélle esittdmia sopimuksen tai lain mukaisia
oikeuksia (sopimuksen téyttamisté jélkikateen, sopimuksen purkamista, alennusta,
vahingonkorvausta), jotka ovat voimassa, kun tuote ei ollut moitteettomassa kun-
nossa riskin siirryttyd.

Tésta valmistajan myontdman erityisen takuun piiriin kuuluvat vaatimukset

ovat voimassa vain, kun

« valituksen aiheuttanut virhe ei ole vioissa, jotka on aiheuttanut kéyttoohjeen ohjei-
den vastainen tai epdasiallinen kayttd

* kyseessd ei ole kayttoon liittyva kulumisilmio

« tuotteessa ei ole mitaan, mik4 viittaisi korjauksiin tai muihin kasittelyihin, joita ei ole
tehnyt valmistajan valtuuttama korjaamo

« tuotetta on kdytetty vain valmistajan valtuuttamin varustein.

Takuukortteja ei voi korvata.

Huomautus EU-jasenmaille: Viitataan jalleenmyyjén lainmukaiseen takuuvelvolli-
suuteen siin& madrin, etté laitetakuuta ei rajoiteta.

Valmistaja maksaa tuotteen lahetys- ja palautuskustannukset. Tdma takuu pétee
edelld mainitussa laajuudessa ja ylla mainituin edellytyksin (siséltaen alkuperaisen
ostokuitin esittdmisen myds, kun tuote on myyty edelleen) tuotteen jokaisen myo-
hemman, tulevan omistajan osalta.

Vaatimustenmukaisuusvakuutus

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH vakuuttaa, etta tima malli ja sen ohjain ovat
seuraavien EU-direktiivien perusvaatimusten mukaisia: Séhkdmagneettisesta yh-
teensopivuudesta annetut EY-direktiivit 2009/48 ja 2004/108/EY seka muut asiaan-
kuuluvat direktiivin 2014/53/EU (RED) méaéréykset.

Alkuperainen vaatimustenmukaisuusvakuutus 18ytyy osoitteesta carrera-rc.com.

AGE 2.4
v/ x4 |GH=z

Radiotaajuusteho enintaén <10dBm

roitukset!

Ei Kauko-ohjattava Quadrocopter EI OLE LEIKKIKALU, ja se sopii vain yli
14-vuotiaille nuorille!

Té&mé tuote ei ole tarkoitettu lasten kéyttddn iiman huoltajan valvontaa. Helikopterin
ohjaukseen tarvitaan jonkin verran harjoittelua. Lapsien on opeteltava se aikuisen
valvonnassa. Ennen ensimmaistd kayttoa: Lue tdma ohje yhdessa lapsesi
kanssa. Epadasiallisessa kéytdssé se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineel-
lisia vahinkoja.



Sité on ohjattava varovasti ja huolella, ja se vaatii tiettyja mekaanisia ja myds hen-
kisi& valmiuksia. Ohjeessa on turvaohjeita ja méaarayksié seka tuotteen huolto- ja
kéyttoohjeita. Téméa ohje on ehdottomasti luettava ennen ensimmaista kéyttéonottoa
ja ymmarrettava sen sisltd. Vain néin voidaan valttaa tapaturmia ja vahinkoja.
Kadet, hiukset ja yséat vaatekappaleet sekd muut esineet, kuten kynét ja ruuvitaltat
on pidettava kaukana propellista (roottonsta) Ala koske pyonvaan roottoriin. Varmis-
ta ennen kaikkea, etta katesi EIVAT paase roottorin siipien I&helle!

VAROITUS: Vilttadksesi loukkaantumiset 4la lennatd Quadrocoptera kasvo-
jen lahella.

kautumisen téysin tyhjaksi. Muista, ettd sinun on pidettavéa noin 20 minuu-
tin tauko lennattémisen ja latauksen vélilla. Lataa akku aika ajoin (noin 2-3
kuukauden vélein). Akku voi vahingoittua, mikéli ylld mainittuja ohjeita akun
kasittelysté ei noudateta.

* Akkujen kuljetuksessa ja véliaikaisessa séilytyksessa ldmpdtilan tulisi olla 5 - 50
°C. Al4 séilyta akkua tai pienoismallia mahdollisuuksien mukaan autossa tai suo-
rassa auringonpaisteessa. Jos akku joutuu olemaan kuumassa autossa, se voi
vioittua tai syttyd palamaan.

Huc pariston jénnitteen/tehon ollessa vahainen huomaat, etta tarvitaan

Vain ulkona kéytettavéksi - ei saa kéyttaa sisatiloissa. Silmé jen vaara.
Kaynnistaminen ja lennéttdminen vain sopivassa maastossa (esteistd vapaa
alue) ja vain nakoyhteyden ollessa suora.

Sind olet tdmén tuotteen kayttdjéna itse vastuussa turvallisesta kéytosta, niin

etté et aiheuta vaaraa muille henkiléille tai néiden omaisuudelle.

* Al4 kéyta helikopteria koskaan ohjaimen heikoilla paristoilla.

« Valta alueita, joissa on paljon likennetta tai elamaa. Varmista aina, etté kaytosséa
on tarpeeksi tilaa.

¢ Ald lennéta helikopteriasi mahdollisuuksien mukaan kadulla tai yleisillé alueilla,
jotta kenellekdan ei aiheudu vaaraa tai tapaturmia.

* VAROITUS: Al kéynnista Quadrocopter, kun ihmisia, eldimi tai muita estei-

té on Quadrocopter lentoalueella.

* Kaynnistdaminen ja lennattdminen suurjénnitejohtojen, rautatiekiskojen, maantei-

den, maauimaloiden ja avoveden Ihellé on ehdottomasti kiellettyé.

* Kéyta ainoastaan sa&olosuhteiden ja nakyvyyden ollessa hyvét.

* Noudata tarkasti tdmén tuotteen ja mahdollisten lisévarusteiden (laturien, akkujen
jne.) ohjeita ja varoituksia.

*Jos Ouadrocopter joutuu kosketuksiin eldvien olentojen tai kowen esineiden
kanssa, vie kaasuvipu heti nolla: toon, eli ohj Ivan on
oltava téysin alhaalla!

* Valt4 kaikenlaista kosteutta, silld se voi vioittaa elektroniikkaa.

* On olemassa vakavien tapaturmien tai jopa kuoleman vaara, jos laitat helikopterisi
osia suuhun tai nuolet niita.

* Al4 tee Quadrocopter mink&anlaisia muutoksia tai liséyksia.

Jos et hyvaksy néitd maarayksid, anna koko Quadrocopter-radio-ohjattava heti ta-
kaisin jalleenmyyjélle uudessa ja kéyttdméattomassa tilassa.

Taérkeit tietoja litium-polymeeri-akuista

Litium-polymeeri-akut (LiPo) ovat huomattavasti herkempié kuin tavalliset alkali- tai
NiMH-akut, joita kéytetaan yleensa kauko-ohjauksissa. Sen vuoksi valmistajan an-
tamia ohjeita ja varoituksia on noudatettava tarkkaan. LiPo-akkujen vaara kasittely
aiheuttaa tulipalon riskin. Noudata aina valmistajan antamia ohjeita LiPo-akkujen
havityksessa.

WEEE:n mukaiset sédhko- ja elektroniikkalaitteiden hévitysohjeet
Téssé kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siité,
etté tyhjia paristoja, akkuja, nappiparistoja, latureita, laite-
paristoja, kéytettyjé sahkdlaitteita jne. ei saa laittaa kotita-
lousjatteisiin, koska ne vahingoittavat ympéristéa ja ter-
veyttd. Auta turvaamaan ympéristd ja terveys ja puhu
I lastesi kanssa kaytettyjen paristojen ja séhkélaitteiden
asianmukaisesta havittdmisesta. Paristot ja kéytetyt sahkolaitteet pitdd toimittaa
niille varattuihin kerdyspaikkoihin. Niin ne pa&sevét kunnolliseen kierratykseen.
Eri paristotyyppejd ja uusia ja vanhoja paristoja ei saa kéyttaa yhdessa. Tyhjat paris-
tot otetaan pois lelusta. Ei-ladattavia paristoja ei saa ladata.
VAROITUS!
Akkujen latauksen saavat tehd vain aikuiset.
Akkua ei latauksen aikana saa jattaa ilman valvontaa. Ladattavat akut otetaan
pois lelusta ennen latausta. Liittimia ei saa oikosulkea. Saa kayttda vain suositeltuja
tai samantyyppisia paristoja.
Kun laturia kéytetdan saanndllisesti, sen kaapeli, liitin, kotelo ja muut osat on tar-
kastettava. Vikojen esiintyessa laturin saa ottaa kayttddn vasta korjauksen jalkeen.
Leikkikalun saa liittd& vain suojaluokan Il laitteisiin.

LiPo-akkuja koskevat direktiivit ja varoitukset

* Sinun téytyy ladata mukana toimitettu 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh LiPo-akun
turvallisessa paikassa pois syttyvistd materiaaleista.

* Akkua ei latauksen aikana saa jattaa ilman valvontaa.

* Kun akku ladataan lennon jalkeen, sen on ja&hdyttava ensin ympériston lampo-
tilaan.

* Lataukseen saa kéyttda vain siihen tarkoitettua LiPo-laturia (USB-johto/ohjain).
Jos néita ohjeita ei noudateta, syntyy tulipalon riski ja sen my6té terveysriskejé ja/
tai aineellisia vahinkoja. Ala KOSKAAN kayta mitadn muuta laturia.

* Jos akku pullistuu tai muuttaa muotoaan purkauksen tai latauksen aikana, lopeta
lataus tai purkaus valittéméasti. Ota akku pois niin nopeasti ja varovasti kuin mah-
dollista ja laita se turvalliseen, avoimeen paikkaan pois syttyvistd materiaaleista
ja pida sité silmalld vahintaén 15 minuuttia. Jos lataat edelleen pullistunutta tai
muotoaan muuttanutta akkua, on olemassa tulipalon riskil Akku on otettava pois
kaytosta heti, kun se on vahaankaan muuttanut muotoaan tai pullistunut.

* Sailyta akku huoneenlamméssa kuivassa paikassa.

* Lataa akku ehdottomasti aina kayton jélkeen tayteen vélttadksesi akun pur-

paljon saatdd ja/tai ohjausliikkeitd, jotta Quadrocopter ei joudu syéksykierteeseen.
Se tapahtuu tavallisesti ennen kuin on saavutettu 3 V:n akkujénnite ja on sopiva
ajankohta paattaa lento.

Kayttoohjeet
Toimituslaajuus

1x Quadrocopter

1x Mukautettava ohjainlaite

1x USB-latausjohto

1x 3,7V, 1000mAh Akku

1x Tabletin pidike

1x 3D-lasien

2x Varamoottori (oikealla/vasemmalla)

1x Ruuvimeisseli

2x AAA LRO3-paristoa (ei voi ladata uudelleen)

Matkapuhelimen Kiinnitys

Matkapuhelin voidaan kiinnitta4 ohjaimen molempien puolien véliin. Paina sitd
varten ohjaimen keskelld olevaa painiketta muuttaaksesi leveytté niin, etta
matkapuhelin on kiinnitettyna eika padsee luiskahtamaan pois.

Tabletin pidikkeen asennus

Jos haluat kayttaa tablettia ohjaimesi kanssa, suosittelemme turvallisuussyis-
ta mukana tulleen pidikkeen asennusta.

Lukitse pidike ohjaimen takapuolen keskikohtaan.

Saatopyorasta voit maarittad pidikkeen pituuden. Kiinnita pidike niin, ettd
tabletti on tiukasti kiinni ohjaimessa.

LiPo-akun lataus

Pida huoli siité, etta lataat mukana tulleen LiPo-akun vain mukana tulleella LiPo-la-
turilla (USB-johto tai ohjain). Jos yritét ladata akkua jollain muulla LiPo-akun laturilla
tai muulla laturilla, se voi aiheuttaa vahinkoja. Lue huolellisesti ylla mainittu kappale,
joka siséltad akun kdyttod koskevat varoitukset ja ohjeet, ennen kuin jatkat. Akkujen
latauksen saavat tehd vain aikuiset. Latureita tai verkkolaitteita ei saa oikosulkea.
Voit ladata Quadrocopterissa olevan akun siihen kuuluvalla USB-latausjohdolla
USB-portista:

Lataus tietokoneesta:

* Poista akku radio-ohjattavasta, ennen kuin lataat sen.

* Yhdista USB-latausjohto tietokoneen USB-porttiin. USB-latausjohdon LED syttyy
vihre&nd ja osoittaa, etté latausyksikké on liitetty oikein tietokoneeseen. Kun yh-
distét Quadrocopterin, jonka akku on tyhjd, USB-latausjohdon ledi ei enaa syty ja
se osoittaa, etté Quadrocopterin akkua ladataan. USB-latausjohto ja Quadrocop-
terissa oleva latausliitin on valmistettu niin, etté navat eivat voi tulla vaarinpain.

« Tyhjenneen akun (ei kokonaan purkautuneen) lataus kestéa suunnilleen 120
minuuttia. Kun akku on téynnd, syttyy USB-johdon ledi jélleen vihredna.

Ohje: Pakkaukseen siséltyva LiPo-akku on osittain ladattu. Siksi ensimméinen
latauskerta voi olla lyhyempi.

Noudata ehdottomasti edelld mainittua liitantéjarjestysta! Irrota Quadrocop-
terissa oleva pistoliitin, jos et kdytd Quadrocopteria. Ohjeen noudattamatta
jattaminen voi johtaa akun vahingoittumiseen!

Akun asettaminen Quadrocopteriin

* Avaa akkulokeron kansi mukana tulleen ruuvimeisselin avulla. Aseta akku
sisdan. Sulje akkulokero.

* Kun LED-valo vilkkuu hitaasti Quadrocopterissa, on akku vaihdettava.

Akkujen asettaminen ohjaimeen

Avaa akkulokero ruuvimeisselillé ja laita akut ohjaimeen. Varmista, etté navat
ovat oikein pain. Al koskaan kéyta uusia ja vanhoja tai eri valmistajien paris-
toja yhdessé. Kun olet sulkenut lokeron, voit tarkastaa ohjaimen toiminnan
etupuolella olevasta virtakytkimesta.

Kun virtakytkin on asennossa ON, ylha&ll& ohjaimen keskiosassa olevan ledin
tulee palaa punaisena.

Kun merkkivalo vilkkuu hitaasti ja kuuluu merkkiaéni, on ohjainlaitteen paristot
vaihdettava.
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Radio-ohjattavan yhdistaminen ohjaimeen

Carrera RC Quadrocopter ja ohjainlaite yhdistyvét joka kerran kéyttoon otettaes-
sa automaattisesti uudelleen. Jos alussa iimenee ongelmia tiedonvaihdossa
Carrera RC Quadrocopterin ja ohjaimen vlilla, suorita yhdistdminen uudelleen.

* Yhdista akku radio-ohjattavaan.

* VAROITUS! Aseta Quadrocopter ehdottomasti heti paéllekytkennén jal-
keen vaakasuoralle pinnalle. Gyrojarjestelma suuntautuu automaattisesti.

* Quadrocopterin ledit vilkkuvat rytmisesti.

* Kytke ohjain paalle ON/OFF-kytkimesta.

* Tyénna vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, taysin ylos ja jélleen alas.

* Yhteyden muodostaminen onnistui.

* Ohjaimen ledi palaa nyt keskeytyksetta.

* Noin 5 1/2 minuutin paasta ohjainlaite kytkeytyy pois paélta. Kun haluat kayt-
taa jalleen, muodosta yhteys uudelleen.

Quadrocopterin kuvaus

7 1. Roottorijarjestelméa
2. Roottorin suojahakki
3. Ledit
4. Video-kamera

B 5. Akkulokero

Ohjaimen toiminnot

1. Virtakytkin (ON / OFF)
2. Valvonta-ledi
3. Kaasu
Pyériminen ympyréssa
4. Eteen/takaisin
oikealle/vasemmalle kallistus
5. Oikealle/vasemmalle kallistuksen s&adin
6. Eteen/takaisinlikkeen sa&din
7. Ympyréssé pyérimisen sa&din
8. Silmukkapainike
9. Headless-tila
10. Start Rotors -painike
11. Auto-Landing-painike
12. Auto-Start & Fly to 1.5m -painike
13. "LED-valot PAALLA/POIS" -painike
14. Beginner/Advanced -kytkin (30%/60%/100%)
15. Helposti sovitettava tabletin pidike — Painike ohjainleveyden mukauttamiseen
16. Saatdpyora kamerakulman muuttamiseen

B 17. Paristolokero

Lentopaikan valinta

Quadrocopteria voi lennattéé ulkona. Kun olet sdatanyt Quadrocopterin

ja perehtynyt sen ohjaukseen ja ominaisuuksiin, voit uskaltaa lennéttaa
sitd myds pienemmalla alueella ja paikoissa, joissa on tilaa vdhemman. Ota
huomioon, etté vaikka maanpinnan lahella ei tuulisi, hieman korkeammalla voi
tuulla kovaakin. Mikéli ohjetta ei oteta huomioon, Quadrocopter saattaa rik-
koutua téydellisesti.

Lennon valmistelun tarkastuslista

Témé tarkastuslista ei korvaa tdman kéyttdohjeen sisaltod. Vaikka sité voi kayttda
pikaoppaana, suosittelemme, ettéd
luet tdmdn kayttdohjeen ensin kokonaan, ennen kuin jatkat.

* Tarkasta pakkauksen sisélto.

« Kiinnitd matkapuhelin tai tabletti ohjaimeen g B

* Lataa LiPo-akku kuten kappaleessa "LiPo-akun lataus” on kuvattu.

* Aseta ohjaimeen 2 AAA-paristoa ja varmista, ettd navat tulevat oikeinpéin.

* Etsi sopiva paikka lennattédmisté varten.

* Aseta akku kuten kohdassa m kuvataan Quadrocopterin alapuolessa olevaan
akkulokeroon.

* VAROITUS! Aseta Quadrocopter ehdottomasti heti paallekytkennén jalkeen
vaakasuoralle pinnalle. Gyrojérjestelma suuntautuu automaattisesti.

* Quadrocopterin ledit vilkkuvat rytmisesti.

* Kytke ohjain paalle ON/OFF-kytkimestd. Tarkasta ehdottomasti Beginner-Advan-
ced-kytkin (&)). Tydnna vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, téysin yl6s ja jélleen alas.

* Odota hetki, kunnes Quadrocopterin jarjestelma on alustettu oikein ja se on valmis
kéyttoon. Quadrocopterin LED-valot vilkkuvat nyt keskeytyksetta. Ohjaimen ledi
palaa nyt keskeytyksetta.

* Toista nyt yll& mainityt kohdat, jos haluat lennéttdd muita Quadrocoptereita sa-
manaikaisesti.

* Yhdista dlypuhelimesi kuten kohdassa () on kuvattu Quadrocopteriin niin, ettd
néet kameran live-kuvan néytossé. Muita kameraan liittyvia yksityskohtia ja toimin-
toja katso kohta () ).

* Ohje! Tee at inen saato @ ehd ti aina ennen lennatysta!

* Paina "Start-Rotors”-painiketta.

* Tarkasta ohjaus.

« Tutustu ohjaukseen.

*Saddd Quadrocopteria tarvittaessa kuten kohdissa m @ m on
kuvattu niin, ettei Quadrocopter enéa liitolennossa liiku paikaltaan ilman
ohjausliikkeita.

 Quadrocopter on nyt valmis kayttéon.

* Jos Quadrocopter ei toimi milla&n tavoin, toista yll& mainittu yhdistdminen vield kerran.

* Ohjaa radio-ohjattava ylos iimaan.

* Radio-ohjattavan ledit alkavat vilkkua vahan ennen kuin akku on tyhja.

* Ohjaa radio-ohjattava jalleen alas maahan.

« Irrota akun pistoliitin.

« Sammuta radio-ohjaus aina viimeisena.

4-kanavaisen Quadrocopterin lennattaminen

OHJE!

Pida huoli siitd, ettd ensimmaisissé lentokokeiluissa liikutat ohjaimen vipu-
ja hyvin varovasti eika liian nopeasti. Ohjauskaskyn suorittamiseen riittda
useimmiten hyvin pienet liikkeet kyseisesta vivusta!

Jos havaitset, ettd Quadrocopter likkuu eteenpain tai sivulle, vaikka et likuta vipua,
séada se kuten kohdissa (ﬁi ) on kuvattu,

+/- kaasu (ylos/alas)

Kéynnistadksesi tai lentdksesi korkeammalle tyonné vasenta kaasuvipua
varovasti eteenpéin. Laskeutuaksesi tai lenta&ksesi matalammalla tyonné
vasenta kaasuvipua varovasti taaksepéin.

Pyorittadksesi Quadrocopteria paikallaan vasemmalle tai oikealle likuta va-
senta vipua varovasti vasemmalle tai oikealle.

Lennéattdaksesi Quadrocopteria vasemmalle tai oikealle likuta oikeaa vipua
varovasti vasemmalle tai oikealle.

Lennattaaksesi Quadrocopteria eteen- tai taaksepéin liikuta oikeaa vipua va-
rovasti eteen- tai taaksepéin.

Roottorien/moottorien kdynnistys

Silmukkatoiminto
VAROITUS! VAIN KOKENEILLE PILOTEILLE!

Paina ohjaimesta painiketta "Start Rotors” kéynnistaaksesi moottorit.
Heti kun roottorit pydrivat, voit nostaa kaasuvivulla ylos.

Kun painat "siimukkapainiketta” , merkki&ani kuuluu 5 kertaa. Liiku-

ta oikeanpuoleista ohjaussauvaa niin kauan kuin merkkiani kuuluu ylos,
alas, oikealle tai vasemmalle. Quadrocopter tekee silloin silmukan tai pydréh-
tad ympdri kyseiseen suuntaan. Varmista, etté sinulla on talldin riittavasti tilaa
joka puolelle (noin 4 m).

Beginner/Advanced -kytkin @
30% = aloittelijatila

Vaihtokytkennan merkkiwé&ani kuuluu kerran.

60% = hieman edistyneemman tila
Quadrocopter reagoi herkemmin kuin 30% -tilassa. Vaihtokytkenndssd merk-
kiaéni kuuluu 2x.

100% = kokeneen pilotin tila -> 3D -tila
Quadrocopter reagoi hyvin herkésti ohjausliikkeisiin. Quadrocopter reagoi
hyvin herkésti ohjausliikkeisiin.

VAROITUS! VAIN 100-PROSENTTISEN KOKENEILLE PILOTEILLE!
Headless-tila

Headless-tila auttaa aloittelijaa lennéttdmisen opettelussa. Mihin suun-

taan Quadrocopter sitten kaantyykin, lentosuunta vastaa aina tarkasti oh-
jainlaitteesta suoritettua lentosuuntaa. Aloittelevan kéyttajan ei siis tarvitse enaé
ohjata toisinpdin, kun han esim. lennéttad itseaén kohti. Kun painat "Headless-ti-
lapainiketta” @), kuuluu merkkiaani aina niin kauan kuin olet Headless-tilassa.
Poistaaksesi Headless-tilan kéytdsté paina painiketta uudelleen.

Video- ja valokuvaustoiminto

VAROITUS!

Asennetulla kameralla otetut kuvat ja videot voivat loukata muiden kuvaoi-
keuksia ja yksityisyyssuojaa! liman lupaa kuvattu henkilé, esim. naapurus-
tossa, voi vedota siviilioikeuteen ja kieltdd kuvien kéyton tai vaatia vahin-
gonkorvausta. Vieraissa asunnoissa tai myds esim. nékdsuojana olevien
pensasaitojen yli vieraissa puutarhoissa olevien henkildiden kuvaaminen voi
myds olla rangai ! Ota selva voi olevasta laista.
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Carrera RC App -sovelluksen kaytto

L"Lataa kyseeseen tulevasta App- tai Playstore -verkkokaupasta sovel-

lus, jonka nimi on “Carrera RC FPV". QR-koodin léydét pakkauksesta.
Yhdisté alypuhelimesi Quadrocopterin W-LAN-yhteyteen. Etsi W-LAN-yhteyt-
té nimelld "Carrera_RC_FPV_...". Voit joutua odottamaan noin 30 sekuntia,
ennen kuin léydat W-LAN-yhteyden ja voit yhdist&é siihen. K&vnnisté nyt App.
Kéynnistysruudussa néet oikealla "Kaynnistys”-painikkeen , josta paaset
sovelluksen lentovalikkoon. Oikealla olevista painikkeista paaset ohieeseen
tai yleisiin asetuksiin. Varaosakauppaan paaset tésta painikkeesta . Va-
raosakauppa avautuu dlypuhelimen selaimeen.
Varaosien saanti ja toimitus ei joissakin maissa ole mahdollista. Ota tarvit-
taessa yhteyttd omassa maassasi toimivaan edustajaan, joka on mainittu
pakkauksessa.

@m Lentovalikon toiminnot: i

. Paina taté painiketta ottaaksesi kuvan
2. Paina taté painiketta ottaaksesi videon
3. Tasta loydat &lypuhelimeesi tallentuneet kuvat ja videot
4. Kaénni tastd kameran kuvaa 180°
5. Kayta tata painiketta ennen kuin asetat matkapuhelimen 3D-VR-laseihin.
Arkistosta voit katsoa kaikkia tallennettuja videoit VR -perspekliivissé -
aktivoi tdma tila vastaavasta valikosta painamalla ﬁ-kuvaketta.
Kuvat/videot ovat laitteesi kuva- tai videokansiossa. (Huomioi I0S-laitteissa
kayttooikeudet) Niiden katsomiseen tarvitset Video Player -ohjelman.

3D-VR-lasien kéyttd

Suosittelemme, etta opettelet ensin lennéttdméaén Quadrocopteria tur-
vallisesti, ennen kuin kéytét 3D-laseja!
VAROITUS! ALA KOSKAAN lennita Quadrocopteria yksinaan 3D-VR-la-
sien kanssa! Voit mahdollisesti silloin rikkoa lakia!
Varmista, ettd toinen henkild seisoo vieressasi, kun kéytat 3D-laseja lennétta-
misessd.
Toisen henkildn téytyy valvoa Quadrocopterin liikkeité ja auttaa sinua korjaa-
maan lentosuuntaa, jotta véaltat mahdolliset onnettomuudet.

mﬂ Matkapuhelimen kiinnitys laseihin:

1. Avaa lasit etupuolelta.

2. Kiinnitd matkapuhelin, kdynnisté sovellus ja kytke Quadrocopter paélle.

3. Aktivoi 3D-toiminto SOVELLUKSESTA. Sulje lasien etupuoli jalleen.

4. Aseta lasit kasvoillesi ja sd&da otsahihnaa tarvittaessa. Seké silméetéi-
syytté ja syvyysterdvyytta.

5. Nyt voit lentdd Quadrocopterin kanssa pilotin nékékulmasta.

Muista, etta sinulla on vain rajoittunut nakokentta!

Kamerakulman muuttaminen
Ohjaimen oikeassa ylasivussa olevan saétopyoran avulla kamerakulmaa voi-
daan muuttaa (noin 70°-80° kallistus).
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Automaattinen korkeuden valvonta

Heti kun péaastat lennon aikana vasemmasta ohjaussauvasta, Quadrocopter
séilyttaa automaattisesti senhetkisen lentokorkeuden.

Auto Landing

Voit milloin vain laukaista automaattisen laskeutumistoiminnon painamalla
painiketta "Auto Landing”. Talldin roottorien pydrimisnopeutta véhennetdén
hitaasti. Laskeutumisen aikana sinulla on oikeaa ohjaussauvaa likuttamalla
koko ajan mahdollisuus vaikuttaa laskeutumispaikkaan. Heti kun Quadrocop-
ter on maassa, kytke moottorit pois paalta.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Paina ohjaimesta painiketta "Auto-Start & Fly to 1.5m” kéynnista&ksesi moot-
torit ja lentdéksesi automaattisesti noin 1,5 metrin korkeuteen. Kéynnistyksen
aikana sinulla on oikeaa ohjaussauvaa likuttamalla koko ajan mahdollisuus
vaikuttaa lentosuuntaan. Heti kun noin 1,5 metrin korkeus on saavutettu,
Quadrocopter séilyttad automaattisesti timan korkeuden.

Quadrocopterin sdaataminen

Auto-saétd

1. Aseta Quadrocopter vaakasuoralle pinnalle.

2. Yhdistd Quadrocopter ohjaimeen kuten kohdassa ”Radio-ohjattavan
yhdistdminen ohjaimeen”.

3. Tydnna samanaikaisesti kaasuvipu ja eteen/takaisin-vipu oikeaan ala-
kulmaan. Quadrocopterin ledi vilkkuu lyhyesti ja palaa sitten jatkuvasti.
Merkkiaani kuuluu 1x.

4. Vapaa-asento on lopetettu.

Jos Quadrocopter paikallaan lejjuessa likkuu vasemmalle tai oikealle, iiman oikeal-
le/vasemmalle Kallistuksen vivun liikettd, toimi seuraavasti: Jos Quadrocopter k-

kuu itsestaan nopeasti tai hitaasti sivuttain vasemmalle, paina oikealle/vasemmalle
kallistuksen alempaa oikeaa s&édinta askelittain oikealle. Jos Quadrocopter liikkuu
oikealle, paina oikealle/vasemmalle kallistuksen séédinté askelittain vasemmalle.

Jos Quadrocopter paikallaan leijuessa lentda eteen- tai taaksepain, ilman etta
eteen-/taaksepain-vipua liikutetaan, toimi seuraavasti: Jos Quadrocopter liik-
kuu itsestéaan nopeasti tai hitaasti eteenpéin, paina eteen-/taaksepéinliikkeen
ylempéa oikeaa saédinté askelittain alaspéin. Jos Quadrocopter liikkuu taak-
sepain, paina eteen-/taaksepéinliikkeen s&édinté askelittain ylospain.

Jos Quadrocopter lejjuessaan iimassa paikallaan alkaa py6ria vasemmalle tai
oikealle, vaikka ympyrassa pyérimisen vipua ei ole liikutettu, toimi seuraavasti:
Jos Quadrocopter pydrii itsestédén nopeasti tai hitaasti oman akselinsa ympéri
vasemmalle, paina ympyrdssé pydrimisen alinta vasenta sdadintd askelittain
oikealle. Jos Quadrocopter pydrii oikealle, paina ympyréssé pydrimisen saa-
dinté askelittain vasemmalle.
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Roottorisiipien vaihtaminen

Kéyta roottorin siiven irrotukseen tarvittaessa kapeaa, sileéd esinetta. Varmis-
ta, ettd vedat roottorin siiped varovasti pystysuoraan yldspéin ja pidat samalla
moottorista alhaaltapdin tasapainottaen kiinni. Kiinnita roottorinsiipi jélleen
kunnolla ruuvilla Quadrocopteriin.

@ Moottori-vaihtojérjestelman QR-koodi, varaosat ja muut tiedot.
27 VAROITUS!

Ota ehdottomasti huomioon roottorin siipien merkinté ja vari seké kallistuskulma!
Edessé vasemmalla: keltainen — merkinta "A”
Edessé oikealla: keltainen — merkinté "B”
Takana oikealla: musta — merkinta "A”
Takana vasemmalla: musta — merkinté "B”

Ongelmaratkaisut

Ongelma: Ohjain ei toimi.

Syy: ON-/OFF-virtakytkin on kohdassa “OFF”.
Ratkaisu: Aseta ON-/OFF-virtakytkin kohtaan “ON".
Syy: Paristot on laitettu vadrin siséan.

Ratkaisu: Tarkasta, onko paristot laitettu oikein sisaén.
Syy: Paristoissa ei ole enda tarpeeksi energiaa.
Ratkaisu: Laita uudet paristot siséén.

Ongelma:

Syy: Ohjaimen virtakytkin on kohdassa “OFF”.

Ratkaisu: Aseta ensin ohjaimen virtakytkin kohtaan “ON".

Syy: Ohjainta ei ole mahdollisesti litetty kunnolla Quadrocopterin vastaanottimeen.

Ratkaisu: Tee yhdistdminen kuten kohdassa "Lennon valmistelun tarkastuslista” on
kuvattu.

Quadrocopteria ei voi ohjata ohjaimesta.

Ongelma: Quadrocopter ei kéynnisty.

Syy: Ohjaimen "Start-Rotors’-painiketta ei ole painettu.
Ratkaisu: Paina ohjaimen "Start-Rotors™painiketta.

Ongelma:

Syy: Roottorin siivet liikkuvat liian hitaasti.
Ratkaisu: Tyonné kaasuvipu ylos.

Syy: Akun teho e riita.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).

Quadrocopter ei nouse ilmaan.

Ongelma: Quadrocopter menettaa lennon aikana nopeutta iiman selvaa syyta ja

sakkaa.

Akku on liian heikko.
Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).

Syy:
Ratkaisu:

Ongelma: Quadrocopter pydrii enda vain ympyraa tai kiepsahtaa ympéri kéynnistettaessé.

Syy: Roottorin siivet asennettu vadraan Jarjestykseen tai vaurioituneet.
Ratkaisu: Aseta/vaihda roottorin siivet kuten kohdissa P4 on kuvattu.

Ongelma: Wifi/W-LAN-yhteys ei mahdollista.

Syy: Akku on liian heikko.
Ratkaisu: Yhdisté akku radio-ohjattavaan m Yhdista dlypuhelimesi kuten kohdassa
on kuvattu Quadrocopteriin niin, etté néet kameran live-kuvan naytossa.

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin pidatetdan
Oikeudet vérien / lopullisen muotoilun muutoksiin pidatetaan
Oikeudet teknisiin ja muotoilun muutoksiin pidatetdan - Piktogrammit = symbolivalokuvat
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Szanowny kliencie!

Gratulujemy zakupu modelu Carrera RC Quadrocopter, wyprodukowanego zgodnie z
najnowszym stanem techniki. Poniewaz ciggle staramy sie rozwija¢ i ulepszaé nasze
produkty, w kazdym momencie zastrzegamy sobie prawo do wprowadzania zmian
technicznych, zmian odnoszacych sig do wyposazenia, materiatéw i wzomictwa bez
wezesniejszej zapowiedzi wprowadzenia takiej zmiany. Z tytutu nieznacznych odchylen
produktu zakupionego przez Paristwa w stosunku do danych i rysunkéw przedstawionych
w niniejszej instrukcji nie mozna wnosi¢ zadnych roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi i
montazu jest elementem sktadowym produktu. Nieprzestrzeganie wskazéwek podanych
w instrukeji obstugi i zawartych w niej zasad bezpieczenistwa powoduje wygasniecie praw
z tytutu roszczen grawancyjnych. Nalezy przechowywaé niniejszg instrukcje dla pézniej-
szych zastosowar lub celem przekazania jej osobie trzeciej wraz z modelem samochodu.

Najnowszg wersje niniejszej instrukcji obstugi i informacje dotyczace dostepnych
cze$ci zamiennych znajdg Pafstwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

OSTRZEZENIE! Przed pierwszym lotem upewnijcie sie Paristwo, czy w Pan-
stwa kraju istnieje obowiazek posiadania ubezpieczenia modeli latajacych dla
nowonabytego przez Paristwa modelu latajgcego.

Warunki gwarancji

Produkty Carrera sa produktami wysokiej jakosci spetniajacymi najwyzsze wymaga-
nia techniczne (NIE ZABAWKI), wymagajace starannego obchodzenia sig z nimi. Pro-
simy o bezwarunkowe przestrzeganie wskazéwek zawartych w niniejszej instrukeji
obstugi. Wszystkie elementy zostaty poddane starannej kontroli (zastrzega sie prawo
do zmian technicznych i zmian modelu, ktére maja na celu ulepszenie produktu).
Mimo prowadzonych kontroli moga pojawic sig wady. Na nasze produkty udzielana
jest gwarancja uwzgledniajgca ponizsze warunki: Firma Stadlbauer Marketing +
Vertrieb GmbH (ponizej zwana ,producentem*) gwarantuje odbiorcy (ponizej zwane-
mu ,Klientem“) wg ponizszych uregulowan, ze dostarczony Klientowi model Carrera
RC Quadrocopter (ponizej zwany ,produktem”) bedzie pozbawiony wad materiato-
wych lub produkeyjnych w okresie dwéch lat od daty zakupu (okres gwaranci). Tego
rodzaju usterki producent usunie wedtug wtasnego uznania i na wtasny koszt po-
przez naprawe towaru lub dostawe nowych lub naprawionych czesci. Nie sg objete
gwarancjg czesci podlegajace zuzyciu (jak np. akumulator, fopaty wirnika no$nego,
dach kokpitu, kota zebate itp.), szkody wynikte z niewtasciwego lub niezgodnego z
przeznaczeniem uzytkowania produktu lub w wyniku dziatania oséb trzecich. Inne
roszczenia Kupujacego, szczegdlnie roszczenia odszkodowawcze wobec produ-
centa sg wykluczone.Gwarancja nie narusza praw Kupujacego wobec sprzedawcy
wynikajacych z zawartych uméw lub obowigzujgcych przepiséw prawa (naprawa,
wymiana, odstapienie od umowy, obnizenie ceny, odszkodowanie) powstatych od
momentu przejécia ryzyka na Kupujacego, jezeli towar nie byt wolny od wad.

Roszczenia z niniejszej osobnej, udzielonej przez producenta gwarancii, po-

wstaja wytacznie gdy

* zgtoszona wada nie powstata w wyniku uzytkowania niezgodnego z instrukcjg ob-
stugi lub przeznaczeniem produktu,

* reklamacja nie dotyczy czgsci podlegajacych zuzyciu uwarunkowanemu eksploatacia,

* produkt nie wykazuje $ladéw $wiadczacych o naprawie lub innych dziataniach pod-
jetych przez nie autoryzowane przez producenta warsztaty naprawcze,

* produkt uzytkowano wytacznie z autoryzowanym przez producenta wyposazeniem.

Nie ma mozliwosci wydania zastepczej karty gwarancyjnej.

Wskazéwka dla paristw UE: zwraca si¢ uwage na ustawowy obowigzek gwaran-
cji sprzedawcy oraz na fakt, ze ten obowigzek gwarancji nie zostanie ograniczony
przez przedmiotowg gwarancje.

Koszty przesytki i ponownego odestania produktu przejmuje producent. Niniejsza
gwarancja obowigzuje w powyzej podanym zakresie i zgodnie z powyzej podanymi
warunkami (wraz z przedtozeniem oryginalnego dowodu zakupu takze w przypadku
sprzedazy innej osobie) dla kazdego przysztego wiasciciela produktu

Deklaracja zgodnosci

Firma Stadlbauer Marketing + Vertrieb G.m.b.H. oéwiadcza niniejszym, ze ten model
wigcznie z kontrolerem odpowiada podstawowym wymaganiom zawartym w nastepuja-
cych dyrektywach Unii Europejskiej: Dyrektywy unijne 2009/48 i 2004/108/UE odnosnie
zgodnosci elektromagnetycznej i innych waznych przepiséw Dyrektywy 2014/53/EU (RED).
Oryginalng deklaracje zgodno$ci mozna znalez¢ na stronie internetowej carrera-rc.com.

AGE 2.9
v/ xd \GH=z

Maximaal zendvermogen <10dBm

Ostrzezenia!

Quadrocopter zdalnie sterowany NIE JEST ZABAWKA i jest przeznaczony wy-
facznie dla mtodziezy od 14 lat!

POLSKI

Produkt nie jest przeznaczony do uzytkowania przez dzieci bez nadzoru osoby do-
rostej. Sterowanie helikoptera wymaga pewnej wprawy. Dzieci muszg uczy¢ sie ste-
rowania pod nadzorem osoby dorostej. Przed pierwszym uzytkiem: Przeczytajcie
Panstwo te instrukcje razem z Paristwa dzieckiem. Niewtasciwe uzytkowanie
moze spowodowac cigzkie obrazenia ciafa i/lub uszkodzenie rzeczy.

Sterowanie musi przebiegaé przy zachowaniu ostroznosci i rozwagi, i wymaga pew-

nych mechanicznych i mentalnych zdolnosci. Instrukcja obstugi zawiera wskazowki

dotyczace bezpieczenstwa i przepisy, jak réwniez informacje dotyczace konserwacji

i funkcjonowania produktu. Przed pierwszym uruchomieniem modelu niezbgdnie ko-

nieczne jest zapoznanie sig z kompletng instrukcjg obstugi i jej zrozumienie. Tylko w

ten sposéb mozna uniknaé obrazen ciata w wyniku wypadku, jak réwniez uszkodzen

rzeczy. Rece, wiosy, luzne elementy garderoby i inne przedmioty jak dtugopisy i

Srubokrety musza znajdowac sie w bezpiecznej odlegtosci od $migta. Nie dotykaé

wirujgcego $migta. Zwrécécie Panstwo szczegdlng uwage, aby Panstwa rece NIE

znajdowaty sie w poblizu $migfa!

OSTRZEZENIE: W celu uniknigcia zranieri nie wykonujcie Paristwo lotéw Qu-

adrocopterem w poblizu twarzy. Helikopter jest przeznaczony wytacznie do

uzytkowania na zewnatrz - nie wewnatrz. Ryzyko uszkodzenia oczu. Starto-
wac i lata¢ wytacznie w odpowiednim otoczeniu (powierzchni wolnej od prze-
szkdd) i wytacznie przy bezposredniej widocznosci

Jako uzytkownicy produktu ponosza Parnstwo wytaczng odpowiedzialnosé

za bezpieczne uzytkowanie w taki sposob, aby nie stwarzaé zagrozenia dla

Panstwa, innych os6b lub ich mienia.

* Nigdy nie uzytkujcie Paristwo modelu ze stabymi bateriami do kontrolera.

* Unikajcie Paristwo terenéw o natezonym ruchu drogowym. Zawsze zwracajcie
Paristwo uwage, aby mieli Paristwo wystarczajgco duzo miejsca do dyspozycji.

* W miarg mozliwoci nie uzytkujcie Paristwo modelu na ulicy lub w miejscach pu-
blicznych w celu uniknigcia zagrozenia bezpieczenstwa lub okaleczenia.

* OSTRZEZENIE: Nie startujcie Paristwo Quadrocopter, jezeli w poblizu ob-
szaru lotu Quadrocopter znajduja sie osoby, zwierzeta lub inne przeszkody.

* Start i latanie w poblizu linii wysokiego napiecia, szyn kolejowych, ulic, basendw
lub otwartych zbiornikéw wodnych jest surowo zabronione.

» Uzywac wytgcznie przy dobrej widocznosci i dobrych warunkach pogodowych.

* Doktadnie przestrzegajcie Pafistwo instrukcji obstugi i wskazéwek ostrzegawczych
dotyczacych uzytkowanego przez Parstwa produktu i ewentualnego dodatkowego
wyposazenia (tadowarka, akumulatory, itd.).

* Gdyby Quadrocopter miat mie¢ kontakt z istotami zywymi lub twardymi
przedmiotami, prosimy dzwignie gazu natychmiast przestawi¢ na pozycje
zero, tzn. lewy joystick musi by¢ przesunigty do oporu w dot!

* Unikajcie Paristwo wilgoci mogacej uszkodzi¢ elektronike.

« Istnieje niebezpieczeristwo cigzkich obrazen ciata, a nawet $mierci, w przypadku,
gdy Paristwo wezma do ust lub dotkng jezykiem czesci modelu.

* Nie przeprowadzajcie Paistwo w Quadrocopter zadnych zmian ani modyfikacji.

Jedli nie wyrazajg Panstwo zgody na ten warunek, prosimy natychmiast zwréci¢
kompletny model Quadrocoptera do sprzedawcy w stanie nowym i nie uzywanym.

Wazne informacje dotyczace akumulatoréw litowo - polimerowych
Akumulatory litowo- polimerowe sg znacznie wrazliwsze niz konwencjonalne akumu-
latory alkaliczne lub akumulatory niklowo - metalowo - wodorowe NiMH stosowane do
zdalnego kierowania. Z tego wzgledu nalezy bezwzglednie przestrzegac zalecer i wska-
z6wek ostrzegawczych producenta. Przy nieprawidtowym uzytkowaniu akumulatoréw
typu LiPo istnieje niebezpieczenistwo wybuchu pozaru. Prosimy Parstwa o state prze-
strzeganie informacji producenta przy wyrzucaniu zuzytych akumulatorow typu LiPo.

Przepisy dotyczace utylizacji zuzytego sprzetu elektrycznego i elektroniczne-
go zgodnie z dyrektywa Unii Europejskiej WEEE

Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekreslone po-
jemniki na odpady ma zwréci¢ uwage, ze roztadowane ba-
terie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy baterii, bate-
rie urzadzen, elekiryczne urzadzenia zuzyte itp. nie moga
by¢ traktowane jak odpady domowe, poniewaz stanowig
I zagrozenie dla $rodowiska i zdrowia. Prosimy o wigczenie
sie do akcji majacej na celu ochrone $rodowiska i zdrowia oraz o przeprowadzenie
rozmowy z dzie¢mi na temat wiadciwej utylizacji zuzytych baterii i zuzytych urzadzen
elektrycznych. Baterie i zuzyte urzgdzenia elektryczne nalezy przekazywac do wyzna-
czonych punktow zbiorczych. W ten sposéb zapewniony jest ich wiasciwy recykling.
Nie wolno stosowa¢ jednoczesnie réznych typdw baterii, ani taczy¢ baterii nowych z
bateriami juz uzywanymi. Zuzyte baterie nalezy usuna¢ z zabawki. Baterie nadajace
sie do ponownego natadowania musza by¢ tadowane pod nadzorem oséb dorostych.
OSTRZEZENIE!

Proces tadowania akumulatoréw moze by¢ prowadzony tylko i wytacznie przez
osoby doroste.

Podczas tadowania akumulatora nigdy nie pozostawiajcie go Parstwo bez
nadzoru. Nie wolno zwiera¢ zaciskéw podtaczeniowych. Wolno stosowaé tylko za-
lecane baterie lub baterie réwnowaznego typu.

Przy regularnym uzytkowaniu Chargersa nalezy kontrolowa¢ kabel, facza, oktadziny
i inne czedci. W przypadku uszkodzenia Chargersa wolno go ponownie uzytkowac
po uprzednim dokonaniu naprawy.

Zabawka moze by¢ przytaczana wytacznie do urzadzen drugiej klasy ochronnosci. @
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POLSKI

Dyrektywy i wskazowki ostrzegawcze dotyczace uzytkowania akumulatorow

typu LiPo

* Dostarczony akumulator typu LiPo 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh muszg Paristwo
tadowa¢ w bezpiecznym miejscu, z dala od fatwopalnych materiatéw.

* Podczas tadowania akumulatora nigdy nie pozostawiajcie go Paristwo bez nadzoru.

* Przed fadowaniem po locie akumulator musi najpierw ostygna¢ do temperatury
otoczenia.

* Do tego celu moga Pafistwo uzywac wytacznie dostarczonej w zestawie tado-
warki przeznaczonej do akumulatoréw litowo - polimerowych (kabel USB/kon-
troler). Przy niezastosowaniu si¢ do tej wskazéwki istnieje niebezpieczenstwo
wybuchu pozaru, i w zwigzku z tym zagrozenia zdrowia i / lub uszkodzenia
rzeczy. NIGDY nie uzywajcie Pafistwo innej tadowarki.

* W przypadku gdy akumulator w trakcie roztadowywania lub tadowania wzdyma sie
lub sie deformuje, musza Panistwo natychmiast zakoriczy¢ tadowanie lub roztado-
wywanie. Wyjmijcie Paristwo akumulator tak szybko i tak ostroznie jak tylko mozli-
we, potdzcie go Paristwo na bezpiecznej i otwartej powierzchni, z dala od palnych
materiatéw, i obserwuicie go Panistwo przez przynajmniej 15 minut. W przypadku
dalszego tadowania lub roztadowywania juz wzdetego lub zdeformowanego aku-
mulatora istnieje niebezpieczenstwo wybuchu pozaru! Nawet przy nieznacznym
zdeformowaniu lub tworzeniu sig balona, akumulator musi zostac¢ usuniety.

* Akumulator przechowujcie Paristwo w temperaturze pokojowej i w suchym miejscu.

* Po uzytkowaniu prosimy bezwarunkowo ponownie natadowa¢ akumulator w
celu uniknigcia tzw. gtebokiego roztadowania akumulatora. Prosimy Paristwa
o0 zwrdcenie uwagi na zachowanie 20 minutowej przerwy migdzy lotem i fado-
waniem. Prosimy o fadowanie akumulatora co pewien czas (raz na okoto 2-3

iesigce). Nieprzestr ie powyzej podanych zasad obstugi moze dopro-
wadzi¢ do uszkodzenia akumulatora.

* Podczas transportu lub przejéciowego przechowywania akumulatora temperatu-
ra powinna wynosi¢ 5 - 50 © C. W miarg mozliwosci nie przechowujcie Paristwo
akumulatora lub modelu w samochodzie, lub nie narazajcie ich Paristwo na bezpo-
Srednie dziatanie promieni stonecznych. Pozostawiony w nagrzanym samochodzie
akumulator moze zosta¢ uszkodzony lub moze si¢ zapalic.

Wskazowka: w przypadku niskiego napigcia/ mocy baterii mozna zaobserwowac,
ze konieczne jest znaczne trymowanie i/lub ruchy sterowania, by Quadrocopter nie
wpadat w turbulencje. Zjawisko to wystepuie z reguty przed osiggnieciem poziomu 3
V napiecia akumulatora i jest odpowiednim momentem dla zakoriczenia lotu.

Wskazowki dotyczace obstugi
Zakres dostawy

1x Quadrocopter

1x Dostosowywalny nadajnik

1x Kabel do fadowania USB

1x 3,7 V, 1000mAh Akumulator

1x Uchwyt do tabletu

1x Okularéw 3D

2x Silnik zastepczy

1x Srubokret

2x Baterie AAA LRO03 (nie przeznaczone do ponownego tadowania)

Przymocowywanie telefonu komérkowego

Telefon komérkowy moze by¢ przymocowany miedzy obu stronami nadajnika. W
tym celu nacisnijcie Paristwo przycisk znajdujacy sie posrodku nadajnika aby tak
zmienié szerokos¢, zeby telefon komdrkowy byt zacidniety i nie mdgt sig wysunag.

Montaz uchwytu do tabletu

Jezeli chca Parstwo w Paristwa nadajniku uzywac tabletu ze wzgledéw bez-
pieczenistwa zalecamy Paristwu montaz zataczonego uchwytu.

Zaczepcie Pafistwo uchwyt na odwrotnej stronie posrodku nadajnika.

Za pomocg pokretta regulacji mozna wyznaczy¢ dtugosé uchwytu. Przymo-
cujcie Paristwo uchwyt w taki sposdb, ze uchwyt zacisnie tablet w nadajniku.

Ladowanie akumulatorow LiPo

Zwrdci¢ uwage, by dostarczony akumulator LiPo fadowaé tylko dofgczong tadowarkg
LiPo (kabel USB). Jesli dokonacie Paristwo prob tadowania akumulatora inng tadowar-
kg LiPo lub inng, moze doprowadzi¢ to do powaznych uszkodzen. Prosimy doktadnie
przeczyta¢ poprzedni akapit wraz z ostrzezeniami i instrukcjami stosowania akumulato-
ra, przed kontynuacja. Akumulatory moga by¢ fadowane tylko przez osoby doroste. Nie
powodowa¢ zwarc na fadowarce i zasilaczu. Akumulator zamontowany w Quadrocop-
terze mozna tadowac przynaleznym kablem fadowania USB z portu USB komputera:

tadowanie po podtaczeniu do komputera:

* Przed tadowaniem akumulatora nalezy go wyja¢ z modelu.

* Potaczcie Paristwo kabel USB do fadowania z portem USB w komputerze.
Lampa LED znajdujgca sie przy kablu do tadowania z gniazdem USB $wieci
na zielono i wskazuje prawidtowe potaczenie zestawu do tadowania z kom-
puterem. Jesli Quadrocopter z wytadowanym akumulatorem zostanie pod-
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faczony, na kablu USB nie zapala sig dioda LED i wskazuje, ze akumulator
Quadrocoptera jest tadowany. Kabel tadujacy USB lub gniazdo tadowania na
Quadrocopterze sg tak wykonane, ze wykluczona jest zamiana biegunow.

* Ponowne natadowanie akumulatora (nie wytadowanego kraficowo) trwa
okofo 120 minut. Gdy akumulator jest pefen, ponownie zapala sig na zielono
diodowy wskaznik na kablu USB.

Informacja: przy dostawie dotaczony akumulator LiPo jest natadowany cze-
sciowo. Dlatego tez pierwszy proces tadowania moze trwac nieco krdcej.

Absolutnie zachowa¢ powyzsza kolejnos¢ podtaczania!

Jezeli Panstwo nie uzywaja quadrokoptera, rozdzielcie Pafistwo ztacze wtyko-
we znajdujace sig przy quadrokopterze. Nieprzestrzeganie moze doprowadzié¢
do uszkodzenia akumulatora!

Umieszczenie akumulatora w quadrokopterze

* Otworzcie Panstwo przy pomocy zatgczonego Srubokretu pokrywe pojem-
nika na akumulator. Wtozcie Panstwo akumulator. Zamknijcie Parstwo po-
jemnik na akumulator.

« Jezelilampa LED przy quadrokopterze miga powoli, muszg Parfistwo wymie-
ni¢ akumulator.

Wktadanie baterii do pilota obstugi

Otworzy¢ przegrode baterii za pomoca $rubokreta i wstawi¢ baterie do pilota
obstugi. Zwréci¢ uwage na prawidtowe utozenie biegundw. Nigdy nie uzywaj-
cie Paristwo jednoczesnie nowych i starych baterii lub baterii pochodzacych
od réznych producentéw. Po zamknigciu schowka mozna sprawdzi¢ dziatanie
pilota za pomocg zafacznika mocy z przodu.

W pozycji ON zatacznika i przy prawidtowym dziataniu powinna sig zapali¢ czer-
wona dioda LED po $rodku pilota. Jezeli lampa kontrolna LED miga powoli i roz-
brzmiewa sygnat dzwiekowy, musza zosta¢ wymienione baterie w sterowniku.

Potaczenie modelu z pilotem obstugi

Quadrokopter Carrera RC i sterownik tacza sig automatycznie po ponownym
uruchomieniu. Gdyby na poczatku wystgpowaty problemy przy komunikacji
pomiedzy Carrera RC Quadrocopterem a pilotem obstugi, prosimy wykona¢
ponowne sprzezenie.

* Potgczcie Paristwo akumulator w modelu.

* OSTRZEZENIE! Bezposrednio po wiaczeniu quadrokoptera nalezy go
bezwarunkowo umiesci¢ na réwnej, poziomej powierzchni. System zy-
roskopowy ustawia si¢ automatycznie.

* Teraz lampy LED przy quadrokopterze migajg rytmicznie.

* Wigczcie Panstwo kontroler naciskajac przetacznik ON/OFF.

* Przesuricie Paristwo lewy joystick, czyli dZwignie gazu, zupetnie do gory i
ponownie do dotu.

* Pofgczenie zostato pomysinie zakoriczone.

 Lampy LED przy kontrolerze $wieca teraz nieprzerwanie.

* Po okoto 5 1/2 minutach sterownik sig wytacza. W celu ponownego uzytku
prosimy powtdrzy¢ proces taczenia.

Opis Quadrocoptera

3
3.
4,
g 5.

Przeglad funkciji pilota obstugi

g 1. Zatacznik mocy (ON / OFF)
2. Kontrolka LED
3. Gaz
Ruch obrotowy
4. Przod/tyt
Pochylenie w prawo/w lewo
. Korekta pochylenia w prawo/w lewo
. Korekta w przd/w tyt
Trymer obrotow
. Przycisk do wykonywania petli
. Headless Mode
10. Przycisk startu wirnikow
11. Przycisk Auto-Landing
12. Przycisk Auto-Start & Fly to 1.5m
13. Przycisk "LED Lichter AN/AUS"
14. Przetacznik trybu dla poczatkujacych/
trybuAdvanced (30%/60%/100%)
15. Adaptatywny uchwyt do tabletu — Przycisk do dostosowywania szerokosci
nadajnika
16. Koto ustawne stuzace do zmiany kata widzenia kamery
B 17.Schowek baterii

System rotora
Ochronny kosz rotora
Lampy LED

Kamera wideo
Pojemnik na akumulator

© oo~ oo



Wybor obszaru latania

Quadrokopter moze by¢ uzytkowany na zewnatrz. Po wytrymowaniu
Paristwa quadrokoptera i zapoznaniu sie z jego sterowaniem i mozliwo-
$ciami, moga Panstwo odwazy¢ sie lata¢ na mniejszych i mniej ograni-
czonych terenach. Prosimy o zwrdcenie uwagi na fakt, ze mimo bez-
wietrznej pogody, w poblizu powierzchni ziemii moze by¢ bardzo
wietrznie. Nieprzestrzeganie tej wskazéwki moze doprowadzi¢ do kom-
pletnej straty quadrokoptera.

Lista kontrolna do przygotowania do lotu

Niniejsza lista kontrolna nie zastepuje tresci instrukcji obstugi. Choé mozna jg uzy¢
jako skrécony przewodnik, absolutnie zalecamy wpierw cafodciowe przeczytanie
niniejszej instrukcji obstugi, przed kontynuowaniem.

* Sprawdzi¢ zawarto$¢ opakowania.

* Przymocujcie Paristwo Paristwa telefon komdrkowy lub tablet w nadajniku gﬂ

* Natadowa¢ akumulator LiPo jak opisano w akapicie ,tadowanie akumulatora LiPo*.

» Wiézcie Paristwo 2 baterii typu AAA do kontrolera, zwracajgc uwage na ich pra-
widtowa polaryzacie.

*» Wyszukaé odpowiednie otoczenie do lotéw.

» Widzcie Panstwo akumulator w sposéb opisany w m do pojemnika na akumula-
tor pod spodem quadrokoptera.

* OSTRZEZENIE! Bezposrednio po wiaczeniu quadrokoptera nalezy go bezwa-
runkowo umiesci¢ na réwnej, poziomej powierzchni. System zyroskopowy
ustawia sig automatycznie.

* Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja rytmicznie.

* Wiaczcie Paristwo kontroler naciskajac przetacznik ON/OFF. Prosimy o bezwa-
runkowe sprawdzenie przycisku trybu dla poczatkujacych - trybu Advanced
(@). Przesuricie Paristwo lewy joystick, czyli dzwignig gazu, zupetnie do géry i
ponownie do dotu.

* Pozostawi¢ Quadrocopterowi chwile, az system wtasciwie sie uruchomi i jest goto-
wy do pracy. Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja nieprzerwanie. Lampy
LED przy kontrolerze $wiecg teraz nieprzerwanie.

* Powtérzy¢ ew. powyzsze punkty, jesli chcecie Panistwo jednoczesnie obstugiwaé
kolejne Quadrocoptery.

* Pofgczcie Paristwo smartfon jak opisano w punkcie () z quadrokopterem az
zobaczg Panstwo transmisje kamery na zywo na ekranie. Dalsze informacie doty-
czace szczegdtow i funkeji kamery znajda Paristwo w punkcie ( @).

» Wskazowka! Przed kazdym lotem prosimy przeprowadzic automatyczne
trymowanie ﬁ!

* Nacisna¢ przycisk ,,Start-Rotors”.

* Sprawdzi¢ sterowanie.

* Zapozna sie ze sterowaniem.

* Skorygowa¢ Quadrocopter ew. jak podano w @ w, aby Quad-
rocopter w locie zawieszonym nie poruszat si¢ z miejsca bez ruchow ste-
rowania.

* Quadrocopter jest teraz gotowy do uzycia.

» Jesli Quadrocopter nie wykazuje zadnej funkcji, ponownie sprébowa¢ powyzszego
sprzezenia.

* Wykonac lot modelem.

o Lampy LED przy modelu zaczynaja krétko miga¢ zanim akumulator jest pusty.

* Wylagdowa¢ modelem.

* Rozlaczcie Paristwo ztacze wtykowe akumulatora.

* Zawsze jako ostatni wyfgczaé pilot zdalnej obstugi. Lot 4-kanatowego quadrokoptera

Lot 4-kanatowego quadrokoptera

WSKAZOWKA! Zwracajcie Paristwo szczegdlng uwage, aby przy pierwszych
prébach lotu bardzo ostroznie i nie zbyt energicznie przesuwacé dzwignie kon-
trolera. Najczesciej wystarczaja bardzo nieznaczne przesuniecia poszczegol-
nych dzwigni w celu wykonania kazdorazowego polecenia sterowania!

Jezeli zauwaza Paristwo, ze quadrokopter porusza sig do przodu lub na boki bez

przesunigcia jednej z dzwigni, nalezy trymowac quadrokopter zgodnie z opisem za-
wartym w punktach é @ é).

+/- Gaz (do gory/na dét)

Do startu lub lotu na wyzszych wysokosciach ostroznie przesuricie Parstwo
do przodu znajdujaca si¢ po lewej stronie dzwignie gazu. Do ladowania lub
lotu na nizszych wysokosciach ostroznie przesuricie Paristwo do tytu znajdu-
jaca sie po lewej stronie dzwignie gazu.

Aby spowodowac obrét quadrokoptera w miejscu w lewo lub w prawo ostroz-
nie przesuncie Pafistwo lewg dZzwignie w lewo lub w prawo.

Aby lata¢ quadrokopterem w lewo Iub w prawo ostroznie przesuricie Pafistwo
prawg dZwignie w lewo lub w prawo.

Aby lata¢ quadrokopterem do przodu lub do tytu ostroznie przesuricie Par-
stwo prawg dzwignig do przodu lub do tytu.

POLSKI

Start wirnikow / silnikow

Funkcja wykonywania petli
OSTRZEZENIE! WYLACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!

Naciénijcie Paristwo przycisk "Start Rotors” znajdujacy sie na nadajniku
w celu uruchomienia silnikéw. W chwili obracania si¢ wirnikéw moga
Parstwo za pomoca dZwigni gazu wznie$¢ sie w gore.

Po naciénieciu ,Looping Button” 5x rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy.

Jak dfugo rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy przesuwajcie Paristwo joystick
do gory, do dotu, w prawo lub w lewo. Quadrocopter wykonuje wtedy petle lub
beczke w danym kierunku. Zwréccie Paristwo uwage, czy w pomieszczeniu jest
wystarczajaco duzo wolnego miejsca we wszystkich kierunkach (okoto 4 m).

Przetaczniktrybudlapoczatkujacych/trybu Advanced@

30% = tryb dla poczatkujacych
Przy przefaczaniu sygnat dzwiekowy rozbrzmiewa jeden raz.

60% = tryb Medium
Quadrokopter reaguje bardziej wrazliwie niz w trybie 30%. Przy przetaczaniu
sygnat dzwiekowy rozbrzmiewa 2x.

100% = tryb Advanced -> tryb 3D
Quadrokopter reaguje bardzo wrazliwie na ruchy sterownicze. Przy przefacza-
niu sygnat dzwigkowy rozbrzmiewa 3x.

OSTRZEZENIE! 100% WYLACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!
Headless-Mode

Headless-Mode pomaga poczatkujagcym w nauce latania. Obojetnie w

jakim kierunku quadrokopter jest obracany, kierunek lotu zawsze dokfad-
nie odpowiada kierunkowi lotu ustawionemu na sterowniku. To oznacza, ze
poczatkujacy juz nie musi sterowaé w odwrotnym klierunku, jezeli np. wykonu-
je lot w jego kierunku. Po naci$nieciu ,Headless-Mode-Button* é rozbrzmie-
wa sygnat dzwigkowy tak diugo, jak dtugo znajduja sig Paristwo w Headless-
-Mode. W celu deaktywacji Headless-Mode ponownie nacisna¢ przycisk.

Funkcja wideo & foto

OSTRZEZENIE!

Prosimy Paristwa o uwzglednienie faktu, Ze robienie zdje¢ lub nagrywanie fil-
moéw wideo whudowang kamera moze naruszy¢ prawo do wizerunku i dobra
osobiste innych oséb! Osoba filmowana bez jej zgody, np. znajdujaca si¢ w
sasiedztwie, moze dochodzi¢ swoich praw na drodze cywilnoprawnej i zadaé
zaniechania naruszania jej praw lub zaptaty odszkodowania. Robienie zdje¢
lub nagrywanie filméow wideo w mieszkaniach nalezacych do innych oséb
lub np. w ogrodach nalezacych do innych oséb przez gesty zywoptot moze
réwniez by¢ karalne. Prosimy Panstwa o zapoznanie si¢ z obowigzujacym
aktualnie stanem prawnym.

Uzywanie Carrera RC App

Wezytajcie Panistwo aplikacje "Carrera RC FPV" z App-/lub Playstore.

Kazdorazowy kod QR znajda Paristwo na opakowaniu. Pofaczcie Pan-
stwo Paristwa smartfon z WLAN Parstwa quadrokoptera. Szukajcie Paristwo
pofaczenia z WLAN o nazwie ,Carrera_RC_FPV_...". Czas oczekiwania na
pofaczenie z WLAN moze trwa¢ ok. 30 sekund zanim Parstwo znajdg i uzy-
skaja potaczenie z WLAN. Nastepnie uruchomcie Paristwo aplikacje.
Na Start Screen widza Paristwo po prawej stronie przyciskﬁ (Start) tu dotrg
Paristwo do menu lotu aplikacji. Naciskajac przycisk znajdujacy sie po prawej
stronie dotrg Paristwo do Pomocy lub Ogdinych ustawien. Do sklepuinterneto-
wego z czesciami zamiennymi dotrg Paristwo naciskajac przycisk;@. Sklep
internetowy z cze$ciami zamiennymi pojawia sie w przegladarce smartfona.
W niektdrych krajach nie ma mozliwosci dostepu i dostawy czedci zamien-
nych. W razie potrzeby zwrdccie si¢ Pafstwo do podanego na odwrocie
przedstawicielstwa w Paristwa kraju.

E Przeglad funkcji menu lotu:

. Nacisnijcie Paristwo przycisk stuzacy do wykonywania zdjec.

. Nacidnijcie Paristwo przycisk stuzacy do nagrywania wideo.

. Tuznajdg Panstwo na Paristwa smartfonie wykonane zdjecia i nagrania wideo

. Tu obréccie Panstwo zdjecie na kamerze o 180°

. Uzywajcie Paristwo tego przycisku zanim Parstwo umieszczg telefon ko-
mérkowy w okularach 3D-VR.

W archiwum maja Paristwo mozliwos¢ obejrzenia wszystkich nagran wideo

w perspektywie 3D VR - homcie Parstwo ten tryb w odpowiednim menu

przez nacidnigcie ikonki X

Zdjecia / nagrania wideo znajda Paristwo w poszczegélnych folderach Pan-

stwa urzadzenia. (Przy I0S prosimy o przestrzeganie praw dostepu) Ewentu-

alnie niezbedny jest dodatkowy odtwarzacz wideo.

[N AN
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POLSKI
@ G Uzywanie okularéw 3D-VR

Zalecamy Paristwu uprzednig nauke pewnego latania quadrokopterem
zanim uzyja Parstwo okularéw 3D!

UWAGA! NIGDY nie mozna lata¢ quadrokopterem z okularami 3D-VR
bez drugiej osoby! Narazajg sie Pafistwo na ewentualna kare!
Zapewnijcie Paristwo obecnos¢ drugiej osoby obok siebie, gdy podczas lotu
uzywaja Paristwo okularw 3D.

Druga osoba musi kontrolowa¢ pozycje quadrokoptera i poméc Paristwu przy
poprawie kierunku lotu w celu uniknigcia ewentualnych wypadkéw.

m m Umieszczenie telefonu komérkowego w okularach:

1. Otworzcie Panistwo okulary na przedniej stronie

2. Zaci$nijcie Pafistwo telefon komdrkowy, uruchomcie Paristwo aplikacje
i wigczcie Paristwo quadrokopter.

3. Uruchomcie Paristwo funkcje 3D w tej aplikacji. Zamknijcie Pafistwo
ponownie przednig strong okularow.

4, Zalozcie Panstwo okulary i ewentualnie uregulujcie Parstwo opaske na
czoto, rozstaw oczu i gtebie ostrosci

5. Teraz mogg Panstwo lata¢ quadrokopterem z punktu widzenia pilota.
Zwrdccie Pafistwo uwage na fakt, ze Pafistwo maja tylko ograniczone
pole widzenia!

Zmiana kata widzenia kamery
Przy pomocy kofa ustawnego znajdujacego sie po prawej gémej stronie kon-
trolera mozna zmieni¢ kat widzenia kamery (ok. 70°-80° nachylenia).

17

Automatyczna kontrola wysokosci

W chwili puszczenia lewego dzojstika podczas lotu quadrokopter automatycz-
nie utrzymuje aktualng wysokos¢ lotu.

Auto Landing

Naciskajac przycisk ,, Auto Landing” moga Paristwo w kazdej chwili wywota¢
automatyczng funkcje ladowania. Przy tym liczba obrotéw wirnikéw bedzie
powoli spada¢. Podczas ladowania przez poruszanie prawego dzojstika w
kazdej chwili majg Paristwo mozliwo$¢ wptywania na pozycje ladowania. W
chwili kontaktu quadrokoptera z ziemig silniki si¢ wylgczaja.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Naci$nijcie Paristwo przycisk , Auto-Start & Fly to 1.5m” znajdujacy sig na nadaj-
niku w celu uruchomienia silnikw i automatycznego lotu na wysokosci okofo
1,5m. Podczas startu przez poruszanie prawego dzojstika w kazdej chwili majg
Paristwo mozliwo$¢ wptywania na kierunek lotu. W chwili osiagniecia wysokosci
okoto 1,5m quadrokopter automatycznie utrzymuije te wysoko$¢.

Trymowanie quadrokoptera

21 Automatyczne trymowanie

1. Umiesccie Paristwo quadrokopter na poziomej powierzchni.
2. Pofaczcie Paristwo quadrokopter ze sterownikiem w sposéb opisany
w ,,Potaczenie modelu z pilotem obstugi”.
3. Przesuwajcie Paristwo jednoczesnie dzwignie gazu i dzwignie do
przodu/do tytu w prawy dolny rég. Lampa LED przy quadrokopterze
miga krétko i $wieci nieprzerwanie. Sygnat dzwigkowy rozbrzmiewa 1x.
4, Ustawienie pozycji zerowej zostato zakoriczone.

Jezeli quadrokopter w zawisie, bez przesunigcia dzwigni wychytu w prawo/w lewo,
porusza sig w lewo lub w prawo, prosimy postepowac w nastepujacy sposéb:
Jezeli quadrokopter samodzielnie porusza sig wolno lub szybko w lewo, prze-
suwajcie Paristwo stopniowo w prawo dolny, prawy trymer wychytu w prawo/w
lewo. Jezeli quadrokopter porusza si¢ w prawo, przesuwajcie Paristwo stop-
niowo w lewo trymer wychytu w prawo/w lewo.

Jezeli quadrokopter w zawisie, bez przesunigcia dzwigni do przodu/do tytu,
porusza si¢ do przodu lub do tytu, prosimy postepowa¢ w nastepujacy sposob:
Jezeli quadrokopter samodzielnie porusza si¢ wolno lub szybko do przodu,
przesuwajcie Pafstwo stopniowo do dotu gérny, prawy trymer wychytu do
przodu/do tytu. Jezeli quadrokopter porusza sie do tytu, przesuwaijcie Paristwo
stopniowo do géry trymer wychytu do przodu/do tytu.

Jezeli quadrokopter w zawisie, bez przesuniecia dzwigni regulacii obrotéw,
obraca sig w miejscu w lewo lub w prawo, prosimy postepowaé w nastepujacy
sposdb: Jezeli quadrokopter samodzielnie wolno lub szybko obraca sig wokot
wiasnej osi w lewo, przesuwajcie Paristwo stopniowo w prawo dolny, lewy
trymer obrotow. Jezeli quadrokopter obraca sie w prawo, przesuwajcie Pan-
stwo stopniowo trymer obrotéw w lewo.

Wymiana topat wirnika

Do wymontowania topaty wirnika uzywajcie Pafistwo w razie potrzeby waskie-
go, gtadkiego przedmiotu. Zwréccie Paristwo uwage na ostrozne, pionowe
wymontowanie fopaty wirnika w kierunku do gory i jednoczesne przytrzymy-

wanie silnika w celu jego stabilizacji. Przymocuijcie Paristwo ponownie topate
wirnika przy pomocy $ruby znajdujacej sig przy quadrokopterze.

QR-Code dla systemu wymiany silnika, cze$ci zamiennych i dalszych
informacii.

OSTRZEZENIE!

Bezwarunkowo nalezy zwraca¢ uwage na oznakowanie i kolor, jak réwniez na
kat nachylenia wirnikow!

Z przodu po lewej stronie: kolor z6tty - oznakowanie ,A“

Z przodu po prawej stronie: kolor zétty — oznakowanie ,,B“

Z tytu po prawej stronie: kolor czarny - oznaczenie , A”

Z tytu po lewej stronie: kolor czarny — oznaczenie ,B“

Usuwanie problemow (usterek)

27

Problem: Kontroler (pilot) nie dziafa.
Przyczyna: Przycisk Power ON/OFF znajduje si¢ w potozeniu “OFF”.
Sposéb

usuniecia usterki: Przycisk Power ON/OFF nastawi¢ na “ON”.

Przyczyna: Baterie zostaty nieprawidtowo wiozone.

Sposob

usuniecia usterki: Sprawdzcie Paistwo czy baterie sg prawidtowo wiozone.
Przyczyna: Baterie nie dysponujg wystarczajacym zapasem energii.
Sposéb

usuniecia usterki: Wiozy¢ nowe baterie.

Problem: Quadrocoptera nie mozna sterowac przy pomocy kontrolera.
Przyczyna: Przycisk Power kontrolera znajduje sig w potozeniu “OFF”.
Sposob

usuniecia usterki: Najpierw nastawi¢ przycisk Power kontrolera na “ON”.

Przyczyna: Kontroler jest ewentualnie nieprawidtowo sprzezony z odbiorni-

kiem Quadrocoptera.

Sposéb

usuniecia usterki: Prosimy Paistwa o przeprowadzenie procesu sprzezenia zgod-
nie z opisem zawartym w ,Lidcie kontrolnej przygotowan do
lotu” i ewentualnie uzywajcie Paristwo przy tym innego kanatu
(A/BIC) znajdujacego sig przy kontrolerze.

Problem: Quadrokopter nie startuje.

Przyczyna: Przycisk ,Start-Rotors” znajdujgcy sig na nadajniku nie jest
przyciéniety.

Sposob

usuniecia usterki: Nacisna¢ przycisk ,Start-Rotors* znajdujacy sig na nadajniku.

Problem: Quadrocopter nie wznosi sig.
Przyczyna: topatki rotora poruszajg sie zbyt wolno.
Sposob

usuniecia usterki: DZwignie gazu przesunaé do gory.

Przyczyna: Moc akumulatoréw jest niewystarczajaca.

Sposob

usuniecia usterki: Natadowa¢ akumulator (Rozdziat “tadowanie akumulatora”).

Problem: Quadrocopter bez widocznego powodu traci predko$é podczas
lotu i zniza sie.

Przyczyna: Akumulator jest zbyt staby.

Sposéhb

usuniecia usterki: Natadowa¢ akumulator (Rozdziat “t.adowanie akumulatora”).

Problem: Quadrokopter kreci sie tylko wokét wiasnej osi lub przy starcie
wywraca sie podwoziem do gory.

Przyczyna: Nieprawidtowo przyporzadkowane lub uszkodzone wirniki.

Sposéb

usuniecia usterki: Wirniki montowa¢/wymienia¢ zgodnie z opisem zawartym w
punktach F4.

Problem: Brak mozliwosci potaczenia Wifi/WLAN.

Przyczyna: Akumulator jest zbyt staby.

Sposdb

usuniecia usterki: Potaczcie Paristwo akumulator w modelu m Potaczcie Pan-
stwo smartfon jak opisano w punkcie z quadrokopterem az
zobaczg Panstwo transmisje kamery na zywo na ekranie.

Btad i zmiany zastrzezone

Kolory / ostateczny wzorzec — zmiany zastrzezone
Techniczne i uwarunkowane wzorcem zmiany zastrzezone
Piktogramy = symbole
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@ Igen tisztelt Vevonk!

Gratulélunk Onnek a Carrera RC modell-quadrocopter megvésérldsahoz, melynek
gyartasa a technika mai &llasanak megfelelden tortént. Mivel folyamatosan farado-
zunktermékeinkfejlesztése’n és tokéletesitésén, a mliszaki, valamimafelszereltséget
az anyagokat és a formatervezést érint6 modositasok jogat mindenkor és elézetes
értesités nélkill fenntartjuk. Az On rendelkezésére 4ll6 termék jelen Gtmutatd adataitdl
és abraitol valo csekély eltéréseibdl ezért semmiféle igény nem szdrmaztathatd. Jelen
Osszeszerelési és hasznalati Gtmutaté a termék részét képezi.

A haszndlati Utmutatd és az abban feltiintetett biztonsagi tudnivaldk figyelmen kivil
hagyésa esetén a garanciaigény megsziinik. Kérjlik, az tmutatét a jovébeni tanulma-
nyozas és a modell harmadik személyeknek torténd atengedése esetére érizze meg.

Jelen hasznalati utasitas legaktudlisabb verziéjat, valamint a rendelkezésre &llé
potalkatrészekkel kapcsolatos informaciokat a carrera-rc.com cimen a szer-
viz-terileten talalhat.

FIGYELMEZTETES! Az elsé repiilés el6tt gy6z6djon meg arrél, hogy az On ha-
zéjaban a megvasarolt replilémodell tekintetében fennall-e térvényben eldirt
biztositési kotelezettség.

Garancialis feltételek

A Carrera termékek miiszaki szempontbdl igényes termékek (NEM JATEKOK),
melyek gondos kezelést igényelnek. Kérjiik, feltétleniil vegye figyelembe a
haszndlati itmutatoban szereplé tudnlvalokat Mlnden alkatrészt gondos eI-
len6rzésnek vetettek ald (a termék f al6 miiszaki mod
és modellvéaltozasok joga fenntarton)

Ha ennek ellenére hibak mutatkoznénak, garanciat a lenti garancidlis feltételek kereté-
ben nydjtunk: A Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (tovabbiakban: ,gyarté*) a lenti
rendelkezéseknek megfeleen garantdlja a végfelhasznalonak (tovabbiakban: ,vevé
“), hogy a vevének szallitott Carrera RC modell-quadrocopter (tovabbiakban: termék‘)
a vasarlastdl szamitott két éven bellll (garancidlis id6) mentes lesz az anyag- és feldol-
gozasi hibaktol. Az efféle hibakat a gyartd sajat mérlegelése szerint sajat koltségére
javitassal, illetve Uj vagy generalozott alkatrészek szallitisaval héritja el. A garancia
nem vonatkozik kop¢ alkatrészekre (mint pl. az akkura, a rotorlapatokra, a kabinfe-
délre, a fogaskerekekre, stb.), a szakszer(itlen kezelésbél/hasznalatbél eredd karokra
vagy az idegen beavatkozasokra. A Vev gyartéval szemben témasztott mindennemdi
tovabbi - f6ként kértéritési - igénye kizért. Ez a garancia nem érinti a Vevd mindenkori
eladéval szemben fenndlld azon szerz6déses vagy torvényes jogait (utélagos teljesi-
tés, szerz6déstdl valo visszalépés, engedmény, kartérités), melyek abban az esetben
alinak fenn, ha a termék a karveszély atszallasa idépontjdban nem volt hibamentes.

£}

Jelen kiilon gyartdi garanciabol eredd igények csak akkor éllnak fenn, ha

* az érvényesitett hiba nem olyan karokra vezethet6 vissza, amelyek a hasznalati
utasitds el6irasaiban foglalt rendeltetésellenes vagy szakszerditien hasznélat ko-
vetkeztében keletkeztek,

* nem miikddésbdl eredd kopasi jelenségekrél van szo,

* a termék nem rendelkezik olyan jellemzékkel, melyek a gyarto altal nem felhatal-
mazott mlhelyekben torténd javitasra vagy egyéb beavatkozasra utalnak,

* a terméket csak a gyarto altal engedélyezett tartozékokkal hasznaltak.

A garancialevelek nem pétolhatok.

Tajékoztaté EU allamok esetében: Felhivjuk a figyelmet az eladd térvényes jotél-
14si kotelezettségére, valamint arra, hogy a térgyban forgd garancia ezt a jotallasi
kotelezettséget nem korlatozza.

A termék bekiildésének és visszakiildésének koltségeit a gyarté véllalja.

Ez a garancia a fent leirt terjedelemben és a fent megnevezett feltételek mellett
érvényes (beleértve a vasarlast igazol eredeti bizonylat bemutatését is tovabbi ér-
tékesités esetén) a termék minden késdbbi, jévébeni tulajdonosara.

Megfelel6ségi nyilatkozat

A Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH ezennel kijelenti, hogy ez a modell a vezér-
[6vel egyitt 6sszhangban van a kdvetkez8 Tandcsi (EK) iranyelvek alapvetd kovetel-
ményeivel: 2009/48 és 2004/108/EK szdmu Tanécsi irdnyelvek az elekromégneses
Osszeférhetdségrdl, és az 2014/53/EU (RED) iranyelv egyéb vonatkozé rendelkezése-
ivel. Az eredeti megfeleldségi nyilatkozat a carrera-rc.com cimen kérhetd.

y:lc/5 2.49
y/2d |GHz=z

Maximalis rédiofrekvencids teljesitmény <10dBm

Figyelmeztet6 utasitasok!

A taviranyitast quadrocopter NEM JATEKSZER és csak 14. életéviiket betl-
tott fiatalkoruak hasznalhatjak!
Ezt a terméket gyermekek nem haszndlhatjék nevelésre jogosult személy feligyele-
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te nélkul. A helikopter vezériéséhez némi gyakorlatra van sziikség. A gyermekeknek
ezt egy felndtt kozvetlen felligyelete mellett kell megtanulniuk. Az els6 hasznalat
el6tt: Gyerekével egyiitt olvassa el ezt a hasznalati utasitast. Szakszer(itlen
hasznalat esetén sulyos sériilések és/vagy anyagi karok keletkezhetnek. A vezérlés
évatossagot és korlltekintést, valamint néhany mechanikus és mentalis képességet
kovetel meg. Az Utmutaté biztonsagi tudnivalokat és eldirdsokat, valamint a termék
karbantartdséra és mikddtetésére vonatkozo tudnivaldkat tartalmaz. A hasznélati
utasitdst az elsé lizembe helyezés el6itt feltétlentil végig kell olvasni és meg kell
érteni. Csak igy kerilhetdk el a sérilésekkel és karokkal jard balesetek.

A propellertdl (rotor) tavol kell tartani a kezeket, a hajat és a 16g6 ruhazatot, valamint
az egyéb olyan targyakat, mint ceruzak, tollak és csavarhtizok. A forgd rotort megérin-
teni tilos. Kiléndsen tigyeljen arra, hogy kezei NE keriiljienek a rotorlapétok kdzelébe!
FIGYELMEZTETES: A sériilések elkeriilése érdekében ne engedje a quadro-
coptert arca kozelében repiilni. Hasznélata csak kiilterekben megengedett —
belterekben nem. S: ériilések kocka felszallas és a repiilés csak
megfeleld terepen (szabad, akadalymentes terep) és csak kozvetlen lataskap-
csolat fennallasa esetén megengedett.

A termék hasznaldjaként egyediil On felelSs a biztonségos hasznélatért, mely-
nek oly mddon kell torténnie, hogy se On, se mas személyek vagy azok tulaj-
dona ne szenvedijen kart vagy legyen kitéve veszélyeztetésnek.

* Ne haszndlja a modellt, ha gyengék a vezériében lévé elemek.

* Kertilje a nagy forgalmu és népes kornyékeket. Mindig tigyeljen arra, hogy elegen-
dé hely alljon rendelkezésre.

* A modellt lehetdleg ne reptesse nyilt utcan vagy kozteriileteken, ezzel elkerlilve
mésok veszélyeztetését és sérlilését.

* FIGYELMEZTETES: Ne inditsa be a quadrocopter, ha a quadrocopter repiilé-
si tartoménydban személyek, dllatok vagy egyéb akadalyok talalhatok.

« Szigordan tilos magasfeszilltségli vezetékek, vasuti sinek, utca, uszoda vagy nyilt
viz felett inditani vagy reptetni.

* Csak akkor szabad Uzemeltetni, ha tisztén I4thaté minden és nyugodtak az idd-
jarasi viszonyok.

* Pontosan tartsa be a termékre és az esetleg haszndlt kiegészitd tartozékokra (tél-
t6, akku, stb.) vonatkozd utasitasokat és figyelmeztetéseket.

* Ha a quadrocopter él6lényekkel vagy kemény targyakkal érintkezne, kérjiik,
azonnal allitsa alaphelyzetbe (nulla-allas) a gazkart, azaz a bal joysticknek az
also iitkdzonél kell lennie!

« Kertiljon minden nedvességet, hiszen kart okozhat az elektronikaban.

* Fenndll a sulyos vagy akdr haldlos sérilések veszélye, ha a modell alkotéelemeit
széjéba teszi vagy azokat nyalogatja.

* A quadrocopter ne végezzen semminemii véltoztatast vagy médositést.

Ha ezekkel a feltételekkel nem ért egyet, a quadrocopter-modellt hidnytalanul, Uj és
hasznélatlan allapotban azonnal adja vissza a kereskedének.

Litium polimer akkukra vonatkoz6 fontos informaciok

A litium-polimer (LiPo) akkuk sokkal érzékenyebbek a radiés taviranyitokban egyéb-
ként hasznalt hagyoményos alkali vagy NiMH-akkukndl. Ezért a lehetd legponto-
sabban be kell tartani a gyartd el6irsait és figyelmeztetd utasitésait. A LiPo akkuk
hibas kezelése tlizveszélyt rejt magaban. A LiPo akkuk artalmatlanitasa soran min-
dig vegye figyelembe a gyarté adatait.

Hasznélt villamos és elektronikus késziilékek artalmatlanitdsara vonatkozo
rendelkezések a WEEE szerint
Az itt I4thatd, athuzott szeméttartélyokat abrézold szimbo-
lum arra hivatott felhivni az On figyelmét, hogy a lemeriilt
elemek, akkumulatorok, gombelemek, akkucsomagok,
késziilékelemek, hasznalt elektromos késziilékek, stb.
nem tartoznak a haztartasi hulladékok kozé, mivel kart
I okoznak a kornyezetben és értalmasak az egészségre.
Kerjiik, segitsen On is kornyezetiink és az egészség fenntartasaban és gyermekei-
vel is beszélie meg a hasznalt elemek és hasznalt elektromos késziilékek szabalyos
artalmatlanitasat/ hulladékként torténd kezelését. Az elemeket és a hasznalt elekt-
romos készillékeket az ismert gy(jtéhelyeken kell leadni. Ennek keretében biztosi-
tott szabalyos Ujrahasznositasuk.
Kuilénb6z6 tipust elemek, vagy Uj és hasznalt elemek nem hasznalhatdk egyutt. A
lemeriilt elemeket ki kell venni a jatékbol.
FIGYELMEZTETES!
Az Ujratolthetd akkukat csak felnéttek tolthetik fel.
Toltés kozben soha ne hagyja az akkut felligyelet nélkiil. A toltheté akkukat a
toltés el6tt ki kell venni a jatékbdl. A pélusokat nem szabad révidre zarni. Csak a
javasolt elemek vagy egyenértéki tipus hasznalhatd.
At6lté rendszeres hasznalata esetén ellendrizni kell annak kabelét, csatlakozdjat, fede-
leit és egyéb részeit. Sériilés esetén a toltd csak javités utan helyezhetd djra Uze.
A jaték csak II. védelmi osztalynak megfeleld készilékekre csatlakoztathato. ]

A LiPo akkuk hasznédlatara vonatkozo iranyelvek és figyelmeztetd utasitasok

* A mellékelt 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh LiPo-akkut egy biztonsagos helyen,
gyulékony anyagoktdl tavol kell feltdlteni.

* Téltés kdzben soha ne hagyja az akkut feliigyelet nélkil.

* A replilés utani toltés eldtt elészér meg kell vami az akku kdrnyezeti hémérsékletre
torténd leh(ilését.
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* Csak a hozzatartozd Lipo-akkutdltét (USB kabel/vezérl6) hasznalhatja. Jelen tud-
nivaldk figyelmen kivil hagyésa esetén tiizveszély all fenn, ennek folytan pedig az
egészség veszélyeztetése és/vagy anyagi kérok. SOHA ne hasznaljon masik toltét.

* Azonnal fejezze be a toltési vagy kistlési folyamatot, ha az akku a kisllés vagy
a toltés kdzben felfivodik vagy deformalédik. A lehet6 leggyorsabban és legdva-
tosabban vegye ki az akkut és tegye egy biztonsagos, nyitott, éghetd anyagoktol
tévol esé helyre, ahol legalabb 15 percig tartsa szem eltt. Mar felfivédott vagy de-
formalodott akku tovabbi tltése vagy kisitése esetén tlizveszély ll fenn! Az akkut
mér csekély deformacio és ballonképz6dés esetén is ki kell vonni a hasznalatbdl.

* Az akkut szobah6mérsékleten, széraz helyen kell tarolni.

* Az akku un. mélykisiilésének megakadalyozasa érdekében a hasznélat utan
az akkut feltétleniil Gjra fel kell tolteni. Ennek sorén iigyeljen arra, hogy a
replilés és a toltés kozott kb. 20 perc sziinetet tartson. Idénként (kb. 2-3 ha-
vonta) toltse fel az akkut. Az akku fenti kezelési médjanak figyelmen kiviil
hagyasa meghibasodast okozhat.

* Az akku széllitdséhoz és atmeneti térolasahoz a hémérsékletnek 5-50°C kozott
kell lennie. Lehetéség szerint ne tarolja az akkut vagy a modellt autdban vagy koz-
vetlen napsugdrzasnak kitett helyen. Az autéban uralkodd hének kitéve az akku
megsérilhet vagy kigyulladhat.

Tudnivald: Alacsony akkufeszilltség/-teljesitmény esetén észre fogja venni, hogy
jelentds kiegyenlitd és/vagy irdnyité mozdulatokra van sziikség ahhoz, hogy a quad-
rocopter ne kezdjen el porogni. Ez rendszerint a 3 Voltos akkufeszilltség elérése
elétt jelentkezik és megfeleld idpont arra, hogy a replilést befejezziik.

Hasznalati tudnivalok
Szallitasi terjedelem

1x Quadrocopter

1x Bedllithat6 vezérld

1x USB toltékabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akku

1x Tablagéptartd

1x 3D szemiiveg

2x Pétmotor (jobb/bal)

1x Csavarhuzé

2x AAA LR03 elem (nem Ujratélthet6)

A mobiltelefon rogzitése

Mobiltelefont lehet rogziteni a vezérl két oldala kbzé. Ehhez nyomja meg a
vezérl§ kdzepén lévé gombot, hogy Ugy lehessen megvaltoztatni a szélessé-
get, hogy a mobiltelefont be lehessen fogatni és ne cstisszon ki.

A tablagéptarté 6sszeszerelése

Ha tablagépet szeretne hasznalni a vezérlében, biztonsagi okokbdl azt java-
soljuk, hogy a mellékelt tartét szerelje fel.

Pattintsa be a tartét a vezérld kozepén a hatoldalon.

Az dllatokerékkel lehet beallitani a tart hosszat. Ugy rogzitse a tartét, hogy
befogja a tablagépet a vezérldbe.

A LiPo-akku feltoltése

Ugyelien arra, hogy a mellékelt LiPo-akkut csak a mellékelt LiPo-akkutoltével
(USB-kabel) toltse. Stilyos karok keletkezhetnek, ha az akkut egy mésik LiPo-akku
toltében vagy egy mésféle toltében kisérli meg feltdlteni. A folytatas el6tt kérjtik, gon-
dosan olvassa el az akkuk haszndlatara vonatkozd figyelmeztetd utasitdsokat és
iranyelveket tartalmazo el6z6 szakaszt. Az akkuk feltoltését csak feln6tt végezheti.
Atoltbket és a tapegységeket nem szabad rovidre zarni. A quadrocopterbe beszerelt
akkut a hozzétartozé USB-t6ltékabellel egy USB-porton keresztil toltheti fel:

Toltés szamitogépral:

* Az akkut a feltoltés el6tt vegye ki a modellbdl.

o Csatlakoztassa az USB-toltékabelt egy szamitégép USB-portjdra. Az
USB-téltékabelen lévé LED zélden vildgitani kezd, ezzel jelezve, hogy a
t6ltéegység szabalyosan van csatlakoztatva a szamitdgépre. Ha a quadro-
coptert tires akkuval csatlakoztatja, az USB-téltékabelen Iévé LED mar nem
gyullad ki, ezzel jelezve, hogy a quadrocopter akkujanak tltése folyamatban
van. Az USB-t6ltékabel, illetve a quadrocopteren 1évé toltécsatlakozd tgy
vannak kialakitva, hogy a polaritdsok felcserélése kizart.

* A kisiilt (nem mélykisiilt) akku Cjbli feltdltése kb. 120 percig tart. Az akku telje-
sen fel van toltve, ha az USB-téltékabelen Iévé LED-kijelz6 Ujra zolden vilagit.

Figyelem: A kiszallitdsnal a mellékelt LiPo-akku részben van feltdltve. Ezért
eléfordulhat, hogy az elsé toltés valamivel révidebb ideig tart.

Feltétleniil tartsa be a fenti csatlakoztatasi sorrendet! Ha nem haszndlja a
quadrocoptert, szakitsa meg a quadrocopteren 1évé dugaszolhaté csatlako-
zast. Ennek figyelmen kiviil hagyasa az akku kdrosodasat okozhatja!

Az akkuk behelyezése a quadrocopterbe

* A mellékelt csavarhtizé segitségével nyissuk fel az akkurekesz fedelét. He-
lyezzik bele az akkut. Zarjuk vissza az akkurekeszt.

* Ha a quadrocopteren lévd LED-ek lassan villognak, ki kell cserélni az akkut.

Az elemek behelyezése a vezérlébe

Egy csavarhizéval nyissa ki az elemfészket, majd tegye be az elemeket a ve-
zérlébe. Ugyelien a helyes polaritdsra. Egyidejileg ne hasznaljunk dj és régi,
vagy eltér6 gyartoktdl szarmazo elemeket. A rekesz bezarasa utén az el6lapon
talélhaté power-kapcsold segitségével ellendrizheti a vezérlé mikodését.

Ha a power-kapcsolé ON dlldsban van és a mlikodés szabalyszer(, a vezérl6
fels6 részén kozépen lévé LED-nek pirosan kell vilagitania.

Ha a kontroll LED lassan villog és hangjelzés hallatszik, akkor ki kell cserélni
a vezérlben 16v6 elemeket.

A modell 6sszekapcsolasa a vezérlovel

A Carrera RC quadrocopter és a vezérl6 minden egyes beiizemeléskor (jbdl
Osszekapcsolodnak. Ha kezdetben problémak adédnanak a Carrera RC
quadrocopter és a vezérlé kozotti kommunikdcio terén, kérjik, végezze el djra
az 6sszekapcsolast.

* Csatlakoztassa a modellben Iévé akkut.

* FIGYELMEZTETES! A quadrocoptert feltétleniil kdzvetleniil a bekap-
csolas utan allitsa egyenes, vizszintes feliiletre. A giroszkép automati-
kusan beszabélyozza magat.

* A quadrocopteren |évd LED-ek most ritmikusan vildgitanak.

* Az ON/OFF kapcsoldval kapcsolja be a vezérltt.

« Toljuk el a bal oldali joystickot, azaz a gézkart, teliesen felfelé, majd lefelé.

* Az 6sszekapcsolas sikeresen lezarult.

* Ekkor folyamatosan vilagit a vezérlén 1évé LED.

* Kb. 5 1/2 perc eltelte utan a vezérld kikapcsol. Ha Ujra szeretnénk hasznaini,
meg kell ismételni az dsszekapcsolast.

A quadrocopter leirasa
Rotorrendszer

1. Roorend
2. Rotorvédd burkolat

3. LED-ek
4. Videdkamera

B 5. Akku-rekesz

A vezérl6 funkcio-attekintése

g 1. Power-kapcsol (ON / OFF)
2. Visszajelz6 LED
3. Gaz
Korbefordulas
4. El6re/hétra
jobbra/balra délés
5. Kiegyenlitd jobbra/balra déléshez
6. Kiegyenlitd elére/hatra mozgashoz
7. Kiegyenlitd a kdrbefordulashoz
8. Looping gomb
9. Headless Mode
10. A Rotorok gomb inditdsa
11. Auto landing gomb
12. Auto indités és replilés 1,5 m-ig gomb
13. "LED lampék BE/KI" gomb
14. Beginner/Advanced kapcsold (30%/60%/100%)
15. Allithat¢ tablagéptart6 — A vezérld szélességének bedllitasra szolgalé gomb
16. Allitékerék a kameraszog médositasahoz

B 17. Elemfészek

A repiilési teriilet kivalasztasa

A quadrocopter kiiltérben reptethetd. A quadrocopter kiegyenlitése és vezér-
lésének valamint képességeinek megismerése utdn merészelhet kisebb és
kevéshé szabad helyeken is repiilni. Kérjiik, sziveskedjék figyelembe venni,
hogy szélcsend ellenére valamivel a talaj folott erds szél is fujhat. E tudnivald
figyelmen kiviil hagydsa a quadrocopter teljes elvesztéséhez vezethet.

A replilés el6készitésének ellendrzé listaja

Ez az ellendrz6 lista nem helyettesiti a jelen hasznélati utasités tartalmét. Noha al-
kalmazhat mint Quick-Start-Guide, nyomatékkal javasoljuk Onnek, hogy a folytatas
elétt elészor olvassa végig jelen haszndlati utasitést.

« Ellendrizze a csomagolds tartalmét.

* Rogzitse a mobiltelefonjat vagy tablagépét a vezérlében g E

* A LiPo-akkut A LiPo-akku feltdltése” fejezetben leirtaknak megfelelden fel kell tolteni.
* Tegyen a vezérlébe 2 darab AAA-tipust elemet és Ugyeljen a helyes polaritasra.

60" Keressen egy repllésre alkalmas kornyezetet.



* Helyezzik be az akkut a
akkurekeszbe.

* FIGYELMEZTETES! A quadrocoptert feltétleniil kozvetleniil a bekapcsolds utén allit-
sa egyenes, vizszintes felilletre. A giroszkop automatikusan beszabalyozza magat.

* A quadrocopteren lévé LED-ek most ritmikusan vilégitanak.

* Az ON/OFF kapcsoléval kapcsolja be a vezérlt. Feltétlenill ellendrizze a Begin-
ner-Advanced kapcsolét (@). Toljuk el a bal oldali joystickot, azaz a gazkart,
teljesen felfelé, majd lefelé.

* Hagyjon egy pillanatnyi idét a quadrocopternek, mig a rendszer szabalyosan ini-
cializalt és Uzemkész. A quadrocopteren Iévé LED-ek most allandéan villognak.
Ekkor folyamatosan vilagit a vezérl6n lévé LED.

* Sziikség esetén most ismételje meg a fenti pontokat, ha egyidejiileg t6bb quadro-
copterrel kivan repiilni.

* Az (@) pontban leirtaknak megfeleléen parositsa okostelefonjat a quadrocopter-
rel, mig a képernyén megjelenik a kamera él6képe. A kamera tovabbi részleteit és
funkcidit 1asd az ([l ) pont alatt.

* Figyelem! Minden repulés elGtt feltételeniil végezze el az autotrimmelést @!

* Nyomja meg a ,,Rotorok inditdsa” gombot.

¢ Ellendrizze a vezérlést.

* Ismerkedjen meg a vezérlgssel,

* Szilkség esetén a é ﬁ @ m alatt leirtaknak megfelelGen egyenlitse ki
a quadrocoptert tigy, hogy a quadrocopter lebegés kézben vezérlé mozdula-
tok nélkiil ne mozduljon el a helyérdl.

* A quadrocopter most hasznalatra kész.

* Ha a quadrocopter nem m(ikddne, ismételten kisérelje meg a fenti csatlakoztatést.

* Most reptetheti a modellt.

* A modell LED-lIampai réviddel az akku lemerilése el6tt villogni kezdenek.

* Most leszallhat a modellel.

« Valassza le az akku dugos csatlakozasat.

* A taviranyitot mindig utolséként kapcsolja ki.

m pontban leirtak szerint a quadrocopter aljan lévé

Replilés a 4-csatornas quadrocopterrel

TUDNIVALO!

Az els6 repiilési kisérleteknél kiilondsen iigyeljen arra, hogy a vezérlén lévé
karokat csak nagyon évatosan és soha ne tul hirtelen miikodtesse. A minden-
kori vezérl6 parancs kivitelezéséhez legtobbszor elegendé a mindenkori kar
csupan nagyon-nagyon csekély mozgatasa!

Ha azt tapasztalnd, hogy a quadrocopter a mindenkori kar miikddtetése nélkil elére
vagy oldalra mozdul, a quadrocoptert a E Ea) Iépésekben leirtaknak
megfeleléen egyenlitse ki.

+/- gaz (fellle)
Az induléshoz és a felemelkedéshez a bal oldali gazkart évatosan tolja elére.
A leszélldshoz és a siillyedéshez a bal oldali gazkart dvatosan tolja hatra.

A quadrocopter egy helyben balra vagy jobbra torténd forgatdsahoz mozgas-
sa a bal kart 6vatosan balra ill. jobbra.

A quadrocopter balra vagy jobbra torténé reptetéséhez mozgassa a jobb olda-
li kart dvatosan balra ill. jobbra.

A quadrocopter eldre vagy hatra torténd reptetéséhez mozgassa a jobb oldali
kart dvatosan elre ill. hatra.

Rotorok / Motorok inditasa

Looping funkcio
FIGYELMEZTETES! CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!

Nyomja meg a ,Rotorok inditas” gombot a vezérlén a motorok elinditasa-
hoz. A gézkarral felfele megkezdheti az emelkedést, amint a rotorok fo-
rogni nem kezdenek.

Nyomjuk meg a ,Looping Button* gombot, ekkor 5x hangjelzés

hallatszik. Amig a hangjelzés hallatszik, nyomja felfele, lefele, jobbra és
balra a jobb joystickot. A quadrocopter ekkor a mindenkori irdnyba loopingot
ill. &tfordulast hajt végre. Ekdzben ligyeljen arra, hogy a helyiségben minden
irényban alljon rendelkezésére elegendd hely (kb. 4 m).

Beginner/Advanced kapcsold @

30% = kezd6 lizemmoéd

Atvaltasnal egyszeri hangjelzés szdlal meg.
60% = kdzepes lizemmod )
A quadrocopter érzékenyebben reagal mint a 30%-o0s izemmodban. Atvaltas-
nél 2x hangjelzés szélal meg.

100% = Ad di od -> 3D Ui od i
A quadrocopter nagyon érzékenyen reagél a vezérlé mozgéasokra. Atvaltasnal
3x hangjelzés szélal meg.

FIGYELMEZTETES! 100% CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!
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Headless Gizemmad

A Headless lizemméd kezddknek segit megtanulni a repilést. Mindegy,

hogy milyen iranyba repll a quadrocopter, a repllési irdny mindig ponto-
san a vezérlén kijelzett repllési irdnynak felel meg. A kezddknek nem kel tiikro-
zBtten irényitaniuk, ha pl. feléjik repiil. Nyomjuk meg a ,Headless-Mode-Button*
9 gombot, ekkor addig hallatszik hangjelzés, mig Headless tizemmddban van.
Ha el szeretné hagyni ezt az lizemmaddot, nyomja meg Ujra a gombot.

Video & foto funkcio

FIGYELMEZTETES!

Kérijiik, sziveskedjék figyelembe venni, hogy a beépitett kameraval készitett
képek vagy videok masok kép- és személyiségjogait sérthetik! A hozzajarula-
suk nélkiil filmen rogzitett személyek (pl. szomszédok) maganjogi Uton véde-
kezhetnek és abbahagyas vagy kartérités irant igényt nyujthatnak be. Idegen
lakasokban, vagy pl. akar idegen kertekben tartézkodd személyekrdl siird,
latast akadalyozo sovények felett késziilt felvételek biintetdjogi kovetkezmény-
nyel is jarhatnak! Kérjiik, tajékozddjon a mindenkor hatélyos joghelyzet feldl.

A Carrera RC App alkalmazasa

Az adott Appstore- vagy playstore-ban téltse le a ,Carrera RC FPV* nev(i
alkalmazast. A mindenkori QR kodot a csomagoléson taldlja meg. Csat-
lakoztassa az okostelefonjat a quadrocopter w-lanjaval. Keresse a ,Carrera_
RC_FPV_...“ nev(i w-lant. Kb. 30 mésodperces varakozasi id6 lehet sziiksé-
ges a WiFi-hdlézat megtaldlasahoz és az arra vald csatlakozashoz. Inditsa el
az alkalmazést.
A start képerny8ben jobb oldalon lathatja a ,Start“-gombot ﬁ itt juthat be
az alkalmazés repllés-menijébe. A jobb oldali gombok segitsegével jut a su-
6hoz ill. az altaldnos bedllitdsokhoz. A pétalkatrész-izletet ezzel a gombbal
% éri el. A potalkatrész-izlet megnyilik az okostelefon bongészGjében.
potalkatrészek szallitohatésaga és szallitésa néhany orszagba nem lehet-
séges. Adott esetben forduljon orszaga hatoldalon megadott képviseletéhez.

E A repiilés-menii funkcié-attekintése:

. Fényképek készitéséhez nyomja meg ezt a gombot
. Videdk készitéséhez nyomja meg ezt a gombot
. Itt taldlhatja az okostelefonja ltal készitett fényképeket és videdkat
. It a kamera képét 180°-kal elfordithatja
. Ezt a gombot hasznélja, miel6tt a mobiltelefont behelyezné a 3D-VR
szemivegbe.

Az archivumban lehetésége van arra, hogy valamennyi régzitett vide6t 3D
VR perspektivaban nézzen meg - ezt az lizemmaddot a megfelelé mentiben a
ﬁ jel megnyomasaval kapcsoljon be.

epek / videdk a készilék mindenkori kép/vided mappéjéban talalhatok.
(I0S esetén vegye figyelembe a hozzaférési jogokat) Adott esetben kiilén
vided-lejatszora lehet sziikség.

[ N

A 3D-VR szemiiveg hasznalata

Azt javasoljuk, hogy eldszér tanulja meg a quadrocopterrel torténd biz-
tonsdgos repilést, miel6tt hasznélnd a 3D szemiiveget!
FIGYELEM! SOHA ne reptessen egyediil quadrocoptert 3D-VR szem-
livegben! Lehet, hogy ezzel szabélysértést kovet el.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy van On mellett valaki, ha 3D szemiivegben van
repilés kozben. )
A mésik személy feliigyeli On helyett a quadrocopter helyzetét és sziikség
esetén kijavitja a repilési irdnyt, hogy megakaddlyozza a balesetet.

m Mobiltelefon behelyezése a szemiivegbe:

1.
2.

Nyissa ki el6l a szemiiveget

Hajtsa be a mobiltelefont, inditsa el a/az
a quadrocoptert.

Kapcsolja be az alkalmazéasban a 3D funkciét ﬁ Zarja vissza a szem-
lveg elejét.

Helyezze fel a szemiiveget és szikség esetén dllitsa be a fejpantot, vala-
mint a szemtavolsagot és a mélyélességet.

Ekkor a quadrocoptert pildta nézethdl reptetheti. Vegye figyelembe, hogy
a latémez6 korlatozott!

@ alkalmazast és kapcsolja be
3.
4.
5.

A kameraszog modositésa
A vezérl6 jobb fels6 részén talalhato allitokerék segitségével mddosithatd a
kameraszdg (kb. 70°-80° délésszdg).
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Automatikus magassagelendrzés

Amint elengedi a bal gézkart repiilés kézben, a quadrocopter automatikusan
tartja az akutdlis repulési magassagot.
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Auto Landing

Az ,Auto landing” gombbal barmikor kivlthatja az automatikus landoldsi funk-
ciét. Kdzben lassan csokken a rotorok fordulatszéma. Landolas kézben barmi-
kor lehet6sége van a jobb gazkar elmozditdsaval befolydsolni a landolasi
helyzetet. Amint a quadrocopter a féldet ér, a motorok kikapcsolnak.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Nyomja meg az ,Automatikus inditas és repiilés 1,5 m-ig” gombot a vezérlén
amotorok elinditdsahoz és kb. 1,5 méteres magassagban torténd replléshez.
Indités kdzben barmikor lehetésége van arra, hogy a jobb oldali gazkarral
befolyasolja a replilés irdnyat. Amint elérte az 1,5 m-es magasségot, a quad-
rocopter automatikusan tartja a magasséagot.

A quadrocopter kiegyensulyozasa

21 Automata trimmelés

1. Helyezziik a quadrocoptert egy vizszintes feliiletre.
2. Csatlakoztasuk a a quadrocoptert és a vezérl6t a ,Modell csatlakozta-
tasa a vezérlgvel” részben leirtak szerint.
3. Egyszerre tolja el a gazkart és az el6re-vissza kart a jobb alsé sarokba.
A quadrocopteren lévé LED roviden felvillan és uténa folyamatosan ég.
A jelz6hang 1-szer megszdlal.
4. Az alapéllas lezarult.

@ Ha a quadrocopter lebegés kdzben a jobbra/balra dontést iranyitd kar mozga-
tasa nélkil balra ill. jobbra repiil, kérjlik, végezze el az aldbbi lépéseket:
Ha a quadrocopter magatdl gyorsan vagy lassan bal oldalra mozog, lépésen-
ként nyomja jobbra a jobbra/balra déntést iranyitd jobb oldali alsé kiegyenlitét.
Ha a quadrocopter jobb oldalra mozog, 1épésenként nyomja balra a jobbra/
balra dontést iranyitd kiegyenlitét.

@ Ha a quadrocopter lebegés kdzben az el6re/hatra mozgést irdnyité kar moz-
gatésa nélkul eldre ill. hatra repll, kérjuk, végezze el az alabbi lépéseket:
Ha a quadrocopter magatdl gyorsan vagy lassan elére mozog, lépésenként
nyomja lefelé az el6re/hatra mozgést irdnyitd jobb oldali fels6 kiegyenlitét.
Ha a quadrocopter hétra mozog, [épésenként nyomja felfelé az elére/hatra
mozgast iranyitd kiegyenlitét.

m Ha a quadrocopter lebegés kdzben, a helyben torténd korbeforduldst irdnyitd

kar mozgatasa nélkul balra ill. jobbra repil, kérjik, végezze el az alabbi épé-
seket: Ha a quadrocopter magatdl gyorsan vagy lassan sajat tengelye koril
bal oldalra forog, Iépésenként nyomja jobbra a kdrbeforduldst irdnyité bal ol-
dali alsé kiegyenlitét. Ha a quadrocopter jobb oldalra forog, Iépésenként
nyomja balra a korbefordulast iranyitd kiegyenlitét.

A rotorlapatok cseréje

A rotorlapét lehizasahoz sziikség esetén hasznaljon egy keskeny, sima tér-
gyat. Ugyelien arra, hogy a rotorlapatot évatosan fiiggélegesen felfelé hizza
le, ekdzben pedig lentrdl stabilizalas céljdbdl tartsa a motort. A csavarral rog-
zitse Ujra a rotorlapatot a quadrocopteren.

QR-kdd a motorcsere rendszerrél, potalkatrészekrdl és bévebb informa-
cidkkal.

FIGYELMEZTETES!

Feltétlendl Uigyeljen a rotorlapétok jeldlésére és szinére, valamint a d6lésszo-
gére!

Bal oldalon eldl: sarga - ,, A jeldlés

Jobb oldalon eldl: sarga - ,,B“ jeldlés

Jobb oldalon hétul: fekete - ,A“ jel6lés

Bal oldalon hatul: fekete - ,B“ jel6lés

Problémamegoldasok
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Probléma: A vezérl6 nem miikddik.

Ok: Az ON/OFF power-kapcsold ,OFF* &llasban van.

Megoldéds: Az ON/OFF power-kapcsolot ,ON* allasba vissziik.

Ok: Rosszul lettek behelyezve az elemek.

Megoldas: Ellendrizze, hogy az elemek szabalyszer(ien vannak-e behelyezve.

Ok: Az elemeknek mar nincs elég energiéja.

Megoldas: Uj elemeket kell betenni.

Probléma: A quadrocopter nem iranyithatd a vezérivel.

Ok: A vezérlé power-kapcsoldja ,OFF* llasban van.

Megoldds: Eldszor a vezérld power-kapesolojat vissziik ,ON* llasba.

Ok: A vezérl6 esetleg nincs szabalyosan ésszekapcsolddva a quadrocop-
terben 16v6 vevével.

Megoldds: Kérjlk, a csatlakoztatdst ,A repiilés el6készitésének ellenrzé listaja“

alatt leirtaknak megfelel6en végezze el.

Probléma:

Ok:

Megoldas:

Probléma:

Ok:

Megoldas:
Ok:
Megoldas:

Probléma:

Ok:

Megoldas:

Probléma:

Ok:

Megoldas:

Probléma:

Ok:

Megoldés:

A quadrocopter nem indul el.

Nem nyomta le a vezérlén a ,Rotorok inditasa” gombot.
Nyomja meg a vezérlén a ,Rotorok inditdsa” gombot.

A quadrocopter nem szall fel.

A rotorlapétok tul lassan mozognak.

Toljuk el a gazkart felfele.

Nem elég az akku teljesitménye.

Az akkut fel kell tolteni (Idsd ,Az akku feltoltése" fejezetet).

A quadrocopter repiilés kézben felismerhetd ok nélkil lelassul és siily-
lyedni kezd.

Az akku tdl gyenge.
Az akkut fel kell tolteni (Iasd ,Az akku feltoltése” fejezetet).

A quadrocopter mér csak egy helyben forog vagy indulésnal &tfordul.

Hibésan elhelyezett vagy sérilt rotorlapatok.
A rotorlapétokat a 1épésekben leirtaknak meg feleléen felszerel-
juk/kicseréljik.

WiFi-csatlakozas nem lehetséges.

Az akku tdl gyenge.

Csatlakoztassa a modellben 16v6 akkut [T Az ff pontban leirtak-
nak megfeleléen parositsa okostelefonjat a quadrocopterrel, mig a
képernydn megjelenik a kamera él6képe.

A tévedések és a modositasok joga fenntartva

Szinek / végleges design — A mddositasok joga fenntartva

A miiszaki és formatervezésbél eredé médositdsok joga fenntartva
Piktogramok = szimbélumképek
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Spostovana stranka

Cestitamo Vam za nakup Vasega Carrera RC modela kvadrokopterja ki je narejen
po danasnjem stanju tehnike. Ker si stalno prizadevamo za nadaljnji razvoj in izbolj-
Sevanje nasih izdelkov, si pridrzujemo pravico do tehniénih sprememb v povezavi z
opremo, materiali in obliko, ki jih lahko izvedemo kadarkoli in brez napovedi. Zaradi
majhnih odstopanj med obravnavanim izdelkom v primerjavi s podatki in slikami teh
navodil ni mozno uveljavijati nobenih zahtevkov. Ta navodila za montazo in uporabo
so del izdelka. Pri neupo$tevanju navodil za uporabo in varnostnih navodil pravica
do garancije preneha veljati. Navodila shranite za kasnejse informacije ali za more-
bitno posredovanje modela tretjim osebam.

Najnovej$a verzija teh navodil za uporabo in informacij o nadomestnih delih, ki so
na voljo, najdete na carrera-rc.com pod servisnim podrocjem.

OPOZORILO! Pred prvim poletom preverite, ali je v Vasi drzavi za take letalske
modele, kot je ta, predpisano obvezno zavarovanie.

Garancijski pogoji

Pri proizvodih Carrera gre za tehniéno zelo kakovostne izdelke (NI IGRACA),
s katerimi je treba ravnati skrbno. Prosimo obvezno upostevajte opozorila v
navodilih za uporabo. Vsi deli so podvrZeni skrbni kontroli (pravica do tehnic-
nih sprememb in sprememb modela, ki sluZijo izboljSanju izdelka, pridrzana).
V kolikor kljub temu pride do napak, je zagotovljena garancija v okviru spodaj nave-
denih garancijskih pogojev: Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (v nadaljevanju
»proizvajalec«) koncni stranki (v nadaljevanju »stranka«) v skladu s slede¢imi do-
locbami jam¢i, da bo stranki dobavljen Carrera RC model kvadrokopterja (v nada-
lievanju »izdelek«) dve leti od datuma nakupa (garancijski rok) brez materialnih in
proizvodnih napak. Tovrstne napake bo proizvajalec odpravil po lastni presoji na
lastne stroske s popravilom ali dobavo novih ali obnovljenih delov. Garancija ne
zajema obrabnih delov (kot so npr. baterija, lopatiec rotorja, pokrov kabine, zobniki
idr.), $kode zaradi neustreznega ravnanja/uporabe ali ¢e so bili na izdelku opravije-
ni lastnoroéni posegi. Ostali zahtevki stranke, predvsem za nadomestilo $kode, do
proizvajalca so izkljuCeni. Pogodbenih ali zakonskih pravic stranke (naknadna izpol-
nitev, odstop od pogodbe, zniZanje, nadomestilo Skode) do prodajalca, ki vztraja, da
je bil izdelek ob prehodu odgovornosti brezhiben, ta garancija ne zajema.

Zahtevki iz te posebne garancije proizvajalca so upraviceni le, ¢e

* vzrok uveljavijane napake ni uporaba, ki je po opredelitvi v navodilih oznacena kot
nepravilna ali neustrezna,

* ne gre za obrabo, ki je pogojena z uporabo,

* izdelek nima nobenih sledi, na podlagi katerih bi bilo mozno sklepati, da so bila na
izdelku opravljena popravila ali drugi posegi s strani osebja, ki za to ni pooblas¢eno
s strani proizvajalca,

* se je izdelek uporabljal le skupaj z s strani proizvajalca avtorizirano dodatno opremo.

Garancijskih listov ni mozno nadomestiti.

Opozorilo za EU drzave: Opozarjamo na zakonsko dolo¢eno garancijsko dolznost
prodajalca, da ta garancijska dolznost ni omejena z zakonsko garancijo.

Stroske prihodne in povratne posilike izdelka prevzame proizvajalec.

Ta garancija velja v zgoraj navedenem obsegu in pod zgoraj navedenimi pogoji
(vkljuéno s predioZitvijo originalnega ra¢una tudi v primeru prodaje naprej) za vsake-
ga kasnejSega, bodocega lastnika izdelka.

Izjava o skladnosti

S tem Stadlbauer Marketing + Vertrieb Ges.m.b.H. izjavlja, da je ta model vklju¢no z
upravljalnikom v skladu s temeljnimi zahtevami naslednjih direktiv ES: ES smernice
2009/48 in 2004/108/ES o elektromagnetni zdruzljivosti in drugih relevantnih predpi-
sih smernice 2014/53/EU (RED).

Originalno izjavo o skladnosti lahko najdete na carrera-rc.com.

AGE 2.4
v/“xd |\GHz

Maks. frekvenéna moc¢ 10 dBm

Opozorila!

Daljinsko voden Kvadrokopter NI IGRACA in je primeren le za mladino sta-
rejSo od 14 let!

Ta izdelek ni predviden za to, da bi ga uporabljali otroci brez nadzora skrbnika. Za
upravijanje helikopterja je potrebna dolocena stopnja vaje. Otroci se morajo tega
nauciti pod neposrednim nadzorom odraslih oseb. Pred prvo uporabo: preberite
navodila za uporabo skupaj s svojim otrokom. Zaradi neustrezne uporabe lahko
pride do tezkih poskodb in/ali materialne Skode.

Upravljati ga je treba previdno in razsodno, pri tem pa je potrebnih tudi precej meha-
niénih ter tudi mentalnih spretnosti. Navodila vsebuijejo varnostna opozorila in pred-

SLOVENSCINA

uporabo obvezno v celoti prebrati in razumeti. Le tako se lahko izognete nesre¢am

s poskodbami in materialno $kodo.

Roke, lasje in ohlapna oblacila, vkljucno z drugimi predmeti, kot so zatici in izvijaci,

ne smejo biti v blizini propelerja (rotorja). Vrteega se rotorja se ne dotikajte. Posebej

pazite na to, da v blizino lopatic rotorja NE pridejo Vase roke!

OPOZORILO: Za preprecitev poSkodb kvadrokopter ne pilotirajte v blizini va-

Sega obraza. Uporabljajte samo na prostem - ne v zaprtih prostorih. Nevarnost

poskodb oci. Zagon in letenje samo na primernem terenu (prosta povrsina,

brez ovir) in samo znotraj neposrednega vidnega polja.

Kot uporabnik tega izdelka ste sami odgovorni za varno uporabo, tako da dru-

ge osebe ali njihova lastnina ne morejo biti poskodovani ali ogrozeni.

« Va8ega modela nikoli ne uporabljajte s slabimi baterijami upravijalnika.

* |zognite se prometnim in Zivahnim obmocjem. Vedno pazite na to, da je na voljo
dovolj prostora.

* Po moznosti Vasega modela ne pilotirajte po javni cesti ali javnem mestu, da ne
ogrozite ali poskodujete koga.

* OPOZORILO: Kvadrokopter ne zaganjajte in uporabljajte, ¢e se na obmocju
leta nahajajo osebe, Zivali ali druge ovire.

* Vklapljanje in krmiljenje igrace v bliZini visokonapetostnih vodov, Zelezniskih tirov,
cest, plavalnih bazenov ali nepokritih vodnih povrsin je strogo prepovedano.

* Krmilite samo ob dobri vidljivosti in mirem vremenu.

 Natanéno upostevajte navodila in opozorila za ta izdelek in za morebitno dodatno
opremo (polnilnik, baterije itd.), ki jo uporabljate.

* Ce pride do stika kvadrokopterja z Zivim bitjem ali trdim predmetom, prosimo
ro¢ico za plin takoj prestavite v polozaj nic, tj. leva igralna palica mora biti
spodaj na stop!

* Preprecite viaznost, ker lahko ta poskoduje elektroniko.

* Obstaja nevarnost tezkih poskodb vkljuéno s smrtjo, ¢e pridejo deli VaSega modela
v usta ali ¢e jih lizete.

« Na kvadrokopter ne izvajajte nobenih sprememb ali modifikacij.

Ce se stemi pogoiji ne strinjate, potem kompleten modela kvadrokopterja, ko je ta Se
nov in nerabljen, takoj vrnite prodajalcu.

Pomembne informacije o litij-polimer baterijah

Litij-polimer (LiPo) baterije so bistveno obcutljivejSe kot obicajne alkalne ali NiMH
baterije, ki se v daljinskih upravijalnikih uporabljajo sicer. Zato je treba natan¢no
upostevati predpise in opozorila proizvajalca. Pri napaénem ravnanju z LiPo ba-
terijo obstaja nevarnost pozara. Pri odstranjevanju LiPo baterij vedno upostevajte
navedbe proizvajalca.

Doloche za odstranjevanije elektricnih in elektronskih naprav po WEEE
Tukaj upodobljen simbol pre¢rtanih smetnjakov Vas opo-
zarja na to, da prazne baterije, akumulatorji, gumbaste
baterije, baterijski bloki, baterije naprav, elektriéne napra-
ve itd. ne spadajo med gospodinjske odpadke, ker so
okolju in zdravju Skodljive. Prosimo, da tudi Vi sodelujete
I pri ohranjanju okolja in zdravja ter se o ustreznem odstra-
njevanju rabljenih baterij in elektricnih naprav pogovorite tudi z Vasimi otroki. Bateri-
je in elektricne naprave odstranite v oznaéenih zbiralnih mestih. Tako bodo te v
skladu s predpisi posredovane v recikliranje. Neenakih tipov baterij ali novih in ra-
bljenih baterij se ne sme uporabljati skupaj. Prazne baterije vzemite iz igrace. Nepol-
nilnih baterij se ne sme polniti.
OPOZORILO!
Polnilne baterije se lahko polni le pod nadzorom odraslih.
Baterije pri polnjenju nikoli ne puscajte brez nadzora. Polnilne baterije pred
polnjenjem vzemite iz igraCe. Prikljucnih objemk se ne sme zvezati na kratko. Upo-
rabljajo se lahko izkljuéno priporocene baterije ali baterije enakega tipa.
Pri redni uporabi polnilnika je treba le tega ob&asno preveriti, in sicer njegov kabel,
prikljucek, pokrov in druge dele. V primeru poskodb se lahko polnilnik ponovno upo-
rablja Sele po opravijenih popravilih.
Igraa se lahko priklopi le na naprave zacitnega razreda Il. @

Direktive in opozorila za uporabo LiPo baterije

* PriloZeno 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh baterijo morate polniti na varnem mestu
vstran od vnetljivih materialov.

« Baterije pri polnjenju nikoli ne puscajte brez nadzora.

* Za polnjenje po letenju se mora baterija najprej ohladiti na temperaturo okolice.

* Uporabljajte lahko le pripadajo¢ LiPo polnilnik (USB kabel/ upravijalnik). Pri ne-
upostevanju teh navodil obstaja nevarmost pozara in s tem groznja zdravju in/ali
nastanek materialne kode. NIKOLI ne uporabljajte drugega polnilnika.

*V primeru, da se baterija med postopkom praznjenja ali polnjenja napihne ali pre-
oblikuje, takoj prekinite polnjenje ali praznjenje. Baterijo vzemite ven kar se da hitro
in pazljivo ter jo poloZite na varno, odprto mesto vstran od gorljivih materialov in jo
opazujte Se najmanj 15 minut. Ce baterijo, ki se je Ze napihnila ali preoblikovala, $e
naprej polnite ali praznite, obstaja nevarost pozara! Ze pri najmanj$i spremembi
oblike ali mehurcku je treba baterijo prenehati uporabljati.

* Baterijo shranjujte pri sobni temperaturi na suhem mestu.

*Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite, da preprecite t.i. globoko
(popolno) izpraznitev baterije. Pri tem upostevajte, da je med letom in po-
stopkom polnjenja potreben ca. 20 min. premor. Baterijo od ¢asa do Casa

pise ter navodila za vzdrzevanije in uporabo izdelka. Ta navodila je treba pred prvo63
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napolnite (ca. vsake 2-3 mesce). Posledica neup 1ja zgoraj navedi
uporabe baterije lahko povzroci okvaro.

* Pri prevozu ali prehodnem hranjenju baterije naj tempera prostora znasa med
5-50°C. Baterije in modela po moznosti ne hranite v avtu ali pod neposredno sonéno
svetlobo. Ce je baterija izpostavijena vroini v avtu, se lahko poskoduje ali vname.

Opozorilo: Pri manjsi napetosti/zmogljivosti baterije boste ugotovili, da je potrebno
obcutnejde uravnavanje in/ali gibi krmiljenja, da kvadrokopter ne zaéne padati. Do
tega pride praviloma pred dosegom 3 V napetosti baterije in takrat je pravi trenutek,
da koncate z letenjem.

Napotki za uporabo
Vsebina pakiranja

1x Quadrocopter

1x Prilagodijiv kontrolnik

1x USB napajalni kabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akumulator
1x Drzalo za tablico

1x Oc¢al 3D

2x Rezervni motor (levo/desno)
1x lzvijaé

2x AAA LRO03 baterije (nepolnilne)

Pritrditev mobilnega telefona

Mobilni telefon lahko pritrdite med obe strani kontrolnika. V ta namen pritisnite
gumb na sredini kontrolnika, da spremenite Sirino in je mobilni telefon vpet in
ne more zdrsniti ven.

Montaza drzala tablice

CGe v vasem kontrolniku Zelite uporabiti tablico, potem zaradi vamostnih razlo-
gov priporo¢amo montazo priloZenega drzala.

Drzalomora na hrbtni strani zaskociti na sredini kontrolnika.

S kolescem za nastavljanje lahko dolocite dolZino drzala. Drzalo pritrdite tako,
da trdno drzi tablico v kontrolniku.

Polnjenje baterije LiPo

Pazite na to, da priloZeno baterijo LiPo polnite le s priloZenim polnilnikom za LiPo
baterije (kabel USB). Ce boste poskusali baterijo napolniti z drugim polnilnikom za
LiPo baterije, lahko to privede do velike $kode. Preden nadaljujete, prosimo, da
skrbno preberete predhodno poglavje z opozorili in direktivami za uporabo baterije.
Baterije lahko polnijo le odrasle osebe. Polnilnikov in polnilcev ne zveZite na kratko.
V kvadrokopter vgrajeno baterijo lahko polnite s pripadajo¢im napajalnim kablom
USB preko vhoda USB:

Polnjenje preko racunalnika:

* Baterijo pred polnjenjem odstranite iz modela.

* Kabel USB povezite z vhodom USB na racunalniku. LED dioda na USB na-
pajalnem kablu zagne svetiti zeleno in prikazuje, da je polnilna enota pravilno
povezana z racunalnikom. Ce kvadrakopter prikljucite s praznim akumula-
torjem, LED-dioda na napajalnem kablu USB ne sveti ve¢ in kaze, da se
akumulator kvadrakopterja polni. Napajalni kabel USB oz. polnilna doza na
kvadrokopterju so narejeni tako, da napaéna polarnost ni mozna.

* Priblizno 120 minut traja, da se prazna baterija (ne popolnoma izpraznjena)
ponovno napolni. Ko je baterija polna, prikaz LED na kablu USB ponovno
zadne svetiti zeleno.

Opozorilo: Ob dobavi je priloZena baterija LiPo delno napolnjena. Zato bi lah-
ko prvi postopek polnjenja trajal nekoliko manj ¢asa.

Obvezno upostevajte zgoraj naveden vrstni red prikljuéitve! Ko kvadrokopter-
ja ne uporabljate, odstranite vtiéno povezavo na kvadrokopterju. Posledica
neupostevanja tega je lahko poskodba baterije!

Vstavljanje polnilnih baterij v kvadrokopter

* Odprite pokrovéek predala za baterijo s pomogjo prilozenega izvijaca. Vsta-
vite baterijo. Zaprite predal za baterijo.

* Ce dioda LED kvadrokopterja utripa po¢asi, to pomeni, da morate zamenjati
baterijo.

Vstavljanje baterij v upravljalnik

Z izvijatem odprite predal za baterije in baterije vstavite v upravijalnik. Pazite
na pravilno polarnost. Nikoli hkrati ne uporabljajte novih in starih baterij ali od
razliénih proizvajalcev. Po zaprtju predala lahko s pomocjo stikala za vklop na
prednii strani preverite delovanje upravljalnika.Pri poloZaju stikala za vklop na
ON in pravilnem delovanju mora dioda LED zgoraj na sredini upravijalnika
svetiti rdece.

Ce dioda LED kvadrokopterja utripa po¢asi in slisite signalni ton, to pomeni, da
morate zamenjati baterije v krmilniku.

Vezava modela s helikopterjem

Kvadrokopter RC Carrera in krmilnik ob vsakem vklopu ponovno vzpostavita

povezavo. V primeru tezav pri komunikaciji med Carrera RC kvadrokopterjem

in upravljalnikom na zacetku, prosimo na novo poveZite.

* PoveZite baterijo v modelu.

* OPOZORILO! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodo-
ravno povrsino. Ziro sistem se samodejno nastavi.

* LED diode na kvadrokopterju zaénejo ritmiéno utripati.

« Upravljalnik vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).

* Pomaknite levo krmilno palico, torej ro¢ico za plin, popolnoma navzgor in
ponovno navzdol.

* Povezovanie je uspesno zakljuceno.

* Dioda LED na upravljalniku zdaj stalno sveti.

* Po pribl. 5 1/2 minute se krmilnik izklopi. Za ponovno uporabo ponovite po-
stopek za vzpostavitev povezave.

Rotorski sistem
Zascitna kletka rotorja
Diode LED

Video kamera

Predal za akumulator

©oNo O,

Opis kvadrokopterja
1.
3
3.
4.
0
Pregled funkcij upravljlanika
g 1. Stikalo za vklop/izklop (ON / OFF)
2. Kontrolna dioda LED
3. Plin
KroZenje
4. Naprej/nazaj
nagib desno/levo
. Trimer za nagib desno/levo
. Trimer za naprej/nazaj
Trimer za krozno obraéanje
. Gumb luping
. Nacin Headless mode
10. Tipka »Start Rotors«
11. Tipka »Auto-Landing«
12. Tipka »Auto-Start & Fly to 1.5m«
13. Tipka "LED Lichter AN/AUS" (LED-lu¢i ON/OFF)
14. Stikalo zacetniski/napredni nacin (30%/60%/100%)
15. Prilagodijivo drZalo za tablico — Gumb za prilagoditev $irine kontrolnika
16. Nastavitveno kolesce za spreminjanje kota kamere
B 17. Predal za baterije

Izbira podrocja leta

Quadrocopter se lahko uporablja na prostem. Ko ste dobili popolni nad-
zor nad letenje Quadrocoptera, lahko zacnete z uporabo v manjsih pro-
storih. Prosim, upostevajte, da je lahko kljub brezveterju pri tieh malo
visje od tal zelo vetrovno. Ce ne upostevate pravila, lahko pride do po-
polnega uniéenja Quadrocoptera.

Kontrolni seznam za pripravo leta

Ta kontrolni seznam ni nadomestilo za vsebino teh navodil za uporabo. Kljub temu,
da se lahko uporablja kot hiter uvod za uporabo, Vam posebej priporo¢amo, da
preden nadaljujete v celoti preberete najprej ta navodila za uporabo.

* Preverite vsebino pakiranja.

« Va8 mobilni telefon ali tablico pritrdite v kontrolnik g .

« Baterijo LiPo polnite tako kot je to opisano v poglavju ,Polnjenje baterije LiPo“.

* V upravljalnik vstavite 2 AAA baterij in pri tem pazite na pravilno polarnost.

* Poiscite primerno okolje za letenje.

* Vstavite paterijo v odprtino za baterijo na spodnii strani kvadrokopterja, kot je opi-
sano v @ls).

* OPOZORILO! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodoravno
povrsino. Ziro sistem se samodejno nastavi.

* LED diode na kvadrokopterju zaénejo ritmiéno utripati.

« Upravljalnik vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF). Obvezno preverite
stikalo za zacetniski/napredni nacin (@). Pomaknite levo krmilno palico, torej
rogico za plin, popolnoma navzgor in ponovno navzdol.

« Kvadrokopterju pustite nekaj trenutkov, da je sistem pravilno inicializiran in priprav-
lien na delovanje. Diode LED na kvadrokopterju sedaj trajno utripajo. Dioda LED
na upravljalniku zdaj stalno sveti.

* Po potrebi ponovite zgoraj navedene tocke, Ce Zelite pilotirati ve¢ kvadrokopterjev hkrati.

* PoveZite svoj pametni telefon s quadracopterjem, kot je opisano pod tocko (),
tako da na zaslonu vidite kamero z Zivo sliko. Za ve¢ podrobnosti in funkcij v zvezi
s kamero glejte tocko ( .

* Opomba! Pred vsakim poletom, prosimo, nujno izpeljite samodejno nastavitev @!
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* Pritisnite tipko »Start-Rotors«.

* Preverite krmiljenje.

* Seznanite se s krmiljenjem.

*Po potrebi kvadrokopter uravnovesite, tako kot je to opisano pod

@ , tako da se kvadrokoper pri lebdenju brez krmilnih ukazov

ve¢ ne premakne z mesta.

* Kvadrokopter je zdaj pripravijen na uporabo.

* V kolikor kvadrokopter ne kaze znakov delovanja, potem ponovno poskusite zgoraj
naveden postopek povezovanja.

* Poletite z modelom.

o LED-diode na modelu za¢nejo utripati tik preden je akumulator prazen.

* Pristanite z modelom.

* Locite vticno povezavo baterije.

* Daljinski upravijalnik vedno izklju¢ite nazadnje.

Pilotiranje 4-kanalnega kvadrokopterja

OPOZORILO!

Se posebej pri prvih poskusih pilotiranja pazite na to, da ro¢ico na upravljalniku
upravljate zelo previdno in ne preveé naglo. Za izvedbo posameznega krmilnega
ukaza so vecinoma potrebni zelo zelo majhni premiki posamezne rocice!

V kolikor opazite, da se kvadrokopter premika naprej ali bo¢no brez premika posame-
zne rocice, potem ga nastavite tako kot je to opisano pod to¢kamin (& E % ﬁ;

+/- plin (gor/dol)
Za vzlet ali letenje v visino potisnite ro¢ico za plin na levi previdno naprej. Za
pristanek ali spus¢anije potisnite rocico za plin na levi previdno nazaj.

Za obracanje kvadrokopterja na mestu v levi ali desni smeri potisnite levo ro-
¢ico previdno v levo oz. desno.

Za letenje kvadrokopterja v levo ali desno potisnite desno rocico previdno v
levo 0z. desno.

Za letenje kvadrokopterja naprej ali nazaj potisnite desno ro¢ico previdno nap-
rej 0z. nazaj.

Zagon rotorjev/motorjev

Funkcija luping
OPOZORILO! LE ZA IZKUSENE PILOTE!

Pritisnite tipko ,, Start Rotors” na kontrolniku za zagon motorjev.Takoj, ko
rotorji tecejo, se lahko z ro¢ico za plin dvignete navzgor.

Pritisnite gumb »Looping Button« , da se 5x slisi signalni ton. Medtem

ko se oglada signalni ton, potiskajte desno krmilno palico navzgor, navzdol,
v desno ali levo. Kvadrokopter bo nato izvedel luping oz. premet v ukazani smeri.
Pri tem pazite, da imate dovolj prostora v vseh smereh (ca. 4 m).

Stikalo zacetniski/napredni nacin @

60% = srednji nacin
Kvadrokopter se odziva bolj obcutljivo kot v 30% nacinu. Ob preklopu se zvo¢-
ni signal sproZi 2x.

30% = zacetniski nacin
Ob preklopu se sprozi zvocni signal.

100% = napredni nacin -> 3D nacin
Kvadrokopter se na krmilne ukaze odziva zelo ob¢utljivo. Ob preklopu se
zvocni signal sprozi 3x.

OPOZORILO! 100% LE ZA IZKUSENE PILOTE!
Headless mode

Nacin Headless mode pomaga zacetnikom nauciti se krmiliti igraco.

Vseeno je, v katero smer je obrnjen kvadrokopter, smer letenja se vedno
izvr$i v tisto smer, ki jo ukazete prek krmilnika. Zagetniku tako ni treba krmiliti v
nasprotno smer, kadar npr. kvadrokopter usmeri k sebi. Ce boste pritisnili
gumb »Headless mode« & se bo med izvajanjem tega nacina stalno oglasal
signalni ton. Za izklop nacina Headless mode ponovno pritisnite gumb.

Video in foto funkcija

OPOZORILO!

Prosim, da se zavedate, da slike ali video zapisi nastali s pomo¢jo vgrajene
kamere lahko predstavljajo krSitev osebnih pravic drugih! Oseba, ki je brez
soglasnosti snemana, npr. v sosedstvu, lahko vloZi zasebno tozbo na podlagi
civilnega prava ter zahteva povracilo $kode oz. ima druge zahtevke. Posnetki
oseb v drugih stanovanjih ali dvoris¢ih z visokimi Zivimi mejami lahko pred-
stavljajo kaznivo dejanje! Prosim informirajte se o veljavni zakonodaji.
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Uporaba aplikacije Carrera RC

LV ustrezni aplikaciji oz. trgovini z igrami si prenesite aplikacijo z imenom

,Carrera RC FPV“. Ustrezno kodo QR najdete na embalazi. Pametni tele-
fon povezite z brezzicnim omrezjem vadega kvadrokopterja. PoidCite brezziéno
omreZje z nazivom ,Carrera_RC_FPV_...“. PoCakati boste morali pribl. 30 se-
kund, dokler ne najdete WLAN-a in se lahko povezete. Zdaj zazenite aplikacijo.
Na zacetnem zaslonu vidite desno tipko “Start“eﬁ - tukaj pridete v meni za
letenje v aplikaciji. Z gumbi desno se pomaknete do pomoci oz. Do splodnih
nastavitev. Z gumbomﬁ se pomaknete do trgovine z nadomestnimi deli.
Trgovina z rezervnimi deli se odpre v brskalniku pametnega telefona
RazpoloZljivost in dobava nadomestnih delov v nekaterig drzavah nista mozni-
Po potrebi se obrnite na pooblas¢enega zastopnika v vasi drzavi, navedenega
na hrbtni strani.

@ E Pregled funkcij menija za letenje: i

1. ta gumb pritisnite za snemanje fotografij

2. ta gumb pritisnite za snemanje videov

3. tu na svojem pametnem telefonu najdete shranjene fotografije & videii

4. Tukaj zasukajte sliko kamere za 180°.

5. To tipko uporabite preden mobilni telefon vstavite v ocala 3D-VR.

V arhivu imate moznost ogleda vseh video posnetkov v pogledu 3D VR - akti-
virajte ta nacin v ustreznem meniju s pritiskom ikone .

Slike/videe najdete v posamezni mapi slike/video vase naprave. (Prosimo, da
pri I0S upostevate pravice za dostop) Po potrebi je potreben Se dodatni vide-
opredvajalnik.

Uporaba ocal 3D-VR

Preden uporabite o¢ala 3D-VR vam priporo¢amo, da najprej osvojite
varno letenje z kvadrokopterjem.
POZOR! NIKOLI ne upravljajte sami kvadrokopterja z o¢ali 3D-VR! To je
kaznivo!
Kadar ob letenju names¢ate ocala 3D zagotovite, da se ob vas nahaja Se 2. oseba.
2. oseba mora za vas nadzirati polozaj kvadrokopterja in vam pomagati pri
popravljanju poloZaja letenja in po potrebi prepreciti nesrece.

m Vstavljanje mobilnega telefona v oéala:

. Odprite oala na spredniji strani

. Mobilni telefon vstavite, zazenite aplikacijo @ in vklopite kvadrokopter.

. Aktivirajte funkcijo 3D v aplikaciji. Ponovno zaprite sprednjo stran o¢al.

. Nadenite si o¢ala in po potrebi nastavite ¢elni trak. Prav tako tudi razdaljo
med oémi in ostrino globine

. Sedaj lahko letite s kvadrokopterjem z vidika pilota. Upostevajte, da ima-
te samo omejeno vidno polje!

ENFAY g

(&

Spreminjanje kota kamere
Z nastavitvenim kolescem na desni zgomji strani na desni upravijalni rocici
lahko spremenite kot kamere (pribl. 70°-80° nagib).

17

Samodejen nadzor viSine

Takoj ko med poletom izpustite levo krmilno palico bo kvadrokopter samodej-
no ohranil aktualno visino letenja.

Auto Landing

Kadarkoli lahko s pritiskom na tipko » Auto Landing« sproZite samodejno funk-
cijo pristajanja. Pri tem se pocasi zniza Stevilo vrtljajev rotorja. Med postopkom
polnjenja imate kadarkoli moznost, da s premikom leve krmilne palice vplivate
na polozaj pristajanja.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Na kontrolniku pritisnite tipko » Auto-Start & Fly to 1.5m« za zagon motorjev in
samodejni polet na visino pribl. 1,5 m. Med postopkom zagona imate kadarko-
li moznost, da s premikom leve krmilne palice vplivate na smer letenja. Takoj,
ko dosezete visino pribl. 1,5 m ostane kvadrokopter samodejno na visini.

Nastavitev kvadrokopterja

21 Avtomatski trimer

1. Postavite kvadrokopter na vodoravno povrsino.
2. Povezite kvadrokopter s krmilnikom na nacin, ki je opisan v poglavju
»Vezava modela s helikopterjem«.
3. Istoasno premaknite rocico za plin in ro¢ico za premikanje naprej/na-
zaj v desni spodnji kot. Dioda LED na kvadrokopterju nekajkrat utripne,
potem pa stalno sveti. Signalni ton se oglasi 1x.
4, Nastavljanje nevtralnega polozaja je zakljuéeno.

V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika rocice za desni/levi
nagib, leti v levo ali desno, potem prosimo ravnajte sledece:

Ce se kvadrokopter samodejno hitro ali pocasi premika bocno v levo, pritisnite spo-
dniji trimer za desni/levi nagib postopoma v desno. Ce se kvadrokopter samodejno
premika v desno, pritisnite spodnji trimer za desni/levi nagib postopoma v levo.

22



SLOVENSCINA

V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika rocice za naprej/nazaj,
leti naprej oz. nazaj, potem prosimo ravnajte sledece:

Ce se kvadrokopter samodejno hitro ali po¢asi premika naprej, pritisnite spo-
dnji trimer za naprej/nazaj postopoma navzdol. Ce se kvadrokopter samodej-
no premika nazaj, pritisnite spodnji trimer za naprej/nazaj postopoma navzgor.

V primeru, da se kvadrokopter pri lebdenju brez premika rocice za krozni obrat
obrne v levo ali desno, potem prosimo ravnajte sledece: Ce se kvadrokopter
samodejno hitro ali po¢asi obraca okrog svoje osi v levi smeri, pritisnite spo-
dnji levi trimer za krozno obracanje postopoma v desno. Ce se kvadrokopter
obraca v desno, pritisnite trimer za kroZno obracanje postopoma v levo.

Zamenjava lopatic rotorja

Za snetje lopatice rotorja po potrebi uporabite ozek gladek predmet. Pazite na to,
lopatico rotorja povlecete previdno pravokotno navzgor in ob tem motor spodaj
stabilno drzite. Lopatico rotorja ponovno privijte z vijakom na kvadrokopterju.

Sifra za prepis poizvedbe za sistem za menjavo motorja, rezervne dele in
druge informacije.

OPOZORILO!

Obvezno morate paziti na oznako in barvo ter naklonski kot lopatic rotorja!
Spredaj levo: rumena - oznaka »A«

Spredaj desno: rumena — oznaka »B«

Zadaj desno: ¢rna — oznaka »A«

Zadaj levo: érna - oznaka »B«

Odpravljanje tezav

Tezava:
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Upravljalnik ne deluje.

Stikalo za vklop/izklop ON/OFF je na »OFF«.
Stikalo za vklop/izklop ON/OFF nastavite na »ON«.
Napacno vstavljena baterija.

Resitev: Preverite, ali je baterija pravilno vstavijena.

Vzrok: Baterije ve¢ nimajo dovolj energije.

Resitev: Vstavite nove baterije.

Vzrok:
Resitev:
Vzrok:

Tezava: Kvadrokopterja ni mozno voditi z upravijalnikom.

Vzrok:
Resitev:
Vzrok:
Resitev:

Stikalo za vklop/izklop upravijalnika je na »OFF«.

Najprej postavite stikalo za vklop/izklop na upravljalniku na »ON«.
Upravljalnik morebiti ni pravilno povezan s sprejemnikom v kvadrokopterju.
Prosimo, da postopek vezave opravite tako, kot je to opisano pod ,kontrolni
seznam za pripravo poleta“, in pri tem uporabite po potrebi drug kanal
(A/B/C) na upravljalniku.

Tezava: Kvadrokopter se ne zaZene.

Vzrok:
Resitev:

Na kontrolniku niste pritisnili tipke ,Start-Rotors*.
Na kontrolniku pritisnite tipko ,Start-Rotors* .

Tezava: Kvadrokopter se ne dvigne.

Vzrok: Lopatice rotorja se premikajo prepocasi.

Resitev: Potisnite rocico za plin navzgor.

Vzrok: Zmogljivost baterije ne zadostuje.

Resitev: Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije «).

Tezava: Kvadrokopter brez vidnega razloga med letom izgublja hitrost in se spusca.

Vzrok:
Resitev:

Preslaba baterija.
Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije «).

Tezava: Kvadrokopter se vrti le $e v krogu ali se ob vzletu prevrne.

Vzrok:
Resitev:

Napacno namescene ali poskodovane lopatice rotorjev.
Lopatice rotorjev namestite/zamenjajte tako kot je to opisano pod tockami
7]

Tezava: Wifi/lWLAN povezava ni mozna.

Vzrok: Preslaba baterija.
Resitev: PoveZite baterijo v modelu fils). Povezite svoj pametni telefon s quadracopter-
jem, kot je opisano pod tocko f&s), tako da na zaslonu vidite kamero z Zivo sliko.

Pravica do zmot in sprememb pridrzana

Barve/konéni dizajn — pravica do sprememb pridrzana

Pravica do tehni¢no in oblikovno pogojenih sprememb pridrzana
Piktogrami = simbolne slike
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(€2 vsseny zakazniku,

Blahopfejeme vam k nékupu vaseho modelu Quadrocopteru Carrera RC, ktery byl
vyroben podle soucasné urovné techniky. ProtoZe neustale usilujeme o dalsi rozvoj
a zdokonalovani nasich vyrobkd, vyhrazujeme si pravo kdykoli bez pfedchoziho
oznameni provadét technické zmény i zmény tykajici se vybaveni, materiali a de-
signu. Z drobnych odchylek Vadeho vyrobku oproti Udajim a zobrazenim v tomto
navodu proto nelze vyvozovat zadné néroky. Tento névod k montazi a pouZiti je
soucasti vyrobku. Pokud nebudete navod k pouziti, ani bezpecnostni pokyny, které
v ném jsou obsazené, respektovat, zanikne narok na zaruku. Uschovejte si tento
névod pro n&slednou pozdéjsi potfebu a pro pfipadné pfedani modelu tfeti osobé.

Nejaktualnéjsi verzi tohoto ndvodu k pouziti a informace o ndhradnich dilech,
které jsou k dosténi, najdete na carrera-rc.com v ¢asti vénované servisu.

UPOZORNENI! Upozoméni! Pred prvnim letem si zjistéte, zda pro letecky model,
ktery jste si zakoupili, ve vasi zemi existuje povinnost uzavieni zakonného pojisténi.

Vyrobky Carrera maji vysokou technickou hodnotu (NEJEDNA SE O HRACKU)
a méli byste s nimi zachazet peclivé. Bezpodmineéné dodrZujte pokyny uve-
dené v navodu k obsluze. VSechny ¢asti jsou podrobovény peclivé kontrole
(vyhrazujeme si pravo provadét technické zmény a zmény modelu, které slouzi
ke zdokonaleni vyrobku).

Pokud by se prece jen vyskytly néjaké zavady, bude poskytnuta zaruka v rdmci né-
sledujicich zaruénich podminek: Spole¢nost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
(dale pouze ,vyrobce) garantuje podle nésledujicich ustanoveni konenému zékaz-
nikovi (déle pouze ,zékaznik“), Ze model Quadrocopteru Carrera RC (dale pouze
Vyrobek®) bude béhem nésledujicich dvou let od data zakoupeni (zaruéni Ihita) bez
materidlovych i vyrobnich vad. Vyskytnou-li se takové vady, vyrobce je dle viastniho
uvéaZeni bud' na vlastni ndklady odstrani, nebo dodd nové dily nebo dily po generaini
opravé. Zaruka se nevztahuje na dily podiéhajici opotfebeni (jako napf. akumuld-
tor, listy rotoru, kryt kabiny, ozubend kola, aj.), poskozeni zplisobend nespravnym
zachazenim/pouzivanim nebo pfi zasahu druhych osob. Ostatni naroky zakaznika
vUci vyrobci, zejména naroky na nahradu Skody, jsou vylouceny. Prava zékaznika
vyplyvajici ze smlouvy nebo ze zékona (dodate¢né pinéné, odstoupeni od smlouvy,
snizeni ceny, nahrada $kody) vici prislusnému prodavajicimu, kterd plati, jestlize
vyrobek pii pfechodu rizik nebyl bez zévad, nejsou touto zarukou dotéena.

Naroky z této zvlastni zaruky vyrobce existuji pouze,

* kdyZ uplatnénd zavada neni zalozena na poskozeni zptsobeném nespravnym po-
uzivanim nebo nerespektovanim zadani uvedenych v ndvodu k obsluze,

« kdyZ se nejednd o opotiebeni v dusledku provozu,

* kdyZ vyrobek nevykazuje zadné znaky, z nichZ by se dalo usoudit, Ze vyrobek
opravovala nebo na ném provedla néjaké jiné zasahy opravna, ktera nebyla au-
torizovana vyrobcem,

* kdyz byl vyrobek pouzivén pouze s pfisluSenstvim schvalenym vyrobcem.

Zarugni listy neni mozné zaménovat.

Upozornéni pro staty EU: Upozorfiujeme na povinnost prodévajiciho tykajici se
poskytnuti zaruky, kterd vyplyva ze zakona, a na to, Ze tato zaruéni povinnost neni
pfedmétnou zarukou omezena.

Zasilaci néklady i ndklady na vraceni vyrobku hradi vyrobce.

Tato zaruka plati ve vy$e uvedeném rozsahu a za vySe uvedenych piedpokladt
(vEetné predlozeni originalu dokladu o zakoupeni vyrobku i v pfipadé dal$iho prode-
je) pro kazdého pozdéjsiho, budouciho viastnika vyrobku.

Prohlaseni o shodé

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH timto prohlasuje, Ze tento model véetné
ovladace je v souladu se zakladnimi pozadavky nasledujicich smérnic ES: 2009/48
a 2004/108/ES o elektromagnetické kompatibilité a s ostatnimi relevantnimi pfedpi-
sy smémice 2014/53/EU (RED).

Originél prohlaSeni o shodg si Ize vyzadat na carrera-rc.com.

y:lc/3 2.9
v/ x4 |GH=z

Maximdlni rédiovy vysilaci vykon <10dBm

Varovani!

Quadrocopter s déalkovym ovladanim NENI HRACKA a je uréen pouze pro
mladistvé od 14 let!

Tento vyrobek neni uréen pro pouZivani détmi bez dozoru dospélé osoby. Létani
s vrtulnikem vyzaduje cvik a déti se mu musi naucit pod dohledem dospélé oso-
by. Pfed prvnim pouzitim: Pfectéte si tento ndvod spolu se svym ditétem. Pfi
nespravném pouzivani mize dojit k tézkému zranéni a/nebo k vécnym $kodam.

K ovladani vyrobku je nutna opatrnost a obezfetnost a urcité mechanické, a také
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mentélni schopnosti. Navod obsahuje bezpeénostni pokyny a predpisy a pokyny
pro UdrZbu a provoz vyrobku. Je nezbytné precist si cely tento ndvod pfed prvnim
pouzitim vyrobku a porozumét mu. Jen tak Ize zabranit nehodam, pfi nichz miize
dojit ke zranéni nebo ke Skodam.

Ruce, vlasy a volny odév, stejné jako jiné pfedméty, jako jsou Cepy a Sroubovaky,
nesméji byt v dosahu vrtule (rotoru).

Nedotykejte se togiciho se rotoru. Dbejte zejména na to, aby se vade ruce NEDO-
STALY do blizkosti listd rotoru!

UPOZORNENI: Nenechejte Quadrocopter létat v blizkosti obliceje, aby ne-
mohlo dojit ke zranéni. PouZivejte pouze venku - ne ve vnitfnich prostorach.
Nebezpeci poranéni oci. Startujte a Iétejte jen na vhodném prostranstvi (volna
plocha, zadné prekazky) a jen pfi pfimém vizualnim kontaktu.

Jako uzivatel tohoto vyrobku odpovidate za bezpecné zachazeni s vyrobkem
a za to, Ze vy, ani Zzadné jiné osoby ani jejich majetek nebude ohrozen ani
neutrpi Zadnou Skodu.

* Nikdy model nepouzivejte, kdyZ jsou baterie ovladace slabé.

* Vyhybejte se pouzivani ve frekventovanych prostorach, kde je velmi ¢ily ruch.
Dbejte vzdy na to, abyste méli k dispozici dostatek mista.

* Nelétejte s modelem pokud mozno venku na ulici nebo ve vefejnych prostorach,
abyste nikoho neohrozili ani nezranili.

* UPOZORNENI: Nestartujte Quadrocopter a nelétejte s nim, kdyz se v z6né
letu Quadrocopter nachazeji néjaké osoby, zvifata nebo néjaké prekazky.

* Je piisné zakazano startovat a létat v blizkosti stozar(i vysokého napéti, zeleznic-
nich kolejnic, silnic, koupaliét nebo nekrytych vodnich ploch.

* Provozujte jen pfi dobré viditelnosti a za klidnych povétrnostnich podminek.

* Dodrzujte pfesné pokyny a varovna upozoméni tykajici se tohoto vyrobku a even-
tudlni dopliikové vybavy (nabijecka, akumuldtory atd.), kterou pouzivate.

* Pokud by se Quadrocopter dostal do kontaktu s Zivocichy nebo tvrdymi
predméty, uvedte packu plynu okamzité do nulové polohy, tj. levy joystick
musi byt na dolni zarazce!

* Viyhybejte se jakékoliv vihkosti, nebof ta mize poskodit elektroniku.

* Pokud budete sou¢asti modelu strkat do Ust nebo je olizovat, hrozi nebezpeci téz-
kého poranéni nebo az smrt.

* Neprovadéjte na Quadrocopter zadné zmény ani tpravy.

Pokud s témito podminkami nesouhlasite, vratte novy kompletni model Quadrocop-
teru v nepouzitém stavu prodejci.

Duilezité informace o lithium-polymerovych akumulatorech
Lithium-polymerové akumulatory (LiPo akumuldtory) jsou podstatné citlivéjsi nez
tradiéni alkalické nebo NiIMH akumulétory, které se jinak u radiového délkového
ovladani pouzivaji. Proto musi byt co nejpfisnéji dodrzovany predpisy a varovné
pokyny vyrobce. Pi nespravné manipulaci s LiPo akumulatory hrozi nebezpeci po-
Zéru. Pri likvidaci LiPo akumulatort vzdy dbejte tdaju vyrobce.

Predpisy pro likvidaci starych elektrickych a elektronickych zafizeni dle WEEE
Symbol predkrtnutych popelnic na tomto obrdzku méa upo-
zomit na to, Ze prazdné baterie, akumulatory, knoflikové
akumulatory, akupacky, pfistrojové baterie, staré elektric-
ké spotebice atd. nepatii do domovniho odpadu, protoze
poSkozuji Zivotni prostfedi a Skodi zdravi. Pomahejte za-

I chovat zivotni prostfedi a zdravi a promluvte si také s Va-

Simi détmi o fadném zneskodniovéni pouzitych baterif a starych elektrickych spote-

bicu. Baterie a staré elektrické spotiebice se odevzdavaji na znamych sbérnych

mistech. Budou tak pfedany k fadné recyklaci. Nesméji se pouzivat spole¢né bate-
rie riznych typl nebo nové baterie se starymi. Prazdné baterie vyjméte z hracky.

Nenabijeci baterie se nesméji nabijet.

UPOZORNENI!

Akumulatory mohou nabijet pouze dospélé osoby.

Nikdy nenechavejte akumulator béhem nabijeni bez dozoru. Nabijeci baterie

pred nabijenim vyjméte z hracky. Pfipojovaci svorky se nesméji spojovat nakratko.

Pouzivat se sméji pouze doporucené baterie nebo baterie ekvivalentniho typu.

Pfi pravidelném pouzivani nabijecky musi byt kontrolovan jeji kabel, pfipojka, kryty a

ostatni ¢asti. Dojde-li k poskozeni, smi byt nabijecka znovu pouzita az po opraveni.

Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni tiidy ochrany II. @

Smérnice a varovna upozornéni pro pouzivani LiPo akumuldtord

* PfiloZzeny LiPo akumuldtor 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh musite nabijet na bezpe¢-
ném misté, kde se nenachazeji Zadné zapalné materialy.

* Nikdy nenechévejte akumulator béhem nabijeni bez dozoru.

* Pokud akumultor nabijite po Iéténi, musi se nejdfive ochladit na teplotu okolniho
prostredi.

* MiiZete pouZivat pouze odpovidajici nabijecku na LiPol akumulétory (USB kabel/
ovladac). Pfi nedodrZeni téchto pokynd hrozi nebezpeci pozéru a tedy ohroZeni
zdravi a/nebo vécné skody. NIKDY nepouZivejte jinou nabijecku.

* Pokud se akumulator pfi vybijeni nebo béhem nabijeni nafoukne nebo néjak
zdeformuje, proces nabijeni nebo vybijeni okamzité ukonéete. Pokud mozno co
nejrychleji a velice opatmé akumulétor vyjméte a polozte ho do bezpeéného ote-
vfeného prostoru stranou od hoflavych materialli a alespori 15 minut ho pozoruj-
te. Pokud budete akumulétor, ktery se jiz jednou nafoukl nebo zdeformoval, dale
nabijet nebo vybijet, hrozi nebezpeti pozaru! | pfi malé deformaci nebo malém
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nafouknuti musite akumuldtor prestat pouzivat.

* Skladujte akumulator pfi pokojové teploté na suchém misté.

* Akumulatorovou baterii po pouziti bezpodmineéné znovu nabijte, abyste za-
branilitzv. hloubkovému vybiti baterie. Dbejte pfitom nato, abyste mezilétanim
anabijenim dodrZeli pfestavku cca20 minut. Akumulatorovou baterii ob¢as na-
bijte (cca kazdé 2-3 mésice). Nedodrzeni vyse uvedenych zplisobi zachazeni
s akumulatorovou baterii miiZe zpusobit jeji poskozeni.

* Pii pfepravé nebo pfechodném ulozeni akumulétoru by teplota méla byt v rozsahu
5-50°C. Akumuldtor ani model neskladujte pokud mozno v auté, ani ho nevysta-
vujte pfimému slune¢nimu zafeni. Pokud bude akumulator vystaven velmi vysoké
teploté v auté, mize se poskodit nebo zacit hotet.

Upozornéni: Pii nizkém napétilvykonu baterie zjistite, Ze je nutné rozsahlé vyvazo-
véni a/nebo fidici pohyby, aby se Quadrocopter nedostal do vyvrtky. Toto se stane
zpravidla pred dosazenim Urovné napéti akumultoru 3 V a je to ten sprévny oka-
mzik, kdy byste méli let ukongit.

Pokyny pro obsluhu
Rozsah dodavky

1x Quadrocopter

1x Upravitelny ovlada¢

1x USB nabijeci kabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akumultor

1x Drzak tabletu

1x 3D bryli

2x Néhradni motor (vpravo/vlevo)
1x Sroubovak

2x Baterie AAA LRO3 (nedobijitelné)

Zafixovani mobilniho telefonu

Mobilni telefon se mlize zafixovat mezi obéma stranami ovladace. Stisknutim
tladitka uprostred ovladace zménite Sitku tak, aby byl mobilni telefon sevfen a
nemohl vyklouznout.

Montaz drzaku tabletu

Pokud chcete pouzit tablet v ovladaci, doporuéujeme z bezpecnostnich ddvo-
dt montéz piilozeného drzaku.
Zacvaknéte drzak na zadni strané uprostied ovladace.

Stavécim koleckem se miiZe urcit délka drzaku. Zafixujte drzak tak, aby pevné
drZel tablet v ovladaci.

Nabijeni LiPo akumulatoru

Dbejte na to, abyste k nabijeni pfilozeného LiPol-akumulatoru pouzivali pouze piilo-
Zenou nabijecku (prilozeny USB kabel) Kdyz se budete pokouset nabit akumulétor
jinou nabijeckou pro LiPo akumuldtory nebo jinou nabijeckou, mize to zpUsobit véz-
né Skody. Nez budete pokracovat, pfectéte si peclivé predchazejici oddil s varovny-
mi upozoménimi a predpisy pro pouzivani akumulatord Akumulatory sméji nabijet
pouze dospélé osoby. Nabijecky a napajeci dily nezkratuite.
Akumulatorovou baterii instalovanou v Quadrocopteru miiZete nabijet pomoci pfi-
slusného nabijeciho USB kabelu na USB portu pocitace:
Nabijeni na poéitaci:
* Pfed nabijenim vyjméte akumulatorovou baterii z modelu.
* Pripojte nabijeci USB kabel na USB port pocitace. LED na nabijecim USB
kabelu se rozsviti zelené a ukazuje, Ze nabijeci jednotka je fadné spojena
s pocitaéem. Kdyz do Quadrocopteru vioZite prazdny akumulétor, LED dio-
da na nabijecim USB kabelu se jiz nerozsviti a ukazuje, Ze se akumuldtor
Quadrocopteru nabiji. Nabijeci USB kabel resp. nabijeci zditka na Quadro-
copteru jsou vyrobeny tak, Ze obracend polarita je vyloucena.
 Opétovné nabiti vybité akumulatorové baterie (nikoli silné vybité) trva pfibliz-
né 120 minut. KdyZ je akumulatorové baterie piné nabita, LED kontrolka na
nabijecim USB kabelu se opét rozsviti zelené.

Upozornéni: Pfi expedici je obsazena akumulatorova LiPo baterie ¢astecné
nabita. Proto by prvni nabijeni mohlo byt o néco kratsi.

Bezpodmine¢né dodrzujte vySe uvedené poradi pfi pfipojovani! Odpojte ko-
nektor na Quadrocopteru, kdyz Quadrocopter nepouzivate. Nedodrzeni poky-
nu muze zpusobit poskozeni akumuldtoru!

VloZeni akumulatoru do Quadrocopteru

* Pomoci pfilozeného Sroubovaku otevete kryt pfihradky akumulétoru. Viozte
akumulator. Zavrete pfihradku akumulatoru.

* Kdyz LED dioda na Quadrocoperu blika pomalu, musite vyménit akumulator.
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Vozeni baterii do ovladace

Oteviete Sroubovakem pfihradku s bateriemi a vloZte baterie do ovladace.
Dbejte na spravnou polaritu. Nikdy nepouZivejte spoleéné nové a staré bate-
rie nebo baterie od riiznych vyrobcd. Po zavieni piihradky mizete pomoci
vypinace na predni strané zkontrolovat funkénost ovladace.

Kdyz je vypinaé v poloze ON a pokud ovladac fadné funguje, méla by se LED
dioda na ovladaci nahofe uprostred rozsvitit ervené.

Kdyz LED kontrolka pomalu blika a zaznivé zvukovy signal, musi se vyménit
baterie v ovladagi.

Propojeni modelu s ovladacem

Quadrocopter Carrera RC a ovladac se pfi kazdém uvedeni do chodu znovu
automaticky propoji. Pokud by na zacatku existovaly néjaké problémy pfi komu-
nikaci mezi Quadrocopterem Carrera RC a ovladacem, provedte nové propojeni

* Pfipojte akumulétor v modelu.

* UPOZORNENI! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmineé-
né na pravidelnou vodorovnou plochu. Gyroskopicky systém se auto-
maticky vyrovna.

* LED diody na Quadrocopteru nyni rytmicky blikaji.

* Zapnéte ovladac tlacitkem ON/OFF.

* Posurite levy joystick, tedy plynovou paku, Uplné nahoru a znovu doli do
nulové polohy.

* Spojeni bylo Uspésné dokonceno.

* LED na ovladaci nyni sviti nepfetrzité.

* Piiiblizné po 5 a pul minutédch se ovlada¢ vypne. Pro opétovné pouziti opa-
kujte proces spojovani.

Popis Quadrocopteru

>
3.
4.
B 5.

Prehled funkci ovladace

g 1. Vypina¢ (ON/ OFF)
2. LED kontrolka
3. Plyn

Otaceni v kruhu
4. Dopfedu/dozadu

Néklon doprava/doleva
5. Trimr pro naklon doprava/doleva
6. Trimr pro pohyb vpred/vzad
7.
8.

Systém rotoru

Ochranné klec rotoru
LED diody

Videokamera

Prihradka pro akumulator

Trimr pro otaceni v kruhu
Tlacitko loopingu
9. Headless rezim
10. Tlacitko startovéni rotorti
11. Tlacitko automatické pfistavani
12. Automaticky start a let do vysky 1,5 m
13. Tlagitko "LED svétla ZAP/VYP"
14. Pfepinaé rezimu Beginner/Advanced
(pro zacéteéniky/pokrocilé) (30%/60%/100%)
15. Adaptivni drzék tabletu - Tlacitko pro tpravu $itky ovladace
16. Regulaéni kolecko pro zménu Uhlu kamery
B 17. Pfihradka na baterie

Vybér mista pro létani

S Quadrocopterem muizete létat venku. Az Quadrocopter vyvazite a seznami-
te se dobre s jeho fizenim a schopnostmi, mliZete se odvazit Iétat na mensim
prostoru a v méné volném prosttedi. Méjte na zfeteli, Ze i kdyz je pfi zemi
bezvétfi, v urdité vzdalenosti od zemé muze foukat docela silny vitr. Nere-
spektovani tohoto upozornéni miiZe vést k Gipinému zni¢eni Quadrocopteru.

Kontrolni seznam pro pfipravu k letu

Tento kontrolni seznam nenahrazuje obsah tohoto navodu k obsluze. Ackoli ho Ize
pouzit jako privodce pro rychly start, doporucujeme dirazné, abyste si, nez budete
pokracovat, nejprve precetli cely tento navod k provozu.

* Zkontrolujte obsah balen.

* Zafixujte mobilni telefon nebo tablet v oviadaéi E B

* Akumulétorovou LiPo baterii nabijejte podle popisu v oddile ,Nabijeni akumula-
torové LiPo baterie”.

* Vlozte 2 baterii typu AAA do ovladace a dbejte na spravnou polaritu.

* \lyhledejte si vhodné prostfedi pro létani.

* Levo krmilno palico, torej ro¢ico za plin, premaknite do konca navzgor in spet
navzdol v zadetni poloZaj.

* UPOZORNENI! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmine¢né na
pravidelnou vodorovnou plochu. Gyroskopicky systém se automaticky vyrovna.

* LED diody na Quadrocopteru nyni rytmicky blikaji.

« Zapnéte ovladac tlacitkem ON/OFF. Zkontrolujte bezpodmine&né prepinac re-
Zimu Beginner-Advanced ([[¥). Posurite levy joystick, tedy plynovou paku, tpiné
nahoru a znovu dold do nulové polohy.

* Chvilku pockejte, aby se systém Quadrocopteru sprévné aktivoval a byl pfipraven
k provozu. LED diody na Quadrocopteru nyni soustavné blikaji. LED na ovladai
nyni sviti nepfetrzité.

* Nyni v pfipadé potfeby vyse uvedené body opakujte, pokud byste chtéli soucasné
|tat s dalSimi Quadrocoptery.

* Spojte svij smartphone, jak je popsano v bodé (@), s Quadrocopterem tak,
abyste na displeji vidéli Zivy obraz z kamery. Dal$i podrobnosti a funkce tykajici se
kamery viz bod ( % .

* Upozgupéni! Prosim pred kazdym letem nutné provedte automatické nasta-
veni 44!

« Stisknéte tlacitko ,,Start-Rotors* (nastartovani rotoru).

* Zkontrolujte fizeni

* Seznamte se s fizenim

*V pfipadé nutnosti provedte trimovani Quadrocopteru, jak je popsano nize
ﬁ é &) ) tak, aby se Quadrocopter pfi viseni jiz nepohnul bez pohybi
pfi fizeni.

* Quadrocopter je nyni pfipraven k provozu.

* Pokud Quadrocopter neukazuje zédnou funkci, zkuste znovu provést vyse uve-
dené spojeni.

* Létejte s modelem.

« Krétce predtim, nez se akumulator vybije, zaénou LED svétla na modelu blikat.

* Pfistarite s modelem.

« Odpojte konektor akumulatoru.

* Délkové ovladani vzdy vypinejte jako posledni.

Létani s 4-kanalovym Quadrocopterem

UPOZORNENI!

Dbejte zejména pfi prvnich leteckych pokusech, abyste paku na ovladaéi tiskli
velmi opatrné a ne piili$ rychle. Pro provedeni pfislusného fidiciho pokynu
vétSinou staéi provadeét pfislusnou pakou velmi malé pohyby!

Pokud byste si v8imli, ze se Quadrocopter pohybuje dopfedu nebo do strany, aniz
byste stiskli pfislusnou packu, provedte vyvazeni Quadrocopteru, jak je popséno v
bodech (gf [22]23] é).

11 +/- plyn (nahoru/dolt)

Pro odstartovani nebo pro vzlétnuti do vétsi vysky posurite levou plynovou
péacku opatmé dopfedu. Pro pfistani nebo snizeni vysky letu posurite levou
plynovou packu opatrné dozadu.

Pro otdeni Quadrocopteru na misté doleva nebo doprava pohybujte levou
péackou opatrné doleva resp. doprava.

Pro let Quadrocopteru vievo nebo vpravo pohybuijte opatrné pravou packou
doleva resp. doprava.

Pro let Quadrocopteru dopfedu nebo dozadu pohybuite opatré pravou pa¢-
kou dopfedu resp. dozadu.

Startovani rotorti / motort

Funkce loopingu
UPOZORNENI! POUZE PRO ZKUSENE PILOTY!

Stisknutim tlacitka » Start Rotors« (startovani rotor(i) na ovladaci nastartuje-
te motory. Jakmile rotory bézi, mizZete se zvednout nahoru plynovou pakou.

Kdyz stisknete tlacitko pro ,looping* , zazni 5x zvukovy signal. Do-

kud se ozyva zvukovy signal, pohybujte pravym joystickem nahoru, dold,
doprava nebo doleva. Quadrocopter potom v piislusném sméru provede loo-
ping (pfemet) resp. vykrut. Dejte pfitom pozor, abyste méli v prostoru dostatek
mista do vSech stran (cca 4m).

Prepinaé rezimu Beginner/Advanced
(pro zacatecniky/pokrocilé)

15] cJ

60% = rezim medium
Quadrocopter reaguije citlivéji nez v rezimu 30%. Zvukovy signal pfi pfepnuti
zazni 2x.

30% = rezim pro zacatecniky
Zvukovy signdl pfi pfepnuti zazni jednou.

100% = rezim advanced -> 3D modus
Quadrocopter reaguie velice citlivé na pohyby fizeni. Zvukovy signal pfi pfep-
nuti zazni 3x.

UPOZORNENI! 100% POUZE PRO ZKUSENE PILOTY!
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Headless rezim

Headless rezim poméha zacatecnikiim, kdyz se uci létat. Je jedno, kte-

rym smérem Quadrocopter otodite, smér letu vzdy presné odpovida
sméru letu provadénému na ovladaci. Zacatecnik tedy jiz nemusi fidit na opac-
nou stranu, kdyZ napf. leti smérem k sobé. Stisknete-li tlacitko ,Headless re-
zim“ @), zazniva zvukovy signdl, dokud se nachézite v Headless rezimu. Pro
vypnuti Headless rezimu znovu stisknéte toto tlacitko.

Funkce video & fotoaparat

UPOZORNENI!

Méjte prosim na zreteli, Ze fotografie a videonahravky pofizené zabudovanym
fotoaparatem by mohly poskodit osobnostni prava druhych osob! Osoba
filmovana bez svého souhlasu, napf. v sousedstvi, se mize proti filmovani
brénit v obéanskopravnim fizeni a pozadovat, abyste filmovani zanechali nebo
Zéadat nahradu Skody. Snimky osob pofizené v cizich bytech nebo napf. i pfes
neprihledné Zivé ploty mohou byt také trestné! Informujte se prosim o pfi-
slusném platném pravnim stavu.

Pouzivani aplikace Carrera RC App

V pfislusném App Storu resp. Playstoru si stahnéte aplikaci s ndzvem ,Ca-

rrera RC FPV“. Pfislusny QR kéd najdete na zadni strané obalu. Spojte
sviij smartphone s bezdratovou siti vaseho Quadrocopteru. Hledejte bezdréto-
vou sit s nazvem ,Carrera_RC_FPV_...". Mize to trvat cca 30 sekund, nez na-
jdete tuto bezdratovou sit a budete se moci pripojit. Nyni spustte aplikaci.
Na vodni obrazovce vidite vpravo tladitko ,Play* % zde se dostanete do le-
tového menu aplikace. Tlacitky na pravé strané se dostanete k Napovéde resp.
k vSeobe nastavenim. Do obchodu s néhradnimi dily se dostanete timto
tlacitkem . Obchod s nahradnimi dily se oteve v prohlizeci smartphonu.
Dostupnost a dodévka nahradnich dild neni do nékterych zemi moznd. Obrat-
te se popiipadé na zastoupeni ve své zemi, které je uvedeno na zadni strané.

mﬂ Prehled funkci letového menu: i

1. Pro pofizeni fotografii stisknéte toto tlacitko

2. Pro nahrani videa stisknéte toto tlacitko

3. Zde najdete na svém smartphone pofizené fotografie & videonahrévky

4. Zde obrazek kamery otoCite 0 180°

5. Toto tladitko pouZijte predtim, nez zasunete mobilni telefon do bryli 3D-VR.
V archivu méte moznost prohlédnout si vSechna zaznamenané videa v ek-
tivé 3D VR - aktivujte tento rezim v pfisluSném menu stisknutim ikonkyﬁ
Fotografie / videa najdete v pfisludné slozce Fotografie/videa svého pfistroje. (U
10S respektujte pfistupovd prava). Pfipadné je potfebny dalsi prehravac videi.

Poutziti 3D-VR bryli

Doporucujeme Vam se nejprve naucit bezpecny let s Quadrocopterem,
nez pouzijete 3D bryle!
POZOR! NIKDY nepilotujte Quadrocopter s 3D-VR brylemi sami! Je to trestné!
Zajistéte, aby vedle Vas stdla 2. osoba, pokud mate pfi létani 3D bryle.
2. osoba musi za Vas hlidat polohu Quadrocopteru a pomoci Vam korigovat
letovou polohu tak, aby se zamezilo pipadnym nehodam.

m m VioZeni mobilniho telefonu do bryli:

1. Otevfete bryle na pfedni strané.

2. Upevnéte mobilni telefon, spustte aplikaci @ a zapnéte Quadrocopter.

3. Aktivujte 3D funkci [ikonka - zabudovat] v aplikaci. Opét zaviete predni
stranu bryli.

4. Nasadte si bryle a sefidte pfipadné celenku. Déle vzdélenost od o¢i a
hloubku ostrosti.

5. Nyni mizete provadet let Quadrocopteru z pohledu pilota.

Nezapomeiite, Ze mate pouze omezené zorné pole!

Zména thlu kamery
Pomoci regulaéniho kolecka na pravé horni strané ovladace je mozné ménit
Uhel kamery (naklon cca 70°-80°).

Automaticka vyskova kontrola
Jakmile pustite levy joystick za letu, udrZzuje Quadrocopter automaticky aktu-
&lnf letovou vysku.

Auto Landing

Kdykoli muzete spustit funkci automatického pfistévani stisknutim tlacitka
,Auto Landing" (automatické pfistani). Otacky rotoru se pomalu snizi. Béhem
pristavani mate kdykoli moznost ovlivnit polohu pfistani posunutim pravého
joysticku. Jakmile je Quadrocopter na zemi, motory se vypnou.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Stisknutim tladitka ,Auto-Start & Fly to 1.5m* (automaticky start a let do vysky
1,5 m) na ovlada¢i nastartujte motory a poletite automaticky do vysky ca. 1,5

CESKY

m. Béhem startovani mate kdykoli moznost ovlivnit smér letu posunutim pra-
vého joysticku. Jakmile se dosahne vysky ca. 1,5 m, udrzuje Quadrocopter
automaticky vysku.

Vyvazeni Quadrocopteru
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Automatické nastaveni

1. Postavte Quadrocopter na vodorovnou plochu.

2. Propojte Quadrocopter s kontrolérom, tak ako je to popisané v Casti
,Propojeni modelu s ovladaéem*.

3. Posurite soucasné plynovou paku a paku pro pohyb dopredu/dozadu
do pravého spodniho rohu. LED dioda na Quadrocopteru kratce zablika
a potom stdle sviti. Zvukovy signal zazni 1x.

4, Uvedeni do neutraleni polohy je ukonceno.

Kdyz Quadrocopter leti vznasivym letem doleva resp. doprava, aniz byste
pohnuli packou pro naklonéni doprava nebo doleva, postupujte nasledovné:
Pohybuije-li se Quadrocopter sém rychle nebo pomalu do strany doleva, tisk-
néte spodni pravy trimr pro naklonéni doprava/doleva krok za krokem smérem
doprava. Pohybuje-li se Quadrocopter doprava, tisknéte trimr pro sklon dopra-
va/doleva krok za krokem smérem doleva.
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Kdyz Quadrocopter leti vznasivym letem dopfedu resp. dozadu, aniz byste
pohnuli packou pro pohyb dopfedu nebo dozadu, postupuijte nasledovné:
Pohybuije-li se Quadrocopter sam rychle nebo pomalu dopredu, tisknéte horni
pravy trimr pro pohyb dopfedu/dozadu krok za krokem smérem dolu. Pohybu-
je-li se Quadrocopter dozadu, tisknéte trimr pro pohyb dopfedu/dozadu krok
za krokem smérem nahoru.

KdyZ se Quadrocopter pfi viseni toci doleva pfip. doprava, aniz byste pohnuli
péackou pro otdceni v kruhu na misté, postupujte ndsledovné: Otaci-li se
Quadrocopter sam od sebe rychle nebo pomalu kolem své viastni osy doleva,
tisknéte spodni levy trimr pro otaceni v kruhu postupné smérem doprava.
Kdyz se Quadrocopter otaci doprava, tisknéte trimr pro otdéeni v kruhu po-
stupné smérem doleva.
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Vymeéna listd rotoru

K sejmuti listu rotoru pouZijte v pfipadé potfeby tzky hladky pfedmét. Dbejte na
to, abyste list rotoru sejmuli opatrné kolmo smérem nahoru a pfidrZute pfitom
motor zespodu kvl stabilizaci. List rotoru opét dobfe upevnéte na Quadrocopter.

@ QR kdd pro systém vymény motoru, nahradni dily a dalsi informace.
27 UPOZORNENI!

Bezpodminecné dbejte na znaceni a barvu a také na thel sklonu listdi rotoru!
Vpredu vlevo: Zluta - znaceni ,, A“
Vpiedu vpravo: zluta - znaceni ,,B“
Vzadu vpravo: ¢erny - znaceni ,A“
Vzadu vlevo: éerny — znaceni ,,B“

Reseni problému

Problém: Ovlada¢ nefunguje.

Vypina¢ ON/OFF je v poloze ,OFF*.

Vypina¢ ON/OFF prepnéte na ,ON‘.

Baterie byly nespravné viozeny.

Zkontrolujte, zda jsou baterie spravné vioZeny.
Baterie uz nemaji dostatek energie.

VloZte nové baterie.

Pricina:
Reseni:
Pfi¢ina:
Reseni:
Pfi¢ina:
Reseni:

Problém: Quadrocopter se neda fidit oviadacem.

Pfi¢ina:
Reseni:
Pficina:
ResSeni:

Vypina¢ ovladace je v poloze ,OFF*,

Nejprve pfepnéte vypina¢ na ovladaéi do polohy ,ON*.

Ovlada¢ mozna nenf spravné propojen s pfijimacem v Quadrocopteru.
Provedte pfipojeni jak je popséno v oddile ,Kontrolni seznam pro pfipra-
vuk letu”.

Problém: Quadrocopter nestartuje.

Pfi¢ina:
Reseni:

Neni stisknuto tlacitko ,Start-Rotors* (startovani rotord) na ovladagi.
Stisknéte tlacitko ,Start-Rotors* (startovani rotord) na ovladadi.

Problém: Quadrocopter nestoupé nahoru.

Pfi¢ina:
Reseni:
Pficina:
Reseni:

Listy rotoru se pohybuiji pfili§ pomalu.

Plynovou pakou posurite smérem nahoru.

Vykon akumulatoru je nedostate¢ny.

Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru*).

Problém: Quadrocopter bez zjevného diivodu béhem letu ztrati rychlost a klesne.

Pricina:  Akumulator je pfili$ slaby.
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Reseni: Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru®).

Problém: Quadrocopter se pouze toéi v kruhu nebo se pfi startu pfevrhne.
PfiCina:
Reseni:

Nespravné uspofadané nebo poskozené listy rotoru.
Usporédejte nebo vymérite listy rotoru, jak je popsano v bodé .
Problém: Spojeni Wifi/ WLAN neni mozné.

PfiCina:
Reseni:

Akumuldtor je pfilis slaby.
Pfipojte akumulétor v modelu m Spojte sviij smartphone, jak je popsano v
bodé @ s Quadrocopterem tak, abyste na displeji vidéli Zivy obraz z kamery.

Omyly a zmény vyhrazené

Zmény barev / kone¢ného designu vyhrazené

Technické zmény a zmény podminéné designem vyhrazené
Piktogramy = fotky symbolt

SLOVENCINA

(8K vaseny zakaznik

blahozeldme vam k zakupeniu modelu Quadrocoptera Carrera RC, ktory bol vyrobeny
podra st¢asného stavu techniky. PretoZe sa svoje produkty neustéle snazime vyvijat
a zlepSovat, vyhradzujeme si pravo kedykolvek a bez predchadzajliceho ozndmenia
vykonavat technické zmeny a zmeny vzhfadom na vybavenie, materidly a dizajn. Z do-
vodu drobnych odchylok produktu, ktory méte pred sebou, oproti idajom a obrédzkom
v tomto Uvode nie je preto mozné vyvodif Ziadne naroky. Tento névod na obsluhu a
montéZ je stcastou produktu. Ak nebudete dodrZiavat navod na obsluhu ani prilozené
bezpecnostné pokyny, narok na zaruku zanikd. Uschovajte tento navod, aby ste don
mohli neskor nazriet a pripadne ho odovzdat spolu s modelom tretej osobe.

Najaktualnejsu verziu tohto ndvodu na obsluhu a informécie o dostupnych na-
hradnych dieloch néjdete na internetovej stranke carrera-rc.com v ¢asti Servis.

POZOR! Pred prvym letom sa uistite, ¢i vo Vasej krajine existuje pre letové
modely povinné zakonné poistenie pre letovy model, ktory ste si kupili.

Zaruéné podmienk

Pri produktoch znacky Carrera sa jedna o technicky vysoko hodnotné pro-
dukty (ZIADNA HRACKA), s ktorymi by sa malo starostlivo zaobchadzat. Je
nevyhnutné, aby ste dodrZiavali pokyny uvedené v navode na obsluhu. VSetky
diely st podrobované ddkladnej kontrole (vyhradzujeme si pravo vykonavat
technické zmeny a zmeny modelu, ktoré sluZia na vylepsenie produktu). Ak
by sa aj napriek tomu vyskytli nedostatky, poskytneme vam zéruku v ramci
nasledujucich zaruénych podmienok:

Spolo¢nost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (dalej ako ,vyrobca®) zarucuje
podfa nasledujlcich ustanoveni koneénému zakaznikovi (dalej ako ,zakaznik®), ze
model Quadrocoptera Carrera RC (dalej ako ,produkt”) dodany zakaznikovi bude v
priebehu dvoch rokov od zakdpenia produktu (zaruénd lehota) bez materidlovych a
vyrobnych nedostatkov. Podobné nedostatky odstrani vyrobca podfa vlastného uva-
Zenia na viastné néklady tak, Ze produkt bud’ opravi alebo dodé nové diely alebo diely
po generalnej oprave. Zaruka sa nevztahuje na diely podliehajtice opotrebovaniu (ako
napr. akumulator, listy rotora, kryt kabiny, ozubené kolesa, a. i.), Skody sposobené
neodbornym zaobch&dzanim/pouzivanim alebo pri zdsahu druhych 0séb. Ostatné na-
roky zakaznika vogi vyrobcovi, predovdetkym na nahradu Skody, st vylticené. Préva
zékaznika vyplyvajlce zo zmluvy alebo zo zékona (dodatoéné pinenie, odstipenie
od zmluvy, zniZenie ceny, nahrada $kody) voci prislusnému predajcovi, ktoré platia v
pripade, ked' produkt nebol pri prechode rizik bez chyb, nie st touto zérukou dotknuté.

Naroky z tejto osobitnej zaruky vznikni len vtedy, ked

« uplatneny nedostatok nespociva v Skodach spdsobenych neprimeranym pouzivanim
alebo pouzivanim, ktoré nie je v stlade s poziadavkami uvedenymi v navode na obsluhu.

* nejde o opotrebovanie zapri¢inené prevadzkou.

*na produkte nie su vidief znaky, na zéklade ktorych by sa dalo usudit, Ze produkt
opravovala alebo na fiom vykondvala iné zésahy dieliia, ktorti vyrobca neautorizoval.

* sa produkt pouzival len s prislusenstvom schvélenym vyrobcom.

Zaruéné listy nemozno nahradit.

Upozornenie pre §taty EU: Upozoriujeme na povinnost predajcu vyplyvajicu zo
zékona a tykajlcu sa poskytnutia zaruky, Ze predmetnd zéruka tuto zaruénu povin-
nost neobmedzuje.

Néklady na zaslanie a vratenie produktu prebera vyrobca.

Této zaruka plati v rozsahu uvedenom vy3sie a za predpokladov uvedenych vyssie
(vréatane predlozenia originalneho dokladu o kipe aj v pripade dalSieho predaja) pre
kazdého dalSieho budtceho majitefa produktu.

Vyhlasenie o zhode

Spoloénost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH tymto vyhlasuje, Ze tento model
vratane oviadaca je v stlade so zékladnymi poziadavkami nasledujticich smernic ES:
smernicami ES 2009/48 a 2004/108/ES o elektromagnetickej kompatibilite a ostatnymi
relevantnymi predpismi smernice 2014/53/EU (RED) .

Origindl vyhlésenia o zhode si mdzete vyziadat na intemnetovej stranke carrera-rc.com.

AGE 2.9
GH=z

149+

Maximélny radiovy vysielaci vykon <10dBm

Varovné upozornenia!

Diafkovo ovladand kvadrokoptéra nie je Ziadna hracka a je vhodna len pre
mladez od 14 rokov!

Tento produkt nie je uréeny na to, aby ho pouzivali deti bez dozoru dospelej osoby.
Riadenie vrtufnika si vyzaduje urcity cvik. Deti sa to musia naugit pod priamym dozo-
rom dospelej osoby. Pred prvym pouzitim: Precitajte si navod spolu s Vasim die-
tatom. V pripade nespravneho pouzivania méze dojst k tazkému poraneniu a/alebo

70vecnym Skodam. S hrackou je nutné zaobchadzat opatrne a obozretne a vyZaduju sa



urcité mechanické a takisto aj mentélne schopnosti. Navod obsahuje bezpecnostné
pokyny a predpisy, ako aj pokyny na tdrzbu a prevadzku produktu. Je nevyhnutné,
aby ste si tento navod pred prvym pouZitim produktu kompletne preditali a porozumeli
mu. Len tak mozno zabranit nehodam, pri ktorych dojde k poraneniam a skodam.
Ruky, vlasy a volny odev, vratane inych predmetov ako ceruzky a skrutkovace sa
nesmd dostat do blizkosti vrtule (rotora).

Nedotykajte sa ota¢ajlceho sa rotora. Dbajte najmé na to, aby sa do blizkosti listov
rotora NEDOSTALI vase ruky!

POZOR: Aby ste zabranili zraneniam, nenechajte Quadrocopter letiet blizko
Vasej tvare. Pouzivanie iba v exteriéri - nie v interiéri. Riziko poranenia oéi.
Start a lietanie len vo vhodnom teréne (volna plocha, Ziadne prekazky) a len v
rozsahu priameho vizudlneho kontaktu.

Ako pouzivatel tohto produktu sém zodpovedate za bezpecné zaobchadzanie,
aby ste neutrpeli Ziadnu Skodu alebo aby ste neboli ohrozeni ani vy, ani ostat-
né osoby alebo ich majetok.

* Svoj model nikdy nepouZivajte vtedy, ked su batérie ovladaca slabé.

* \lyhybajte sa frekventovanym a rugnym miestam. Vzdy dbajte na to, aby ste mali
dostatok miesta.

* So svojim modelom nikdy nelietajte vonku na ulici alebo vo verejnom priestranstve,
aby ste nikoho neohrozili ani nezranili.

* POZOR: Nenastartujte Quadrocopter, ked sa v zéne letu Quadrocoptera na-
chadzaju osoby, zvierata alebo iné prekazky.

* Startovanie a lietanie je v blizkosti vedeni vysokého napatia, Zelezniénych kolajnic,
ciest, kupalisk ¢i otvorenych vodnych pléch prisne zakazané.

* Prevadzkujte len pri dobrej viditehosti a pokojnych poveternostnych podmienkach.

* Dodrziavajte presne pokyny a varovné upozorenia tykajlce sa tohto produktu a
pripadnej dodatoénej vybavy (nabijacka, akumultory atd.), ktord pouzivate.

* Ak by doslo ku kontaktu Quadrocoptera so Zivo¢ichom alebo tvrdymi pred-
metmi, okamZite uvedte plynovu packu do nulovej pozicie, tzn. favy joystick
musi byt pri spodnej zarazke!

* Viyhybajte sa akejkolvek vihkosti, pretoze moZze poskodit elektroniku.

* Ked budete diely svojho modelu strkat do Ust alebo ich olizovat, hrozi nebezpecen-
stvo fazkého poranenia az smrti.

* Nerobte na Quadrocopter Ziadne zmeny ani Upravy.

Ak nesthlasite s tymito podmienkami, vrafte kompletny model Quadrocoptera
okamZite v novom a nepouzitom stave predajcovi.

Délezité informacie o litium polymérovych akumuldtoroch

Litium polymérové (LiPo) akumulatory st podstatne citlivejSie ako bezné alkalické
alebo NiMH akumulatory, ktoré sa inak pouZivaju pri radiovom dialkovom ovlddani.
Preto sa musia ¢o najdoslednejsie dodrziavat predpisy a varovné upozornenia. V
pripade nespravnej manipuldcie s LiPo akumuldtormi hrozi nebezpecenstvo vzniku
poziaru. Ked zneskodriujete LiPo akumuldtory, vzdy dodrziavajte Udaje vyrobcu.

Predpisy na zneSkodiovanie elektrickych a elektronickych starych zariadeni
podfa WEEE
Symbol preskrtnutych kontajnerov vyobrazenych na tomto
mieste vas méd upozomit na to, ze prézdne batérie, aku-
mulétory, gombikové ¢lanky, bloky akumuldtorov, pristro-
jové batérie, staré elektrické spotrebice atd. nepatria do
komunélneho odpadu, pretoze poskodzuju Zivotné pros-
I tredie a zdravie. Pomahajte zachovat Zivotné prostredie a
zdravie a porozpravajte sa aj so svojimi detmi o nalezitom zneskodneni spotrebova-
nych batérii a starych elektrickych spotrebicov. Batérie a staré elektrické spotrebice
sa odovzdavajui na zndmych zbermych miestach. Budu tak riadne zrecyklované.
NepouzZivajte spolocne batérie réznych typov alebo nové batérie so starymi. Prazd-
ne batérie z hracky vyberte. Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.
POZOR!
Nabijatelné batérie sa smu nabijaf len pod dozorom dospelych.
Nikdy nenechévajte akumulétory pri nabijani bez dozoru. Nabijatelné batérie
pred nabijanim vyberte z hragky. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat! Pouzivaj-
te len odportcané batérie alebo batérie podobného typu.
Pri pravidelnom pouzivani nabijacky sa musi skontrolovat jej kabel, pripojka, kryty
a ostatné diely. V pripade poskodenia sa nabijatka smie pouziva aZ po oprave.
Hracka sa smie pripojit iba na pristroje s triedou ochrany II.

Smernice a varovné upozornenia na pouzivanie LiPo akumulétorov

* Prilozeny LiPo akumulator 3,7 V=== 1000 mAh / 3,7 Wh musite nabijat na bezpe¢-
nom mieste, na ktorom sa nenachédzaju zépalné materialy.

* Nikdy nenechdvajte akumuldtor pri nabijani bez dozoru.

* Na nabijanie po lietani musite akumulétor najprv ochladit na teplotu prostredia.

* Pouzivat moZete len nabijacku uréend pre LiPo akumulatory (USB kabel/oviddac).
Pri nedodrziavani tychto pokynov hrozi nebezpecenstvo vzniku poziaru a teda
ohrozenia zdravia a/alebo vecné $kody. NIKDY nepouzivaite inti nabijacku.

* Ak sa akumuldtor pocas vybijania alebo nabijania naftkne alebo inak zdeformuije, na-
bijanie alebo vybijanie okamzite ukongite. Pokial mozno ¢o najrychlejsie a velmi opa-
trne akumulétor vyberte a poloZte ho na bezpeéné otvorené miesto mimo horfavych
materidlov a minimalne 15 mindit ho pozoruijte. Ak budete akumulétor, ktory sa nafikol
alebo zdeformoval, nadalej nabijat alebo vybijat, hrozi nebezpecenstvo vzniku pozia-
ru! Aj pri nepatrnej deformacii alebo nafuknuti je nutné akumulator prestat pouzivat.
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 Akumuldtor skladujte pri izbovej teplote na suchom mieste. .

* Akumulator znovu nabite hned’ po poutziti, aby ste zabranili tzv. hibkovému
vybitiu batérie. Dbajte pritom na to, aby ste medzi lietanim a nabijanim dodr-
Zali prestavku cca 20 mindt. Akumulator obas nabite (cca kazdé 2 - 3 me-
siace). Nedodrziavanie spdsobov manipulacie s akumulatorom uvedenych
vyssie moze viest k jeho poskodeniu.

« Pri preprave alebo pri prechodnom skladovani akumulétora by mala by teplota v
rozsahu 5-50 °C. Akumulétor ani model neskladujte podla moznosti v aute alebo
na priamom sinku. Ak bude akumuldtor vystaveny horicave v aute, moZe sa po-
Skodit alebo zacaf horief.

Upozornenie: Pri nizkom napati/vykone batérie Zistite, Ze je potrebné znaéné vy-
vazovanie a/alebo riadiace pohyby na to, aby sa Quadrocopter nedostal do vyvrtky.
Stane sa to spravidla pri dosiahnuti Urovne napétia akumulatora 3 V a je to vhodny
okamih na to, aby ste let ukoncili.

Pokyny na obsluhu
Obsah dodavky

1 1 x Quadrocopter
1 x Nastavitelny ovlddac¢
1x USB kabel
1x 3,7 V, 1000mAh akumulator
1 x Drziak na tablet
1 x 3D okuliarov
2 x Néhradny motor (vpravo/viavo)
1 x Skrutkova¢
2 x AAA LRO03 batérie (nie su nabijatelné)

Upevnenie mobilného telefonu

Mobilny telefon moze byt upevneny medzi obomi stranami oviddaca. K tomu
stladte tlacidlo v strede ovladaca na dpravu $irky tak, aby bolo mozné upevnit
mobilny telefén a aby sa nemohol vySmyknt.

Montaz drziaka na tablet

Ak na ovladaci chcete pouzit tablet, odporti¢ame z bezpeénostnych dévodov
montaz priloZzeného drziaka.

Upevnite drZiak na zadnej strane v strede ovladaca.

Nastavovacim kolieskom mozete upravovat dizku drziaka. Upevnite drziak tak,
aby tablet bol upnuty v ovlddaci

Nabijanie LiPo akumulatora

Dbajte na to, aby ste prilozeny LiPo akumuldtor nabijali len pomocou dodanej LiPo
nabijacky (USB kébel). Ked' sa budete pokusat akumuldtor nabijat pomocou inej
nabijacky urcenej pre LiPo akumulatory alebo inej nabijacky, moze to viest k vaz-
nym $kodam. Skor ako budete pokracovat, starostlivo si precitajte ¢ast s varovnymi
upozorneniami uvedent vy33ie a smernice na pouzivanie akumulatorov. Nabijacky
a siefové diely neskratujte. Akumulator zabudovany v kvadrokoptére moZete nabijat
pomocou prislusného nabijacieho USB kabla na USB porte:
Nabijanie na po¢itaci:
* Pred nabijanim vyberte akumuldtorovi batériu z modelu.
* Spojte nabijaci USB kébel s USB portom pocitaca. LED diéda na nabijacom
USB kébli sa zeleno rozsvieti a signalizuje, Ze nabijacia jednotka je s poci-
tacom riadne spojend. Ked' do Quadrocoptera zastréite prazdny akumulator,
LED na nabijacom USB kébli sa uz nerozsvieti a signalizuje, Ze sa akumu-
lator Quadrocoptera nabija. Nabijaci USB kabel, resp. nabijacia stanica na
Quadrocoptere st vyrobené tak, ze obratend polarita je vylicend.
« Nabitie vybitého akumuldtora (nie hiboko vybitého) potrva asi 120 mindt. Ked
je akumulétor pine nabity, zasvieti na nabijacom USB kabli zelena kontrolna
LED didda.

Upozornenie: Pri dodani je prilozeny LiPo akumulator ¢iastocne nabity. Prvé
nabijanie preto méze trvat o nieco kratsie.

Je nevyhnutné, aby ste dodrzali poradie pripojenia uvedené vyssie. Odpojte
konektor na kvadrokoptére, ked kvadrokoptéru nepouzivate. NereSpektovanie
moze viest k poskodeniu akumulatora!

Vlozenie akumulatorov do Quadrocoptera

* Pomocou prilozeného skrutkovaéa otvorte veko priehradky pre akumulatory.
Vlozte akumulétor. Zatvorte priehradku pre akumuldtory.

* Ked LED na Quadrocopteri pomaly blika, musite vymenit akumulator.

VlozZenie batérie do ovladaca

Pomocou skrutkovaca otvorte priehradku na batérie a batérie vlozte do ovla-
daca. Dbajte na spravnu polaritu. Nikdy nepouzivajte spoloéne nové a staré
batérie alebo od roznych vyrobcov. Po zatvoreni priehradky mdZete pomocou
vypinaca na prednej strane skontrolovat funkcionalitu oviddaca.
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Ked je vypinac v pozicii ON a ovldda¢ riadne funguje, mala by sa na vrchu v
strede ovladaca rozsvietit LED didda nacerveno.

Ked kontrolna LED pomaly blika a zaznieva zvukovy signal, musia sa vymenit
batérie v kontroléri.

Prepojenie modelu s ovladacom

Quadrocopter Carrera RC a kontrolér sa pri kazdom uvedeni do prevadzky auto-
maticky nanovo prepoja. Ak by sa na zaciatku vyskytli problémy s komunikéciou
medzi Quadrocopterou Carrera RC a ovladacom, uskutoénite nové prepojenie.

* Pripojte akumulétor v modeli.

* POZOR! Hned' po zapnuti postavte Quadrocopter na rovny horizontal-
ny povrch. Vdaka gyroskopu sa automaticky vyrovna.

* LED diédy na Quadrocoptere teraz rytmicky zablikaju.

* Zapnite kontrolér prepinacom ON/OFF (ZAP/VYP).

* Posunite lavy joystick, teda plynovu paku celkom nahol a potom znovu nadol.

* Spojenie je Uspesne vytvorené.

* LED-di6da na ovladani sa teraz trvalo rozsvieti.

* Po cca 5 1/2 minttach sa kontrolér vypne. Pre opatovné pouzivanie zopakuj-
te proces prepéjania.

Opis Quadrocoptera
1.
5
3.
4,
o
Prehlad funkcii ovladaca

g 1. Vypina¢ (ON / OFF)
2. Kontrolnd LED diéda
3.
4.

Rotorovy systém
Ochranné klietka rotora
LED diédy

Video kamera

Priehradka pre akumulator

Plyn
Otécanie dookola
Naklonenie dopredu/dozadu
doprava/dolava
Vyvazovacie tlacidlo na naklonenie doprava/dofava
Vyvazovacie tlacidlo pre pohyb dopredu/dozadu
Trimmer pre otaanie v kruhu
Looping Button
9. Headless Mode
10. Tlacidlo Start Rotors (natartovat rotory)
11. Tlagidlo Auto-Landing (automatické pristatie)
12. Tlagidlo Auto-Start & Fly to 1.5 m (auto$tart a let do 1.5m)
13. Tlacidlo "LED svetld ZAP/VYP"
14. Prepinac rezimu Beginner/Advanced
(zaciatocnici/pokrocili) (30%/60%/100%)
15. Adaptivny drziak na tablet - Tlacidlo na nastavenie $irky ovladaca
16. Nastavovacie koliesko pre zmenu uhla kamery
B 17. Priehradka na batériu

5.
6.
7.
8.

Vyber miesta na lietanie

S Quadrokoptérou sa mdze lietat vonku. Ked' ste Quadrokoptéru vyvazi-
li a oboznamili ste sa s jej riadenim a jej schopnostami, mozete sa odva-
Zif lietat aj v mensich a menej vofnych priestoroch. Dbajte prosim na to,
Ze napriek bezvetriu méze byt v blizkosti zeme, v uréitej vzdialenosti od
zeme velmi veterno. Nere$pektovanie tohto upozornenia moze viest k
Uplnej strate Quadrokoptéry.

Kontrolny zoznam na pripravu letu

Tento kontrolny zoznam nenahrédza obsah tohto ndvodu na obsluhu. Hoci ho
mdzete pouzit ako sprievodcu rychlym $tartom (quic start guide), skor ako budete
pokra¢ovat, dorazne vam odporticame preditat si najprv tento néavod na obsluhu.

* Skontrolujte obsah balenia.

* Upevnite mobil alebo tablet do ovladaca g B

* Nabite LiPo akumulator tak, ako je opisané v ¢asti ,Nabitie LiPo akumulatora®“.

* VloZte 2 AAA batérii do kontroléra a dbajte na spravnu polaritu.

* N@jdite vhodné miesto na lietanie.

* Tak ako je popisané v bode m vsadte akumulétor do Sachty akumulatora na
spodnej strane Quadrocoptera.

* POZOR! Hned' po zapnuti postavte Quadrocopter na rovny horizontalny po-
vrch. Vdaka gyroskopu sa automaticky vyrovna.

* LED diddy na Quadrocoptere teraz rytmicky zablikaju.

* Zapnite kontrolér prepinacom ON/OFF (ZAP/VYP). Bezpodmienecne skontro-
lujte prepinac zaciatocnici-pokro¢ili (&s). Posurite lavy joystick, teda plynovu
paku celkom nahol a potom znovu nadol.

* Doprajte Quadrocopter trochu ¢asu, aby sa systém spravne nainétaloval a bol
pripraveny na prevadzku. LED diédy na Quadrocopteri teraz sdstavne blikajl].72

LED-diéda na ovladani sa teraz trvalo rozsvieti.

* Zopakujte v pripade potreby body uvedené vysie, ak cheete lietat s dal$imi Qu-
adrocoptery stcasne.

* Prepojte vas$ smartfon tak ako je to popisané v bode () s Quadrocopterom, tak
aby ste na displeji videli Zivy obraz z kamery. DalSie detaily a funkcie ku kamere
najdete v bode (b

* Upozornepj
stavenie ﬁ

« Stlacte tlaéidlo ,,Start-Rotors*.

« Skontrolujte ovladanie.

* Oboznamte sa s ovladanim.

. copter v pripade potreby vyvazte tak, ako je to uvedené v casti
, aby sa uz Quadrocopter pri viseni bez ovladania nehybal
z miesta.

* Quadrocopter je teraz pripraven na pouzitie.

* Pokial Quadrocopter neukazuje ziadnu funkciu, znovu sa pokuste o nadviazanie
spojenia uvedené vyssie.

« Lietajte s modelom.

« LED svetld na modeli zaénd blikat krétko pred vybitim akumulétora.

* Pristarite s modelom.

* Rozpojte konektor akumulatora.

* Ako posledné vZdy vypinajte diafkové oviadanie.

! Prosim, pred kazdym letom nutne vykonajte automatické na-

Lietanie 4-kanalovej Quadrocoptery

UPOZORNENIE!

Najmé pri prvych pokusoch o lietanie dbajte o to, aby ste s packou na ovladaci
manipulovali velmi opatrne a nie prili§ prudko. Na vykonanie prislusného ria-
diaceho pokynu véaésinou staia nepatrné pohyby na prislusnej packe!

Ak by ste si vsimli, ze sa Quadrocopter pohybuje dopredu alebo do strany bez
toho, aby ste zatlacili na packu, vyvazte Quadrocopter tak, ako je to opisané v ¢asti

(21)22]23]241
m +/- Plyn (hore/dole)

Ak chcete nastartovat alebo letief vy3sie, posufite plynovii packu vfavo opatr-
ne dopredu. Ak chcete pristat alebo letiet nizsie, posurite plynovu packu viavo
opatrne nadol.

Ak chcete Quadrocopter otocif na mieste dofava alebo doprava, opatme po-
sunite favd packu dolava, resp. doprava.

Ak cheete s Quadrocopterom letief dofava alebo doprava, opatme posurite
pravu packu dofava, resp. doprava.

Ak chcete s Quadrocopterom letiet dopredu alebo dozadu, opatrne posurite
pravu packu dopredu, resp. dozadu.

Nastartovat rotory/motory

Funkcia looping
POZOR! LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!

Stlacte tlacidlo ,Start Rotors* na ovladaci pre spustenie motorov. lhned
ako rotory bezia, méZete plynovou pakou vzlietnut nahor.

Ak stlagite ,Looping Button* , zaznie 5x zvukovy signdl. Po dobu

zaznievania zvukového signélu pohybuite pravym joystickom nahor, na-
dol, doprava alebo dofava. Kvadrokoptéra potom urobi looping resp. premet v
prislusnom smere. Dbajte na to, aby ste mali v miestnosti do vSetkych stran
dostatok miesta (cca 4 m).
Prepinac¢ zaciato¢nici/pokrocili @
30% = rezim pre zaéiatoénikov

Zvukovy signdl pri prepnuti zaznie jeden krat.

60% = rezim pre stredne pokro¢ilych
Kvadrokoptéra reaguije citlivejSie nez v 30%-nom rezime. Zvukovy signal pri
prepnuti zaznie dva krat.

100% = rezim pre pokrogilych -> 3D rezim
Kvadrokoptéra reaguje velmi citlivo na pohyby volantu. Zvukovy signél zaznie
pri prepnuti 3x.

POZOR! 100% LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!
Headless-Mode

Rezim Headless-Mode pomaha zadiato¢nikom pri uceni sa lietaf. Nezavis-

le od toho, akym smerom oto&ite Quadrocopter, smer letu zodpovedd vzdy
presne smeru letu, vykondvanému v kontroléri. Zaciato¢nik teda uz nemusi riadit
do opacnej strany ked napr. leti smerom k sebe. Ak stlacite tlacidlo ,He-
adless-Mode-Button* €)), zaznieva zvukovy signdl po dobu rezimu Headless-Mo-
de. Na deaktivovanie rezimu Headless-Modes opét stlacte tento gombik.



Funkcia video & foto

POZOR!

Dbajte prosim na to, Ze obrazky a videa so zabudovanou kamerou by mohli
poskodit osobnostné prava druhych oséb! Osoba filmovana bez jej sthlasu,
napr. v susedstve, sa mdze branit v ob&ianskopravnom konani a Ziadat o ne-
konanie alebo nahradu $kody. Snimky oséb v cudzich bytoch alebo aj napr.
v cudzich zahradach ponad nepriehfadné Zivé ploty mézu byt tiez trestné!
Informujte sa prosim o prislusnom platnom pravnom stave.

Pouzivanie aplikacie Carrera RC App

Stiahnite si v prislusnom Appstore/Playstore aplikaciu s ndzvom ,Carre-
ra RC FPV“. Prislusny kéd QR ndjdete na baleni.
Prepojte svoj smartfon k sieti W-Lan vasho Quadrocopter. Vyhladajte siet
W-Lan s ndzvom ,Carrera_RC_FPV_...“. Méze potrvat cca 30 sekdnd, kym
najdete WLAN a kym sa budete moct spojit. Teraz spustite aplikéciu.
Na Startovacej obrazovke vidite vpravo tlaidlo ,Start* ﬂ tu sa dostanete do
letového menu aplikécie. Cez tlacidlo vpravo sa dostanete k Pomocnikovi resp.
k véeobecnym nastaveniam. Do obchodu s néhradnymi dielmi sa dostanete cez
toto tIaéidIo@ Obchod s néhradnymi dielmi sa otvori v prehliadaci smartfénu.
Dostupnost a dodavka nahradnych dielov nie je do niektorych krajin moznd. V pri-
pade potreby sa obrafte na zasttpenie vo vasej krajine, uvedené na zadnej strane.

@m Prehlad funkcii letového menu: i

. Stlacte tento gombik na snimanie fotografi
2. Stlacte tento gombik na snimanie videi
3. Tu ndjdete vade fotografi & vided zaznamenané na smartféne
4. Tu otocte obraz kamery o 180°
5. Skor nez zasuniete mobilny telefon do 3D-VR okuliarov, pouZite toto tlacidlo.
V archive méte moznost prezerat véetky nahraté videa v perspektive 3D VR -
tejto rezim mozete aktivovat v prisludnej ponuke stlacenim ikony ﬁ
Fotografie / vided néjdete v prislusnom prie¢inku Fotografie/videa vasho
smartfénu. (V pripade I0S prosim dbajte na prihlasovacie prava) Pripadne je
potrebny dalsi prehravac videi.

Pouzivanie 3D-VR okuliarov

Odporii¢ame Vam, aby ste sa so zariadenim Quadrocopter najskor
naucili bezpeéne lietat, predtym nez pouZijete 3D okuliare!
POZOR! Nikdy nestartujte zariadenie Quadrocopter s 3D-VR okuliarmi
sam/sama. Mozete sa vystavit trestnému stihaniu!
Uistite sa, Ze zariadenie spustate v pritomnosti druhej osoby, vzdy ked méte
nasadené 3D okuliare pri lete.
Tato druhd osoba musi sledovat polohu zariadenia Quadrocopter a poméahat
Vam upravovat letovd polohu, resp. zabranit moznym nehodam.

@ ﬂ Poutzitie mobilného telefonu v okuliaroch:

1. Otvorte okuliare na prednej strane

2. Upnite do nich mobilny telefn, spustite aplikciu a zapnite Quadrocopter.

3. Spustite funkciu 3D v aplikécii. Opat zatvorte prednu stranu okuliarov.

4. Nasadte si okuliare a v pripade potreby nastavte celovy pas. Prispdsobte
vzdialenost o&i a hibku ostrosti

5. Teraz mozete lietat zariadenim Quadrocopter z polohy pilota.

Majte na paméti, Ze mate len obmedzené zorné pole!

Zmena uhla kamery
S pomocou nastavovacieho kolieska na pravej homnej strane kontroléra sa
madze zmenit uhol kamery (sklon cca 70°-80°).
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Automaticka kontrola vysky

lhned ako pustite joystick pri lete, Quadrocopter bude automaticky udrziavat
aktudlnu letovt vysku.

Auto Landing

Funkciu automatického pristatia mozete spustit kedykolvek stlacenim tlacidla
,Auto Landing". Pri fiom sa pomaly zniZia otaky rotora. Pocas priebehu prista-
vania mate kedykolvek moznost ovplyvnit polohu pristéavania pohybovanim s
pravym joystickom. Ihned" ako bude Quadrocopter na zemi, vypnu sa motory.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Stladte tlacidlo ,Auto-Start & Fly to 1.5m* na ovladaci pre spustenie motorov a
automatické vzlietnutie do vysky ca. 1,5 m. Pocas priebehu Startovania mate
kedykolvek moznost ovplyvnit smer letu pohybovanim s pravym joystickom.
Ihned po dosiahnuti vysky 1,5 m Quadrocopter udrziava vysku.

SLOVENCINA

Vyvazovanie Quadrocoptera

Auto nastaveniea naklaianie doprava/dofava, resp. vpravo, postupujte takto:
1. Polozte Quadrocopter na vodorovnui plochu.

2. Propojte Quadrocopter s ovladacem, jak je popséano v ¢asti ,,Prepoje-
nie modelu s ovlddacom*.

3. Sucasne posuiite plynovi paku a paku pre pohyb dopredu/dozadu do
pravého dolného rohu. LED na Quadrocopteri kratko zablika a potom
stale svieti. Zvukovy signdl zaznie 1x.

4, Uvedenie do neutralenj polohy je ukonéené.

Ked' Quadrocopter leti vo viseni bez pohybu packy na naklananie doprava/
dolava, resp. vpravo, postupuijte takto:

Ak sa Quadrocopter pohybuje sém od seba rychlo alebo pomaly bokom dola-
va, stldcajte postupne doprava spodné pravé vyvazovacie tlacidlo uréené na
naklonenie doprava/dofava. Ked sa Quadrocopter pohybuje doprava, stlacte
dolava vyvazovacie tlacidlo uréené na naklonenie doprava/dolava.
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Ked Quadrocopter leti vo viseni dopredu, resp. dozadu bez pohybu packy
uréenej na naklananie doprava/dolava, resp. vpravo, postupuite takto:

Ak sa Quadrocopter pohybuje sém od seba rychlo alebo pomaly dopredu,
stlaajte postupne nadol vrchné pravé vyvazovacie tlacidlo uréené na pohyb
dopredu/dozadu. Ked' sa Quadrocopter pohybuje dozadu, stid¢ajte postupne
nadol vyvazovacie tlacidlo uréené na pohyb dopredu/dozadu.
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Ked' kvadrokoptéra visi, bez pohybu packy pre otdcanie v kruhu sa na mieste
otdca dolava resp. doprava, postupuite prosim nasledovne: Ak sa kvadrokop-
téra sama od seba rychlo alebo pomaly otéca okolo viastnej osi dolava, tlacte
dolny favy trimmer pre kruhovy pohyb postupne doprava. Ak sa kvadrokoptéra
otaCa doprava, tlacte trimmer pre otacanie v kruhu postupne dofava.

24

Vymena listov rotora

Na stiahnutie listu rotora pouZite v pripade potreby tzky hladky predmet. Dbaj-
te na to, aby ste list rotora stiahli opatrne zvisle smerom nahor a udrzali pritom
motor zdola stabilizovany. B“Upevnite list rotora opaf pevne so skrutkou na
Quadrocopteri.

@ QR kdd pre systém vymeny motora, ndhradné diely a dalsie informécie.
27 POZOR!

Rozhodne dbajte na znacenie a farbu, ako aj uhol sklonu listov rotora!
Vpredu vfavo: ZIta - znacenie ,A“
Vpredu vpravo: zIta - znacenie ,,B“
Vzadu vpravo: ¢ierna — znacenie , A“
Vzadu vfavo: ¢ierna - znacenie ,,B“

RiesSenia problémov

Problém:  Ovlada¢ nefunguie.

Pricina:  Vypina¢ ON/OFF je v pozicii ,OFF*.

RieSenie:  Vypina¢ ON/OFF prepnite do pozicie ,ON“.

Pri¢ina:  Batérie boli nespravne viozené.

RieSenie:  Skontrolujte, &i st batérie sprévne viozené.

Prig¢ina:  Batérie uz nemaji dost energie.

RieSenie:  Vlozte nové batérie.

Problém:  Quadrocopter sa nedé ovladat ovladacom.

Pri¢ina:  Vypina¢ ovlddaca je v pozicii ,OFF*.

Riesenie:  Najprv prepnite vypina¢ na ovladadi do pozicie ,ON*.

Pri¢ina:  Ovladac asi nie je sprévne prepojeny s prijimacom v Quadrocopteru.

RieSenie:  Vykonajte prepojenie Quadrocoptera s ovladacom tak, ako je to uvede-
né v Casti ,Kon rolny zoznam na pripravu letu*.

Problém:  Quadrocopter nestartuje.

Pricina: Tlacidlo ,Start-Rotors* na ovladaci nie je stlacené.

Riesenie:  Stlacte Startovacie tladidlo ,Start-Rotors“ na ovladaci

Problém:  Quadrocopter nesttipa.

Priina: Listy rotora sa pohybujui prili§ pomaly.

RieSenie:  Posurite plynovt paku hore.

Pri¢ina:  Vykon akumulatora je nedostatocny.

Riesenie:  Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora“).

Problém:  Quadrocopter bez zjavného dévodu stréca pocas letu rychlost a klesa.

Pricina:  Akumulator je prili$ slaby.

RieSenie:  Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulétora®).
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Problém:  Quadrocopter sa otéca len v kruhu alebo sa pri Starte prevracia.
Pri¢ina: Nespravne priradené alebo podkodené listy rotora.

RieSenie:  Listy rotora umiestnite/vymerite tak, ako je to opisané .

Problém:  Spojenie Wifi/WLAN nie je mozné.

Pricina:  Akumuldtor je prili$ slaby.

Riesenie:  Pripojte akumulator v modeli m Prepojte vas smartfon tak ako je to

popisané v bode s Quadrocopterom, tak aby ste na displeji videli
Zivy obraz z kamery.

Omyl a zmeny vyhradené

Farby/konecny dizajn — zmeny vyhradené

Technické zmeny a zmeny podmienené dizajnom vyhradené
Piktogramy = fotografie symbolov

HRVATSKI
Postovani kupce

Cestitamo Vam na kupnji Vaseg Carrera RC-Modell-Quadrocoptera, koji je izraden
prema danasnjem stanju te-hnike. Posto se stalno trudimo nase proizvode dalje
razviti i pobolj$ati, pridrZzavamo si pravo, u svako vrijeme i bez nagovjestaja provesti
izmjene u tehnickom pogledu i u pogledu na opremu, materijale i dizajn. Na osnovu
neznatnih odstupanja ovog proizvoda u odnosu na podatke i slike iz ove upute se
stoga ne mogu zasnovati prava. Ova uputa za posluZivanje i montazu je sastavni
dio proizvoda. Kod nepostivanja upute za uporabu i sigurnosnih uputa iz nje gubi
se pravo na jamstvo. SaCuvajte ovu uputu za uporabu za Citanje i za sluéaj, da ovaj
model dajete tre¢im osobama.

Najaktuelnija verzija ovge upute za uporabu i informacije o raspoloZivim zamjen-
skim dijelovima moZete naéi na stranici carrera-rc.com u servisnom podrucju.

POZOR! Prije prvog leta se uvijerite, da li u Vasoj zemlji za modele letjelica
postoji obveza osiguranja za model letjelice, koji ste kupili.

Kod Carrera proizvoda se radi o tehnicki visokokvalitetnim proizvodima (NISU
IGRACKE), sa kojima se treba pazljivo postupati. Obavezno obratite pozor
na upute iz upute za uporabu. Svi dijelovi podlijezu paZljivoj provjeri (prava
na tehni-Cke izmjene i promjene modela, koje sluze poboljSanju proizvoda,
ostaju pridrzane). Ukoliko bi ipak nastupile greske, jamstvo se daje u okviru
nize naznacenih uvjeta jamstva:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (dalie u tekstu ,proizvodac”) jam-
i potrosacu (dalie u tekstu ,kupcu) prema mijeri nize navedenih uvjeta, da
¢e Carrera RC-Modell-Quadrocopter (dalje u tekstu ,proizvod*) unutar vre-
menskog perioda od dvije godine od datuma kupnje (rok trajanja jamstva) biti
slobodan od greaka materijala ili obradivanja. Takve gredke e proizvodac
prema vlastitoj procjeni i na vlastiti troak ukloniti popravkom ili isporukom no-
vih dijelova ili temeljito servisiranih dijelova. Jamstvo se ne proteze na potro$ne
dijelove (kao npr. akumulator, listovi rotora, poklopac kabine, zupcanici itd.), Ste-
te kroz neprimjereno rukovanje/koristenje ili strane zahvate. Druga prava kupca,
posebice pravo na nadoknadu Stete, protiv proizvodaca su isklju¢ena. Ugovo-
ma ili zakonska prava kupca (dodatno ispunjenje, odstupanje od ugovora, smanje-
nje, nadoknada Stete) prema dotiénom kupcu koja postoje, kada proizvod prilikom
prijenosa opasnosti nije bio slobodan od nedostataka, ostaju nedirnuta kroz ovo
jamstvo.

Prava iz ovog posebnog jamstva proizvodaca postoje samo, ako

« uzrok reklamirane greske nije Steta, koja je prouzrokovana nenamjenskom upora-
bom ili nestruénom primjenom prema mijeri iz ove upute za uporabu.

* se ne radi o pojavama habanja uvjetovanim pogonom.

*na proizvodu nisu uocljiva obilieZja, koja upuéuju na popravke ili druge zahvate
provedenih u radionicama, koje nisu autorizirane od strane proizvodaca.

* je proizvod isklju¢ivo koristen sa opremom, koju je odobrio proizvodac.

Jamstvena kartica se ne moze nadoknaditi.

Upute za zemlje élanice EU: Upucuje se na zakonsku duznost davanja jamstva
prodavaca, da ovo pravo na davanje jamstva nije ograniceno kroz ovo jamstvo. Tro$-
kovi slanja i vracanja proizvoda preuzima proizvoda¢. Ovo jamstvo vrijedi u gore
navedenom obimu iz pod gore navedenim uvjetima (ukljuéujuci predogenje original-
noga dokaza o kupnji i u sluéaju preprodaje) za svakog kasnijeg vlasnika proizvoda.

Izjava o skladnosti

Ovim Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH izjavljuje, da ovaj model zajedno sa
upravlja¢em odgovara nacelnim zahtjevima sliedec¢ih EU smjernica: EG smjernice
2009/48 i 2004/108/EG o elektromagnetskoj podnosljivosti i drugim bitnim propisima
smjernice 2014/53/EU (RED) .

Originalna izjava o konformnosti se moze potraZiti na carrera-rc.com.

V.14 | 2.4
YL |GH=z

Maksimalna snaga radio-frekvencije <10dBm

Upute upozorenja!

Quadrocopter na daljinsko upravljanje NIJE IGRACKA i iskljuéivo je primjeren
za djecu stariju od 14 godina!

Ovaj proizvod nije namijenjen da ga koriste djeca bez nadzora odrasle osobe za-
duZene za njihov odgoj. Za upravljanje helikopterom je potrebna izvjesna viezba.
Djeca to moraju uéiti pod izravnim nadzorom odrasle osobe. Prije prvew uporabe:
Procitajte ovu uputu zajedno sa Vasim djetetom. Kod neprimjerenog koristenja
moze doci do teskih ozljeda ifili materijainih $teta. Upravijanje se mora vrsiti pa-
Zljivo i oprezno i zahtjeva neke mehanicke i mentalne sposobnosti. Uputa sadrzi

sigurnosne upute i propise kao i naputke vezane za odrZavanje i pogon proizvoda.
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Obavezno je potrebno ovu uputu prije prvog pustanja u pogon kompletno progitati i
razumjeti. Samo tako se mogu izbjeci nezgode sa ozljedama i ostecenjima. Ruke,
kosu i labavu odjecu i druge predmete kao $to su to olovke i odvijace drZite dalje od
propelera (rotora). Nemojte dodirivati rotirajuci rotor Posebno pazite na to, da ruke
NE dodu u blizini listova rotora!

POZOR: Quadrocopter nemojte pustiti da leti u blizini Vaseg lica, kako biste
izbjegli ozljede. Uporaba dozvoljena samo na otvorenom - ne u unutrasnjem po-
drucju. Rizik od ozljede oéiju. Krenite i letite uredaj samo na prikladnom terenu
(slobodna povrsina, bez prepreka) i samo unutar izravnog vizualnog kontakta.
Vi kao korisnik ovog proizvoda ste potpuno odgovorni, za sigurno rukovanije,
kako ni Vi, a ni druge osobe ili njihovo vlasnistvo ne bi bili osteceni ili ugrozeni.

* Va§ model nikada nemojte koristiti sa slabim baterijama u upravijau.

* |zbjegavajte podruéja u kojima ima puno prometa ili jako frekventna podruéja. -
Uvijek pazite na to, da na raspolaganju imate dovoljno mjesta.

* VVa§ model prema moguénosti nemojte pustati da leti na otvorenoj ulici ili u otvore-
nim podrugjima, kako nikoga ne biste ugroxzili ili ozlijedili.

* POZOR: Nemojte pokretati Quadrocopter ukoliko se u podrucju letenja Qua-
drocopter nalazi osobe, Zivotinje ili druge prepreke.

* Pokretanje i letenje u blizini visokonaponskih vodova, Zeljeznickih traénica, ulica,
bazena ili otvorene vode je strogo zabranjeno.

* Koristiti iskljuéivo kod dobre vidljivosti i mirih vremenskih uvjeta.

* Tocno slijedite naputke i upute upozorenja za ovaj proiz-vod i za mozebitnu dodat-
nu opremu (punjac, akumulator itd.), koju koristite.

* Ukoliko Quadrocopter dode u dodir sa Zivim bi¢ima ili tvrdim predmetima,
polugu za gas molimo Vas odmah postavite u neultralni polozaj, to znaci
lijevi Joystick mora biti na donjem granicniku!

* |zbjegavajte vlagu, jer ona moZe ostetiti elektroniku.

* Postoji opasnost od teskih ozljeda pa do smrti, ukoliko dijelove Vaseg modela sta-
vite u usta ili ih lizete.

* Na Quadrocopter nemojte provoditi promjene ili modifikacije.

Ukoliko se ne slazete sa ovim uvjetima, model Quadrocopter u potpunosti odmah u
novom i nekoristenom stanju vratite natrag trgovcu.

Vazne informacije o litijskim polimer akumulatorima

Litijski polimer (LiPo) akumulatori su znatno osjetljiviji od uobi¢ajenih alkalnih, ili
NiMH akumulatora, koji se inace koriste za daljinske upravljace za televizije. Propisi
i upute upozorenja se stoga moraju toéno slijediti. Kod pogresnog rukovanja LiPo
akumulatorima postoji opasnost od pozara. Kada zbrinjavate LiPo akumulatore uvi-
jek obratite pozor na podatke proizvodaca.

Odredbe za zbrinjavanie elektriénih i elektronickih starih uredaja prema WEEE.
Ovdje naslikani simbol precrtane kante za smece Vas
upucuje na to, da prazne baterije, akumulatori, okrugle
baterije, akumulatorske baterije, baterije za uredaje, elek-
tricni stari uredaji itd. ne spadaju u kuéni otpad, posto
ugrozavaju okoli§ i zdravlje. Pomozite molimo Vas odrZa-

I vanju okoline i zdravlja i pricajte i sa svojom djecom o

urednom zbrinjavanju potrosenih baterija i elektriénih starih uredaja. Baterije i elek-

tricni stari uredaji se trebaju predati poznatim sakupljalistima. Na taj nacin ce se
uredno reciklirati.

Nejednaki tipovi baterije ili nove i potroSene baterije se ne smiju zajedno koristiti.

Prazne baterije izvadite iz igracke. Baterije koje se ne mogu puniti ne smiju se puniti!

POZOR!

Punjive baterije se treba puniti pod nadzorom odraslih osoba.

Akumulatore za vrijeme punjenja nikada nemojte ostaviti bez nadzora. Baterije

koje se mogu puniti, prije punjenja izvadite iz igracke. Prikljucne spojke se ne smiju

kratko spojiti. Iskljucivo se smiju koristiti preporucene baterije ili baterije istog tipa.

Kod redovne uporabe punjaca redovno se moraju kontrolirati kabel, priklju¢ak,

poklopci i drugi dijelovi. U slucaju Stete punja¢ se tek nakon popravka opet smije

pustiti u pogon.

Igracka se smije prikljuiti samo na uredaj sa klasom zastite Il. @

Smijernice i upute upozorenja za koristenje LiPo akumulatora.

* PriloZeni 3,7 V ===1000 mAh / 3,7 Wh LiPo akumulator morate puniti na sigurnom
mijestu udaljenom od zapaljivih materijala.

* Akumulatore za vrijeme punjenja nikada nemojte ostaviti bez nadzora.

* Za punjenje nakon leta akumulator se najprije mora ohladiti na prostornu temperaturu.

* Iskljucivo se smije koristiti odgovarajuci Lipo punja¢ (USB kabel / upravija¢). U
slucaju nepostivanja ovih uputa postoji opasnost od pozara, a time i opasnost po
zdravlje i/ili materijaine Stete. NIKADA nemojte koristiti drugi punja¢.

* Ukoliko se akumulator za vrijieme postupka punjenja i praznjenja napuse ili defor-
mira, odmah zavrsite postupak punjenja ili praznjenja. Izvadite akumulator koliko je
moguce $to brze i opreznije van i odloZite ga na sigumno, otvoreno podrucje udaljeno
od zapaljivih materijala i nadzirite ga najmanje 15 minuta. Ukoliko akumulator, koji se
ve¢ napuhao ili deformirao, i dalje punite ili praznite, postoji opasnost od pozara! |
kod najmanje deformacie ili stvaranja balona akumulator se mora izvaditi iz pogona.

* Akumulator na sobnoj temperaturi odlozite na suho mjesto.

* Akumulator obavezno nakon uporabe opet napunite, kako biste izbjegli tako-
zvano dubinsko praznjenje akumulatora. Pri tome uzmite u obzir, da izmedu
leta i postupka praznjenja mora biti stanka od oko 20 minuta. Akumulator

HRVATSKI

povremeno napunite (oko svaka 2-3 mjeseca). Nepostivanje gore navedenih
uputa za rukovanje akumulatorom moze dovesti do kvara.

« Za transport ili priviemeno skladistenje akumulatora, temperatura bi trebala iznositi
izmedu 5-50°C. Akumulator ili model po mogucnosti nemojte skladistiti u vozilu ili
izravno pod sungevim zrakama. Ako se akumulator izloZi vruéini u automobilu,
moze dodi do ostecenja ili se zapaliti.

Naputak: Kod malog napona / snage baterija cete utvrditi, da je potrebno znatno
jace trimanje ifili kretanje upravija¢em, kako se Quadrocopter ne bi strmoglavio. To
po pravilu nastupa prije dostizanja 3 V napona akumulatora i dobar je trenutak za
zavrdetak leta.

Opseg isporuke

1x Quadrocopter

1x Prilagodljivi kontroler

1x USB kabel za punjenje

1x 3,7V, 1000mAh Akumulator

1x Drza€ tableta

1x 3D naocala

2x Zamjenski motor (desno/lijevo)

1x Odvijaé

2x AAA LR03 baterije (ne mogu se puniti)

Uévrséenje mobilnog telefona

Mobilni telefon se moze uévrstiti izmedu obiju strana strana kontrolera. Pritom
pritisnite gumb u sredini kontrolera kako biste $irinu promijenili tako da se
mobilni telefon stegne i ne moZe ispasti.

Montaza drzaca tableta

Ako u svojem kontroleru Zelite koristiti tablet, preporu€ujemo vam da iz sigur-
nosnih razloga montirate priloZeni drza€.

Uglavite drza¢ na straznjoj strani u sredinu kontrolera.

Pomocu kotaca za podeSavanje moze se odrediti duljina drzaca. Drza¢ ucvrsti-
te tako da on &vrsto zahvati tablet u kontroleru.

Punjenje LiPo akumulatora

Pazite na to, da prilozene LiPo akumulatore iskljucivo punite sa dostavljenim LiPo
punjacem (USB kabel). Ako akumuator pokuSavate napuniti sa nekim drugim punja-
¢em za punjenje LiPo akumulatora ili drugim punjacem, isto moZe dovesti do teskih
ozlieda. Prije nego nastavite procitajte molimo Vas sljedeci odlomak sa uputama
upozorenja i smjermicama za koritenje akumulatora. Punjaé i mreZne elemente
nemojte kratko spajati. Akumulator ugraden u Quadrocopter sa odgovaraju¢im USB
kabelom za punjenje moZete puniti na USB-portu:

Punjenje na kompjuteru:

* [zvadite punjivu bateriju iz modela prije nego ju pocnete puniti.

* Spojite USB kabel za punjenje na USB port na kompjuteru. LED na USB kabe-
lu za punjenje svijetli zeleno i prikazuje, da je jedinica za punjenje uredno spo-
jena sa kompjuterom. Ako prikljucite Quadrocopter praznim akumulatorom,
LED na USB kabelu za punjenje viSe ne svijetli i prikazuje, da se akumulator
Quadrocopter-a puni. USB kabel za punjenje tj. okno za punjenje na Quadro-
copteru su proizvedeni tako, da je iskljuéena obratna polarnost.

* Otprilike 120 minuta traje, da se prazni akumulator (ne dubinski ispraznjeni)
opet napuni. Kada je akumulator pun, na USB kabelu za punjenje LED prikaz
0 pet svijetli zeleno.

Naputak: Prilikom isporuke je priloZeni LiPo akumulator djelomiéno napunjen.
Stoga je moguce, da prvi postupak punjenja bude nesto kraci.

Obavezno se pridrzavajte gore navedenog redoslijeda prikljuéivanja! Popu-
stite uticne spojeve koji se nalaze na Quadrocopteru kada isti ne koristite.
Nepostivanje moze dovesti do ostecenja akumulatora!

Umetanje akumulatora u Quadrocopter

* Pomocu prilozenog odvijaca otvorite poklopac pretinca za akumulator. Umet-
nite akumulator. Zatvorite pretinac akumulatora.

* Ako LED polako treperi na Quadrocopteru, morate zamijeniti akumulatore.

Postavljanje baterije u upravlja¢

Pretinac za baterije otvorite sa izvijacem i postavite baterije u upravija. Pazite
ispravno postavljene polove. Nikada nemojte zajedno koristiti nove i stare bate-
rije ili baterije razlicitih proizvodaca zajedno. Nakon $to pretinac zatvorite, pomo-
¢u sklopke Power na prednjoj strani moZete provjeriti funkcionalnost upravijaca.
Kod poloZaja sklopke u polozaju ON i uredne funkcije, LED gore u sredini
upravljaca treba svijetliti u crvenoj boji.

Ako kontrolna LED polako treperi i uje se signalni zvuk, u upravlja¢u morate
zamijeniti baterije.
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Povezivanje modela sa upravljacem

Carrera RC Quadrocopter i upravlja¢ automatski se spajaju prilikom svakog pu-
Stanja u pogon. Ukoliko bi na pogetku postojale poteskoce prilikom komunikacije
izmedu Carrera RC Quadrocoptera i upravijaca, izvrSite ponovno povezivanje.

* Spojite akumulator u modelu.

* POZOR! Quadrocopter obavezno nakon ukljuéivanja postavite na rav-
nu, vodoravnu povrsinu. Sustav Gyros se automatski centrira.

* LED svijetilike na Quadrocopteru sara trepere u ritmu.

* Na ON/OFF sklopki uklju¢ite upravija¢.

* Pomaknite lijevu upravijacku palicu, te takoder i polugu gasa, potpuno prema
gore i ponovno prema dolje.

* Povezivanje je uspje$no zavréeno.

* LED na upravljaéu sada stalno svijetli.

* Nakon oko 5 1/2 minuta upravljac se iskljucuje. Za ponovnu uporabu molimo
ponoviti postupak spajanja.

Opis Quadracoptera

!
3.
4.
B 5.

Pregled funkcija upravljaca

g 1. Sklopka Power (ON / OFF)
2. Kontrolna LED
3. Gas
Kruzni pokreti
4. Naprijed / natrag
Nagib u desno/ lijevo
5. Trimer za nagib u desno / lijevo
6. Trimer za naprijed / natrag
7.
8.

Sustav rotora

Zaétitni kavez za rotor
LED-i

Video kamera

Pretinac za akumulator

Trimer za kretanje u krug
Looping Button
9. Modus Headless Mode
10. Gumb za pokretanje rotora
11. Gumb Automatsko slijetanje
12. Gumb Automatsko pokretanje i let na 1,5 m
13. Tipka "LED svijetla UKLJ. / ISKLJ."
14. Sklopka pocetnik/napredni (30%/60%/100%)
15. Prilagodljivi drzac tableta — Gumb za podeSavanje Sirine kontrolera
16. Kota¢ za mijenjanje kuta kamere
B 17. Pretinac za baterije

Izbor podrucja leta

Quadrocopter moZe vani letjeti. Nakon Sto ste svoj Quadrocopter istri-
mali i nakon Sto ste se upoznali sa njegovim upravljanjem i sposobnosti-
ma, mozete pokusati letjeti u manjim prostorima sa manje slobode. Pazi-
te molimo Vas, da bez obzira sto u blizini poda ne puse vjetar, u
odredenom razmaku od poda moze biti vrlo vjetrovito. Nepostivanje ove
upute moze dovesti do totalnog gubitka Quadrocoptera.

Kontrolna lista za pripremu leta

Ova kontrolna lista ne nadomjesta sadrzaj ove upute za uporabu. lako se moze kori-
stiti kao uputa za brzi pocetak, obavezno Vam preporu¢amo da prije nego nastavite
procitate ovu uputu za uporabu.

* Pregledajte sadrzaj pakovanja.

* Fiksirajte svoj mobilni telefon ili tablet u kontroler g E]

* Napunite LiPo akumulator kao to je opisano u poglaviju ,Punjenje akumulatora LiPo*.

* Postavite 2 AAA baterije u upravija¢ i pazite na ispravno postavijene polove.

* Potrazite odgovarajucu okolinu za letenje.

* Akumulator kao $to je opisano u m umetnite u pretinac za akumulator na donjoj
strani Quadrocoptera.

* POZOR! Quadrocopter obavezno nakon uklju¢ivanja postavite na ravnu, vo-
doravnu povrSinu. Sustav Gyros se automatski centrira.

* LED svijetilike na Quadrocopteru sara trepere u ritmu.

» Na ON/OFF sklopki ukljucite upravijac.
Obavezno provjerite sklopku za pocetnicki-napredni modus (@). Gurnite li-
jevi Joystick, znai polugu za gas, skroz prema gore i ponovno dolje u nulti poloZaj.

* Dajte Quadrocopteru jedan trenutak vremena da se sustav ispravno instalira i bude
spreman za rad. LED na Quadrocopteru sada stalno trepere. LED na upravljacu
sada stalno svijetli.

* Sada ponovite po potrebi gore naznacene tocke, ukoliko bi istovriemeno htjel letjeti
i druge Quadrocoptere.

* PoveZite Vas pametni telefon sa Quadrocopterom kao $to je opisano u tocki (@)
skroz dok na ekranu ne vidite sliku uZivo sa kamere. Ostale detalje i funkcije ka-
mere vidi u tocci ({5 (3 8-

* Napomena! Prije svakog leta, molimo, nuzno izvedite Auto-namjestanje @!

« Pritisnite gumb , Pokretanje rotora”.

* Pregledajte upravljanje.

* Upoznajte se sa upravljanjem.

* Trimajte Quadrocopter po potrebi kao $to je opisano pod m m @ @,
tako da se Quadrocopter u lebdecem letu bez kretanja upravljaca vise ne
pomice sa mjesta.

* Quadrocopter je sada spreman za pogon.

* Ukoliko Quadrocopter ne pokazuje nikakvu funkciju, pokusajte ponovno uspostaviti
gore navedenu vezu.

* Letite model.

* LED svijetiljke na modelu pocinju treperiti ukratko prije, nego se akumulator isprazni.

* Prizemljite model.

« Iskocajte uticni spoj akumulatora.

* Uvijek zadnije iskljucite daljinski upravljac.

Letenje 4-kanalnog Quadrocoptera

NAPOMENA!

Kod prvih pokusaja letenja posebice pazite na to, da polugu na upravljacu vrlo
oprezno, a ne prebrzo posluZujete. U vecini slucajeva su dovoljna vrlo vrlo mala
pokretanja na dotiénoj poluzi, kako bi se izvela dotiéna naredba za upravljanje!

Ukoliko primijetite, da se Quadrocopter krece naprijed ili u stranu bez da ste Vi pritisnuli
odgovarajuéu polugu, trimajte Quadrocopter kao $to je opisano u () £23 é [24)}

m +/- Gas (gore/dole)
Za pokretanje leta ili za letenje u visinu gurnite polugu za gas lijevo oprezno

lijevo oprezno natrag.
1 Da bi Quadrocopter na mjestu okretali lijevo ili desno, lijevu polugu oprezno

gurnite u lijevo tj. u desno.

Da bi Quadrocopter letjeli u desno ili u lijevo desnu polugu oprezno gurnite u
lijevo j. u desno.

Da bi Quadrocopter letjeli naprijed ili natrag desnu polugu oprezno gurmnite
naprijed t. natrag.

Pokretanje rotora/motora

Funkcija Loopinga
POZOR! SAMO ZA UVJEZBANE PILOTE!

Pritisnite gumb ,Pokretanje rotora“ na kontroleru kako bi se pokrenuli mo-
tori. Cim se rotori pokrenu, mozete polugom gasa podignuti prema gore.

Ako pritisnite gumb ,Looping Button* 5 x se Cuje signalni zvuk. Skroz

dok se Cuje signalni zvuk desni Joystick pomjerajte gore, dolje, desno ili
lijevo. Quadrocopter potom izvodi Looping tj. okrece se u dotiénom pravcu. Pazi-
te na to, da u prostoriji ima dovoljno mjesta u svim pravcima (oko 4 m).

Sklopka za pocetnicki / napredni modus @

15] cJ

60% = medijum modus
Quadrocopter reagira osjetljivije nego u 30% modusu. Prilikom uklapanja 2 x
se Cuje signalni zvuk.

30% = pocetnicki modus
Prilikom uklapanja jednom se &uje signalni zvuk.

100% = napredni modus -> 3D modus
Quadrocopter reagira vrlo osjetljivo na pokrete upravijanja. Prilikom uklapanja
3 x se Cuje signalni zvuk.

POZOR! 100% SAMO ZA ISKUSNE PILOTE!
Modu Headless-Mode

Modu Headless-Mode pocetnicima pomaze prilikom ucenja letenja. Bez

obzira u kojem pravcu se Quadrocopter okrene, smier letenja uvijek odgova-
ra smjeru letenja, koji se vrsi na upravijatu. PoCetnik znaci viSe ne mora upravijati
na obrutoj stsrani ako npr. leti prema sebi. Ako pritisnete gumb ,Headless-Mo-
de-Button” Q Cuje se signalni zvuk skroz dok se nalazite u modusu Headle-
ss-Mode. Za deaktiviranje modusa Headless-Modes ponovno pritisnite gumb.

Funkcija video & slikanje

POZOR!

Uzmite molimo Vas u obzir, da slike ili video snimke napravljene sa ugradenom
kamerom mogu ostetiti prava na sliku i osobnost drugih osoba! Osoba koja je sni-
mana bez pristanka, npr. u susjedstvu, moze se pravno braniti sudskim putem i za-
htijevati da se prestane ili zahtijevati naknadu Stete. Snimke osoba u tudim stano-
vimaili npr. u tudim vrtovima u¢injene preko neprovidne Zivice mogu predstavljati
kazneno djelo! Informirajte se molimo Vas o doti¢no vaze¢em pravnom polozaju.
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Uporaba Carrera RC aplikacije

LPreuzmite odgovarajuée aplikacije odn. Playstore aplikaciju naziva

,Carrera RC FPV* . Odgovarajuci QR kod pronadite na ambalazi. Scoj
pametni telefon povezite W-LAN vezom svojeg kvadrokoptera. PotraZite
W-LAN pod nazivom ,Carrera_RC_FPV_...“. Moguce je da je potrebno vrije-
me ¢ekanja od oko 30 sekundi, prije nego pronadete W-LAN i spojite se. Sada
pokrenite aplikaciju.
Na pogetnom zaslonu na desnoj strani vidite gumb "Pokreni" gdje dola-
zite do izbornika letenja u aplikaciji. Preko gumba desno mozete doéi do po-
moci tj. do opcih padeSavanja. U trgovinu zamjenskim dijelovima moZete uci
preko ovog gumba . Trgovina zamjenskih dijelova se otvara u pregledniku
pametnog telefona.
Raspolozivost i isporuka zamjenskih dijelova nije moguca u neke drzave. Po
potrebi se obratite zastupniku u Vasoj zemlji, navedenom na poledini.

m m Pregled funkcija izbornika letenja. i

Pritisnite ovaj gumb za slikanje

Pritisnite ovaj gumb za snimanje videa

. Ovdje ¢ete naci fotografije & video snimljene na Vasem pametnom telefonu
. Okrenite ovdje sliku kamere za 180°

. Ovaj gumb upotrijebite prije umetanja mobilnog telefona u 3D-VR naocale.
U arhivi imate mogucnost sve snimljene video materijale pregledati u 3D VR
perspekt;'ﬁktivirajte ovaj nacin rada u odgovarajuéem izborniku pritiskom

S NE AN PN

na ikonu .

Slike / video snimke moZete naci u doti¢nom direktoriju za slike/video snimke
Vaseg uredaja. (Kod 10S vodite racuna o pravima pristupa) Eventualno je po-
treban dodatni Video Player.

Koristite 3D-VR naocale

Preporucujemo vam da prije uporabe 3D naocala prougite sve o sigur-
nosti leta kvadrokopterom!
POZOR! Kvadrokopter NIKADA ne smije letjeti sam s 3D-VR nao¢alama!
To je protuzakonito!
Uvjerite se da je pored vas 2. osoba kada pri letu imate 3D naocale.
2. Ta osoba mora za vas nadzirati polozaj kvadrokoptera i pomagati vam pri
korigiranju poloZaja letenja kako bi se izbjegle eventualne nezgode.

m ﬂ Umetanje mobilnog telefona u naogale:

1. Otvorite naocale na prednjoj strani

2. Stegnite mobilni telefon. pokrenite aplikaciju @ i ukljucite kvadrokopter.

3. Aktivirajte 3D funkciju ﬁ u APLIKACIJI. Zatvorite naocale na prednjoj
strani.

4. Stavite nao¢ale i po potrebi podesite traku na glavi. Kao i udaljenost o¢iju
i o8trinu fokusa.

5. Sada moZete letjeti kvadrokopterom iz perspektive pilota. Imajte na umu
da imate samo ograniceno vidno polje!

Promjena kuta kamere
Pomocu kotaca za podesavanje na desnoj gornjoj strani upravijata moze se
promijeniti kut kamere (cca. 70°-80° nagib).

17

Automatska kontrola visine

Kada lijevu upravljacku palicu otpustite u let, kvadrokopter automatski zadrza-
va trenutaénu visinu letenja.

Auto Landing

U bilo kojem trenutku moZete pritiskom gumba ,Automatsko slijetanje” aktivi-
rati funkciju automatskog slijetanja. Pritom se polako smanjuje broj okretaja
rotora. Tijekom postupka slijetanja pomicanjem desnih upravijackih palica u
svakom trenutku imate moguénost utjecati na poloZaj slijetanja. Cim se kva-
drokopter spusti na tlo, iskljucite motore.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Pritisnite gumb , Automatsko pokretanje i let na 1,5 m” na kontroleru kako bi se
pokrenuli motori i automatski uzletjeli na visinu od oko 1,5 m. Tijekom postup-
ka pokretanja pomicanjem desne upravljacke palice u svakom trenutku imate
mogucnost utjecati na smijer letenja. Cim se postigne visina od cca. 1,5 m,
kvadrokopter automatski zadrzava visinu.

Trimanje Quadracoptera

Automatsko trimanje

1. Postavite Quadrocopter na vodoravnu povrsinu.
2. Spojite Quadrocopter sa upravljaGem kao $to je opisano u ,,Poveziva-
nje modela sa upravljaéem”

3. Istovremeno gurnite polugu za gas i polugu za naprijed / natrag u de-
sni kut dolje. LED na Quadrocopteru kratko treperi i potom neprestano
svijetli. Signalni ton javlja se 1x.

4, Stavljanje u neutralni polozaj je zavrseno.

HRVATSKI

Ako Quadrocopter u lebdecem letu, bez kreta-nja poluge za nagib u desno / lije-
vo leti u lijevu tj. desnu stranu, postupajte molimo Vas na sljedeci nacin: Ako se
Quadrocopter samostalno brzo ili sporo pokrece u lijevo, donji desni trimer za
nagib u desno / u lijevo postupno pritisnite u desno. Ako se Quadrocopter pokre-
¢e u desno, trimer za nagib u desno / lijevo postupno pritisnite u lijevo.

Ako Quadrocopter u lebdecem letu, bez kretanja poluge za nagib za naprijed
/ natrag leti naprijed tj. natrag, postupajte molimo Vas na sliedeci nacin: Ako
se Quadrocopter samostalno brzo ili sporo pokrec¢e naprijed, gomiji desni tri-
mer za naprijed/natrag postupno pritisnite u desno. Ako se Quadrocopter
pokrece natrag, trimer za naprijed/na-trag postupno pritisnite gore.

Ako se Quadrocopter u lebdecem letu, bez kretanja poluge za okretanje na
mjestu okrece u lijevo tj. u desno, postupajte molimo Vas na sljedeci nacin:
Ako se Quadrocopter samostalno brzo ili sporo okrece oko viastite osi u lijevo,
doniji desni trimer za okretanje u krug postupno pritisnite u desno. Ako se
Quadrocopter okrece u desno, trimer za okretanje postupno pritisnite u lijevo.

Zamjena listova rotora

Za skidanje jednog lista rotora po potrebi koristite uski, glatki predmet. Pazite na
to, da list rotora oprezno okomito izvucete gore i pri tome motor odozdo stabilizi-
rajte tako, da ga drZite. List rotora opet sa vijcima priévrstite na Quadrocopter.

QR-kod za sustav za zamjenu motora, zamjenski dijelovi i ostale infor-
macije.

Pl POZOR!
Obavezno obratite pozor na oznaku i boju kao i na kut nagiba listova rotoral
Sprijeda lijevo: Zuta - oznaka ,A“
Sprijeda desno: Zuta - oznaka ,,B“
Straga desno: crna - oznaka ,A“
Straga lijevo: crna - oznaka ,,B“

Rjesenje problema

Problem: Upravljac ne funkcionira.

Uzrok:  Sklopka ON/OFF stoji na ,OFF“.

RjeSenje: Sklopku ON/OFF stavite na ,ON"“.

Uzrok:  Baterije su pogre$no umetnute.

Rjesenje: Provjerite, da li su baterije ispravno postavijene.
Uzrok:  Baterije vise nemaju dovoljno energije.
Rjesenje: Umetnite nove baterije.

Problem: Quadrocopterom se ne moZe upravljati pomoc¢u upravlijaca.

Uzrok:  Sklopka Power upravijaca stoji na ,OFF*.

Rjesenje: Najprije sklopku Power na upravijacku stavite na ,ON“.

Uzrok:  Upravlja¢ u danom sluéaju nije ispravno spojen sa prijemnikom Quadro-
coptera.

Rjesenje: Molimo Vas provesti postupak spajanja kao $to je opisano pod ,Kontrolni
popis za pripremu leta“.

Problem: Kvadrokopter se ne pokrece.

Uzrok:  Gumb ,Pokreni rotore” na kontroleru nije pritisnut.
Rjesenije: Pritisnite gumb ,Pokreni rotore” na kontroleru.

Problem: Quadrocopter se ne dize.

Uzrok:  Listovi rotora se sporo pokrecu.

Rjesenje: Polugu za gas gurnite gore.

Uzrok:  Snaga akumulator nije dovoljna.

Rjesenje: Napunite akumulator (vidi poglavlje ,Punjenje akumulatora®).

Problem: Quadrocopter bez jasnog razloga za vrijeme leta gubi brzinu i spusta se.

Uzrok:  Akumulator je preslab.
Rjesenje: Napunite akumulator (vidi poglavije ,Punjenje akumulatora®).

Problem: Quadrocopter se jo§ samo okrece u krug i prilikom pokretanja se prevrée.

Uzrok:  Pogresno postavijeni ili osteceni listovi rotora.
Rjesenije: Listove rotora postavite / zamijenite kao $to je opisano .

Problem: Nije moguce Wifi/W-Lan spajanje.

Uzrok:  Akumulator je preslab.

Rjesenje: Spojite akumulator u modelu m Povezite Va§ pametni telefon sa Qua-
drocopterom kao $to je opisano u tocki @ skroz dok na ekranu ne vidite
sliku uZivo sa kamere.

Pravo na zabune i izmjene ostaje pridrzano

Boje / konacni dizajn — pravno na izmjene ostaje pridrzano

Pravo na tehnicke izmjene i izmjene zbog dizajna ostaje pridrzano
Piktogrami = fotografije simbola
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NORSK

@ Kjeere kunde,

gratulerer med ditt nye Carrera RC-modellhelikopter. Det er produsert etter dagens
tekniske standard. Siden vi alltid strever etter & videreutvikle og forbedre vare produk-
ter, forbeholder vi oss retten il tekniske endringer og angaende utstyr, materiell og de-
sign til en hver tid, uten forhandsopplysning om dette. Dermed kan man ikke rette krav
pa grunn av sma awvik i produktet angaende data og bilder i denne veiledningen. Den-
ne bruksanvisningen og monteringsveiledningen er en del av produktet. Ved ignore-
ring av bruksanvisningen og sikkerhetshenvisningene i denne, utgar garantien. Denne
veiledningen ma oppbevares for informasjon og eventuelt til & gi videre til tredjemann.

Du fi nner nyeste versjon av bruksanvisningen og informasjon om tilgjengelige
reservedeler pa servicesidene pa carrera-rc.com.

OBS! For du flyr forste gang ma du se til om det finnes en forsikringsplikt for
din flymodell i landet ditt.

Garantibetingelser

Carrera-produkter er teknisk kvalitative produkter (INGEN LEKET@Y) som ma
behandles grundig og forsiktig. Vaer absolutt oppmerksom pa henvisningene
i bruksanvisningen. Alle deler gjennomgar en grundig kontroll (med forbehold
om tekniske endringer og modellendringer for forbedring av produktet).

Hvis det allikevel skulle oppsta feil, sa garanteres det en garanti i rammen av fol-
gende garantibetingelser:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (folgende kalt "produsent‘) garanterer slutt-
kunden (felgende kalt "kunde*) i henhold il folgende bestemmelser, at det av kun-
den kjopte Carrera RC-modellhelikopter (felgende kalt "produkt‘) ikke paviser noen
material- eller fabrikasjonsfeil innen de neste to ar fra kjgpedato (garantifrist). Slike
feil vil produsenten vurdere, og pa hans kostnader vil reparasjon eller levering av
nye eller generaloverhalte deler skje. Garantien utelukkes for slitedeler (som f.eks.
akkumulator, rotorblader, kabintildekning, tannhjul o.1.), skader som oppstar gjen-
nom uriktig behandling/bruk eller fremmede inngrep. Andre krav fra kunden, spesielt
angaende skadeserstatning mot produsenten er utelukket.

Kontraktmessige eller lovmessige rettigheter til kunden (etteroppfylling, tilbake-
treden fra kontrakt, forminsket skadeserstatning) ovenfor selger, som bestar hvis
produktet ikke var feilfritt ved risikoovergangen, berores ikke av denne garantien.

Det kan kun avledes krav fra denne spesielle produsentgarantien, hvis

* den reklamerte feil ikke skyldes skader, som ble forarsaket av en i bruksanvisnin-
gen oppfort ikke-forskriftsmessig anvendelse eller feil bruk,

* det ikke dreier seg om bruksrelatert slitasje,

* produktet ikke viser tegn pa reparasjoner eller andre inngrep fra verksteder, som
ikke er autorisert av produsenten,

* produktet kun er blitt brukt med tilbehar, som er autorisert av produsenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

Henvisning for EU-land: Det henvises om lovmessig garantiplikt til selgeren, og
om at denne garantiplikten ikke innskrenkes gjennom gjenstandens garanti.
Kostnader for & sende inn produktet og tilbake igjen, overtar produsenten.

Denne garantien gjelder i omfanget nevnt ovenfor og under de nevnte forutsetninger
(inklusiv visning av originalt kjspebilag ogsa ved videresalg) for en hver fremtidig
eier av produktet.

Samsvarserklzering

Hermed erklzerer Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, at denne modellen, inklu-
siv kontroller, er i overensstemmelse med de grunnleggende kravene til folgende
EF-direktiv: EF direktiv 2009/48 og 2004/108/EF om elektromagnetisk kompatibilitet
og de andre relevante forskriftene til direktiv 2014/53/EU (RED) gjelder.

Original samsvarserkleering kan fas under carrera-rc.com.

yilc]5 2.4
v/ xd \GH=z

Maksimal radiofrekvenseffekt <10dBm

Varselhenvisninger!

Et fiernstyrt Quadrocopter er IKKE NOE LEKET@Y og er kun egnet for ung-
dommer fra og med 14 ar!

Dette produktet er ikke tiltenkt & brukes av bam, hvis ikke en foresatt har det under
oppsyn. Det krever litt kunnskaper & fly helikopteret, s& barn ma leeres opp under
direkte tilsyn av voksne. Fer forste bruk: Les denne bruksanvisningen sammen
med barnet ditt. Ved uriktig bruk kan det oppsta alvorlige skader og/eller materiell
skade. Det ma styres forsiktig og grundig, og det krever enkelte mekaniske og men-
tale evner. Veiledningen inneholder sikkerhetshenvisninger og forskrifter, i tillegg til
henvisninger for vediikehold og bruk av produktet. Det er absolutt nedvendig & lese og
forsta denne veiledningen helt for forste bruk. Kun slik kan man unnga ulykker med
skader og adeleggelse.

Hender, har og lose klaer, samt andre gjenstander som penner og skrutrekkere, ma
holdes borte fra propellen (rotor).

Den roterende rotoren m ikke berares. Pass spesielt godt pa at IKKE hendene dine
kommer i naerheten av rotorbladene.

OBS: Ikke fly nzer ansiktet, for a unnga skader. Ma kun brukes utenders - ikke
innendors. Fare for skade pa eynene. Start og fly kun i egnet terreng (fri flate,
ingen hindringer) og kun innenfor direkte, visuell kontakt.

Du som bruker av produktet har alene ansvar for en sikker omgang, slik at
verken du eller andre personer eller deres eiendom settes i fare eller skades.

 Du mé aldri bruke denne modellen med svake batterier i kontrolleren.

* Unngé omrader med mye trafikk og liv. Se alltid til at det er tilstrekkelig god plass.

* La helst ikke modellen din fly i offentlige omrader, slik at ingen settes i fare eller skades.

* OBS: Ikke start Quadrocopter og fly, dersom det finnes personer, dyr eller
hindringer i flyomradet til Quadrocopter.

* Det er strengt forbudt a starte og fly i neerheten av hayspentledninger, jembane-
skinner, veier, svammebasseng eller apent vann.

* Ma kun brukes ved god sikt og gode vaerforhold.

* Folg henvisningene og varselhenvisningene for dette produktet noyaktig, og for
eventuelt ekstrautstyr (ladeapparat, akkumulatorer osv.) som du bruker.

¢ Hvis helikopteret skulle komme i kontakt med dyr/mennesker eller harde
gjenstander, s& ma gasspaken settes i nullposisjon, dvs. venstre joystick ma
veere ved nederste stopper!

« Unnga en hver fuktighet, dette kan skade elektronikken.

* Det er fare for alvorlige skader, til og med dadsfall, hvis du stikker deler av model-
len i munnen eller slikker pa dem.

* Quadrocopter ma ikke endres eller modifiseres.

Huvis du ikke godtar disse betingelsene, sa ma du levere inn hele helikoptermodellen
il forhandler oyeblikkelig i ny og ubrukt tilstand.

Viktige informasjoner om litium polymer akkumulatorer

Litium-polymer (LiPo) akkumulatorer er vesentlig mer emtalig enn vanlige alkali-
eller NiMH-akkumulatorer, som ellers brukes il fiernstyring. Forskrifter og varsel-
henvisninger ma derfor folges noyaktig. Ved feil handtering av LiPo akkumulatorer
er det fare for brann. Veer alltid oppmerksom pa produsentens angivelser nar du
deponerer LiPo akkumulatorer.

Deponeringsbestemmelser for elektro- og elektronikkapparater iht. WEEE
Symbolet som vises her med gjennomstreket seppeldunk
skal henvise om at tomme batterier, akkumulatorer, knap-
peceller, akkumulatorpakker, apparatbatterier, elektriske
apparater etc. ikke skal i husholdningsseppelet, for disse
skader miljoet og helsen. Hjelp vennligst til med & opprett-

I holde miljget og helsen, og gi barna dine ogsa beskjed om
riktig deponering av brukte batterier og elektriske apparater. Batterier og elektriske
apparater skal leveres inn til de kjente samlestedene. Slik tilferes de riktig resirkule-
ring. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier far ikke brukes sammen. Tomme
batterier ma tas ut av leketoyet. Batterier som ikke skal gjennopplades ma heller
ikke lades opp. Oppladbare batterier skal kun lades under tilsyn av voksne. Opplad-
bare batterier ma tas ut av leketoyet for lading.

OBS!

Akkumulatorer far kun lades opp av voksne.

La aldri akkumulatoren vaere uten tilsyn under opplading. Det ma kun brukes

anbefalte batterier eller batterier av lik type. Ved regelmessig bruk av ladeapparatet

ma dette kontrolleres pa kabel, forbindelse, tildekninger og andre deler. | skadetilfel-
ler far ladeapparatet kun tas i bruk gtter en reparasjon. Leketoyet ma kun forbindes

med apparater i verneklasse II.

Direktiver og varselhenvisninger for bruk av LiPo akkumulatorer

«Du ma lade opp 3,7 V === 1000 mAh /3,7 Wh LiPo-akkumulatorer pa et sikkert
sted, borte fra antennelige materialer.

* La aldri akkumulatoren veere uten tilsyn under opplading.

« For lading etter flygning ma akkumulatoren ferst kjoles ned til omgivelsestemperatur.

« Det er kun tillatt & bruke tilherende lipo-ladeapparat (USB kabel/kontroller).Ved
ignorering av disse henvisningene er det fare for brann, og dermed helsefare og/
eller materiell skade. Bruk ALDRI et annet ladeapparat.

* Hvis akkumulatoren blases opp eller misformes under utladning eller lading, sa
ma lading eller utladning stanses oyeblikkelig. Ta akkumulatoren ut sa raskt og
forsiktig som mulig, og legg den pa et sikkert, apent omrade borte fra brennbare
materialer og observer den i minst 15 minutter. Hvis du har en akkumulator som al-
lerede er oppblast eller misformet, sa forer lading eller utladning til brannfare! Selv
ved de minste misforminger eller oppblasninger ma akkumulatoren tas ut av bruk.

* Akkumulatoren lagres ved romtemperatur pa et tort sted.

« Etter bruk ma akkumulatoren lades, slik at en total utladning forhindres.
Pass pa a overholde en pause pa ca. 20 min mellom flyvning og lading. Ak-
kumulatoren ma lades opp med jevne mellomrom (ca. hver 2-3 maned). Hvis
denne handteringen av akkumulatoren ignoreres, kan det oppsta en defekt.

« For transport eller for mellomlagring av akkumulatoren skal temperaturen ligge
mellom 5-50°C. Akkumulatoren eller modellen mé helst ikke oppbevares i bilen
eller i direkte sol. Hvis akkumulatoren utsettes for varmen i bilen, s& kan den ska-
des eller ta fyr.
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Henvisning: Ved lav batterispenning/-ytelse vil du se at en vesentlig trimming og/
eller styrebevegelser er nadvendig for at helikopteret ikke skal sjangle. Dette oppstar
vanligvis for 3 V akkumulatorspenning nas, og er et godt tidspunkt for & avslutte
flyvningen.

Leveringsomfang

1x Quadrocopter

1x Justerbar kontrollenhet

1x USB-ladekabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akku

1x Tabletholder

1x 3D brille

2x Reservemotor (hoyre/venstre)

1x Skrutrekker

2x AAA LRO3 batterier (ikke oppladbar)

Feste mobiltelefon

Det er mulig a feste en mobiltelefon mellom de to kontrollenhetene. Trykk pa
knappen midt pa kontrollenheten for & endre bredden slik at mobiltelefonen
klemmes inn og ikke kan skli ut.

Montering av tabletholderen

Dersom du ensker & montere en tablett i kontrollenheten, anbefaler vi & mon-
tere vedlagte holder av sikkerhetsarsaker.

Skyv holderen inn midt pa baksiden av kontrollenheten til den sitter fast.

Du kann innstille holderens lengde med justeringshjuet. Fest holderen slik at
tableten sitter fast i kontrollenheten.

Lade opp LiPo-akkumulator

Se til at den medleverte LiPo-akkumulatoren kun lades med medlevert LiPo-lade-
apparat (USB-kabel). Hvis du forseker a lade akkumulatoren med et annet LiPo-ak-
kumulator ladeapparat eller et annet ladeapparat kan dette fore til alvorlige skader.
Les vennligst grundig giennom forrige avsnitt med varselhenvisninger og direktiver
for bruk av akkumulator, fer du fortsetter. Akkumulatorer far kun lades opp av voks-
ne. Ladeapparater og nettdeler ma ikke kortsluttes. Akkumulatoren som er installert
i Quadrocopter kan lades opp med tilherende USB-ladekabel over et USB-sted:

Lade via datamaskin:

* Fjern akkumulatoren fra modellen for du lader den opp.

* Forbind USB-ladekabel med USB-porten til en datamaskin. Lysdioden pa
USB-ladekabelen lyser grenn og viser at ladeenheten er koblet korrekt il
datamaskinen. Dersom du setter inn et Quadrocopter med tom akkumulator
lyser LED-lampen pa USB-ladekabel ikke lenger, og viser at Quadrocopter
akkumulatoren lades. USB-ladekabel eller ladebessingen pa Quadrocopter
er produsert slik at feil polaritet er utelukket.

* Det tar omtrent 120 minutter for & lade opp en utladet akkumulator (ikke
dyputladet) igjen. Nar akkumulatoren er full lyser LED-visningen pa USB-ka-
belen grenn igjen.

Henvisning: Ved levering er den inkluderte LiPo-akkumulatoren delvis oppla-
det. Derfor kan forste ladeforlop veere litt kortere.

Du ma absolutt overholde oven nevnt rekkefalge for forbindelse! Lasne plugg-
forbindelsen som er pa Quadrocopteret, nar du ikke bruker Quadrocopteret.
Ignorering kan fore til skader pa akkumulator!

Sette batteri inn i Quadrocopter

*Med hjelp av vedlagt skrutrekker apnes batteridekselet. Legg inn batteriet.
Lukk batteridekselet.

* Nar LED-lampen pa Quadrocopteret blinker langsomt ma batteriet skiftes.

Sette batterier inn i kontroller

Apne batterirommet med en skrutrekker og sett batteriene inn i kontroller. Se
til at du har riktig polaritet. Du ma aldri bruke nye og gamle batterier samtidig,
eller batterier fra ulike produsenter. Etter at rommet lukkes kan du kontrollere
funksjonaliteten til kontroller med hjelp av power bryteren pa fremsiden.

Nar power bryter er i ON-posisjon og funksjonen er riktig skal LED-lampen
oppe i midten av kontroller lyse radt. Nar kontroll-LED blinker langsomt, og det
hores et signal, ma batteriene i kontroller skiftes ut.

Binding av modellen med kontrolleren

Carrera RC Quadrocopter og kontroller forbindes automatisk pa nytt ved hver
igangsetting. Dersom det skulle oppsta problemer med kommunikasjonen
mellom Carrera RC Quadrocopter og kontroller ved starten av, s& ma du gjen-
nomfare en ny binding.

* Forbind akkumulatoren i modellen.

* OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter innko-
pling. Gyrosystemet retter seg ut automatisk.

* LED-lampene pa Quadrocopter blinker na rytmisk.

« Sla kontroller pa over ON/OFF bryteren.

« Skyv venstre joystick, dvs. Gasspaken, helt opp og deretter ned igjen.

* Bindingen er vellykket avsluttet.

* Na lyser LED-lampen pa kontroller permanent.

« Etter ca. 5 1/2 minutter slar kontrolleren seg av. Gjenta forbindelsesproses-
sen ved ny bruk.

Rotorsystem
Rotor-beskyttelsesbur
LED-lamper
Videokamera
Batterirom

©oNoO O,

Beskrivelse av Quadrocopter
1
5
4.
5.
o B
Funksjonsoversikt kontroller
g 1. Power bryter (ON / OFF)
2. Kontroll LED-lampe
3. Gass
sirkeldreining
4. Fremftilbake
hoyre/venstre helling
. Trimmer for hoyre/venstre helling
. Trimmer for frem/tilbake
Trimmer for sirkeldreining
. Looping knapp
. Headless mode
10. "Start rotor” knappen
11. Autolandingknappen
12. Auto-Start & Fly til 1.5m knapp
13. "LED lys PA/AV" tast
14. Beginner/Advanced bryter (30 %/60 %/100 %)
15.Justerbar tablettholder — Knapp til justering av kontrollenhetens bredde
16. Reguleringshjul for endring av kameravinkel
B 17. Batterirom
Valg av flyomrade
Quadrocopteret kan flyges utenders. Etter trimming av ditt Quadrocop-
ter og etter at du har blitt kjent med kontrollerne og utferingen, kan du
ogsa vage a fly i mindre og reduserte omgivelser. Var vennligst opp-
merksom pa at, pa tross av at det er vindstille i naerheten av bakken, kan
det vaere mye vind i litt avstand til bakken. Ignorering av denne henvis-
ningen kan fore til at Quadrocopteret forsvinner helt.kan fore til at Qu-
adrocopteret adelegges helt.

Sjekkliste for flyveforberedelse

Denne sjekklisten er ingen erstatning for innholdet i denne bruksanvisningen. Pa
tross av at den kan brukes som Quick-Start-Guide, anbefaler vi pa det sterkeste a
forst lese denne bruksanvisningen komplett, for du fortsetter.

« Kontroller innholdet i emballasjen.

+ Fest mobiltelefonen eller tablet i kontrollenheten £ (€Y.

* LiPo-akkumulatoren lades som beskrevet i avsnittet "Lade opp LiPo-akkumulator”.

« Sett inn 2 AAA batterier i kontroller og se til at du har riktig polaritet.

* Finn egnet omgivelse for & fly.

« Sett inn batteriet igien som beskrevet i m i batterirommet pa undersiden av Qu-
adrocopter.

* OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter innkopling.
Gyrosystemet retter seg ut automatisk.

* LED-lampene pa Quadrocopter blinker na rytmisk..

« Sla kontroller pa over ON/OFF bryteren. Kontroller Beginner-Advanced bryter (@).
Skyv venstre joystick, dvs. Gasspaken, helt opp og deretter ned igjen.

* Gi Quadrocopter litt tid til systemet er riktig installert og driftsklart. LED-lampene
pa Quadrocopter blinker na permanent. Na lyser LED-lampen pa kontroller per-
manent.

* Gjenta nd ev. oven nevnte punkt, dersom du ensker a fly flere Quadrocopter samtidig.

* Din smartphone bindes som beskrevet under punkt (|[£¥) med Quadrocopter, helt
til du ser kamera live bildet pa skjermen. Se punkt ( @@) for ytterligere
detaljer og funksjoner for kameraet.

* OBS! Autotrimming ma gjennomfares automatsk fer hver flyvning!

* Trykk pa "Start rotor” knappen.

* Kontroller styringen.

* Gjor deg kjent med styringen.

* Ev. trimmes Quadrocopter som beskrevet under m E @ @, slik at Qu-

9 adrocopter ikke lenger beveges fra stedet i sveveflyvning, uten styrebevegelser.



NORSK

* Quadrocopter er né klar for bruk.

* Dersom Quadrocopter ikke viser noen funksjon ma du prove oven nevnt binde-
forlep pa nytt.

* Fly modellen.

* LED-lampene pa modellen begynner & blinke, like for batteriet er tomt.

* Land modellen.

* Akkumulator-pluggforbindelsen separeres.

* Sl3 alltid av fiemkontrollen sist.

Fly 4-kanal Quadrocopter

HENVISNING!

Vaer spesielt OBS pa a betjene spakene pa kontroller forsiktig og langsomt,
spesielt ved de forste flyveforsokene. Det er for det meste nok med svaert sma
bevegelser pa spakene for & utfere styringsbefalingene!

Skulle du merke at Quadrocopter beveger seg fremover eller mot siden, uten
at du be%er spaken, sa trimmer du vennligst Quadrocopter som beskrevet i

"+"["-" gass (opp/ned)”
For & starte eller fly hayere skyver du venstre gasspake forsiktig fremover. For
4 lande eller fly lavere skyver du venstre gasspake forsiktig bakover.

For & dreie Quadrocopter pa stedet mot venstre eller hayre beveger du ven-
stre spake forsiktig mot venstre eller hoyre.

For & fly Quadrocopter mot venstre eller hayre beveger du hayre spake forsik-
tig mot venstre eller hayre.

For & fly Quadrocopter fremover eller bakover beveger du hayre spake forsik-
tig fremover eller bakover.

Start rotorer / motorer

Looping funksjon
0BS! KUN FOR ERFARNE PILOTER!

Trykk pa “Start rotor” knappen pa kontrollenheten for & starte motorene.
Du kan ta avmed gasspaken sa snart rotorene gar.

Trykk pa "Looping button” @ deretter hares et signal 5x. Hoyre joys-

tick beveges oppover, nedover, mot hayre, mot venstre sa lenge signalet
heres. Quadrocopter utforer da en looping eller rulling i tilsvarende retning. Se
il at du har nok plass mot alle sider i rommet (ca. 4m).

Beginner/Advanced bryter @

17,

30 % = begynner modus
Signaltone ved omkopling heres en gang.

60 % = medium modus
Quadrocopter reagerer mer gmtalig enn i 30 % modus. Signaltone ved omko-
pling hares 2x.

100 % = advanced modus -> 3D modus
Quadrocopteret reagerer sveert emtélig pa styrebevegelser. Signaltone hares
ved omkopling 3x.

0BS! 100 % KUN FOR ERFARNE PILOTER!
Headless-mode

Headless-mode hjelper nybegynnere med & laere & fly. Uansett i hvilken

retning Quadrocopteret dreies, flyretningen tilsvarer alltid noyaktig beve-
gelsene som gjeres med kontrolleren. En nybegynner ma altsé ikke lenger
styre mot "feil” side, f.eks. nar han flyr mot seg selv. Trykk pa "Headless-mo-
de-button” @), da hores et signal sa lenge du er i headless-mode. For & deak-
tivere headless-mode trykkes knappen pa nytt.

Video & foto funksjon

0BS!

Vaer vennligst oppmerksom pa at bilder eller videoer kan fra det monterte ka-
meraet kan skade bilde- og personlighetsrettigheter! En person som filmes
uten samtykke, f.eks. i naeromradet, kan protestere sivilrettslig og forlange
stopp av dette eller skadeserstatning. Opptak av personer i fremmede leilig-
heter eller ogsa f.eks. i fremmede hager over hekker eller lignende kan ogsa
vaere straffbart! Informer deg vennligst om de gyldige rettene.
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Bruk av Carrera RC app

| tilsvarende app-/ eller playstore laster du ned appen med navnet “Car-
rera RC-FPV*, Du finner gjeldende kode pa emballasjen. *,Carrera_RC_
FPV_...". Koble smartphonen din til quadrocopters W-Lan. Seketter W-Lan
med navnet ,Carrera_RC_FPV_..."". En ventetid pa ca. 30 sekunder kan
veere ngdvendig for du finner W-Lan og kan forbinde. Start appen na.
Pa startskjermen ser du "Play"-tasten til hayre. Her kommer du til ap-
pens fly-meny. Over tastene til hoyre kammer du til hjelp eller til de generelle
innstillingene. Over denne knappen @ kommer du til reservedelsshopen.
Reservedelsshop apnes i smartphone browser.
Tilgang og levering av reservedeler er ikke mulig i enkelte land. Henvend deg
ev. til representanten i landet ditt som er oppgitt pa baksiden.

@ E Funksjonsoversikt til fly-menyen:

1. Trykk pa denne knappen for a ta bilder

2. Trykk pa denne knappen for  ta videoer

3. Her finner du bilder & videoer som er tatt opp pa din smartphone

4. Her kan du dreie bildet til kameraet med 180°

5. Trykk pa denne knappen for du setter mobiltelefonen inn i 3D-VR brillene.
Du kan se de innspilte videoene i 3D VR perspektiv i filen: Aktiver dette modu-
set i tilsvarende meny ved & trykke pa ikonet.

Bildene / videoene finner du i bilde/video mappen i apparatet ditt. (Veer OBS. Pa
adgangsrettigheter ved 10S) Det er ev. nodvendig med en ekstra Video Player.

Bruk 3D VR briller

Vi anbefaler deg at du forst leerer deg & fly sikkert med Quadrocopter for
du bruker 3D brillene!
OBS! ALDRI fly et Quadrocopter med 3D-VR briller alene! Det kan anses
som et lovbrudd!
Pase at det star en person ved siden av deg nar du flyr med 3D briller.
Den 2. personen ma overvake Quadrocopters posisjon for deg og hjelpe deg
a korrigere flyposisjonen for ev. & unnga ulykker.

m Bruk av mobiltelefon i brillene:

applikasjonen og sla pa Quadrocopter.

1. Apne brillene pa forsid
2. Settinn mobilen, start
3. Aktiver 3D funksjonen i APPLIKASJONEN. Lukk forsiden av brillene
igien.

Ta pa deg brillene og juster ev. pannebandet, avstanden mellom gynene
og skarpheten.

5. Na kan du fly Quadrocopter med pilotens sikt. Veer obs. pa at du kun har

et begrenset synsfelt!

4.

Endre kameravinkelen
Med hjelp av reguleringshjulet pa hayre overside av kontroller kan kameravin-
kelen (ca. 70°-80° helling) endres.

Automatisk hgydekontroll

Nar du slipper venstre Joystick i flyet, holder Quadrocopter automatisk navee-
rende flyhoyde.

Auto Landing

Du kan alltid trykke pa knappen "Auto Landing” for & utlese den automatiske
landingsfunksjonen. Dermed reduserer rotorens turtall langsomt. Under lan-
ding har du alltid muligheten til & pavirke landeposisjonen ved & dreie pa hoy-
re joystick. Nar Quadrocopter har landet slar motorene seg av.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Trykk pa knappen ” Auto-Start & Fly til 1.5m” pa kontrollspaken for & starte
motoren og stige automatisk til ca.1,5 meters hayde. Under oppstart kan du
pavirke flyretningen nar som helst ved & bevege hayre joystick. Qadrocoper vil
holde hoyden, straks heyden pa ca. 1,5m er nadd.

Trimme Quadrocopter

Auto-trimming

1. Plasser Quadrocopteret pa en vannrett flate.

2. Quadrocopter forbindes med kontrolleren som beskrevet i “Binding
av modellen med kontrolleren”.

3. Skyv samtidig gasspaken og spaken for frem/tilbake i nedre, hoyre
hjorne. LED-lampen pa Quadrocopteret blinker kort, deretter lyser den
permanent. Det lyder en signaltone 1x.

4, Noytral innstilling er fullfort.

Nar Quadrocopter er i sveveflyvning, uten bevegelse av spaken for htayre/
venstre helling mot venstre eller hayre, ga vennligst frem pa falgende mate:
Beveges Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt sidelengs mot ven-
stre trykker du nedre, hoyre trimmer for hoyre/venstre helling trinnvis mot hoy-
re. Nar Quadrocopter beveges mot hayre trykker du trimmer hoyre/venstre
helling trinnvis mot venstre.
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Er Quadrocopter i sveveflyvning, uten bevegelse av spaken for frem/tilbake
fremover eller bakover, ga frem pa felgende mate: Beveges Quadrocopter
automatisk hurtig eller langsomt fremover trykker du avre, hoyre trimmer for
frem/tilbake trinnvis nedover. Nar Quadrocopter beveges bakover trykkes trim-
mer for frem/tilbake trinnvis oppover.

Nar Quadrocopter er i sveveflyvning, uten & bevege spaken for kretsdreining
pa stedet dreies mot venstre eller hayre, gar du frem pa felgende mate: Dreies
Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt rundt sin egen akse mot ven-
stre, sa trykker du nedre venstre trimmer for kretsdreining trinnvis mot hoyre.
Nar Quadrocopter dreies mot hayre, trykker du trimmer for kretsdreining trinn-
vis mot venstre.

Skifte rotorbladene

Bruk ev. en smal, glatt gjenstand for & trekke av et rotorblad. Se til at rotorbla-
det trekkes forsiktig av loddrett oppover, og ved dette holdes motoren stabilt
fast nedenfra. Fest rotorbladet igjen med skruen pa Quadrocopter.

QR-kode for motor-skifte-system, reservedeler og ytterligere informasjo-
ner.

0BS!

Veer absolutt oppmerksom pa markering og farge, samt hellingsvinkel til rotorblad!
Fremme venstre: gul — markering "A“

Fremme hoyre: gul - markering "B“

Bak hoyre: svart — markering "A*

Bak venstre: svart - markering ”B“

Problemlgsninger
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Problem:  Kontroller fungerer ikke.

Arsak:  ONJ/OFF power-bryter star pa "OFF”.

Losning: ON/OFF power-bryter stilles pa "ON".

Arsak: Batteriene ble lagt feil inn.

Lesning: Kontroller om batteriene er riktig innlagt.

Arsak: Batteriene har ikke lenger tilstrekkelig energi.

Losning: Legg inn nye batterier.

Problem: Helikopteret lar seg ikke styre med kontrolleren.

Arsak:  Power-bryteren til kontrolleren star pa "OFF.

Losning:  Sett forst power-bryteren pa kontrolleren pa "ON”.

Arsak: Kontrolleren er ev. ikke forbundet riktig med mottaker i helikopter.

Losning: Bindeforlopet gjennomfares som beskrevet under "Sjekkliste for forbe-
redelse av flygning” og bruk ev. en annen kanal (A/B/C) pa kontroller.

Problem: Quadrocopter starter ikke.

Arsak: Du har ikke trykket pa ,Start rotor knappen pa kontrollenheten.

Losning: Trykk pa "Startrotor” knappen pa kontrollenheten.

Problem: Quadrocopter stiger ikke opp.

Arsak: Rotorbladene beveges for langsomt.

Losning: Gasspaken skyves oppover.

Arsak:  Akkumulatorens effekt er ikke tilstrekkelig.

Lesning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator’).

Problem: Quadrocopter mister hastighet under flygning, uten synlig grunn, og
synker ned.

Arsak: Akkumulatoren er for svak.

Losning:  Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).

Problem: Quadrocopter dreier seg kun i krets eller gjor overslag ved start.

Arsak: Feilplasserte eller skadede rotorblad

Lesning:  Rotorblader monteres/skiftes ut som beskrevet i .

Problem: Ingen Wifi/W-Lan forbindelse mulig.

Arsak: Akkumulatoren er for svak.

Losning: Forbind akkumulatoren i modellen m Din smartphone bindes som

beskrevet under punkt @ med Quadrocopter, helt til du ser kamera live bildet pa
skjermen.

Med forbehold om feil og endringer

Farger/endelig design - med forbehold om endringer

Med forbehold om tekniske endringer og endringer i design
Piktogrammer = Symbolbilder

 DANSK
Kaere kunde

Vi onsker dig tillykke med kabet af din Carrera RC-model-quadrocopter, der blev pro-
duceret efter det aktuelle tekniske niveau. Da vi permanent videreudvikler og forbedrer
vores produkter, forbeholder vi os til enhver tid ret til tekniske aendringer samt aendrin-
ger af udstyr, materialer og design, uden forudgaende meddelelse. Der kan derfor ikke
afledes nogen krav pga. mindre afvigelser pa det foreliggende produkt i forhold til data
og afbildninger i denne vejledning. Denne betjenings- og montagevejledning er be-
standdel af produktet. Ved ignorering af betjeningsvejledningen og de deri indeholdte
sikkerhedsanvisninger bortfalder ethvert garantikrav. Opbevar denne vejledning som
opslagsveerk og til en eventuel videregivelse af modellen til tredjemand.

Den aktuelste version af denne betjeningsvejledning og informationer om tilgaen-
gelige reservedele fi nder du pa carrera-rc.com i serviceomradet.

ADVARSEL! Undersag inden den forste flyvning om der eksisterer en forsik-
ringspligt for flymodeller af den af dig erhvervede type i dit land.

Garantibetingelser

Ved Carrera produkterne drejer det sig om tekniske kvalitetsprodukter (IKKE
LEGET®@J), der bor behandles forsigtigt. Veer ubetinget opmaerksom pa in-
formationerne i betjeningsvejledningen. Alle dele underkastes en grundig
kontrol (tekniske andringer og modelaendringer, der tjener til forbedring af
produktet, forbeholdes).

Skulle der alligevel optreede fejl, ydes der garanti i henhold til nedenstaende ga-
rantibetingelser: Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (efterfelgende ,producent)
garanterer slutkunden (efterfolgende ,kunden®) i henhold il falgende bestemmelser,
at den af kunden kebte Carrera RC-model-quadrocopter (efterfalgende ,produkt?)
ikke udviser nogen materiale- eller fabrikationsfejl inden for de naeste to ar fra kebs-
dato (garantifrist). Producenten vil efter eget sken og regning afhjeelpe sadanne
fejl gennem reparation eller levering af nye eller hovedreparerede dele. Garantien
daekker ikke sliddele (som f.eks. akku, rotorblade, kabineafdaekning, tandhjul e.l.),
og skader pga. forkert behandling/brug eller fremmede indgreb. Andre krav fra kun-
dens side over for producenten, i seerdeleshed pa skadeserstatning, er udelukket.
Kundens kontrakt- eller lovmaessige rettigheder (reparation, tilbagetraeden fra kon-
trakten, dekort, skadeserstatning) over for den pageeldende szelger, som foreligger,
hvis produktet var fejlbehaeftet ved risikoovergangen, berares ikke af denne garanti.

Der kan kun afledes krav fra denne szrlige producentgaranti, hvis

* den reklamerede fejl ikke skyldes skader, som blev forarsaget af en i betjeningsvej-
ledningen anfort ikke-formalsbestemt anvendelse eller forkert brug,

« det ikke drejer sig om brugsrelateret slid,

* produktet ikke udviser tegn pa reparationer eller andre indgreb fra veerksteder, som
ikke er autoriseret af producenten,

« produktet kun er blevet brugt med tilbehar, som er blevet autoriseret af producenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

Information til EF-stater: Der henvises til seelgerens lovpligtige garantipligt for sa
vidt, at denne garantipligt ikke indskreenkes af en konkret garanti. Udgifterne for
indsendelse og tilbagesendelse af produktet betales af producenten.

Denne garanti geelder i det farnaevnte omfang og forudsaetninger (inklusive frem-
leeggelse af den originale kvittering ogsa i tilfeelde af videresalg) for enhver fremtidig
ejer af produktet.

Konformitetserklaering

Hermed erklaerer Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, at denne model inkl. sty-
reenhed stemmer overens med de grundleeggende krav i folgende EF-direktiver:
EU-direktiv 2009/48 og 2004/108/EQF vedr. elektromagnetisk kompatibilitet og de
andre relevante forskrifter i direktiv 2014/53/EU (RED) ) skanner.

Den originale konformitetserkleering kan rekvireres pa carrera-rc.com.

AGE 2.9
v/ x4 |GH=z

Maksimal radiofrekvenseffekt <10 dBm

Advarselshenvisninger!

En fiernstyret quadrocopteren er IKKE LEGETQJ og er kun egnet til unge fra 14 ar!
Dette produkt er ikke beregnet til at blive brugt af barn uden opsyn af en person
med foreeldremyndighed. Det kraever en vis ovelse at styre helikopteren. Barn skal
forst leere dette under direkte opsyn af en voksen. Inden den forste brug: Laes
vejledningen sammen med dit barn. Ved forkert brug kan man padrage sig al-
vorlige kvaestelser og/eller der kan opsta materielle skader. Der skal styres med
forsigtighed og omtanke, dette kreever en del mekaniske og mentale evner. Vej-
ledningen indeholder sikkerhedsinformationer og forskrifter samt informationer om
vedligeholdelse og brug af produktet. Det er ufravigeligt at leese og forsta denne
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med tilskadekomst og beskadigelser. Hold haender, har og lost tej samt andre gen-
stande sasom kuglepenne og skruetreekker vaek fra rotorerne.

Beror ikke den roterende rotor. Pas i seerdeleshed pa, at dine haender IKKE kommer
i neerheden af rotorbladene!

ADVARSEL: Lad ikke Quadrocopteren flyve i narheden af dit ansigt. Ma kun
anvendes udenders - ikke indenders. Risiko for gjenskader. Start og flyv kun
i egnet terraen (frit areal, ingen hindringer) og kun med direkte synskontakt.
Du er som bruger af produktet alene ansvarlig for en sikker handtering, sale-
des at hverken du eller andre personer eller deres ejendom tager skade eller
udszettes for fare.

* Brug aldrig din model, hvis styreenheden har svage batterier.

*» Undga trafikerede og befeerdede omrader. Veer altid opmeerksom pa, at der er
tilstreekkelig plads.

* Flyv om muligt ikke med din model pa aben gade eller offentlige arealer, s& ingen
udszettes for fare og ingen kommer til skade.

* ADVARSEL: Start ikke Quadrocopteren, hvis der befinder sig personer, dyr
eller andre forhindringer i Quadrocopterens flyveomrade.

* Start og flyvning i neerheden af hejspaendingsledninger, jerbaneskinner, gade/
veje, svammebassiner eller dbent vand er strengt forbudt.

* Flyv kun ved god sigt og rolige vejrforhold.

* Folg noje anvisningere og advarselsinformationeme til dette produkt og for det
mulige ekstraudstyr (oplader, akku’er osv.), som du bruger.

* Skulle quadrocopteren stode ind i levevaesener eller harde genstande, skal
gashandtaget straks bringes i neutralstilling, dvs. det venstre joystick skal
vaere pa nederste anslag!

* Undga enhver fugt, da fugt kan beskadige elektronikken.

* Der er fare for alvorlig tilskadekomst eller endda ded, hvis du stikker dele af din
model i munden eller slikker pa dem.

* Foretag ingen eendringer eller modifikationer pa Quadrocopteren.

Hvis du ikke accepterer disse betingelser, bedes du straks returnere den fuldstaen-
dige quadrocopter model i ny og ubrugt tilstand til forhandleren.

Vigtige informationer om lithium-polymer akku’er

Lithium-polymer (LiPo) akku'er er vaesentligt mere falsomme end almindelige al-
kali-, eller NiMH-akku’er, der normalt bruges i tradlase fiemstyringer. Derfor skal
producentens forskrifter og advarselsinformationer folges meget noje. Ved forkert
handtering af LiPo akku'er er der brandfare. Veer altid opmaerksom pa producentens
anvisninger ved bortskaffelse af LiPo akku’er.

Bortskaffelsesbestemmelser for gamle elektriske og elektroniske apparater
iht. WEEE
Det her viste symbol med de gennemstregede affaldstan-
der skal minde dig om, at tomme batterier, akkumulatorer,
knapceller, akku-pakker, apparatbatterier, gamle elektriske
apparater etc. ikke ma smides i husholdningsaffaldet, da
de skader miljg og helbred. Hjeelp med at bevare miljo og
I helbred og tal ogsa med dine barn om korrekt bortskaffelse
af brugte batterier og gamle elektriske apparater. Batterier og gamle elekiriske appa-
rater bor afleveres pa de dertil indrettede samlesteder. Saledes bliver disse genbrugt
korrekt. Uens batterityper eller nye og brugte batterier ma ikke anvendes sammen.

Tag brugte batterier ud af legetojet. Ikke-opladelige batterier mé ikke oplades.

ADVARSEL!

Akku'er ma kun oplades af voksne.

Lad aldrig akku’en vaere uden opsyn under opladningen. Genopladelige bat-

terier skal tages ud af legetajet inden opladning. Tilslutningsklemmer ma ikke kort-

sluttes. Der ma kun bruges de anbefalede batterier eller batterier af ligeveerdig type.

Ved regelmaessig brug af opladeren, skal dennes kabel, tilslutning, afdaekninger og

andre dele kontrolleres inden brug. Er opladeren defekt ma den ferst bruges igen

efter reparation.

Legetajet ma kun tilsluttes til apparater med beskyttelsesklasse II. @

Retningslinjer og advarselsinformationer om brug af LiPo akku’er

* Du skal oplade den medfalgende 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh LiPo-akku pa et
sikkert sted, veek fra anteendelige materialer.

* Lad aldrig akku‘en vaere uden tilsyn under opladningen.

* Til opladning efter en flyvning skal akku'en forst vere afkolet til omgivelsestemperatur.

* Du ma kun bruge den tilharende Lipo-oplader (USB kabel/ controller). Ved igno-
rering af disse anvisninger er der brandfare og séledes fare for helbred og/eller
materielle skader. Brug ALDRIG en anden oplader.

* Hvis akku’en svulmer op eller deformeres under afladningen- eller opladningen,
skal du straks afbryde procuduren. Fjern akku'en sé hurtigt og forsigtigt som muligt
og leeg den pa et sikkert, abent sted vaek fra brandbare materialer og hold gje med
den i mindst 15 minutter. Hvis du oplader en akku igen, der allerede er svulmet op
eller deformeret, er der brandfare! Selv ved en mindre deformering eller bobledan-
nelse ma akku'en ikke bruges mere.

* Opbevar akku'en ved rumtemperatur pa et tort sted.

* Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undgé en sakaldt dybdeafladning af
denne. Sorg derved for at holde en pause pa ca. 20 min. mellem flyvningen
og opladningen. Oplad akku‘en regelmaessigt (ca. hver 2-3 maneder). Ignore-
ring af ovennavnte handteringsmade kan medfere en defekt.

« Ved transport eller en midlertidig opbevaring af akku'en ber temperaturen veere mel-
lem 5-50° C. Opbevar om muligt ikke akku’en eller modellen i bilen eller i direkte sol-
lys. Hvis akku’en udseettes for varmen i bilen, kan den tage skade eller bryde i brand.

Henvisning: Ved lav batterispaending/ydelse vil du konstatere, at der kraeves kraf-
tige trimme og/eller styrebevaegelser, for at quadrocopteren ikke gar i spind. Dette
sker som regel inden man nar 3 V akku-speending og er et godt tidspunkt at afbryde
flyvningen pa.

Betjeningshenvisninger
Leveringsomfang

1x Quadrocopter

1x Indstillelig controller

1x USB-ladekabel

1x 3,7V, 1000mAh Akku

1x Tabletholder

1x 3D brille

2x Reservemotor (hojre/venstre)

1x Skruetraekker

2x AAA LR03 batterier (ikke genopladelige)

Fastgorelse af mobiltelefon

Der kan fastgores en mobiltelefon mellem controllerens to sider. Tryk dertil
knappen pa midten af controller for at indstille bredden saledes, at mobiltele-
fonen er klemt fast og ikke kan falde ud.

Montage af tabletholder

Hvis du vil bruge en tablet i din controller anbefaler vi dig af sikkerhedsgrunde
at montere den vedlagte holder..

Klik holderen fast midt pa bagsiden af controlleren.

Holderens lzengde kan indstilles med stillehjulet. Fastger holderen saledes at
den klemmer tabletten fast i controlleren.

Opladning af LiPo-akku’en

Vaer opmaerksom pa, at du kun lader med medfelgende LiPo-akku med den medfol-
gende LiPo-oplader (USB-kabel). Hvis du forsager at oplade akku’en med en anden
LiPo-akku oplader eller en anden type oplader, kan dette medfere alvorlige skader.
Lees venligst det forudgaende afsnit med advarselsinformationer og retningslinjer
vedrarende brug af akku’en grundigt igennem, inden du fortseetter. Akku'er ma kun
oplades af voksne. Kortslut ikke oplader og stremforsyningsdele. Du kan lade den i
quadrocopteren monterede akku med det tilharende USB-ladekabel pa en USB-port:

Lade pa computer:

* Fjern akku’en fra modellen inden du oplader denne.

« Tilslut USB-ladekablet til en computers USB-port. LED’en pa USB-ladekab-
let lyser gront og viser, at at ladeenheden er korrekt tilsluttet til computeren.
Huvis du tilslutter en afladet akku til en quadrocopter lyser LED’en p& USB-la-
dekablet ikke mere og angiver saledes, at quadrocopterens akku oplades.
USB-ladekablet hhv. ladebasningen pa quadrocopteren er konstrueret séle-
des, at en forkert polaritet er udelukket.

* Det tager ca. 120 minutter at oplade en afladt akku (ikke dybdeafladt). Nar
akku'en er helt opladt, lyser LED-indikatoren pa USB-ladekablet grant igen.

Henvisning: Ved levering er den medfolgende LiPo-akku delvis opladet. Derfor
kan den forste opladning ga hurtigere.

Kikafalnal

Overhold under alle omsteaendigheder den tilslutning
Adskil stikforbindelsen pa quadrocopteren, nar du ikke bruger quadrocopte-
ren. Manglende overholdelse kan medfore akku-skader!

Iszetning af batteri i quadrocopter

* Abn batterirummet med den vedlagte skruetraekker. Leeg batteriet i. Luk
batterirummet.

 Nar LED’en pa quadrocopteren blinker langsomt, skal du udskifte batteriet.

Iseetning af batterier i styreenhed

Abn batterirummet med en skruetraekker og szt batterieme i controlleren.
Veer derved opmeerksom pa den rigtige polaritet. Brug aldrig nye og gamle
batterier eller batterier fra forskellige producenter sammen. Efter lukning af
rummet kan du kontrollere controllerens funktionalitet ved hjeelp af Power-kon-
takten pa forsiden.

Ved Power-kontakt pa ON og korrekt funktion skal LED’en gverst pa midten af
styreenheden lyse rodt.

Nar kontrol LED’en blinker langsomt og der hares en signallyd, skal batterier-
ne i controlleren udskiftes.
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Synkronisering af model og styreenhed

Carrera RC quadrocopter og controller gensynkroniserer sig ved hver ibrugtag-
ning. Hvis der i starten er problemer med kommunikationen mellem Carrera
RC-quadrocopteren og controlleren, skal du gennemfare en ny synkronisering.

* Tilslut akku’en i modellen.

+ ADVARSEL! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har
teendt den. Gyrosystemet er selvjusterende.

* LED’erne pa quadrocopteren blinker nu rytmisk.

* Teend for controlleren pa ON/OFF kontakten.

* Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt op og ned igen.

* Synkroniseringen er gennemfart med succes.

* LED'en pa controlleren lyser nu permanent.

« Efter ca. 5 1/2 minutter slar controlleren fra. Gentag synkronisering for forsat brug.

Rotorsystem
Rotor-beskyttelsesbur
LEDer

Videokamera
Batterirum

Beskrivelse af qadrocopter
1.
:
3.
4.
s B
Funktionsoversigt styreenhed
g 1. Power-kontakt (ON / OFF)
2. Kontrol LED
3. Gas
Rotation
4. Frem-ftilbage
Hojre-/venstre heeldning
5. Trimmer til hojre-/venstre haeldning
6. Trimmer til frem-/tilbage
7. Trimmer til rotation
8. Looping knap
9. Headless Mode
10. Start Rotors knap
11.Auto-Landing knap
12. Auto-Start & Fly to 1.5 m knap
13. "LED lamper ON/OFF" knap
14. Begynder/Advanced kontakt (30 %/60 %/100 %)
15. Adaptiv tabletholder — Knap til tilpasning af controllerbredde
16. Indstillingshjul til zendring af kameravinkel
B 17. Batterirum
Valg af flyveareal
Man kan flyve med quadrocopteren udenders. Nar du har trimmet din
quadrocopter og er blevet fortrolig med dens styring og egenskaber, kan
du ogsa vove at flyve i mindre og ikke sa frie omgivelser. Vaer opmaerk-
som pa, at det pa trods af vindstille kan blase kraftig i naerheden af jor-
den. En lende gen til denne henvisning kan medfore total

odelaeggelse af quadroct;pteren.

Tjekliste til flyveforberedelse

Denne tjekliste er ingen erstatning for indholdet af denne betjeningsvejledning.
Selvom den kan bruges som quick-start-guide, anbefaler vi dig indtreengende, at du
leeser denne betjeningsvejledning, inden du fortszetter.

* Kontrollér emballagens indhold.

* Fastgor din mobiltelefon eller tablet i controller g B

* Oplad LiPo-akku’en, som beskrevet i afsnit ,Opladning af LiPo-akku’en*.

* Seet 2 AAA batterier i controlleren og veer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet.

* Find egnede omgivelser til flyvningen.

* Seet batteriet i batteriskakten pa undersiden af quadrocopteren, som beskrevet i m

» ADVARSEL! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har taendt
den. Gyrosystemet er selvjusterende.

* LED’erne pa quadrocopteren blinker nu rytmisk.

* Teend for controlleren pd ON/OFF kontakten. Kontrollér i alle tilfaelde Begynder/
Advanced kontakten (@). Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt
op og ned igen.

* Giv quadrocopteren et gjeblik til systemet er korrekt initialiseret og driftsklart. LED’er
pa quadrocopter blinker nu permanent. LED’en pa controlleren lyser nu permanent.
* Gentag om nodvendigt ovennaevnte punkter, hvis du ensker at flyve med flere

quadrocopterer samtidigt.

* Forbind din smartphone med quadrocopteren, som beskrevet i punkt () indtil
du ser det aktuelle kamerabillede pa skeermen. Yderligere detaljer og funktioner
om kameraet, se punkt ( .

* Henvisnings! Udfer i alle tilfelde funktion auto-trimmen @
flyvning!

* Tryk pa “Start-Rotors” knappen.

inden enhver

DANSK

* Kontrollér styringen.

* Gor dig fortrolig med styringen.

« Trim om nodvendigt quadrocopteren som beskrevet under m E @ m,
saledes at quadrocopteren i svaevetilstand ikke bevaeger sig fra stedet uden
styrebevaegelser.

 Nu er quadrocopteren driftsklar.

* Hvis quadrocopteren ikke reagerer, kan du prove, at udfere den ovennaevnte syn-
kronisering igen.

* Flyv med modellen.

 LED-lamperne pa modellen begynder at blinke kort for batteriet er opbrugt.

* Land modellen.

* Adskil akku-stikforbindelsen.

* Sluk altid for fierbetjeningen il sidst.

Flyvning med 4-kanals quadrocopter

HENVISNING!

Ver iszr ved de forste flyveforsag opmeerksom pa, at du bevaeger handtage-
ne pa controlleren meget forsigtigt og ikke for hurtigt. Normal er det tilstraek-
keligt med meget sma bevaegelser af det pagaeldende handtag for at udfore
den pagzldende styrekommando!

Hvis du bemaerker, at quadrocopteren bevaeger sig fremad eller til siden uden at du
b%e%%éﬁeldende handtag, skal du trimme quadrocopteren som beskrevet
i .

+/- gas (op/ned)
For at starte eller flyve hojere skubber du gashandtaget forsigtig fremad. For
at lande eller flyve lavere skubber du gashandtaget forsigtig tilbage.

For at dreje quadrocopteren venstre eller hajre om pa stedet, beveeger du det
venstre handtag forsigtigt til venstre eller hajre.

For at flyve quadrocopteren til venstre eller hajre, bevaeger du det hajre hand-
tag forsigtigt til venstre eller hojre.

For at flyve quadrocopteren fremad eller tilbage, beveeger du det hejre hand-
tag forsigtigt fremad eller tilbage.

Start rotorer / motorer

Looping funktion
ADVARSEL! KUN FOR @VEDE PILOTER!

Tryk pa knap “Start Rotors” pa controlleren for at starte motoreme. Du
kan lette ved hjeelp af gashandtaget sa snart rotorere drejer.

Trykker du pa ,Looping knappen* heres en signallyd 5x. Bevaeg det hojre

joystick opad, nedad, fil hejre eller venstre sa leenge signallyden heres.
Quadrocopteren udforer sa en looping eller en rulning i den pagaeldende retning. Vaer
derved opmeerksom pa, at der er tilstraekkelig plads i rummet til alle sider (ca. 4m).

Begynder/Advanced kontakt @

30 % = begynder modus
Der hares én signallyd ved omskiftning.

60 % = medium modus
Quadrocopteren reagerer mere folsomt end i 30 % modus. Der hares to sig-
nallyde ved omskiftning.

100 % = advanced modus -> 3D modus
Quadrocopteren reagerer meget falsomt pa styrebeveegelser. Der hares tre
signallyde ved omskiftning.

ADVARSEL! 100 % KUN TIL @VEDE PILOTER!
Headless-Mode

Headless-Mode hjeelper begyndere med at Izere flyet at kende. Uanset i
hvilken retning man drejer quadrocopteren, flyveretningen svarer altid
nojagtigt til den pa controlleren udferte flyveretning. En begynder skal altsa
ikke mere styre spejlvendt nar han f.eks. flyver imod sig selv. Trykker pa du
,Headless-Mode knappen” heres der en signallyd sa leenge du befinder
dig i Headless-Mode. Til deaktivering af Headless-Mode trykkes knappen igen.

Video og foto funktion

ADVARSEL!

Vaer opmaerksom pa, at billeder eller videoer taget/optaget med det indbygge-
de kamera kan kraenke andres billed- og personlige rettigheder! En person,
der filmes uden tilladelse, f.eks. i nabolaget, kan anlaegge civil retssag og for-
lange udeladelse eller skadeserstatning. Optagelser af personer i fremmede
lejligheder eller haver hen over uigennemsigtige haekke kan ogsa vare straf-
bart! Informér dig om de geeldende lovbestemmelser.
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Anvendelse af Carrera RC app

Download i den pageeldende app-/hhv. playstore, appen ved navn ,Car-

rera RC FPV“. Den pagaeldende QR kode finder du pa emballagen.
Forbind din smartphone med din quadrocopters W-Lan. Sag efter W-Lan ved
navn ,Carrera_RC_FPV_...“. Der kan g4 op til ca. 30 sekunder inden du finder
denne W-Lan og forbindelsen oprettes. Start appen.
Til hejre pa start-skeermen ser knappen her kommer du til appens fly-
ve-menu. Via knapperne pa hejre side kan du hente hjeel r de generelle
indstillinger. Du kommer til reservedelsbutikken via denne ﬁ knappen. Re-
servedelsbutikken abner i smartphonens browser. | nogle lande er det ikke
muligt at levere reservedele. Henvend dig om nadvendigt til den pa bagsiden
anforte repraesentation i dit land.

@ m Funktionsoversigt flyve-menu:

1. Tryk pa denne knap for at tage billeder

2. Tryk pa denne knap for at optage videoer

3. Her finder du de pa smartphonen gemte billeder & videoer

4. Her drejer du kamerabilledet 180°

5. Brug denne knap inden du saetter mobiltelefonen i 3D-VR brillen.

| arkivet kan du se alle optagede videoer i 3D VR perspektiv — aktiver denne
modus i den tilsvarende menu ved tryk pa ﬁ - ikonet.

Billeder / videoer finder du i den pageeldende mappe i din enhed. (Bemaerk
adgangsrettigheder ved I0S) Der behoves evt. en ekstra Video Player.

Brug af 3D-VR brille

Vianbefaler at du forst leerer at flyve sikkert med quadrocopteren, inden
du bruger 3D brillen!
OBS! Flyv ALDRIG en quadrocopter med 3D-VR brille alene! Det er even-
tuelt strafbart!
Sorg for, at der er en anden person til stede nar du har 3D brillen pa ved flyvning.
Den anden person skal overvage quadrocopterens position for dig og hjeelpe
med at korrigere flyvepositionen for at undga eventuelle ulykker.

m ﬂ Brug af mobiltelefon i brillen:

1. Abn brillen pa forsiden

2. Klem mobiltelefonen fast. start appen @ 0g sla quadrocopteren til.

3. Aktivér 3D funktionen ﬁi appen. Luk brillens forside igen.

4. Tag brillen pa og indstil om nedvendigt pandebandet. Indstil ejenafstand
og fokus

5. Nu kan du flyve quadrocopteren fra pilotens position. Vaer opmaerksom
p4, at du kun har et begraenset synsfelt!

[Endring af kameravinkel
Ved hjeelp af indstillingshjulet til hejre pa oversiden af controlleren kan ka-
meravinklen aendres (ca. 70°-80° haeldning).
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Automatisk hgjdekontrol

Sa snart du slipper det venstre joystick under flyvningen, holder quadrocopte-
ren automatisk den aktuelle flyvehajde.

Auto Landing

Du kan med knap "Auto Landing” til enhver tid aktivere den automatiske lan-
defunktion. Derved reduceres rotorernes hastighed langsomt. Under landin-
gen har du til enhver tid mulighed for at pavirke landepositionen ved at bevee-
ge det hajre joystick. Sa snart quadrocopteren er landet slar motoremne fra.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Tryk pa knap "Auto-Start & Fly to 1.5 m” pa controlleren for at starte motorerne
og automatisk flyve i ca. 1,5 m hajde. Under starten har du til enhver tid mulig-
hed for at pavirke flyveretningen ved at bevaege det hajre joystick. S& snart der
ernaet en hejde pa ca. 1,5 m holder quadrocopteren automatisk denne hejde.

Trimning af quadrocopter

21 Auto-trimning

1. Placer quadrocopteren pa en vandret flade.
2. Synkroniser quadrocopter med controller, som beskrevet i ,,Synkroni-
sering af model og styreenhed".
3. Skub samtidigt gashandtag og Frem-/Tilbage handtag ned i det hojre
hjerne. LED’en pa quadrocopteren blinker kort og lyser sa permanent.
Signallyd hores 1x.
4. Neutralstilling er indstillet.

Hvis quadrocopteren i svaevetilstand, uden bevaegelse af handtaget til hojre-/
venstre flyvning flyver til venstre eller hojre, skal du gore folgende:

Bevaeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt sideveerts til ven-
stre, trykker du den nederste hejre trimmer til hajre-/venstre flyvning gradvist
il hejre. Hvis quadrocopteren bevaeger sig til hajre, trykker du trimmeren il
hejre-/venstre flyvning gradvist til venstre.

Hvis quadrocopteren i sveevetilstand, uden beveegelse af handtaget til frem-
ad-/tilbage flyver fremad eller tilbage, skal du gere folgende:

Bevaeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt fremad, trykker pa
den overste hajre trimmer til fremad-/tilbage gradvist nedad. Hvis quadrocop-
teren beveeger sig tilbage, trykker du trimmeren il fremad-/tilbage gradvist
opad.

Hvis quadrocopteren i sveevetilstand, uden bevaegelse af handtaget til rotation
flyver til venstre eller hojre pa stedet, skal du gore falgende: Roterer
quadrocopter af sig selv hurtigt eller langsomt om sin egen akse til venstre,
trykker du gradvist pa den nederste venstre trimmer il rotation til hejre. Hvis
quadrocopteren roterer hajre om, trykker du gradvist pa trimmeren il rotation
il venstre.

Udskiftning af rotorblade

Brug om nedvendigt en smal glat genstand til at treekke rotorbladet af med.
Sorg for, at treekke rotorbladet af lodret opad og derved holde motoren stabili-
serende fast nedefra. Montér rotorbladet igen med skruen pa quadrocopteren.

@ QR-kode til motorskiftesystem, reservedele og andre informationer.

27 ADVARSEL!
Veer iseer opmeerksom pa markeringen og farven, samt rotorbladenes heeld-
ningsvinkel!
Forrest til venstre: gul - markering , A“
Forrest til hojre: gul - markering ,,B“
Bagerst til hojre: sort — markering ,A“
Bagerst til venstre: sort — markering ,,B“

Problemlgsninger

Problem: Controlleren fungerer ikke.

Arsag:  ON/OFF Power-kontakten star pa ,OFF*.

Losning:  Stil ON/OFF Power-kontakten pa ,ON".

Arsag:  Batterierne blev lagt forkert i.

Losning:  Kontrollér, om batterierne er lagt korrekt i.

Arsag:  Batterierne er for svage.

Losning: Laeg nye batterier i.

Problem: Quadrocopteren kan ikke styres med controlleren.

Arsag:  Controllerens Power-kontakt star pa ,OFF*.

Losning:  Stil forst Power-kontakten pé controlleren pa ,ON“.

Arsag:  Controlleren er evt. ikke synkroniseret rigtigt med modtageren i
quadrocopteren.

Lasning: Gennemfor synkroniseringen som beskrevet i ,Tjekliste til flyveforbere-
delse”.

Problem: Quadrocopter starter ikke.

f\rsag: LStart-Rotors* knap pa controller ikke trykket.

Lasning: Tryk pa ,Start-Rotors* knap pa controller.

Problem: Quadrocopteren letter ikke.

Arsag:  Rotorbladene bevaeger sig for langsomt.

Losning:  Skub gashéndtaget op.

Arsag:  Akku-ydelsen er for svag.

Losning: Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Problem: Quadrocopter mister uden synlig grund hastighed under flyvningen og
taber hojde.

Arsag:  Akkuen er for svag.

Losning:  Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku").

Problem: Quadrocopteren drejer sig kun i ring eller ruller rundt ved start.

f\rsag: Forkert anbragte eller beskadigede rotorblade.

Losning:  Anbring/udskift rotorblader som beskrevet i .

Problem: Ingen Wifi/W-Lan forbindelse mulig.

Arsag:  Akkuen er for svag.

Losning: Tilslut akku’en i modellen m Forbind din smartphone med quadrocop-

teren, som beskrevet i punkt @ indtil du ser det aktuelle kamerabillede
pa skeermen.

Fejltagelser og eendringer forbeholdt
Farver/endelige design- eendringer forbeholdt
Tekniske og designrelaterede aendringer forbeholdt
Piktogrammer = symbolfotos
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Sayin musteri

Teknigin son durumuna gore Gretilmis olan Carrera RC-Model Quadrocopter'inizi
satin almanizdan dolay! sizi tebrik ederiz. Uriinlerimizi siirekli gelistirmeye ve dizelt-
meye ¢aba gosterdigimizden, teknik, malzeme ve dizayn acisindan ilgili degisiklikleri
énceden bildirmeden uygulama hakkini kendimize mahfuz tutariz. Sizin Griniiniiz-
de, bu talimattaki resim ve bilgilere kiyasla kiigik degisikliklerin olmasindan dolay!
herhangi bir talep hakki olusmaz.Bu kullanma ve montaj talimati driintin ayriimaz
parcasidir. Kullanma talimatina ve iginde bulunan emniyet talimatlarina uyulmamasi
durumunda garanti talep hakki ortadan kalkar. Bu talimati sonradan okumak veya
modeli muhtemelen tigiincti sahislara vermek icin saklayiniz.

Bu kullanma talimatinin en yeni metnini ve satin alinabilir yedek parcalar hakkin-
da bilgileri servis bolimiinde carrera-rc.com'da bulabilirsiniz.

DIKKAT! ilk ugustan dnce iilkenizde satin almis oldugunuz ugak modeli igin
yasal ucak modeli sigorta yiikiimliiliigii olup olmadigindan emin olunuz.

Garaanti kosullar

Carrera iirlinleri teknik agidan yiiksek degerli iirtinlerdir (OYUNCAK DEGILDIR) ve
itinali bir sekilde kullaniimalidirlar. Liitfen kullanma talimatinda bulunan ikazlara
mutlaka uyunuz. Biitiin parcalar itinali bir sekilde kontrol edilmektedir (Uriiniin
gelistirilmesi icin olan teknik ve modelde degisiklik yapma hakki mahfuz tutulur).

Fakat buna ragmen hata ortaya ¢ikacak olursa, 0 zaman asagida belirtilen garanti kosul-
Ian cercevesinde garanti verimektedir. Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (asagida
‘Imalatcr’ olarak tanimlanmaktadir) son misterite (asagida ‘Musteri’ olarak tanimlanmak-
tadir) asagida belirtilen kosullar dlcisiinde misteriye teslim edilen Carrera RC model
Quadrocopter (asagida ‘Uriin’ olarak tanimlanmaktadir) igin satin alma tarihinden itibaren
(Garanti miiddeti) iki yillik bir sire icinde malzeme ve isleme hatalarinin olmayacagini
garanti eder. Imalatg bu tiir hatalari kendi takdirince masraflarini kendisi istlenerek tamir
edecek veya yeni veya revizyonu yapiimis parcalari teslim ederek giderecketir. Garanti,
asinma parcalart (6rn. akil, rotor kanatlari, kabin kapag, disli v.s. gibi), uygun olmayan
muameleye/kullanmaya dayall hasarlari veya yabancilarin miidahalelerini kapsamamak-
tadir. Tehlikenin devri esnasinda Uriin hatasiz degildiyse, boyle durumlarda musterinin
ilgili saticiya karsi olusan anlasmasal veya yasal haklari (Onarim veya yenisi ile degistir-
me, anlasmadan geri gekilme, indirim, zarar tazminati), bu garantiden etkilenmemektedir.

Bu 6zel imalatci garantisinden haklar ancak, eger

* talep edilen hatalar, kullanma talimatindaki verilere gére amacina veya uygun ol-
mayan kullanmadan kaynaklanan hasarlardan degilse,

* isletmeye dayali asinma belirtileri degilse,

* Uriinde imalatg! tarafindan yetkilendirimemis tamirhanelerin tamirler veya baska
sekilde miidahale ettiklerini kanitlayan dzellikler bulunmuyorsa,

* (irlin sadece imalatc! tarafindan yetkili kilinmis aksesaurlar ile kullanildiysa.

Garanti kartlari degistirilemez.

AB lilkeleri icin bilgiler: Saticinin yasal garanti hizmeti yiikimldligine dikkat cekilmek-
tedir, yani bu garanti hizmeti yikimltiligd konu olan bu garanti ile kisitlanmamaktadir.
Urliniin postalanmasi ve geri postalanmasi ile ilgili masraflar imalatei tstlenmek-
tedir. Bu garanti belirtilen kapsamda ve belirtilen kosullar altinda (Baskasina satma
durumunda da orjinal satin alim makbuzunun sunulmasi) tiriiniin daha sonraki, ge-
lecekteki her sahibi icin gecerlidir.

Uygunluk aciklamasi

Bununla Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, bu Controller dahil bu modelin
asagida belirtilen AB yonergelerinin esasli taleplerine uygun oldugunu beyan eder:
2009/48 ve 2004/108/AB elektromanyetik uygunluk ile ilgili AB yonergelerinde ve
2014/53/EU (RED) ydnergesinin diger 6nemli kaidelerinde yazili olan.

Uygunluk aciklamasinin asli carrera-rc.com adresi altinda talep edilebilir.

AGE 2.9
v/ xd |GHz

Maksimal telsiz frekans glicti <10dBm

lkaz bilgileri !

Uzaktan kumandali bir Quadrocopter OYUNCAK DEGILDIR ve sadece 14 ya-
sindan bilyiik gengler i¢in uygundur!

Bu Urlin, velilerinin gozetimi altinda olmayan cocuklar tarafindan kullaniimak icin
o6ngoriilmemistir. Helikopteri kumanda etmek icin belirli bir alistirma yapilmasi ge-
rekmektedir. Gocuklarin bunu bir yetiskinin dogrudan gozetimi altinda 6grenmeleri
gerekmektedir. llk kullanimdan dnce: Cocugunuzla birlikte kilavuzu okuyun.
Uygun olmayan kullanimdan dolay agir yaralanmalar ve/veya maddi hasarlar olu-
sabilir. Itinali ve dikkatli bir sekilde kumanda edilmek zorundadir ve bazi mekanik ve
zihinsel yetenekler gerektirmektedir. Kullanma talimati emniyet ikazlari ve kaideler
ve (riintin bakimi ve igletimesi ile ilgili ikazlar icermektedir. Ik defa isletmeye alma-
dan 6nce bu talimatin tamamen okunmasindan ve anlasilmasindan kaginilamaz.
Sadece bu sekilde yaralanmalarin ve hasarlarin olustugu kazalar nlenebilir.

TURKCE

Kalem, tornavida gibi esyalar dahil, ellerin, saglarin ve bol kiyafetlerin pervaneden
(Rotor) uzak tutulmasi gerekmektedir.

Dénen rotora temas etmeyiniz. Ozellikle ellerinizin rotor kanatlannin yakinina GEL-
MEMESINE dikkat ediniz!

DIKKAT: Yaralanmalardan kaginmak icin, Quadrocopter yiiziiniize yakin ugurmayiniz.
Kullanim sadece dis alanlarda | i¢ alanlarda degil. Gézlerin yaralanmasi riski.
Sadece uygun alanlarda (serbest alan, engelsiz) ve dogrudan gérme temasi-
nin oldugu sekilde calistinimali ve ugurulmalidir.

Bu iirliniin kullanicisi olarak, ne baska sahislara ne de bagka sahislarin miilkiyetine
hasar verilmemesinden veya tehlikeye sokulmamasindan bizzat siz sorumlusunuz.

* Modelinizi kesinlikle zayif Controller pili ile kullanmayiniz.

* Yogun trafigi olan ve kalabalik alanlardan kagininiz. Her zaman yeterli alanin ol-
masina dikkat ediniz.

* Hic kimseyi tehlikeye sokmamak veya yaralamamak i¢in, modelinizi miimkin oldu-
du kadar acik caddelerde veya kamu alanlarinda ugurmayiniz.

* DIKKAT: Quadrocopter ugma sahasinda insanlar, hayvanlar veya baska en-
geller bulunuyorsa, o zaman Quadrocopter ¢alistirmayiniz.

* Yiiksek gerilim hatti yakinlarinda, demiryolu hattinda, yollarda, yiizme havuzlari ya
da agik sularda calistirmak ve ugmak kesinlikle yasaktir.

* Yalnizca goriis alani agik oldugunda ve sakin hava sartlarinda galistirin.

*Bu Urlinin ve muhtemelen kullandidiniz yedek donanimlarinin (sarj aleti, akler
v.s.) talimatina ve ikaz bilgilerine tam olarak uyunuz.

* Eger Quadrocopter canlilarla veya sert esyalar ile temas edecek olursa, o
zaman liitfen gaz pedalini derhal sifir pozisyonuna getiriniz, yani sol Joystick
alt dayanma noktasinda durmalidir!

« Elektronige hasar verebileceginden dolay! her tiirlii nemden kagininiz.

* Eger modelinizin parcalarini agziniza sokacak olursaniz veya yalayacak olursaniz,
0 zaman agir yaralanmalardan 6lime kadar tehlike bulunmaktadir.

* Quadrocopter herhangi bir degisiklik veya modifikasyonlar yapmayiniz.

Eger bu kosullar kabul etmeyecek olursaniz, 0 zaman Quadrocopter modelini der-
hal tam ve kullanilmamis durumda saticiniza geri iade ediniz.

Lityum Polimer akiiler hakkinda 6nemli bilgiler

Lityum Polimer (LiPo) akileri, diger telsiz kumandalarda kullanilan alisagelmis alkali
veye NiMH akiilerine kiyasla daha hassastirlar. Bu nedenle imalat¢inin kaidelerine
ve ikaz bilgilerine tam olarak uyulmak zorundadir. LiPo akulerinin yanlis kullaniimasi
durumunda yangin tehlikesi bulunmaktadir. Litfen LiPo akilerini imha edeceginizde
her zaman imalatginin bilgilerine uyunuz.

WEEE’ye gore elektro ve elektronik eski aletleri imha etme kaideleri
Burada gosterilen tistii ¢izilmis ¢op bidonu semboli, bos pille-
rin, akimdilatérlerin, digme pillerin, pil paketlerinin, alet pille-
rinin, elektrikli eski aletlerin v.s. ev ¢opline dahil olmadigina
dikkat cekmektedir, ciinkii bunlar evre ve sagliga zarar ver-
mektedir. Liitfen cevreyi ve sagligi korumaya siz de yardimei
I olunuz ve cocuklarinizla kullaniimis pillerin ve elektrikli eski
aletlerin diizenli imha edilmesi konusunu konusunuz. Piller ve elektrikli eski aletler bilinen
toplama yerlerine teslim edilmelidir. Boylece bunlar nizamina uygun geri doniisiime (Re-
cycling) iletiimektedir. Farkli olan pil tipleri veya yeni ve kullanilmis pillerin birlikte kullanil-
masi yasaktir. Bog pilleri oyuncaktan ¢ikartiniz. Tekrar sarj edilemeyen pillerin sarj edil-
mesi yasaktir. Sarj edilebilir piller sadece yetiskinlerin gozetimi altinda sarj edilmelidir.
DIKKAT!
Sadece yetiskin kisilerin akiileri sarj etmelerine miisaade edilmistir.
Sarj esnasinda akiiyii kesinlikle gozetimsiz birkamayiniz. Baglanti kiskaglarinin
kisa devre yapilmasi yasaktir. Sadece tavsiye edilen piller veya kiyaslanabilir tipdeki
piller kullanilabilir.
Sarj aletinin diizenli olarak kullaniimasi durumunda, bunun kablo, baglant, kapak ve
diger parcalarinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Eger sarj aleti hasarli ise, ancak
tamir edildikten sonra tekrar isletmeye alinabilir.
Oyuncak sadece koruyucu sinifi Il olan aletlere baglanabilir. @

LiPo akiilerini kullanma ile ilgili yénergeler ve ikaz bilgileri

* Ekte bulunan 3,7 V === 1000 mAh / 3,7 Wh LiPo akuy( givenli bir yerde ve yanici
malzemelerden uzak sarj etmek zorundasiniz.

* Sarj esnasinda akuyt kesinlikle gézetimsiz birakmayiniz.

* Bir ugustan sonra sarj etmek icin, akiinin ilk dnce cevre Isisina kadar sogumasi
gerekmektedir.

* Sadece buna ait Lipo-sarj aletini (USB Kablo/Controller) kullanabilirsiniz. Bu ikazlara
uyulmamasi durumunda, yangin tehlikesi bulunmaktadir ve bdylece de saglik icin ve/
veya maddi hasar tehlikesi bulunmaktadir. KESINLIKLE baska bir sarj aleti kullanmayiniz.

* Eger akil bosaltma veya doldurma / sarj islemi esnasinda sisecek veya sekli degise-
cek olursa, bdyle bir durumda derhal sarj veya bosaltma islemini durdurunuz. Akdyi
mimkin oldugunca cabuk ve itinali bir sekilde ¢ikartiniz ve bunu giivenli, agik bir
alana yanic malzemelerden uzak bir yere koyunuz ve en azindan 15 dakika boyun-
ca izleyiniz. Eger 6nceden sismis veya sekli degismis bir akilyi sarj etmeye veya
bosaltmaya devam ederseniz, o zaman yangin tehlikesi bulunmaktadir! Seklini cok
az degistirmis veya balonlasma olsa bile, bir akliniin calistirimamasi gerekmektedir.

* Akilyl oda 1sisinda kuru bir yerde depolayiniz/saklayiniz.

* Bir nevi derin bosalmayi 6nlemek icin akiiyii kullandiktan sonra mutlaka tek-
rar sarj ediniz. Bu esnada ugus ve sarj islemi arasinda yakl. 20 dakikalik bir

5 ara verilmesine dikkat ediniz. Akiiyli zaman zaman sarj ediniz (yakl. her 2-3
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ayda bir). Akiiniin yukarida belirtilen kullanimina uyulmamasi durumunda
akiide bir ariza ortaya cikabilir.

* Aklinlin transportu veya gegici olarak depolanmast icin isi 5-50 °C arasinda olma-
lidir. Akilyl veya modeli miimkiin oldugunca arabanin icinde veya dogrudan giines
etkisi altinda depolamayiniz. Eger akii arabadaki 1si altinda kalacak olursa, hasar
gorebilir veya alev alabilir.

Bilgi: Pil geriliminin/giiciiniin disik olmasi durumunda, Quadrocopter'in sallanmamast igin
oldukga ayar ve/veya kumanda hareketlerinin gerekli olacagini tespit edeceksiniz. Bu genel-
likle akii gerilimi 3 V'a ulasmadan 6nce gdrilir ve ugusu sona erdirmek icin iyi bir zamandir.

Kullanim ikazlar
Teslimat kapsami

1x Quadrocopter

1x Uyarlanabilir kontrolér

1x USB-sarj kablosu

1x 3,7 V, 1000mAh Ak

1x Tablet tutucu

1x 3D gozlik

2x Yedek motor (sag/sol)

1x Tornavida

2x AAA LRO3 pil (tekrar sarj edilemez)

Mobil cihazin sabitlenmesi

Kontrol6riin iki tarafinin arasina bir mobil cihaz sabitlenebilir. Bunun i¢in kont-
roldriin ortasindaki butona basin, bdylece mobil telefonu sikistiracak ve onun
diismemesini saglayacak sekilde genisligi ayarlayabilirsiniz.

Tablet tutucusunun montaiji

Kontrolériintizde bir tablet kullanmak istiyorsaniz, gtivenlik nedenleriyle bera-
berinde teslim edilen tutucunun montajini éneririz.

Tutucuyu arka tarafta kontrolériin ortasina yerlestirin.

Ayar tekerlegi ile tutucunun uzunlugu ayarlanabilir. Tablet kontrolére sikisacak
sekilde tutucuyu sabitleyin.

LiPo akiistiniin sarj edilmesi

Beraberinde teslim edilen LiPo akiisiinii sadece beraberinde teslim edilen LiPo sarj
aletiile (USB kablosu) sarj etmeye dikkat ediniz. Eger akiyl baska bir LiPo aki sarj
aleti ile veya bagka bir sarj aleti ile doldurmaya calisirsaniz, o zaman bundan dolay!
agir hasarlar olusabilir. Liitfen devam etmeden 6nce, akiinin kullanimi ile ilgili daha
6nceki bolimlerde bulunan ikaz bilgilerini ve yonergelerini itinali bir sekilde okuyu-
nuz. Sadece yetiskin kisilerin akileri sarj etmelerine misaade edilmistir. Sarj aletini
ve besleme blogunu kisa devre yapmayiniz. Quadrocopter’e onte edilmis akuyi
buna ait USB sarj kablosu ile bir USB port'unda sarj edebilirsiniz.

Bilgisayarda sarj etmek:

* Sarj etmeden dnce akiiyii modelden ¢ikartiniz.

* USB sarj kablosunu bir bilgisayarin USB-Port'una baglayiniz. USB sarj kab-
losundaki LED lambasi yesil renkte yanar ve sarj biriminin bilgisayara diizglin
baglanmis oldugunu gésterir. Eger akiisti bogalmis bir Quadrocopter'i takacak
olursaniz, 0 zaman USB sarj kablosundaki LED lambas! artik yanmaz ve Qud-
rocopter akUsliniin sarj edildigini gosterir. USB sarj kablosu veya Quadrocop-
ter'deki sarj kovani ters kutuplamanin miimkiin olmayacagi sekilde tretilmistir.

* Bosalmis (tamamen bosalmis degil) bir akilyi tekrar sarj etmek yakl. 120
dakika strmektedir. Eger aki dolduysa, o zaman USB kablosundaki LED
gostergesi tekrar yesil renkte yanar.

Bilgi: Teslimat kapsaminda bulunan LiPO akiisii kismen doldurulmustur. Bu
nedenle ilk sarj islemi biraz daha kisa siirebilir.

Yukarida belirtilen baglanti siralamasina mutlaka uyunuz! Eger Quadrocop-
ter’i kullanmiyorsaniz, Quaptocopter’de bulunan gecme baglantilari ¢ikartiniz.
Uyulmamasi durumunda akiide hasarlar olugabilir!

Sarjli pilin Quadrocopter‘e yerlestirilmesi

* llisikteki tornavidanin yardimiyla sarjli pil yuvasinin kapagini agin. Sarjli pili
yerlestirin. Sarjli pil yuvasi kapagini kapatin.

* Quadrocopter‘daki LED 15131 yavasga yanip sénerse sarjli pili degistirmelisiniz.

Pillerin Controller’e yerlestirilmesi.

B Bir tornavida ile pil kutusunu aginiz ve pilleri Controller'e (Kontrolér) yerlestiri-
niz. Dogru kutuplamaya dikkat ediniz. Kesinlikle yeni ve eski pilleri veya farkli
Ureticilerin pillerini bir arada kullanmayin. Pil kutusunu kapattiktan sonra Cont-
roller'in fonksiyonunu 6n taraftaki Power salteri ile kontrol ediniz.

Power salteri ON pozisyonundayken ve nizamina gére caligir durumdayken
Controller'in ortasindaki tist LED lambasi kirmizi renkte yanmalidir.

Eger LED kontrol 15131 yavasca yanip soniiyor ve akustik bir sinyal sesi duyu-
luyorsa, kumanda pillerini degistirmelisiniz.

Modelin Controller ile baglantisi

Carrera RC Quadrocopter ve kumanda kullanima her baglatildijinda, baglanti
otomatik olarak yenilenir. Eger baglangicta Carrera RC Quadrocopter ve Control-
ler arasinda iletisim sorunu olacak olursa, o zaman liitfen yeni bir baglanti yapiniz.

 Modeldeki akuyl baglayiniz.

* DIKKAT! Quadrocopter’i ¢alistirdiktan hemen sonra mutlaka diiz yatay
bir yere koyunuz. Déner sistemi otomatik olarak ayarlanmaktadir.

* Quadrocopter'deki LED’ler simdi ritmik olarak yanmaktadir.

« Controller'i ON/OFF salterinden calistiriniz.

* Gaz kolunu, dier bir degisle sol joystick'i tamamen yukari dogru ve tekrar-
dan agag dogru sifir konumuna itin.

* Baglanti basarili bir sekilde tamamlandi.

« Simdi Controller'deki LED lambasi stirekli yanar.

* Yaklasik 5 buguk dak. sonra kumanda kendiliginden kapanir. Yeniden kulla-
nim igin liitfen baglanti prosediiriin tekrarlayin.

Quadrocopter’in aciklamasi
1. Rotor sistemi

5
3.

Rotor-koruma kafesi
4,
o

LED'ler
Video kamerasi
Ak kutusu
Controller’in fonksiyon listesi
g 1. Power salter (ON / OFF)
2. Kontrol LED
3. Gaz
Dairesel dénme
4. lleri/geri
Sag/sol egim
. Sag/sol egim icin ayarlayici
. lleri/geri igin ayarlayici
Dairesel dénme icin ayarlayici
. Looping butonu
. Bagsiz Mod
10. Start Rotors butonu
11. Auto-Landing butonu
12. Auto-Start & Fly to 1.5m butonu
13. LED igiklari ACIK/KAPALI' tusu
14. Baglayici/Advanced salteri (%30/%60/%100)
15. Ayarlanabilir tablet tutucu — Kontroldr genisligini uyarlamak i¢in buton
16. Kamera agisini degistirmek icin ayar tekeri

B 17. Pil kutusu

Ucus sahasinin se¢imi

10 Quadrocopter disarida ugurulabilir. Quadrocopter’inizi ayarladiktan ve ku-
mandasini ve yeteneklerini ogrendikten sonra, kiiciik ve daha az serbest
alanlarsa ugurmaya calisabilirisiniz. Zemin yakininda riizgarsiz olmasina
ragmen, zemine biraz mesafede cok riizgarl olabilecegine liitfen dikkat edi-
niz. Bu ikaza uyulmamasi Quadrocopter’in tamamen kaybina yol acabilir.

© oo ~No; o

Ucus hazirligi icin kontrol listesi

Bu kontrol listesi bu kullanm talimatinin iceriginin yerine gegmez. Bu Quick-Start-Gu-
ide olarak kullaniimasina ragmen, devam etmeden 6nce acilen ilk énce bu isletme
talimatini komple okumanizi tavsiye ederiz.

* Ambalaj igerigini kontrol ediniz.

* Mobil telefonunuzu veya tabletinizi kontroldrde sabitleyin g ﬂ

* LiPO akulyti ‘LiPo akiinlin sarj edilmesi’ béliminde agiklandigi gibi sarj ediniz.

« Controller'e AAA tipi 2 pil yerlestiriniz ve dogru kutuplamaya dikkat ediniz.

» Ugmak i¢in uygun bir ortam /gevre bulunuz.

* Sarjli pili, Quadrocopter'in alt bélimiindeki sarjli pil saftina ﬂﬂde tarif edildigi gibi
yerlestirin.

* DIKKAT! Quadrocopter’i ¢alistirdiktan hemen sonra mutlaka diiz yatay bir
yere koyunuz. Déner sistemi otomatik olarak ayarlanmaktadir.

* Quadrocopter'deki LED’ler simdi ritmik olarak yanmaktadir.

« Controller'i ON/OFF salterinden calistiriniz. Beginner-Advanced salterini mutla-
ka kontrol ediniz (f£). Gaz kolunu, diger bir degisle sol joystick'i tamamen yukar
dogru ve tekrardan asagi dogru sifir konumuna itin.

* Sistem programina ilk degerlerin diizgiin bir sekilde verilebilmesi ve isletmeye ha-
zir olabilmesi icin Quadrocopter’e kisa bir siire taniyiniz. Quadrocopter'daki LED
1siklari simdi siirekli yanmaktadir. Simdi Controllerdeki LED lambasi siirekli yanar.

* Eger ayni anda degisik Quadrocopter’leri ugurmak istiyorsaniz, o zaman gerekirse

ukarida belirtilen siklari tekrarlayiniz.

. h sikki altinda aciklandigi sekilde Smartphone'nizi Quadrocopter ile Screen'de
kameranin canli resmini gériinceye kadar baglayiniz. Kamera ile ilgili daha baska
bilgiler ve fonksiyonlar igin ( é ) sikkina bakiniz.
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* Uyar! Liitfen her ugustan dnce otomatik ayari @ uygulayin!

* “Start-Rotors” butonuna basin.

* Kumanday kontrol ediniz.

* Kumandanin fonksiyonlarini égreniniz.

* Gerekirse Quadrocopter’i, Quadrocopter’in siiziiime ucusunda kumanda ha-
reketleri olmadan yerinden oynayamayacagi sekilde pXJ P73 £X) PI siklani
altinda aciklandigi gibi ayarlayiniz.

* Quadrocopter simdi ¢alismaya hazirdir.

* Eger Quadrocopter herhangi bir fonksiyon gostermeyecek olursa, 0 zaman yukari-
da belirtilen baglant islemini tekrarlamaya calisiniz.

* Modeli ugurunuz.

* Modeldeki LED 1siklari akii bosalmadan kisa bir siire 6nce yanip sdnmeye baslarlar.

* Modeli indiriniz.

* Akii-Konektdr gecme baglantisini ayiriniz.

* Uzaktan kumanday! her zaman en son olarak kapatiniz.

4-kanalli Quadrocopter’in ucurulmasi

BILGI!

Ozellikle ilk ugus denemelerinde Controller’deki pedallari (kollari) ok dikkatli
hareket ettirmeye ve o kadar ani hareket ettirmemeye dikkat ediniz. ligili kuman-
da komutunu uygulamak icin ilgili pedalin ¢ok az hareket ettirilmesi yeterlidir.

ilgili pedali hareket ettirmediginiz halde Quadrocopter'in 6n veya yan tarafa hareket
ettigini fark edecek olursaniz, o zaman liitfen Quadrocopter'i é [22]23]24ENS
landigi sekilde ayarlayiniz.

11 +/- gaz (yukari/asagi)
Baglatmak veya daha yiksede ugmak icin sol gaz pedalini dikkatlice 6ne itiniz.
Inis yapmak veya daha algak ugmak icin sol gaz pedalini dikkatlice arkaya itiniz.
13

Quadrocopter'i oldugu yerde sola veya sada dogru dondirmek icin sol pedali
dikkatlice sola veya saga hareket ettiriniz.

Quadrocopter’i sola veya sada dogru ugurmak icin sa§ pedall dikkatlice sola
veya saga hareket ettiriniz.

Quadrocopter'i 6ne veya arkaya dogru ugurmak igin sag pedali dikkatlice 6ne
veya arkaya hareket ettiriniz.

Rotorlari / Motorlar calistirin

@ Motorlar galigtirmak igin kontrolordeki "Start Rotors” butonuna basin.
Rotorlar ¢alismaya basladigi an gaz kolu ile havalanabilirsiniz.
Looping fonksiyonu

DIKKAT! SADECE TECRUBEL] PILOTLAR ICiN!

@ “Looping butonu” @ na basinca 5 defa sinyal sesi duyulacaktir. Sinyal

sesi duyuldugu sirece, sag manevra kolunu yukari, asag, saga veya
sola hareket ettirin. Daha sonra Quadrocopter her defasindaki istikamete Loo-
ping veya takla hareketini yapar. Bu esnada her tarafa dogru yeterli mesafe
olmasina dikkat ediniz (yakl. 4m).

Baslayici/Advanced salteri @

@ G %30 = Yeni baglayanlar modiisii

Degistirilirken sinyal sesi bir defa duyulur.

%60 = Medium modiisii
Quadrocopter %30 modiisiine nazaran daha hassas tepki géstermektedir.
Degistirilirken sinyal sesi iki defa duyulur.

%100 = Advanced modiisii -> 3D modiisii
Quadrocopter kumanda hareketlerine hassas tepki gdsterir. Degistirilirken
sinyal sesi li¢ defa duyulur.

DIKKAT! SADECE %100 TECRUBELI PILOTLAR iCiN!
Headless-mode

Headless Mod, yeni baglayanlarin ugmayi 6§renmesine yardimc olur.
Quadrocopter'in yoniiniin ne tarafa cevrildigi fark etmeksizin, kumanda-
ya girilmis ugus glizergahina kesinlikle her zaman uyar. Bu yiizden acemi biri
artik, 6rn. kendisine dogru ugarken ters goriintiisiine bakmak zorunda degildir.
“Headless Mod Diigmesi’ne basin, Headless Mod'da kaldi§iniz siirece
sinyal sesi duyulacaktir. Headless moddan ¢ikmak igin tekrar diigmeye basin.

Video ve foto fonksiyonu

DIKKAT!

Monte edilmis kamera ile cekilmis resimlerin ve videolarin bagkalarinin resim
ve Kisilik haklarini ihlal edebilecegine liitfen dikkat ediniz! Izni olmadan ka-
meraya cekilmis kisi, 6rn. komsular, hukuk davasi ile kendisini savunabilir ve
yapiimamasini veya kendisine tazminat 6denmesini talep edebilir. Yabanci ev-
lerde veya orn. siki ¢alilardan dolay: goriilmesi zor yabanci bahgelerde kisile-
rin gériintii olarak kayit edilmesi sug olusturmaktadir ve cezalandiriimaktadir!
Liitfen her defasindaki gecerli olan yasal durum hakkinda bilgi aliniz.

Carrera RC App'in kullanimi

@ L"llgili App-/veya Playstore'da "Carrera RC FPV" uygulamasini indirin.
ligili QR kodunu ambalajda bulabilirsiniz. Akilli telefonunuzu Quadrocop-
ter'inizin W-Lan'l ile baglayin. "Carrera_RC_FPV_..." isimli W-Lan'| arayin.
W-Lan'i bulmak ve baglantiyr kurmak icin yakl. 30 saniyelik bir bekleme siresi
gerekli olabilir. Simdi App'i baslatiniz.
Baslangi¢ ekraninin sag tarafinda "Start" butonunu gordrstiniiz, bura-
dan uygulamanin ugus menustine ulasabilirsiniz. Sagdaki butonlar tizerinden
m veya genel ayarlara ulasabilirsiniz. Yedek parca magazasina bu buton
@ Uzerinden ulasabilirsiniz. Yedek parca magazasi Smartphone (Akilli te-
lefon) Browser'inde acar.
Yedek parcalarin mevcudiyeti veya teslimati bazi tlkelerde mimkin degildir.
Duruma gore arka tarafta belirtilen Ulkenizdeki temsilciye bagvurunuz.

e . . . q
B Ucus meniisiiniin fonksiyon listesi:

1. Fotograf cekmek icin bu butona basiniz

2. Video cekmek icin bu butona basiniz

3. Burada Smartphone'nizde kayt edilmis fotograflari ve videolari bulabilirsiniz.
4. Buradan kameranin gériintlisiini 180° derece gevirebilirsiniz.

5. Bubutonu mobil telefonunuzu 3D-VR gdzlige yerletirmeden énce kullaniniz.
Arsivde tiim kavith videolari 3D VR perspektifinde izleme olasiliginiz vardir -
ilgili mentide ﬁ ikonuna basarak modu etkinlestirin.

Resimleri/Videolar her defasinda Smartphone'nizin Resim/Video dosyasinda
bulabilirsiniz. (I0S'da erigim haklarini dikkate alin) Duruma gore ilaveten bir
video calar gerekmektedir.

3 D VR gozliigiin kullanimi

3D go6zIigind kullanmadan, éncelikle size Quadrocopter ile givenli
ucusu 6grenmenizi dneririz!
DIKKAT! ASLA Quadrocopter'i 3D VR gézliik ile tek baginiza ugurmayin.
Duruma gore cezai duruma diisersiniz!
Ucus esnasinda 3D gozIuigu takiyorsaniz 2. bir kisinin yaninizda olmasini
saglayin.
2. kisi Quadrocopter'in pozisyonunu gdzlemlemelidir ve duruma gore kazalar
énlemek igin ugus pozisyonunu diizeltmenize yardimei olmalidir.

@ ﬂ Mobil telefonun gézliige yerlestirilmesi:

1. Gozligu on taraftan acin

2. Mobil telefonu sikistirin, uygulamay agin @ ve Quadrocopteri calistirin.

3. Uygulamadaki 3D fonksiyonunu etkinlestirin . Gozltigun on tarafini
tekrar kapatin.

4. GozIugu takin ve gerekirse bandi ayarlayin. Ayni sekilde goz mesafesini
ve derinlik fokusunu ayarlayin

5. Artik Quadrocopter' pilot agisindan ugurabilirsiniz. Kisitl bir gériis
alaninizin oldugunu dikkate alin!

Kamera agisini degistirmek
Controllerin sad st tarafindaki ayar tekerinin yardimi ile kamera agisi (yakl.
70°-80° egilim) degistirilebilir.

17

Otomatik yiikseklik kontrolii

Ugus esnasinda sol joystick'i biraktiginiz an Quadrocopter otomatik olarak o
siradaki ugus yliksekligini sabitler.

Auto Landing

”Auto Landing” butonuna basarak istediginiz zaman otomatik inig fonksiyonu-

nu tetikleyebilirsiniz. Bu esnada yavasca rotor devir sayisi azalir. Inig iglemi
esnasinda istediginiz zaman joystick'i hareket ettirerek inis pozisyonunu etki-
leme olasiliginiz vardir. Quadrocopter yere indigi an motorlar durur.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Motorlari calistirmak ve otomatik olarak yakl. 1,5 m yiksekte ugmak icin “Au-
to-Start & Fly to 1.5m” butonuna basin. Start islemi esnasinda sag joystick'i
hareket ettirerek istediginiz zaman ugus yoniini etkileyebilirsiniz. 1,5 m’lik
ylikseklige ulasildigr an Quadrocopter otomatik olarak yiiksekligi sabitler.

Quadrocopter’i ayarlamak

21 Otomatik ayar

1.Quadrocopter’i yatay bir yiizeye yerlestirin.
2.”Modelin Controller ile baglantisi” kisminda tarif edildigi gibi Quadro-
copter’in kumanda baglantisini kurun.
3.Gaz kolunu ve manevra kolunu es zamanl olarak ileri/geri sag alt ko-
seye itin. Quadrocopter lizerindeki LED 15131 kisaca yanip séner ve sonra
da siirekli yanar. Sinyal sesi 1x duyulur.
4, Notr konum tamamlanmigtir.

Eger Quadrocopter siiziilme ugusunda, Saga / Sola egim pedali hareket etti-
rilmeden, sola veya saga dogru ugacak olursa, litfen asagida aciklandigji se-
kilde uygulayiniz:
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TURKCE

Eger Quadrocopter kendilifinden hizli veya yavas sol tarafa dogru hareket
edecek olursa, alt sa§ Saga / Sola egim ayarlayicisini adim adim saga dogru
basiniz. Eger Quadrocopter saga dogru hareket edecek olursa, Saga / Sola
egim ayarlayicisini adim adim sola dogru bastiriniz.

Eger Quadrocopter siiziilme ugusunda, lleri/ Geri pedali hareket ettirilmeden, 6ne
veya geriye dogru ucacak olursa, litfen asagida agiklandigi sekilde uygulayiniz:
Eger Quadrocopter kendiliginden hizli veya yavas éne dogru hareket edecek
olursa, Ust sa lleri / Geri ayarlayicisini adim adim agagiya dogru basiniz.
Eger Quadrocopter arkaya dogru hareket edecek olursa, lleri / Geri ayarlayici-
sini adim adim yukariya dogru bastiriniz.

Eger Quadrocopter siiziilme ugusunda dairesel donme pedall hareket ettiril-
meden oldugu yerde sola veya saga dénecek olursa, o zaman asagida belir-
tildigi sekilde uygulayiniz: Eger Quadrocopter kendiliginden hizli veya yavas
kendi ekseninde sola donecek olursa, o zaman alt sol Trimmer'i (Ayarlayiciyr)
dairesel doniis icin adim adim sag tarafa dogru basiniz. Eger Quadrocopter
sag tarafa donecek olursa, o zaman dairesel donis icin ayarlayiclyl adim
adim sol tarafa basiniz.

23]

24)

Rotor kanatlarini degistirmek

Bir rotor kanadini ¢ikartmak icin gerekirse ince diiz bir alet kullaniniz. Rotor
kanadini dikkatlice dikey yukariya dogru cekmeye ve bu esnada motoru alt
taraftan sabitleyici sekilde tutmaya dikkat ediniz. Rotor kanadini tekrar vidasi
ile Quadrocopter'e sabitlestiriniz.

@ Motor degistirme sistemi icin QR kodu, yedek parcalar ve diger bilgiler.

Gy DiKKAT!
Mutlaka isarete ve rengine ve rotor kanatlarinin egim agisina dikkat ediniz!
On sol: sari - isaret ‘A’
On sag: sari- isaret ‘B’
Arka sag: siyah - isaret ‘A’
Arka sol: siyah - isaret ‘B’

Sorunlara ¢6ziim

Sorun: Controller fonksiyonsuz.

Sebep: ON/OFF Power salteri ,OFF* pozisyonunda duruyor.
Coziim: ON/OFF Power salterini ,ON“ pozisyonuna getiriniz.
Sebep: Piller yanlis yerlestirildi.

Coziim:
Sebep:
Coziim:

Pillerin dogru yerlestirilip yerlestiriimedigini kontrol ediniz.
Pillerin artik yeterli enerjisi yok.
Yeni piller yerlestiriniz.

Sorun:

Sebep:
Coziim:
Sebep:
Coziim:

Quadrocopter Controller ile kumanda edilemiyor

Controlleriin Power salteri ,OFF* pozisyonunda duruyor.

ilk 6nce Controllerdeki Power salterini ,ON“ pozisyonuna getiriniz.
Duruma gore Controller Quadrocopter'deki alici ile dogru baglanmamis.
Ltfen baglama islemini ,Ugus hazirigi kontrol listesi‘ altinda aciklandigji
sekilde yapiniz.

Sorun:

Sebep:
Coziim:

Quadrocopter galismiyor.

Kontroldrdeki “Start-Rotors” butonu basiimamis.
Galistirma, kontrolérdeki “Start-Rotors” butonuna basin.

Sorun:

Sebep:
Coziim:
Sebep:
Coziim:

Quadrocopter yikselmiyor.

Rotor kanatlari ¢ok yavas hareket ediyor.

Gaz kolunu yukar itin.

Aku glici yetmiyor.

Akilyt doldurunuz (,Akuyt doldurma“ bélimiine bakiniz).
Sorun: Quadrocopter ugma esnasinda goriliir sebep olmaksizin hiz kaybediyor ve
dusuyor.

Akl cok zayif.

Akuyi doldurunuz (,Akilyl doldurma“ bélimiine bakiniz).

Sebep:
Coziim:
Sorun:

Sebep:
Coziim:

Quadrocopter sadece kendi etrafinda déner veya Start esnasinda takla atar.

Yanlis diizenlenmis veya hasarli rotor kanatlar.
‘de aciklandigi sekilde rotor kanatlarini yerlestiri niz/degistiriniz.

Sorun:

Sebep:
Coziim:

Wifi/W-Lan baglantisi mimktin degil.

Akl ok zayif.

Modeldeki akilyi baglayiniz m sikki altinda agiklandigi sekilde
Smartphone'nizi Quadrocopter ile Screen'de kameranin canli resmini go-
rinceye kadar baglayiniz.

Yanligliklar ve degisiklikler mahfuz tutulur. - Renkler/ son dizayn — degisiklikler mahfuz tutulur
Teknik ve dizayna dayal degisiklikler mahfuz tutulur - Piktogramlar = Sembol resimleri
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AUSTRIA

DISTRIBUTORS

ITALY

g + jeb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria

Phone  +43 662 88 921-0

Fax +43 662 88 921-512

Internet www.carrera-rc.com

GERMANY

g + ieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch,/ Salzburg - Austria

Phone  +49 911 7099-0

Fax +49 911 7099-119

Internet www.carrera-rc.com

HONG KONG

Stadibauer (HK] Ltd.
Room 1917, North Tower
Concordia Plaza

7 Science Museum Road
Tsimshatsui East - Kowloon

Hong Kong
Phone +852 2722 0620
Fax +852 2367 0792

Internet www.carrera-rc.com

USA / CANADA
Carrera of America Inc.

2 Corporate Drive

Cranbury, NJ 08512 - USA

Phone +1 609 409 8510

Fax +1 609 409 8610

Email  reception@carrera-toys.com
Internet www.carrera-rc.com

g + ieb GmbH

Rennbahn Allee 1
5412 Puch / Salzburg - Austria

Phone  +39 0735 681084

Email  assistenza@carrera-toys.com
Internet www.carrera-rc.com
Service:

Model Assistance s.r..

Via Guadiana 24

42124 Reggio Emilia - ltaly

Phone  +39 388 4275395

Email assistenzacarrera@radiokontrol.it

POLAND

g + jeb GmbH

Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone  +48 515-056-296
Mobile +48 71 393 78 10
Email  office@stadibauer-toys.pl
Internet www.carrera-rc.com
Service:

REKMAN B28 IT

UL Europejska 4, Magnice
55-040 Kobierzyce - Poland
Phone +48 515-056-296
Mobile +48 71 393 78 10

Email  serwis-carrera@rekman.com.pl

CARRERA DISTRIBUTORS

AUSTRALIA

Zimbler Pty Ltd.

899 Heidelberg Road

Ivanhoe, Victoria 3079 - Australia
Phone +61 3 84811000

Fax +61 3 94972311

BENELUX Email  sales@zimbler.com.au
ing + ieb GmbH Internet www.zimbler.com.au

Landsheerlaan 33

6114 MP Susteren - Netherlands BULGARIA

Email  service. -toys. Led.

com 78a, Maria Luiza Blvd.

Internet www.carrera-rc.com

FRANCE

g + ieb GmbH
217 B, Route Nationale

Domaine de L Hancardrie

59320 Ennetieres-En-Weppes - France
Phone  +33 3 20384893

Fax +33 3 20384893

Email  carrera-toys@orange.fr
Internet www.carrera-rc.com

SPAIN / PORTUGAL / LATIN AMERICA
Stadlbauer Iberia SLU

Calle Fluvié 97, 1° 27

08019 Barcelona - Spain

Phone  +34 93 3036335

Email  contacto@carrera-toys.com
Internet www.carrera-rc.com

HUNGARY
Magyarorszag Importer
ing + ieb GmbH

Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone  +36 305556 502

Email  office@stadlbauer-toys.hu
Internet www.carrera-rc.com
Service:

GAME PARK ~ VINGZE ZOLTAN
Berky Lili utca 36. - 1171 Budapest
Hungary

Phone  +36 1 258-7809

Email  vinzol@t-online.hu

1202 Sofia - Bulgaria
Phone  +359 283 22020
Fax +359 283 22020
Email  kivanchevadelbg

CHINA
Shanghai Wowgame

Commercial Company Ltd.

Room 110, Tower 1,

German Centre,

88 Keyuan Road,

(Zhangjiang Hi-Tech Park),

Pudong,

201203 Shanghai - China

Phone  +86 21 53621692

Mobile +86 155 77449439

Email  eddychan@wowgame.com.cn
Internet www.wowgame.net.cn

CYPRUS

TGW TOYS GAMES WORLD LTD
38 Spyrou Kyprianou Street
4043 Potamos Germasogias,
Limassol - Cyprus

Phone  +357 25 430043
Email  info@toytower.com
Internet www.toytower.com

CZECH REPUBLIC
ConQGuest entertainment a.s.
Hioubetinska 11

198 00 Praha 9 - Hioubetin
Czech Republic

Phone  +420 284 000 111

Fax +420 284 000 101
Email  radim.kalo@conquest.cz
Internet www.cqe.cz

A\ VARNING:

CHOKING HAZARD-SMALL PARTS
NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS.

DENMARK / SWEDEN /
NORWAY / FINLAND / ICELAND
Tactic Games OY
Raumanjuovantie 2

PO. Box 4444

28107 Pori - Finland

Phone  +358 2 624 4144

Fax +358 2 624 4211

Email info@tactic.net

Internet www.tactic.net

ESTONIA

Anvol Ltd.

Madikse 7,

74114 Maardu - Estonia
Phone  +372 63 88 100
Fax +372 63 88 101
Email anvol@anvol.eu
Internet www.anvol.eu

GREECE
Enarxis Dynamic Media Ltd.
68, llia lliou Street

71 744, Neos Kosmos
Athens - Greece

Phone  +30 2109011900
Fax +30 2109028700
Email  info@enarxis.eu
Internet www.enarxis.eu

HONG KONG

Chun Lee (HK) Industrial Limited
RM. 18015, 18/F,

King Palace Plaza,

524 Sha Tsui Road,

Tsuen Wan

N.T. Hong Kong

Phone  +852 910 36679
Email  eddychan@yu-lee.com

INDONESIA
PT. Toys Games Indonesia

Kawan Lama Building,

Zth Floor

JI. Puri Kencana No. 1

Meruya - Kembangan

Jakarta 11610 - Indonesia

Phone  +62 21 58290-06

Fax +62 21 58290-16

Email  smile@toyskingdom.co.id
Internet www.toyskingdom.co.id

ISRAEL
TOP PLAY ISRAEL (TPI) LTD

Po. Box 7823 Kiryat Matalon
Petach-Tikva,

49250 - Israel

Phone  +972 3 9323767
Mobile +972 52 8338966
Fax +972 3 9086074
Email  top-play@012.net.il
Internet www.TopPlay-toys.com

LEBANON
F AOUAD

PO. Box 1565 Jounieh Lebanon
Twin Towers Building Blk A

Sarba High Way

Jounieh - Lebanon

Phone  +961 3 840505

Fax +967 9 635473

Email  riadaouad@faouad.com

MONGOLIA
Circle LLC

Encanto Town

District Bayanzurkh 26th khoroo
Ikh Mongol State Street

210523 Ulaanbaatar - Mongolia
Phone  +976 77073034

Fax +976 11 305646
Email  import1@orgilmn
Internet www.orgil.mn

ATTENTION:

DANGER DETOLRFENNT-

NEW ZEALAND

FW Cave Ltd.

15 Old North Road

PO. Box 278,

Kumeu 0841

Auckland - New Zealand
Phone +64 94157 766
Fax +64 9 4157 099
Email  sales@fwcave.co.nz
Internet www.fwcave.co.nz

RUSSIA
Unitoys MSK Ltd.

Mnevniki, 7-2

123308 Moscow - Russia
Phone +7 495 276 0286
Fax +7 499 946 4616
Email  office@unitoys.ru
Internet www.unitoys.ru

SERBIA / MONTENEGRO
CoolPlay d.o.o.

Dr: Nika Miljanica 18

71000 Belgrade - Serbia
Phone  +381 65 8026620
Email  office@coolplay.rs

SWITZERLAND

Waldmeier AG

Neustrasse 50

4623 Neuendorf - Switzerland
Phone  +41 62 387 98 18
Fax +41 62 387 98 20
Email info@waldmeier.ch
Internet www.waldmeier.ch

TURKEY
SUNMAN SAN. MAM. ITH. IHA. ve TiC. A.S.
Turgut Ozal Cad. No.125

41420 Cayirova / Kocaeli - Turkey

Phone  +90 216 499 80 80

Fax +90 216 314 67 20

Email  info@sunman.com.tr

Internet www.sunman.com.tr

UNITED KINGDOM
The Hobby Company Ltd.
Garforth Place, Knowlhill

Milton Keynes MK5 8PG - UK
Phone  +44 1908 209480
Fax +44 1908 235900
Email  enquiries@hobbyco.net
Internet www.hobbyco.net

UNITED ARAB EMIRATES
Toyworld Distributor

PO. Box 289, Gibca Building

Al Wahda Street, Sharjah - UAE
Phone  +971 6 5337418

Fax +971 6 5336682
Email  info@toyworlduae.com
Internet www.toyworlduae.com

VIETNAM
Viet Tinh Anh JSC

V33-35 Street D4, Him Lam,

Tan Hung ward,

Dist.7, Ho Chi Minh City - Vietnam
Phone  +84 8 54318717

Fax +84 8 54318716
Email  info@viettinhanh.com.vn
Internet www.iettinhanh.com.vn

NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS I]E MI]INS I]E 3 ANS.

CSTrE&r o1 C.Com

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH - Rennbahn Allee 1 - 5412 Puch / Salzburg - Austria



