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Coh?rol

Quadrocopter:
-Fernsteuerung ist g,leichzeitig
Transport-Box fur die
Hosentasche

,‘._

QUADROCOPTER

stufen, Flip-Funktion"und
Headless-Mode

- Fernsteuerung in edler Matt-

Gummi-Lackierung

NANO POCKET

- Mit drei Geschwindigkeits-

Sicherheitshinweise:
-Vor der ersten Inbetriebnahme
Anleitung vollstandig lesen
und verstehen.
-Bedienungsanleitung und
Packung bitte aufbewahren, da
sie wichtige Hinweise enthalten.
-Der Benutzer darf dieses
Madell nur gemafR den
Gebrauchshinweisen in dieser
Bedienungsanleitung betreiben.
-Dieses Madell ist ab 14 Jahren
geelgne_t. Die Aufsicht der Eltern ist
eim Fliegen erforderlich.
-Dieses Modell ist fur den
Gebrauch in Innenrdumen und
bei Trockenheit und Windstille
im Freien geeignet.
-Hande, Gesicht und lose
K|e|dun? bei Betrieb vom
Modell fernhalten.
-Fernsteuerung und Model|
ausschalten, wenn sie nicht im
Einsatz sind.
-Batterien aus der Fernsteuerung
nehmen, wenn sie nicht im
Einsatz ist.
-Das Modell stets im Auge
behalten, um die Kontrolle tiber
das das Modell nicht zu

verlieren. Ein unachtsamer
und sorgloser Einsatz kann

erhebliche Schaden verursachen.
-Das Modell nicht in der Nghe

von Personen, Tieren,
Strallen, Gewadssern oder
Stromleitungen betreiben.

-Dieses Modell ist nicht

eeignet fir Menschen mit

orperlichen oder geistigen
Einschrankungen. Personen
ohne Kenntnisse im Umgang
mit ferngesteuerten Modellén
empfehlen wir die Inbetrieb-
nahme unter Anleitung einer
erfahrenen Person.

-Betreiben Sie nie ein Modell

unter Drogen- oder Alkohol-
einfluss.

-Generell ist darauf zu achten,

dass das Modell auch unter
Beruicksichtigung von Funktions-
storungen und Defekten
niemanden verletzen kann.
Das Maodell darf nur mit
originalen Revell Control-
Ersatzteilen repariert oder
verandert werden. Andern-
falls konnte das Modell
beschadigt werden oder eine
Gefahr darstellen

-Um Risiken zu vermeiden,
das Modell immer in einer
Position steuern, aus der
heraus gegebenenfalls
schnell qusgewichen
werden kann.

Sicherheitshinweise fiir
Flugmodelle:
-Sie nehmen mit Ihrem
Fluggerat am allgemeinen
Luftverkehr teil. Sie sind
als Pilot fur Ihr Modell
verantwortlich, Sie haften
fur thr Modell und far durch
den Betrieb entstandene
Schaden.
-Wenn Sie Ihr Fluggerat
kommerziell nutzéen
mochten, benotigen Sie
eine Aufstiegserlaubnis.
-Machen Sie sich vor der
ersten Inbetriebnahme mit
den Funktionen des
Modells vertraut.
-Prifen sie die korrekte
Funktion des Produkts vor
jedem Flug.
-Beachten Sie stets die
Vorgaben des Herstellers.
-Beachten Sie stets Wind,
Witterung und eventuelle
Hindernisse.
-Sie mUssen bemannten
Luftfahrzeugen stets sofort
ausweichen und unverzig-
lich landen.
-Fliegen Sie nicht tber
fremde Privatgrundstiicke,
Menschenansammlungen,
militdrische Objekte,
Krankenhduser, Kraftwerke,
Justizvollzuganstalten und
dergleichen.

-Fliegen Sie nicht in der Nghe
von Flugplatzen (<1,5 km).
-Fliegen Sie nie ohne
direkten Sichtkontakt zum
Modell, es muss sich immer
in direkter Sichtweite
befinden. Ein Modell z.B..
nur anhand eines Videobilds
7u steuern ist gesetzlich
verboten.

-Bei Nichtbeachtung dieser
Sicherheitshinweise konnen
Sie sich strafbar machen!
-Infos und weitere Hilfe
erhalten Sie vom Verein

fur unbemannte Luftfahrt-
systeme unter 3
Attp://www.uavdach.org
-Fir Modelle, die drauRen
geflogen werden, besteht
Seit 2005 Versicherungs-
pflicht. Sprechen Sie bitte
mit Ihrem Privat-Haftpflicht-
Versicherer und vergewissern
Sie sich, dass Ihre heuen
und bisherigen Modelle

in diese Versicherung
eingeschlossen sind."Lassen
Siesich diese Bestangnung
schriftlich geben und heben
Sie diese gut auf. Alternativ
dazu bietet der DMFV im
Internet auf www.dmfv.aero
eine kostenlose Probemit-
gliedschaft incl. Versiche-
fung an.

Sicherheitshinweise zur
Fernsteuerung:

-Wir empfehlen fur die
Fernsteuerung neue.
Alkali-Mangan-Batterien.
Einwegbatlerien fur diese
Fernsteuerung und andere
im Haushalt betriebene




elektrische Gerate konnen
durch aufladbare Batterien
EAkkumulatoren) umwelt-
reundlich ersetzt werden.
-Sobald die Fernsteuerung nicht
mehr zuverlassig funktioniert,
sollten neue Bafterien
eingelegt bzw. die Batterien
aufgeladen werden.

Batterie-Sicherheits-
hinweise:

-Aufladbare Batterien mussen
vor dem Aufladen aus der
Fernsteuerung herausgenom-
men werden.

-Nicht wiederaufladbare
Batterien dirfen nicht geladen
werden.

-Aufladbare Batterien durfen
nur unter Aufsicht von
Erwachsenen geladen werden.
-Ungleiche Batterietypen oder
nede und gebrauchte Batterien
durfen nicht zusammen
verwendet werden.

-Es durfen nur die empfohlenen
Batterien oder die eines
gleichwertigen Typs verwendet
werden.

-Batterien mussen mit der
richtigen Polaritat (+ und -)
eingelegt werden.

-Leere Batterien mussen aus
der Fernsteuerung heraus-
genommen werden.

-Die Anschlussklemmen durfen

Sicherheitshinweise zum

Ladegerat:

-Nicht wiederaufladbare
Batterien durfen nicht geladen
werden.

-Dieses Ladegerat ist nicht

eeignet fur Personen
?emschhesshch Kindern) mit
korperlichen oder geistigen
Einschrankungen, oder mit
unzureichender Kenntnis und
Erfahrung mit Lade-gerdten,
ausser unter Aufsicht oder
nach sachkundiger Anleitung
durch einen Erziehungsberech-
tigten.

-Kinder mussen beaufsi_ch‘ti?t
werden - das Ladegerat is
kein Spielzeug!

-Das Ladegerdt fur den
LiPo-Akku ist speziell zum
Aufladen des Modell-Akkus
geschaffen, Das Ladegerdt nur
zum Aufladen des Modell-
Akkus, nicht fur andere
Batterien nutzen.

Das Modell ist mit einem
LiPo-Akku ausgestattet.
Bitte die folgenden Sicher-
heitshinweise beachten:
-LiPo-Akkus niemals ins Feuer
werfen oder an heilSen Orten
aufbewahren.

-Zum Aufladen nur das
mitgelieferte Ladegerat
verwenden. Die Verwendung
eines anderen Ladegerdtes

. N I

-Niemals ein Ladegerét fir
NiCd-/NiMH-Akkus verwenden!
-For den Aufladevorgang ist
immer auf eine feuerfeste
Unterlage und eine brandsi-
chere Umgebung zu achten.
-Wahrend des Aufladevor-
gangs den Akku nicht
unbeaufsichtigt lassen.

-Die Kontakte des Akkus
niemals auseinanderbauen
oder verandern. Die Zellen
des Akkus nicht

beschadigen oder aufstechen.
Es besteht Explosionsgefahr!
-Die LiPo-Batterie darf nicht in
die Reichweite von Kindern
gelangen.

-Bei der Entsorgung miissen
Akkus entladen bzw. die
Batteriekapazitdt muss
erschopft sein. Freiliegende
Pole mit einem Klebéstreifen
abdecken, um Kurzschlisse zu
vermeiden!

Wartung und Pflege:

- Das Modell bitte nur mit
einem sauberen, feuchten
Tuch abwischen.

-Modell, Akku und Batterien
vor direkter Sonneneinstrah-
lung und/oder direkter
Warmeeinwirkung schitzen.

-Modell, Fernsteuerung und
Ladegerat niemals mit Wasser
in Verbmdung bringen, da
dadurch die Elektronik
beschadigt werden kann.

Technische und farbliche
Anderungen vorbehalten!

Akkuanforderung fiir das
Modell:

Stromversorgung: ===
Nennleistung: 1xDC 3,7V /2 Wh
Batterien: 3,7 V aufladbarer
LiPo-Akku (integriert)

Kapazitat: 100 mAh

Batterie-/Akkuanforderung
fur die Fernsteuerung:

Stromversorqung: == ~S—~S
DC 6 V Batterien: oRos
4% 1,5V AN <|zlzlz
(nicht mitgeliefert) Hdnd
=D

nicht kurzgeschlossen werden.

-Batterien aus der Fernsteuerun
nehmen, wenn sie langere Zei
nicht gebraucht wird.

1 MODELL

1A Rotoren 1C ON/OFF-Schalter
1B Ladebuchse 1D Status-LED

kann zu einer dauerhaften
Beschadigung des Akkus
sowie benachbarter Teile
fuhren und korperliche
Schaden verursachen!
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2 FERNSTEUERUNG 4C Wenn der Ladevorgang beginnt, leuchtet die Ladeanzeige (ZG?).
. : Der Ladevorgang dauert etwa 40 Minuten und ist standig zu (iber-
2A Regler fur Schub und 2H Batteriefach wachen. Sobald der Ladevorgang beendet ist, erlischt die Ladean-
Drehung 21 Batteriehalterung zeige. Trennen Sie nach dem Laden das Modell vom Ladestecker.
28 Regler fur Vor/Zurick 2) Batterieabdeckung
und Seitwarts 2K Flip-Taste, langer Druck Nach einer Ladezeit von etwa 40 Minuten kann das Modell ca.
2C Trimmung Vor/Zuriick Return to home 4-6 Minuten lang fliegen.
2D Trimmung Seitwarts 2L ON/OFF-Taste
2E Steuerknuppel 2M Turbo-Taste, langer Druck Warnhinweis: Der Akku erwarmt sich wahrend des Aufladens
2F Ladestecker Headless-Mode normalerweise nicht. Sollte er jedoch warm oder gar heifR werden und/
26 Ladeanzeige oder Veranderungen an der Oberflache zeigen, ist"der Ladevorgang
sofort abzubrechen!

3 BATTERIEN EINSETZEN (FERNSTEUERUNG) 5 STARTVORBEREITUNG

3A Um die Batterien einzusetzen, die Fernsteuerung 6ffnen, die Um das Modell an die Fernsteuerun%zu binden muss dieses zuerst
Batteriehalterung (21) und die Batterieabdeckurig (2J) durch losen eingeschaltet werden. Hierzu den ON/OFF-Schalter des Modells (1€)
der zwei Schrauben abnehmen. auf ON stellen (5A).

3B 4 x 1,5 V AA-Batterien einlegen und auf die Polaritatsangaben, Vor dem Einschalten der Fernsteuerung muss der Regler fir Schub und
wie im Batteriefach angegeben, achten. Drehun iZI#) nach upten zeigen. Zum Einschalten der Fernsteuerung

<Fj|e OtN OFF-Taste (ZL? Il<<urz éjggskeDn, zuthdestéélgulng __|egshD|be y

3C Die Batterieabdeckung (2J) aufsetzen und beide Schrauben ernsteuerung einmal Kurz - banach den kegler tur 5chub un
vorsichtig im Uhrzeigegrsﬂnjr? eindrehen. Die Batteriehalterung (21) Drehung (2A§ kurz ganz nach vorn und wieder zurick bewegen (5€).
besitzt eine lange und eine kurze Lasche. Die kurze Lasche oben Nach efwa 3'Sekunden aktiviert sich das Modell und ist einsatzbereit.

einsetzen und die lange Lasche unten andricken. ) ) )
Schalten Sie nach dem Fliegen zuerst das Modell, danach die
Fernsteuerung aus durch etwa drei Sekunden langes Gedrickt halten

4 AUFLADEN DES MODELLS der ON/OFF-Taste (2L) aus.

Achtung: Vor dem Laden und nach jedem Flu? missen Akku und die

Motoren ca.15-30 Minuten abkthlen, andernfalls konnen sie beschadigt
werden. Der Ladevorgang ist standig zu iberwachen. Fir den Auflade-
vorgang ist immer aut eine feuerfeste Unterlage und eine brandsichere

Umgebung zu achten. 6 TRIMMEN DER STEUERUNG

Die richtige Trimmung ist die Grundvoraussetzung fur ein einwand-

4A Den ON/OFF-Schalter des Modells 1(% und die Fernsteuerung freies Flugverhalten des Modells, Die Abstimmung ist einfach, bendtigt
durch langeren Druck auf die ON/OFF-Taste (2L) ausschalten aber etwas Geduld und Gefuhl. Bitte die folgenden Hinweise genau
(nur wenn Fernsteuerung noch angeschaltet'ist). beachten: Den Regler far Schub vorsmhu%nach.oben bewegen und das
4B Den Ladestecker (2F) anheben und in die Ladebuchse (1B) des Modell ungefahr 0,5 bis 1 Meter in die Hohe steigen lassen.

Modells stecken. Der Ladestecker muss sich leicht in die Lade-

buchse stecken lassen - KEINE GEWALT ANWENDEN. Wird der

Ladestecker nicht richtig in dje Ladebuchse gesteckt, kann der

/bkkktu rb]eschad|gt werden und unter Umstanden Verletzungsgefahr
estehen.



6A Wenn sich das Modell von selbst schnell
oder langsam nach links oder rechts bewegt ...
drucken Sie die Trimmung fur seitwarts (2D) schrittweise in die
entgegengesetzte Richtung.

6B Wenn sich das Modell von selbst schnell
oder langsam nach vorn oder hinten bewegt ...
driicken Sie die Tnmmun%mr Vor/Zurtick (2€) schrittweise
in die entgegengesetzte Richtung.

7 FLUGSTEUERUNG

Hinweis: Fir ein ruhiges Flugverhalten des Modells sind nur minimale
Korrekturen an den Reglern notig! Die R|chtungsan/\%aben gelten, wenn
man das Modell von hinten betrachtet. Fliegt das Modell vorwarts

auf den Piloten zu, so muss in die jeweils entgegengesetzte Richtung
gesteuert werden.

7A Um zu starten oder an Flughohe zu gewinnen, den Regler fir
Schub und Drehung (2A) vorsichtig Aach vorn bewegen.

7B Zum Landen oder um tiefer zu fliegen, den Regler fur Schub und
Drehung (2A) nach hinten bewegen.

7C Um nach vorn zu fliegen, den Regler fir Vor/Zurick und seitwarts
(2B) vorsichtig nach vorn bewegen.

7D Um riickwarts zu fliegen, den Regler fir Vor/Zuriick und seitwarts
(2B) vorsichtig nach hinten ziehen.

7E Um nach links zu flie(rlen, den Regler fur Vor/Zurtck und seitwarts
(2B) vorsichtig nach Tinks bewegen.

7F Um nach rechts zu fliegen, den Regler Vor/Zuriick und seitwdrts
(28B) vorsichtig nach rechts bewegen.

7G Um das Modell links herum zu drehen, den Regler fur Schub und
Drehung (2A) nach links bewegen.

7H Um das Modell rechts herum zu drehen, den Regler fur Schub und
Drehung (2A) nach rechts bewegen.

2M Turbo-Taste: Beim Einschalten ist die kleinste Geschwindigkeits-
stufe aktiviert. Druckt man die Taste einmal, aktiviert sich die
mittlere Stufe und man hort zwei kurze Pieptone, beim wiederholten
Dricken piept die Fernsteuerung kurz drei mal fur die hochste
Geschwindigkeitsstufe. Mit einem weiteren Druck gelangt man
zuriick zur Anfangsstufe.

. N U0

2M Turbo-Taste drei Sekunden gedriickt halten: Aktivierung des

Headless-Modes. Der Headless-Mode unterstitzt Beginner beim
Einstieg, denn ganz gleich wohin sich das Modell dreht entspricht
die Flugrichtung immer exakt der Richtung, die man mit dem Reg-
ler fur Vor/Zuriick und Seitwarts (2B) steuert. Ein Beispiel: Wiirde
man das Modell um 180° drehen und auf sich zu fliegen, misste
man Vor/Zuriick und Seitwarts ,umdenken”, also entgegengesetzt
steuern. Aktiviert man den Headless Mode ist das nichf mehr no-
tig, da der interne Prozessor die Steuerrichtungen immer automa-
tisch umrechnet. Diese Funktion ist sogar im Uck_en_flu%aktw. Ganz
glemh, wie das Modell ||e?t, steuert man zum Beispiel Vor, fliegt
as Modell nach varne. Ist der Headless Mode aktiviert, blinken
die LED des Modells immer abwechselnd. Ein weiterer Druck drei
Sekunden lang auf die Taste (2M) deaktiviert den Mode. Achtung:
Bei jedem Akfivieren ,merkt”sich das Modell die Ausrichtung nach
vorne. Das bedeutet, dass man sich beim Steuern nicht drehen
darf, da man dann in Bezug zum Modell eine andere Auffassung
von Vorne” sowie ,,rechtsﬁmks“ bekommt. Wechselt man die
Position und mochte den Headless Mode benutzen -
oder die Steuer richtung stimmt aufgrund einer Kollision nicht mehr -
ist ein Neustart des Headless-Modes notig.

2K Flip Taste: Nach jedem Druck auf die Flip Taste vollfuhrt das Mo-

dell einen Flip (Uberschlag ) in def Richtung, wie sie als nachstes
mit dem Regler fur Vor/ZurGck und Seitwarts (2B) gesteuert wird.
Aktivieren Sie diesen Funktion nur, wenn ausreichend Platz zur

Verfiigung steht und das Modell mindestens 2 Meter hoch fliegt.

2K Flip-Taste drei Sekunden gedriickt halten: Aktivierung des

Return to Home Modes. DieSer bewirkt, dass sich das Maodell
ungefdhr in die Richtung des Piloten bewegt. Bitte sehen Sie diese
Funktion nur als Erg?'anzun . denn Wind oder Kollisionen konnen
das Ergebnis komplett ver élschenAJegllche Bewegung mit dem
Regler fur Vor/Zurtick und Seitwarts (2B) deaktiviert den Modus.

8 STEUERKNUPPEL EINSETZEN

8A Die Steuerkntppel (2E) finden sich in der linken, oberen Seite im

Inneren der Fernsteuerung.

8B Diese lassen sich einfach abziehen und auf die Regler fir Schub

und Drehung (2A) sowie Vor/Zuriick und Seitwarts (2B) stecken.




HINWEISE ZUM SICHEREN FLIEGEN

ALLGEMEINE FLUG-TIPPS:

-Das Modell immer auf eine ebene Fldche stellen. Eine schrage Flache
kann das Startverhalten des Modells unter Umstanden negativ
beeinflussen.

-Die Regler immer langsam und mit Gefthl bewegen.

-Daﬁ MPdeII immer im Auge behalten und nicht auf die Fernsteuerung
sehen!

-Den Schubregler wieder etwas nach unten bewegen, sobald das
Modell vom Boden abhebt. Um die Flughéhe zu Ralten, die Einstel-
lung des Schubreglers anpassen.

-Sinkt das Modell, den Schubregler wieder etwas nach oben bewegen.
-Steigt das Modell den Schubregler etwas nach unten bewegen.

-Um eine Kurve zu fliegen, genligt es oft schon, den Richtungsregler
Eanz leicht in die entsprechendé Richtung anzutippen. Bei den ersten
lugversuchen neigt man dazu, das Modell zu hef |%_zu steuern. Der
Steuerun%sr_egler sollte immer langsam und vorsichtig bewegt

werden. Keinesfalls schnell oder rackartig.

-Anfanger sollten nach dem Trimmen zundchst versuchen, den
Schubregler zu beherrschen. Das Modell muss am Anfang nicht
unbedingt geradeaus fliegen - es kommt vielmehr darauf an, durch
wiederholtes leichtes Antippen des Schubreglers eine konstante Hohe
von ungefahr einem Meter dber dem Boden zu halten. Erst dann sollte
man uben, das Modell auch nach links bzw. nach rechts zu steuern.

AKKUZUSTAND:
-Wenn das Modell an Schub verliert, wird der Akku leer.
Landen Sie, um nicht abzusturzen.

9 WECHSELN DER ROTORBLATTER

Falls die Rotorblatter des Modells beschadigt wurden, mussen diese
ausgetauscht werden. Achten Sie auf die Laufrichtung der Propeller. Die
Markierung A und B findet sich auf der Oberseite derPropeller an der
Nabe. Gehen Sie wie folgt vor:

9A Greifen Sie das defekte Rotorblatt mit zwei Fingern und ziehen Sie
es vorsichtig nach oben ab.

9B Setzen Sie das neue Rotorblatt auf die Welle und driicken Sie es
vorsichtig fest.

Weitere Tipps und Tricks finden Sie im Internet unter
www.revell-control.de.

16

FEHLERBEHEBUNG

Problem: Die Propeller bewegen sich nicht.
Ursache: - Keine bestehende Verbindung.
- Der Akku ist zu schwach bzw. leer.
Abhilfe: - Alles ausschalten und in der richtigen
Reihenfolge einschalten.
- Den Akku aufladen.
Problem: Das Modell stoppt ohne ersichtlichen Grund
wahrend des Fluges und sinkt ab.
Ursache: - Der Akku ist zu schwach.
Abhilfe: - Den Akku aufladen.
Problem: Das Modell Idsst sich mit der Funk-
Fernsteuerung nicht steuern.
Ursache: - Der ON/OFF-Schalter steht auf ,OFF”
- Die Batterien wurde falsch eingelegt.
- Die Batterien haben nicht mehr genug Energie.
Abhilfe: - Den ON/OFF-Schalter auf ,ON” stellen.
- Uberprufen Sie, ob die Batterien korrekt
eingelegt sind.
- Neue Batterien einlegen.
Problem: Das Modell dreht sich nur noch um seine
Hochachse oder iiberschldgt sich beim Start.
Ursache: - Falsche Anordnung der Propeller.
Abhilfe: - Propeller wie in der Anleitung beschrieben einbauen.
Problem: Das Modell will keine Loopings fliegen.
Ursache: - Akku zu schwach.
Abhilfe: - Akku aufladen.
SERVICEHINWEISE
Unter www.revell-control.de finden Sie -

unsere Telefon-Hotline, Bestellmaglich- R
keiten und Austausch-Tipps fiir Ersatzteile [8 eve“ -
sowie weitere niitzliche Informationen zu . :
allen Modellen von Revell Control. R R
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Quadrocopter:
-The remote control is also a
pocket-size transport box

,‘._

QUADROCOPTER

function, and headless mode

- Remote control in high-quality

matte - rubber finish

NANO POCKET

- With three speeds, flip

Safety instructions:
-Before commissioning for the
first time, make sure that you

have read and understood the

entire manual.

-Please keep the manual and
packaging as they contain
imporfant instructions.

-The user may only operate this

model in accordance with the
instructions for use in this
operating manual.

-This model is suitable for
children who are at least 14

years of age. Adult supervision

is required when flying it.
-This model is suitable for
useindoors and in outdoor
areas when there is no
precipitation or wind.

-Keep your hands, face and
loose clothing away from the
model during operation.
-Switch off the remote control
and model when not in use.

-Remove the batteries from the
remote control when it is not in

use.

-Always maintain visual contact

with the model in order to

avoid Iosin? control of the
model. Inaftentive and
careless use can lead to
considerable damage.

-Do not operate the model

near people, animals, bodies
of water or power lines.

-This model is not suitable for

people with physical or
mental limitations. We
recommend that people who
are unfamiliar with remote
control madels operate the
model under the guidance
ofan experienced pilot.

-A model should never be

oPerated under the influence
of drugs or alcohol.

-In general, it must be

ensured that the model
cannat injure anyone,
mdudm? taking into account
potential malfunctions and
defects.

-The model may only be

repaired or modified with
genuine Revell control spare
parts. Otherwise, the model
can be damaged or pose a
danger.

-In order to prevent risks,
always operate the model
from a position which
provides an easy line of
retreat if necessary.

Safety instructions for
flying models:
-You are operating your
aircraft in the general air
traffic. As the pilot, you are
responsible for your model.
You are liable for your
model and any damage
resulting from'its operation.
-If you want to use your
aircraft commercially, you
need an ascent permit.
-Before commissioning for
the first time, familiarize
yourself with the functions
of the model.
-Check that the product is
working correctly before
every flight.
-Observe the instructions
of the manufacturer at all
times.
-Always note the wind and
weather conditions and any
hindrances.
-You must always swerve
away from manned ajrcraft
immediately and land right
away.
-Do not fly over private
property owned by other
people, crowds of people,
military objects, hospitals
ower plants, correctiona
acilities and similar.
-Do not fly close to airfields
<15 kmg.

-Never fly without direct visual
contact with the model, it
must be in the direct field of
vision at all times. It is illegal
to control a model using only
a video image.

-Failure to observe these
safety instructions may make
you liable to prosecution!
-Information and additional
help is available from the
Assaciation for Unmanned
Air Vehicles under ,
Nttp://www.uavdach.org
-Flying models outdoors has
required mandatory liability
insurance since 2005. Contact
your private liability insurer
and make sure that your

new and earlier models are
included in your insurance
coverage. Request written
confirmation and keep this in
a safe place. Alternatively, the
DMFV offers a trial member-
ship free of charge online at
www.dmfv.aero. This includes
insurance.

Remote_control safety

instructions:

-We recommend new alkali
manganese batteries for the
remote control. Single-use
batteries for this remote
control and other electrical
devices operated in the
home can be replaced with
environmentally-friendly
rechargeable batteries.

-As soon as the remote.
control no longer functions
reliably, new batteries should
be inserted and/or the batter-
ies should be charged.
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Safety instructions for
batteries:

-Rechargeable batteries must
be removed from the remote
control prior to recharging.
-Non-rechargeable batteries
may not be charged.
-Rechargeable batteries may
only be charged under the
supervision of an adult.

-The combination of different
types of batteries as well as
new and used batteries must
be avoided.

-Only recommended batteries
or those of an equivalent type
may be used.

-Batteries must be inserted
according to the correct
polarity ?+ and -).

-Depleted batteries must be

removed from the remote control.

-The connection terminals may
not be short-circuited.
-Remove the batteries from the
remote control if they are not
to be used for an extended
period of time.

Charging unit safety
instructions:
-Non-rechargeable batteries
may not be charged.

-This charging unit is not
suitable or_Peo le (including
cthrenR with physical or
mental limitations, or those
with insufficient knowledge
and experience of charging
units, unless under supervision
or following proper directions
from a parent or legal
quardian.

-Children must be supervised -
the charging unit is not a toy!
-The charging unit for the LiPo
battery is specially designed
for the charging of the model
battery. The char%mg unit may
only be used to ¢harge the
model battery, not other
batteries.

The model is equipped
with a rechargeable lithium
polymer batterY. Please
observe the following safety
instructions:
-Never throw LiPo batteries into
a fire or store them in a hot
location.
-Only use the supplied charger
to ¢ a.r?e the battery. The Use
of a different charger may lead
to the permanent damage of
the battery and neighbouring
parts, as well as physical
injury!
-Never use a charger for NiCd/
NiMH batteries!
-Always ensure that the
charging process takes place
on 3 fireproof surface in 3
fire-resistant environment.
-Do not leave the battery
unsupervised during the
charging process.
-Never disassemble or alter the
battery contacts. Do not
damage or puncture the
battery cells. There is a risk of
explosion!
-The LiPo battery must be kept
out of reach of children.
-When disEosin of batteries,
they must be discharged or
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their capacity must be fully
depleted. Cover exposed 4
terminals with adhesive tape in
order to prevent short-circuiting!

Maintenance and care:
-Please only use a clean, damp
cloth to wipe off the model.
-Protect the model and
batteries from direct sunlight
and/or direct heat.

-Never allow the remote control
and charging unit to come into
contact with water, because
the electronics will be
damaged as a result.

Technical changes and
differences in colour reserved!

Required batteries for the
model:

Power supply: ==

Rated output: 1xDC3,7V/2Wh
Batteries: 3,7 V rechargeable
LiPo battery (included)
Capacity: 100 mAh

Battery requirement for the
remote control:

Power supply: === @“g
DC 6V Batteries: [ |V
4% 1.5V AN 2|5[==
(not included) ~olalo)
SOOI
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1A Rotors
1B Charge socket

1 MODEL

1C ON/OFF switch
1D Status LED

2 REMOTE CONTROL

2A Controller for thrust and rotation 2H Battery compartment
2B Control for forwards/backwards 21 Battery holder

and banking
2C Trim for forwards/backwards
2D Banking trim
2E joystick
2F Charger plug
2G Charge indicator

2) Battery cover

2K Flip button - press longer for
return to home

2L ON/OFF switch

2M Turbo button - press longer for
headless mode



3 INSERTING BATTERIES (REMOTE CONTROL

3A In order to insert the batteries, open the remote control and
remove the battery holder (21) and battery cover (2J) by unscrewing
the two screws.

3B Insert 4 x 1.5 V AA batteries and pay attention to the polarity
specifications, as indicated in the battery compartment.

3C Replace the battery cover (2J) and carefully screw in both screws.
The battery holder ?2? has a'long tab and ‘a short tab. The short
%ﬁb %h(t)tuld be inserted at the top™and the long tab pressed down at
e bottom.

4 CHARGING THE MODEL

Attention: The battery and motor must cool down for 15 to 30
minutes before charging and after every flight. Otherwise they can be
damaged. The charging process must be constant|¥‘mon|tore . Always
ensure that the charging ?rocess takes place on a fireproof surface in a
fire-resistant environment.

4A Switch off the ON/OFF switch of the model (1€), then switch off
the remote control by pressing and holding the ON/OFF button (2L)
(only if the remote control is still switched on).

4B Insert the charger plu? (2F) in the char?ing socket (1 B? of the
model. The charger plug must be gently inserted into the charg-
ing socket - DO NOT USE FORCE. If the charger plug is not correctly
inSerted into the charging socket, the battery may become damaged
and, under certain circumstances, cause injury.

4C The charge indicator (2G) will light up red when chargingbbegins
The charging process lasts approx. 40 minutes and must be con-
tinuously monitored. As soon as the charging process is complete,
the charge indicator goes out. Disconnect the model from the
charger plug when the charging is complete.

The model can fly for approx. 4-6 minutes after a charge time of
approx. 40 minutes.

Warning notice: The battery does not normally heat up while
charging. If it should become warm or even hot and/or changes to the
surface Degin to appear, immediately discontinue the charging process!
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5 START PREPARATION

The model must be switched on first in ordef to connect it to the
remote control. For this purkose, set the ON/OFF switch on the model
(1€) to the ON position (5A).

The control for thrust and rotation (2A) must point down before the
remote control is switched on. To switch on the remote control, briefly
press the ON/OFF button (2L). The remote control issues a short beep
as confirmation (5B). Then briefly move the control for thrust and
rotation (2A) all'the way forward and back again (5C). After approx. 3
seconds, the' model activates and is ready for use.

After flying, switch off the model first, then the remote control by
pressing and holding the ON/OFF button (2L) for about three seconds.

6 TRIM ADJUSTMENT OF THE CONTROL

The correct trim is a basic requirement for fault-free flying behavior of
the model. Its adjustment is simple, but it requires somepatience and
a feel for it. Please observe the following instructions precisely:
Carefully move the thrust control up and faise the copter approximately
0.5 to T metre in altitude.

6A If the model automatically moves slowly or quickly to the
left or right ... _ _ ) _ i
glradtglally press the trim for sideways flight (2D) in the opposite
irection.

6B If the model automatically moves slowly or quickly forwards
or backwards ... ) . .
8_radl%_ally press the forwards/backwards trim (2€) in the opposite
irection.
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7 FLIGHT CONTROL

Note: Only minimal corrections of the controls are necessary for a.
smooth flying behavior of the model! The direction indication applies
when the'madel is viewed from behind. If the model is flying forwards
towards the pilot, it must be moved in the opposite direction.

7A Take off or increase altitude by carefully moving the control for
thrust and rotation (2A) forward.

7B Land or decrease altitude by moving the control for thrust and
rotation (2A) backward.

7C Fly forwardvb% moving the controller for forward/backward and
sideways flight (2B) carefully forward.

7D Fly backward by maving the controller for forward/backward and
sideways flight (2B) carefully backward.

7E Fly to the left by moving the controller for forward/backward and
sideways flight (2B) carefully to the left.

7F Fly to the right bé moving the controller for forward/backward and
sideways flight (2B) carefully to the right.

7G Turn the model around to the left by moving the control for thrust and
rotation (2A) to the left.

7H Turn model around to the right by moving the control for thrust and
rotation (2A) to the right.

2M Turbo button: The lowest speed is activated when the model is
switched on. By pressing the button twice, the medium level is ac-
tivated and the remote Control issues two short beeps. By pressing
again, the remote control issues three short beeps for the highest
speed. Pressing the button again returns to the lowest level.

2M Press and hold the 2M Turbo button for three seconds:
activation of headless mode. Headless mode assists beginners by
adjusting the controls so that the flight direction corresponds to
the exact direction in which the confrol for forwards/backwards
and banking (2B) is actuated, regardless of the model rotation. For
example: If'the model is rotated 180° and flying towards the pilot,
it would be necessary to rethink’ forwards/backwards and banking
and the controls are reversed. With headless mode activated, this
is no longer necessary, because the internal processor always
automatically re-computes the control directions. This function is
even active in inverted flight. When the pilot actuates the control
forwards, the model flies forwards, regardless of how the model
is positioned. If headless mode is activated, the LEDs of the model
blink alternatingly. Pressing the button (2M) again for three
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seconds deactivates the mode. Attention: With each activation, the
model ‘notices’ the forward al|ﬁlnment. This means that you cannot
rotate the model when controlling it, because you have a different
perception of ‘forward” and Tight/left"in regard to the model. If
you change position and would like to use headless mode - or the
control direction is no longer correct due to a collision - it is necessary
to restart headless mode.

2K Flip button: Each time the flip button is pressed, the model per-
forms a flip in the direction in which it is controlled with the control
for forwards/backwards and bankmg\ (2B). Only activate this func-
tion if there s enough space available and the model is flying at a
height of at least 2 meters.

2K Press and hold the 2K Flip button for three seconds: Activation
of return to home mode. This causes the model to move in the
approximate direction of the pilot. Please only use this function as
ald, because wind or collisions can completely falsify the result.
Any movement with the control for forwards/backwards and banking
(2B) deactivates the mode.

8 INSTALLING THE JOYSTICKS

8A The joysticks (2E) are located inside the remote control on the left
upper side.

8B They can be easily pulled out and fit on the controls for thrust and
rotation (2A) as well as forwards/backwards and banking (2B).
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INSTRUCTIONS FOR SAFE FLYING TROUBLESHOOTING
GENERAL FLYING TIPS: Problem: The propellers do not move.
-Always place the model on a level surface. An inclined surface can, Cause: - No connection has been established.
Bgﬁg\r/i%errgaf|?hce|r%JOrgéﬁances, have a negative impact on the starting - The battery is too weak or depleted.
-Always operate the controls slowly and with a gentle touch. Remedy: - SWitC? everything off and switch on again in the
-Always maintain visual contact with the model and do not look at the correct sequence.
remote control! - Charge the battery.
-Move the thrust control down again somewhat as soon as the model Problem: The model stops and descends during flight for no
I|ftstof|f| from the ground. Maintain flying altitude by adjusting the thrust apparent reason.
controller. .
-If the model lowers, move the thrust control slightly upward again. Cause: - The battery is too weak.
-If the model climbs, move the thrust control down slightly. Remedy: - Charge the battery.

-To fly along a curve, tapping the directional controller very slightly in the Problem: The model cannot be controlled with the remote

respective direction often suffices. o ) EoRtiol

There is a general ;endencY during preliminary attempts at flight to :

operate the madel’s controls too dggressively. Always operate the Cause: - The ON/OFF switch is in the ,OFF” position.
controls slowly and carefully. NeverTast and fitfully. - The batteries were not inserted correctly.
-Beginners should first master timming before attempting to master the - The batteries do not have enough power.

thrust controller. The model does not necessarily have to fly straight at A PR

the beginning - |‘n|t|a||\[/, it is more important to maintain a constant Remedy: - Set the ON/OFF switch to the ,ON” position.
height of approximately one meter above the ground by repeatedly - Check whether the batteries are inserted correctly.
tapping the thrust control. Only then should the pilot practice steering - Insert new batteries

the model left and right. - - -
9 Problem: The model only turns on its vertical axis or rolls

BATTERY STATUS: over when started.
-The battery is empty if the model begins to lose thrust. Land in order to Cause: - Incorrect arrangement of the propellers.

avoid crashing.
; Remedy: - Install the propellers and arms as outlined in the

9 CHANGING THE PROPELLERS manual.

If the rotor blades on the model are damaged, they must be Problem:  The model will no longer fly loops.
%ehplacedkPayAattegtiBon tofthe chlirec%iﬁm of rotatidon off ttrt]we propellllers.t Cause: * Battery too weak.

e marking A and B are found on the upper side of the propeller a ..
the hub. Togdo so, proceed as follows: PP Prop Remedy: Charge the battery.

9A Hold the faulty rotor blade with two fingers and pull it off carefully

to the top. SERVICE NOTES

9B F[]Iapcleactgg new rotor blade on the shaft and press it carefully Go to www.revell-control.de for ordering =

information and tips on replacing spare Reve“ -
Additional tips and tricks can be found online at parts, p'“i{e"‘,';‘ﬁ'c'{,s,ﬁf,'f,ﬁ ','.','352}2,‘”“ ciuell -

www.revell-control.de. www.revell-control.de
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Dans le cas contraire, le
modele risquerait deétre
abimé ou de présenter un
danger.

-Afin de limiter les risques,
utilisez toujours le modele
dans une position permet-
tant un évitement rapide le
cas échéant.

23935 - 23936 ,L

Coh?rol QUADROCOPTER
)\ ) NANO POCKET

Quadricoptere : - Avec trois niveaux de vitesse,
-La radiocommande est en fonction flip et mode

installations miliaires,
hopitaux, centrales
électriques, maisons darrét
et batiments de ce genre.
-Ne volez pas a proximité
des aérodromes (3 une
distance < a 1,5 km).

-Ne volez jamais sans contact
direct avec le modele qui

méme temps un boitier de
transport de poche

headless

- Radiocommande au revéte-

ment élégant gommé mat

Consignes de sécurité :
-Cette notice d'utilisation doit
étre lue dans son intégralité et
comprise avant toute mise en
service.

-Veuillez conserver cette notice
d'utilisation et 'emballage qui
comportent des informations
importantes.

-L'utilisateur de ce modele doit
se conformer aux instructions
d'utilisation de Ia présente
notice.

-Ce modele convient aux
enfants de 14 ans et plus. La
surveillance par des adultes est
indispensable pendant le vol
de I'appareil.

-Ce modele est concu pour un
usage intérieur et extérieur par
temps sec et en I'absence de
vent.

-Maintenir les mains, le visage
et les vétements éloignés du
modele en marche.

-Eteignez la télécommande et le
modele lorsqu'ils ne sont pas
utilisés.

-Retirer les piles de la télécom-
mande lorsque celle-ci n'est
pas utilisée.

-Gardez toujours les yeux fixés

sur le modele pour ne pas en
perdre le controle. Le manque
d‘attention et la négligence
peuvent étre la cause de
dommages importants.

-Ne pas actionner le modele a

proximité de personnes,
d'animaux, de l'eau ou de
lignes électriques.

-Ce modele ne doit pas étre

utilisé par des personnes
ayant un handicap physique
ou mental. Si vous n'avez
aucune expérience avec les
modeles télécommandés,
nous vous conseillons de faire
appel a une personne expéri-
mentée pour commencer.

-N'utilisez jamais le modele si

vous avez pris des stupéfiants
ou bu de l'alcool.

-En regle générale, méme en

cas de dysfonctionnements
et de pannes, vejller a ce que
le modele ne puisse blesser
personne.

-N'utiliser que des pieces de

rechange originales de Revell
Control pour Tes réparations
ou modifications du modéle.

Consignes de sécurité
pour maquet tes volantes :
-Vous participez au trafic
aérien avec votre appareil
volant. En qualité de pilote,
vous étes entierement
responsable de votre
modele et des dommages
causés par son utilisation.
-Vous devez disposer d'une
autorisation de vol si vous
voulez utiliser votre appareil
volant a des fins commer-
ciales.
-Familiarisez-vous avec |es
fonctions de votre modéle
avant la premiere mise en
service.
-Controlez le fonctionnement
correct du produit avant
chaque vol.
-Observez toujours les
prescriptions du fabricant.
-Tenez toujours compte du
vent, des conditions
méteorologiques et
déventuelS obstacles.
-Vous devez toujours éviter
les aéronefs avec équipage
ou appareils réels et attefrir
immédiatement.
-Ne survolez jamais les
terrains prives de tiers et
les rassemblements de
personnes, les objets et

doit demeurer 3 portée de
vue g tout moment. La loi
interdit de piloter un modele
en se servant par exemple
de 'image fournie par une
caméra vidéo.
-Linobservation de ces
consignes de sécurité vous
expose a des poursuites
pénales !

-Des informations et autres
aides sont mises g votre
dispasition par la fédération
allemande pour systemes
aéronautiques téléguidés

« http://www.uavdach.org »
Les modeles qui volent en
exterieur sont soumis a une
assurance obligatoire depuis
2005. Veuillez contacter
votre assureur pour qu'il
inclue vos anciens et
nouveaux appareils dans
votre assurance responsabilité
civile. Demandez une confir-
mation écrite et conservez-Ia
en lieu sdr. Autrement, la
societé DMFV propose une
adhésion d'essai gratuite sur
Internet (www.dmfv.aero),
comprenant 'assurance.

Consignes de sécurité
pour [a télécommande :
-Pour la télécommande,
nous recommandons |'usage
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de piles alcalines au manga-
nese. Pour préserver lenvironne-
ment, les piles non-rechargeables
de cette télécommande ou
d‘autres appareils électriques
de la maison peuvent étre
remplacées par des piles
rechargeables (batteries).

- Des que la télecommande ne
fonctionne plus parfaitement,
les piles doivent étre rempla-
cées par des piles neuves ou
rechargées.

Consignes de sécurité
concernant les piles :

-Les piles rechargeables doivent
étre retirées dela télécom-
mande avant leur chargement.
-Ne pas recharger les piles

jetables.

-Les piles rechargeables doivent
étre rechargées sous la
surveillance d'un adulte.

-Ne pas mélanger les piles de
type différent ou des piles
neuves et des piles usagées.
-Seules les piles recomman-
dées ou de méme type
peuvent étre utilisées.
-Respecter la polarité indiquée
(+ et -) lors de l'insertion des
piles.

-Les piles vides doivent étre
retirées de la télécommande.
-Ne pas court-circuiter les
bornes de raccordement.
-Retirer les piles de |a télécom-
mande si celle-ci nest pas
utilisée pendant une periode
prolongeée.

Consignes de sécurité pour
le chargeur :

-Ne pas recharger les piles
jetables.

-Ce chargeur ne doit pas étre
utilisé par des personnes
(enfants y compris) souffrant
d’un handicap physique ou
mental ou n'ayant pas assez
de connaissances ou dexpé-
rience en ce qui concerne
['utilisation de chargeurs, sauf
en cas de surveillance ou apres
explication compétente de la
part d'une personne investie
de l'autorité parentale.

-Les enfants doivent étre
surveillés - ce chargeur n'est
pas un jouet !

-Le chargeur de la batterie Li-Po
est concu uniquement pour le
chargement de |a batterie du
modele. Son utilisation est
limitée au chargement de la
batterie du modele, ne pas
I'utiliser gour le chargement
d‘autres batteries.

Le modele est équipé

d‘une batterie Li-Po (Lithium
Polymeére) rechargeable.

Veuillez respecter les

consignes de sécurité

suivantes :

- Ne Jama|5[1eter les batteries
Li-Po dans le feu, ne pas les
conserver dans des endroits
chauds.

- Pour le chargement, utiliser
u/nl_ci_uement le chargeur fourni.
L'utilisation d'un autre chargeur
peut endommager durable-
ment la batterie ainsi que les
composants qui 13 jouxtent et
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causer des dommages
corporels !

- Ne jamais utiliser de chargeur
pour batteries Ni-Cd / NiMH !
- Toujours effectuer le charge-
ment sur une surface non
inflammable et dans un
environnement sécurisé contre
le feu.

- Surveiller I3 batterie lors du
chargement.

- Ne jamais démonter ni
modifier les contacts de la
batterie. Ne pas endommager
ni Perger les cellules de la
batterie. Il y a risque d'explo-
sion !

- L3 batterie Li-Po doit étre
maintenue hors de portée des
enfants.

- Lors de leur élimination, les
batteries doivent étre vides ou
leur capacité de charge doit
étre nulle. Recouvrir fes poles
non protégés de ruban adhésif
afin d'éviter les courts-circuits !

Entretien et soin :

-Nettoyer le modele 3 |3ide
d'un chiffon propre et humide.

-Protéger le modele et les piles

de tout ensoleillement direct
et/ou de toute source de
chaleur directe.

-Eviter tout contact de la
télecommande et du chargeur
avec l'eau, car cela pourrai
endommager les composants
électroniques.

Sous réserve de modifications
techniques et des couleurs !

Indications relatives a la
batterie pour le modéle:
Alimentation : ===

Puissance nominale :
DC1x3,7V/2Wh

Piles : Batterie rechargeable
de 3,7 V Batterie Li-Po (incluse)

Capacité : 100 mAh

Indications relatives a la
batterie, aux piles de la
télécommande :
Alimentation : =
DC 6 VPiles :

4 piles AAde 1,5V
(non incluses)

1 MODELE

1A Rotors
1B Prise de chargement

1C Interrupteur ON/OFF
1D Diode détat
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2 TELECOMMANDE

2A Réqulateur de poussée et de  2G Témoin de charge
rotation ) 2H Compartiment a piles
2B Réqulateur de déplacement 21 Support pour piles

avant/arriere et de translation 2) Couvercle du compartiment 3
latérale piles

2¢ Compensateur de vol en 2K Touche de flip, pression prolon-
avant/en arriere gée Return tg’h%me P

2D Compensateur de vol en trans- 21 fouche ON/OFF

lation latérale ; B
2€ Levier de commande 2Mm Touche Lurbo, pression prolon
2F Fiche destinée au cable de

chargement

3 INSERER LES PILES (TELECOMMANDE)

3A Pour mettre les piles en place, ouvrir la radiocommande, retirer
le support pour piles (2I) et le couvercle du compartiment 3 piles
(2)) en desserrant les deux vis.

3B Insérer 4 piles de 1,5 V AA en respectant les indications de polarité
a l'intérieur du compartiment.

3C Placer le couvercle du compartiment 3 piles (2J) et visser prudemment
les deux vis dans le sens horaire. Le support pour piles (21) présente
une patte longue et une patte courte. Placer la patte courte en
haut et presser la patte longue en bas.

4 CHARGEMENT DU MODELE

Attention : Avant tout chargement et aprés chaque utilisation, laisser
refroidir 13 batterie et les moteurs pendant 15 a 30 minutes, pour
éviter de les endommager. Le processus de chargement doit faire
l'objet d'une surveillancé permanente. Le chargement doit toujours étre
effectué sur une surface non inflammable et dans un environnement
sécurisé contre les incendies.

4A Couper I'alimentation de I'interrupteur ON/OFF du modele (1€) et
de la radiocommande en exercant une pression prolongée sur la
touche ON/OFF (2L) (seulement si la radiocommande ést encore
allumée).

4B Soulever la fiche de chargement $2F) et la brancher dans la prise de
chargement (1B* du modele. La fiche de chargement doit senfoncer
facilement dans 13 prise de chargement - NE PAS FORCER. Si la fiche
de chargement n'est pas enfoncée correctement dans 1a prise de
chargement, cela pourrait endommager a batterie et présenter un
risque de blessure.
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4C Lorsque le chargement commence, le témoin de charge sallume
en rouge. Le processus de charge dure environ 40 minutes et doit
étre surveillé en permanence. Lorsque le chargement est terming,
le témoin de charge séteint. Apres le chargement, débrancher le
modele de la fiche de chargement.

Un temps de charge d’environ 40 minutes permet de faire voler
le modele pendant 4 a 6 minutes.

Avertissement : Normalement, la batterie ne chauffe pas pendant
le chargement. Cependant, si elfe devient chaude voire brulante et/ou
si vous constatez des changements sur sa surface, le chargement doit
étre immeédiatement interrompu !

5 PREPARATION AU DEMARRAGE

Pour établir la connexion entre le modele et |a télécommande, mettez
dabord le modéle en marche. Pour ce faire, placer I'interrupteur ON/OFF
du modele (1€) sur ON (5A).

Avant Ja mise en marche de la radiocommande, le régulateur de
Poussee et de rotation (2A) doit étre dirigé vers le bas. Pour mettre
a radiocommande en marche, appuyer brievement sur la touche ON/
OFF (2L). La radipcommande émet un bip sonore bref pour confirme
la manipulation (5B). Ensuite, pousser le régulateur de poussée et de
rotation (2A) tout 3 fait vers [avant puis le felacher (5(3 Le modele
est active apres environ 3 secondes et prét au service.

Apres le vol, mettre dabord le modéle hors tension avant déteindre
la radiocommande en appuyant environ trois secondes sur la touche
ON/OFF (2L).

6 EQUILIBRAGE DE LA COMMANDE

Un réglage correct du compensateur est la condition de base requise
pour un comportement de vol irréprochable du modéle. La syntonisation
est simple, mais nécessite de la patience et du doigté. Veuillez respecter
scrupuleusement les consignes suivantes : Diriger légérement la commande
deTS ga‘zt vers le haut et faire monter I'hélicoptere’a une hauteur de 0,5
a 1 metre.

6A Si le modele se déplace de lui-méme, rapidement ou
lentement, vers la gauche ou vers la droite ... .
Pousser raduellement le compensateur de vol en translation
atérale EZD) dans la direction opposée.

6B Si le modele se déplace de Jui-méme, rapidement ou
lentement, vers I'avant ou l‘arriére ... R
pousser graduellement le compensateur de vol avant et arriere

(2€) dans la direction opposée. -




7 PILOTAGE

Note : des ajustements infimes au niveau des régulateurs suffisent pour
obtenir un comportement de vol calme du modele ! Les indications de
direction sont valables en observant le modele de Iarriere. Si le modele
vole en direction du pilote, il faut le piloter dans Ia direction opposée.

7A Pour décoller ou gagner de laltitude, diriger légerement la com-
mande de gaz ef de rotation gauche/droite (2A) vers I'avant.

7B Diriger la. commande des gaz et de rotation gauche(droite (2A)
vers |'arriere pour atterrir ou réduire 3altitude de vol.

7C Pour voler en avant, diriger légerement le régulateur de déplace-
ment avant/arriere et de translation latérale (2B) vers I'avant.

7D Pour voler vers 3rriere, diri%er légérement le re’%ulateur de dépla-
cement avant/arriere et de translation latérale (2B) vers |arriere.

7E Pour voler vers la gauche, diriger légerement le réqulateur de
deplahcement avant/arriere et de translation latérale (2B) vers la
gauche.

7F Pour voler vers la droite, diriger légérement le r’zgéjlateur de dépla-
cement avant/arriere et de franslation latérale (2B) vers la droite.

7G Pour faire tourner le modele vers la qauche, diriger légerement le régu-
lateur de poussée et de rotation (ZA% vers [a gatche.

7H Pour faire tourner le modele vers |a droite, diriger Iégerement le
régulateur de poussée et de rotation (2A) vers la draite.

2M Touche turbo : A la mise en route, le niveau de vitesse minimal
est activé. En appuyant une fois sur la touche, le niveau intermédiaire
est activé et deux bips brefs sont émis, en appuyant encore une
fois, la radiocommande émet trois bips brefs signalant que le
niveau de vitesse maximal est activé. Une pression supplémentaire
rétablit le niveau initial.

2M Maintenir la touche turbo appuyée pendant trois secondes :
Activation du mode headless. Le mode headless assiste les
débutants dans leurs premiers pas car quelle que soit l'orientation
du modele, la direction de vol correspond toujours exactement au
sens dans lequel le regulateur de déplacement avant/arriere et de
translation latérale (2B) commande d'appareil. Un exemple : Si le
pilate faisait pivoter le modele a 180° et voler vers |ui, il devrait
changer de perspective pour le déplacement avant/arriere et la
transfation latérale, c'est-a-dire utiliser les commandes inverses.
En activant le mode headless, cela n'est plus nécessaire car le pro-
cesseur interne convertit toujours automatiquement les directions
des commandes. Cette fonction est méme active en vol sur le dos.
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Quelle soit la position du modéle, le modéle se dirige vers l'avant
lorsque I'on pousse le levier de commande vers |'avant. Lorsque

le mode headless est activé, les diodes du modéle clignoten
toujours en alternance. Une autre pression de trois secondes sur la
touche (2M) permet de désactiver le mode. Attention : A chaque
activation, le modele « enregistre » l'orientation vers l'avant.

Cela S|gn_|f|e que pour piloter, il ne faut pas se retourner sinon,

on percoit '« avant » ainsi que de |a « droite » et la « gauche »
différemment par rapport au modele. Si l'on change dé position et
l'on souhaite utiliser le mode headless, ou si suite’a une collision
l'orientation des commandes ne correspond plus, il est nécessaire
de réinitialiser le mode headless.

2H Touche de flip : Apres chaque pression de la touche de flip, le
modele exécute un flip (boucle) dans le sens commandé ensuite par
le réqulateur de déplacement avant/arriére et de translation latérale
(2B). Nactivez ce mode qu'a condition qu'il y ait suffisamment de
place et que le modele vole a une hauteur dau moins 2 metres.

2K Maintenir la touche de flip ?_Ppuyée pendant trois secondes :
Activation du mode Return to Home. Ce mode a pour effet de
faire voler le modele en direction du pilote. Veuillez ne considérer
cette fonction que comme complément car le vent et les collisions
peuvent fausser completement le résultat. Chaque mouvement du
re%ulateur de déplacement avant/arriere et de translation latérale
(2B) désactive le mode.

8 INSERER LES LEVIERS DE COMMANDE

8A Les leviers de commande (2E) sont logés dans la partie supérieure
gauche de la radiocommande.

8B Ceux-ci sont faciles a retirer et g insérer sur les régulateurs de
poussée et de rotation (ZA; ainsi que de déplacement avant/arriere
et de translation latérale (2B).
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CONSIGNES DE SECURITE

CONSEILS GENERAUX DE VOL :

-Posez toujours le modele sur une surface plane. Une surface inclinée
peut éventuellement avoir un effet négatif sur le décollage du modele.
-Toujours manipuler les régulateurs lentement et délicatement.
-Garder les yeux fixés sur le modele 3 tout moment et ne pas regarder
la télécommande !

-Rabaisser la commande des gaz un petit peu dés que le modele
quitte le sol. Ajuster la commande des gaz pour maintenir une méme
altitude de vol.

-Si le modele perd de laltitude, diriger Iégerement la commande des
gaz vers le haut.

-Si le modele gagne de laltitude, diriger légerement la commande des gaz
vers le bas.

-Pour prendre un virage, il suffit souvent deffleurer la commande de
déplacement dans la"direction souhaitée. Lors des premieres tentatives
de pilotage, il n'est pas rare d‘actionner le modele trop vigoureuse-
ment. Les régulateurs doivent toujours étre manipulés avec lenteur et
délicatesse. Eviter absolument tout mouvement brusque ou saccadé.
-Apres le réglage de I'appareil, les débutants doivent tout d'abord
tenter de maitriser la commande des gaz. o

Au début, le modeéle ne doit pas forcément voler tout droit ; il est
beaucoup plus important d‘arriver a le maintenir a une hauteur
constante denviron un metre, par effleurement répété de la com-
mande des gaz, Ce n'est quensuite que vous pourrez vous exercer d
diriger le modele vers la gauche ou vers la droite.

ETAT DE LA BATTERIE :

-Lorsque le modéle perd de la poussée, la batterie est bientot vide.
Atterrissez pour éviter la chute de I'appareil.

9 CHANGEMENT DES HELICES

Si les pales de rotor du modéle sont endommagées, elles doivent
étre changées. Respecter le sens de rotation des hélices. Les,
marquages A et B sont situés sur le moyeu, sur 1a face supérieure des
hélices. Procédez comme suit :

9A Maintenez la pale de rotor défectueuse avec deux doigts et retirez-la
avec précaution vers le haut.

9B Placez la pale de rotor neuve sur l'arbre et appuyez avec précaution.

Vous trouverez dautres conseils sur notre site Internet
www.revell-control.de.
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Probléeme :

Cause :

Solution :

DEPANNAGE

Les hélices ne bougent pas.

- Aucune connexion active.
- L3 batterie est trop faible ou vide.

- Mettre tout hors tension et remettre sous tension en
respectant la séquence correcte.
- Charger |a batterie.

Probléeme :

Cause :
Solution :

Le modéle s'arréte sans raison apparente pen-
dant le vol et perd de l'altitude.

- La batterie est trop faible.
- Charger la batterie.

Probleme :

Le modeéle ne répond pas aux ordres de la
téléecommande.

Cause : - L'interrupteur ON/OFF est en position ,0FF”
- Les piles ne sont pas correctement insérées.
- Les piles sont déchargées.
Solution: - Mettre |'interrupteur ON/OFF en position ,ON”.
- Vérifiez que les piles sont correctement insérées.
- Insérer de nouvelles piles.
Probléme : Le modéle ne fait plus que tourner autour de son
axe vertical ou culbute lors du décollage.
Cause : - Disposition incorrecte des hélices.
Solution: - Installer les hélices tel que décrit dans la notice

d'utilisation.

Probleme :

Cause :
Solution :

Le modeéle n'effectue plus de loopings.
- La batterie est trop faible.
- Charger |a batterie.

INDICATIONS DE SERVICE

Vous trouverez nos modalités de com- =

mande, nos conseils d‘échange pour les
pieces détachées et bien d'autres informa- f
ions utiles concernant tous les modéles de
Revell Control sur www.revell-control.de.

Revell =

www.revell-control.de

37



23935 - 23936

Coh?rol

Quadrocopter:
-Zender is tegelijk transportbox
voor in de broekzak

,‘._

QUADROCOPTER

flipfunctie en Headless Mode

-Zender gelakt met edel

matrubbereffect

NANO POCKET

-Met drie snelheidsniveaus,

Veiligheidsaanwijzingen:

-Lees de hand|eiding voor de
eerste inbedrijfstelling volledig
door en zorqg dat u deze begrijpt

-Bewaar de handleiding en de
verpakking a.u.b., dezé bevatten
belangrijke aanwijzingen.

-Het model mag uitsluitend
volgens de aanwijzingen in deze
handleiding worden gebruikt.

-Dit model is geschikt vanaf 14
aar. Ouderlijk toezicht is vereist

ij het vliegen.

-Dit model is geschikt voor gebruik
binnenshuis en bij droog weer en

windstilte in de open lucht.
-Houd de handen, het gezicht en

losse kleding uit de buurt van het
model wanneer het in gebruik is.

-Schakel de zender en het model
uit wanneer ze niet worden
gebruikt.

-Verwijder de batterijen uit de
zender wanneer deze niet wordt
gebruikt.

-Houd het model altijd in het oog,

zodat u er niet de controle over
verliest. Een onoplettend en

achteloos gebruik kan aanmerke-

lijke schade tot gevolg hebben.

-Gebruik het model niet in de

buurt van personen, dieren,
straten, open water en
elektriciteitsleidingen.

-Dit model is niet geschikt voor

mensen met een ||chame|iljke
of geestelijke beperkmg. Alsu
nog geen ervaring hebf met op
afstand bestuurde modellen,
raden wij aan het model in
gebruik te nemen onder leiding
van een ervaren persoon.

-Gebruik een model nooit

wanneer u onder invloed bent
van drugs of alcohol.

-In het algemeen moet erop

worden gelet dat niemand
gewond kan raken door het
model, ook als er storingen
optlrgden of het model defect
raakt.

-Het model mag alleen met

originele Revell Control-reserve-
onderdelen worden gerepa-
reerd of veranderd. Anders kan
het model beschadigd raken of
een gevaar vormen

-Bedien het model, om risico’s

te voorkomen, altijd in een
positie vanwaaruit u eventueel
snel kunt uitwijke.

Veiligheidsaanwijzingen

voor vliegende modéllen:
-U neemt met uw vliegma-
chine deel aan het luchtver-
keer. U bent als piloot
verantwoordelijk voor uw
model, u bent aansprakelijk
voor uw model en voor door
het gebruik ontstane schade.
-Wanneer U uw vliegmachine
commercieel wilt gebruiken,
hebt u een opstijgvergunning
nodig.

-Zorg dat u voor de eerste
inbedrijfstelling vertrouwd
bent met de functies van het
model.

-Controleer de correcte
werking van het product
voor elke vlucht.

-Volg de aanwijzingen van de
fabrikant altijd op.

-Let altijd op wind, weersom-
standigheden en eventuele
hindernissen.

-U moet bemande vliegtui-
gen altijd meteen uitwijken
en onmiddellijk landen.

-Vlieg niet over vreemde
rivéterreinen, samenscho-
ingen van mensen, militaire
objecten, ziekenhuizen,
energiecentrales, gevange-
nissen en dergelijke.

-Vlieg niet in de buurt van
vliegvelden (<1,5 km).

-Vlieg niet zonder direct
visueel contact met het
model, het moet zich altijd
in direct zicht bevinden. Het
is wettelijk verboden een
model bijv. aan de hand van
slechts een videobeeld te
besturen.

-Wanneer u zich niet aan deze
veiligheidsaanwijzingen
houdt, bent u eventieel
strafbaar!
-Meer informatie en hulp is
verkrijgbaar bij de vereniging
voor onbemande luchtvaart-
systemen: 3
http://www.uavdach.org”
-Het is sinds 2005 verplicht
verzekerd te zijn voor
modellen waarmee buiten
wordt gevlogen. Neem
hiervoor contact op met de
verzekeringsmaatschappij
waar u uw particuliere
WA-verzekering hebt
af%eslote.n en zorg ervoor
dat uw nieuwe en eerdere
modellen door deze
verzekering worden gedekt.
Laat een schriftelijke
bevestiging opmaken en
bewaar deze goed. Als
alternatief biedt de Deutsche
(\/\odellfhe‘?er Verband
(DMFV, Duitse modelvliegers-
vereniging) op internet
onder www.dmfv.aero een
gratis proeflidmaatschap
aan incl. verzekering.

Veiligheidsaanwijzingen
met betrekking tot de
zender:

- Voor de zender raden wij
het gebruik van alkali-
mangaanbatterijen aan.
Oplaadbare batterijen
(accumulatoren) zijn een
milieuvriendelijk alternatief
voor wegwerpbatterijen
voor deze zender en andere
huishoudelijke elektrische
apparaten.
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-Als de de zender niet goed
meer werkt, moeten er
nieuwe batterijen worden
ge{)laa.tst €.q. moeten de
atterijen worden opgeladen.

Veiligheidsaanwijzingen
m.b.t. batterijen:

-Oplaadbare batterijen moeten
voor het laden uit de zender
worden verwijderd.
-Niet-oplaadbare batterijen
mogen niet worden opgeladen.
-Oplaadbare batterijen mogen
alleen onder toezicht van
volwassenen worden opgeladen.
-Gebruik geen batterijen van
verschillende tyEen”of nieuwe
en gebruikte batterijen door
elkaar.

-Gebruik uitsluitend de aanbevolen
batterijen of batterijen van een
gelijkwaardig type.

-Plaats batterijen altijd met de
polen (+ en ﬁ in de’juiste
richting.

-Verwijder lege batterijen uit de
zender.

-De aansluitklemmen mogen
niet worden kortgesloten.
-Verwijder de batterijen uit de
zender, wanneer deze langere
tijd niet wordt gebruikt.

Veiligheidsaanwijzingen bij

de lader:

-Niet-oplaadbare batterijen
mogen niet worden opgeladen.
-Deze lader is niet geschikt voor
kinderen en voor personen met
lichamelijke of geestelijke
beperkingen of met ontoerei-

kende kennis aver en ervaring
met laders, behalve onder
toezicht van of na vakkundige
instructie door een persoon die
bevoegd is om de ouderlijke
macht'uit te oefenen.

-Op kinderen moet toezicht
worden gehouden - de lader is
geen speelgoed!

-De |ader is specifiek afgestemd
op het laden van de LiPo-accu
van dit model. De lader mag
uitsluitend worden %ebrmkt
voor het laden van de )
modelaccu. Gebryik hem niet
voor andere accu’s of oplaad-
bare batterijen.

Het model is uitgerust met

een LiPo-accu. Neem de vol-

gende veiligheidsaanwijzin-

gen in acht:

-Werp LiPo-accu’s nooit in het
vuur en bewaar ze niet op hete
plekken.

-Gebruik vitsluitend de
meegeleverde lader om de
accuop te laden.

Bij gebruik van een andere
|ader kan de accu onherstel-
baar beschadigd raken; dit kan
ook leiden tot’schade aan
naburige onderdelen en tot
persoonlijk letsel!

-Gebruik nooit een lader voor
NiCd-/NiMH-accu’s!

-Laad de accu steeds op op een
vuurvaste ondergrond enin
een brandveilige'omgeving.
-Laat de accu njet onbeheerd
achter tijdens het laden.
-Demonteer de contacten van
de accu in geen geval en
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Brobeer ze niet aan te passen.
eschadig de cellen van de
accu niet'en maak ze niet
open. Er bestaat ontploffings-
gevaar!
-Houd de LiPo-accu buiten
bereik van kinderen.
-Accu’'s moeten ontladen zijn
of de accucapaciteit moet
uitgeput zijn voordat u ze
weggooit. Dek vrijliggende
Eolen af met plakband om
ortsluiting te voorkomen!

onderhoud en verzorging:
-Neem het model alleen af met
een schone, vochtige doek.
-Voorkom blootstelling van
model, accu en batterijen aan
direct zonlicht en/of directe
inwerking van warmte.
-Zorg ervoor dat model, zender
en Tader nooit met water in
contact komen; hierdoor kan
de elektronicabeschadigd raken.

Wijzigingen in techniek en
kleur voorbehouden!

Benodigde accu voor het
model:

Voeding: =—=

Nominaal vermogen:
DC1x3,7V/2Wh

Accu: Oplaadbare LiPo-accu
van 3,7 V (inbegrepen)
Capaciteit: 100 mAh

Benodigde batterijen/accu’s
voor de zender:
Voeding: ===

DC 6 V Batterijen:
4x 1,5V «AA»
(niet inbegrepen)

1A Rotoren
1B Laadaansluiting

en draaiing

2B Regelaar voor voor-/achteruit

en zijwaarts vliegen

2C Trimregeling vooruit/achteruit
2D Trimregeling zijwaarts

2E Stuurknuppel

2F laadstekker

2G Laadindicator

1 MODEL

1C ON/OFF-schakelaar
1D Statusled

2 ZENDER

2A Regelaar voor liftkracht 2H Batterijvak
21 Batterijhouder
2) Batterijafdekking

2K Flipkno?, bij lang indrukken
0

Return to home

2L On/OFF-knop
2M Turboknop, bij lang indrukken

Headless Mode
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3 BATTERIJEN PLAATSEN (ZENDER

3A Ga als volgt te werk om de batterijen te plaatsen: open de zender,
draai de twee schroeven los en verwijder de batterijhouder (21) en
de batterijafdekking (2J).

3B Plaats 4 AA-batterijen van 1,5 V. Let op de juiste richting van de
polen, zoals aangegeven in het batterijvak.

3C Breng de batterijafdekking (2{) aan en draai de twee schroeven
met de klok mee vast. De batterijhouder (21) heeft een lange en
een korte lip. Steek de korte lip in de uitsparing bovenaan en druk
de lange lip onderaan vast.

4 HET MODEL OPLADEN

Let op: vdor het opladen en na elke vlucht moeten de accu en de
motoren steeds 15 tot 30 minuten afkoelen, anders kunnen deze on-
derdelen beschadigd raken. Bij het laden moet steeds toezicht worden
gehouden. Laad de accu steeds op op een vuurvaste ondergrond en in
een brandveilige omgeving.

4A Schakel de ON/OFF-schakelaar van het model (1€) en de zender
uit door lang op de ON/OFF-knop (2L) te drukken'(alleen als de
zender nog s ingeschakeld).

4B Til de laadstekker (2F) op en steek hem in de Iaadaansluiting (1B)
van het model. De laadstekker moet emakkellfk in de laadaanslui-
ting kunnen worden gestoken - FORCEER HEM NIET. Als de laadstek-
ke niet op de juiste wijze in de laadaansluiting wordt gestoken, kan
de accu beschadigd raken en kan in sommige gevallen risico op
letsel ontstaan.

4C Wanneer het laden begint, gaat de laadindicator (2G) branden. Het
laden duurt ongeveer 40 minuten en moet steeds in'de gaten wor-
den gehouden.”Wanneer het laden is beéindigd, gaat delaadindi-
cator uit. Koppel het model na het laden los van de laadstekker.

Na een laadtijd van ca. 40 minuten kan het model ca. 43 6
minuten vliegen.

Waarschuwing: De accu wordt gewoonlijk niet warm tijdens
het laden. Als de accu toch warm of zelfs heet wordt en{of er
veranderingen aan het oppervlak te zien zijn, moet het laden
onmiddellijk worden afgebroken!
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5 STARTVOORBEREIDING

Om het model te verbinden met de zender moet het eerst worden
ingeschakeld. Zet daartoe de ON/OFF-schakelaar van het model (1€)
op ON (5A).

Voordat de zender wordt ingeschakeld, moet de regelaar voor liftkracht
en draaiing (2A) naar beneden wijzen. Druk kort op de ON/OFF-knop
(2L) om de zender in te schakelen; de zender piept eenmaal kort ter
bevestiging SSB). Beweeg daarna de regelaar voor liftkracht en draaien
(2A) kort helemaal naar voren en weer terug (5€). Na ca. 3 seconden
wordt het model geactiveerd en

is het klaar voor gebruik.

Schakel na het vliegen eerst het model uit en daarna de zender, door
ca. 3 seconden op de ON/OFF-knop (2L) te drukken.

6 TRIMMEN VAN DE BESTURING

Voor een goed vlieggedrag van het model is het noodzakelijk dat de
besturing juist is getrimd. Het afstellen van de trim is eenvoudig,

maar er1s wel wat geduld en gevoel voor vereist. Neem de volgende
aanwijzingen in acht: Beweegq de liftkrachtregelaar voorzichtig naar boven
en laat de helikopter opstijgen tot een hoogte van 0,5 a 1 meter.

6A Als het model vanzelf snel of langzaam naar links of rechts
beweeé.]t e . i )
drukt u de tr|mrege|aar_voo_r zijwaarts vliegen (2D) een aantal maal in
de tegenovergestelde richting.

6B Als het model vanzelf snel of langzaam naar voren of naar
achteren beweegt ... ‘ o
drukt u de trimregelaar voor vooruit/achteruit vliegen (2€) een
aantal maal in de tegenovergestelde richting.
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7 BESTURING

opmerking: Voor een rustig vlieggedrag van het model hoeven de
regelaars maar minimaal te'worden bewogen! De richtingsindicaties
hebben betrekking op de vliegrichting _tervvlgl het model van achteren
wordt gezien. Als het model naar de piloot toe vliegt, moet in de
betreffende tegenovergestelde richting worden gestuurd.

7A Beweeq de liftkracht-/draaiingsregelaar (2A) voorzichtig naar voren
om op Te stijgen of hoger te gaan vliegen.

7B Beweeg de regelaar voor liftkracht/draaien (2A) naar achteren om
te landen of lager te gaan vliegen.

7C Beweeg de regelaar voor voor- en achteruit en zijwaarts vliegen
(2B) voorzichtig naar voren om vooruit te vliegen.

7D Trek de regelaar voor voor- en achteruit en zijwaarts vliegen (2B)
voorzichtig naar achteren om achteruit te vliegen.

7E Beweeg de regelaar voor voor- en achteruit en zijwaarts vliegen
(2B) voorzichtig naar links om naar links te vliegen.

7F Beweeg de regelaar voor voor- en achteruit en zijwaarts vliegen
(2B) voorzichtig naar rechts om naar rechts te vliegen.

7G Beweeq de liftkracht-/draaiingsregelaar (2A) naar links om het model
linksom te laten draaien.

7H Beweegq de liftkracht-/draaiingsregelaar (2A) naar rechts om het
model rechtsom te laten draaien.

2M Turboknop: Bij het inschakelen is het laagste snelheidsniveau
geactiveerd. AlS de knop éénmaal wordt ingedrukt, wordt het
middelste niveau geactiveerd en klinken ertwee piepsignalen. Als
er nogmaals op dé knop wordt gedrukt, piept de zender drie maal
kort en is het hoogste snelheidsniveau geactiveerd. Druk nogmaals
op de knop om het laagste snelheidsniveau weer te activeren.

2M De turboknop drie seconden ingedrukt houden: Headless
Mode wordt geactiveerd. Met Headless Mode worden beginnende
vliegers ondersteund, doordat het model altijd in de richting vliegt
waarin wordt gestuurd met de regelaar voor vooruit/achteruit en
zijwaarts vliegen éZB)( ongeacht de draaiing die het toestel| heeft
ten opzichte van de piloot. Een voorbeeld: als het model 180°
gedraaid is en u het naar u toe wilt laten vliegen, moet u voor uw
Elevoel achteruit vliegen en links en rechts omwisselen. Wanneer
Headless Mode is geactiveerd, is dat niet meer nodig, omdat de
interne processor de stuurrichtingen steeds automatisch omrekent.
Headless Mode blijft ook actief wanneer het model onderstebo-
ven vliegt. Wanneer u nu bijvoorbeeld naar voren stuurt, vliegt
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het model naar voren, ongeacht de stand waarin het vliegt. Als
Headless Made is geactiveerd, knipperen de led’s in het model
afwisselend. Door nogmaals drie seconden lang OE de knop (2M)
te drukken, wordt Headless Mode gedeactiveerd. Let op: Telkens
wanneer Headless Mode wordt geactiveerd, legt het model vast
wat 'voor’ is. Dat betekent, dat U zich vervolgens bij het sturen niet
mag draaien, omdat u dan in een andere stand komt ten opzichte
van het model. Als u van positie bent veranderd en Headless Mode
wilt blijven gebruiken - of als de stuurrichting niet meer klopt door
een botsing™= moet Headless Mode opnieuw worden gestart.

2K Flip-knop: Telkens wanneer op de fliptoets vvor‘dt(?'edrukt, maakt
het model een flip (looping) in de richting waarin direct daarna
wordt gestuurd met de regelaar voor vooruit/achteruit en zijwaarts
vliegen (2B). Activeer deze functie alleen als er voldoende ruimte
beschikbaar'is en het model ten minste 2 meter hoog vliegt.

2K Flipknop drie seconden ingedrukt houden: de Return to Home-
modus wordt geactiveerd. Hiermee wordt het model ongeveer in
de richting van de piloot gestuurd. Deze functie moet alleen als
een handige aanvulling worden gezien, omdat de werking teniet
kan worden gedaan door wind of botsingen. Zodra de regelaar voor
voor-/achteruit en zijwaarts vliegen (2B) wordt bediend, wordt de
modus uitgeschakeld.

8 STUURKNUPPELS AANBRENGEN

8A De stuurknuppels (2E) bevinden zich linksboven in de zender.

8B 7Ze kunnen eenvoudig worden losgetrokken en op de regelaars
voor liftkracht en draaiing (2A) en voor-/achteruit en zijwaarts
vliegen (2B) worden geStoken.
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AANWIJZINGEN VOOR VEILIG VLIEGEN PROBLEEMOPLOSSING
ALGEMENE VLIEGTIPS: Probleem: De propellers bewegen niet.
- 7et het model altijd op een vlakke ondergrond. Een schuin vlak kan Oorzaak: - Eris geen verbinding
het startgedrag van het model onder bepaalde omstandigheden c. i '
negatief beimiloeden. P g . De accu s te zwak of.leeg.A | |
- Beweeg de regelaars altijd langzaam en met gevoel. Oplossing: - Alles uitschakelen en in de juiste volgorde inschakelen.
- Houd het model altijd in het oog, kijk niet naar de zender! - De accu opladen.
- Beweeg de liftkrachtregelaar weer een beetje naar beneden zodra Probleem: Het model stopt zonder zichtbare oorzaak tijdens
hl_et nhwodetl I?sllg]omdthvan de grond. Pas de liftkrachtregelaar aan om de de vlucht en verliest hoogte.
vlieghoogte te handhaven. ,
- Beweeq de liftkrachtregelaar iets naar boven als het model teveel daalt. Oorzaak: - De accuis te zwak.
- Beweeg de liftkrachtregelaar weer iets naar beneden als het model Oplossing: - De accu opladen.
teveel stijgt - ; i Probleem: Het model kan niet worden bestuurd met de zender.
- Het is vaak al ?.enoeg om de richtingsregelaar een heel klein beet&e in de : .
ewenste richfing te'tikken om een"bocht te maken. De eerste keren Oorzaak: - De ON/OFF-schakelaar staat op ,OFF".
dat metlhet Toﬁe}twotfdtbgg\ﬂoge“, geeft men meelstal deltn%lglﬂg - De batterijen zijn verkeerd geplaatst.
e regelaars te heftiq te bedienen. Beweeg de regelaars altij . i ; ;
Iangz%am en voomcghng, in geen geval sngl en schokkerig. . De batterijen hebben niet voldoenﬁde NS S
- Beginners kunnen na het afstellen van de trim het best eerst de Oplossing: - Zet de ON/OFF-schakelaar op ,ON"
befeersing van de liftkrachtregelaar oefenen. Het model hoeft - Controleer of de batterijen juist zijn geplaatst.
aanvankelijk niet per se rechtuit te vliegen. Het is beter om eerst te - Plaats nieuwe batterijen.
= proberen een constante hoogte van ongeveer een meter boven de - —
3 rond te handhaven door de liftkrachtregelaar steeds kortstondig aan Probleem: Het model draait alleen nog om zijn hoogteas of 38
8 e raken. Oefen daarna pas met het naar links en rechts sturen van slaat bij het starten over dé kop. c
& het model. Oorzaak: - Verkeerde rangschikking van de propellers. '—g
74 ACCUTOESTAND: Oplossing: - Propellers monteren zoals beschreven in de handleiding. 2
-Wanneer de aandrijving van het model minder krachtig begint te worden, Probleem: Het model wil geen loopings maken. =z
is de accu bijna leeg. Land op tijd om te voorkomen dat het model
neerstort. Oorzaak: - Accu te zwak.

Oplossing: - Accu opladen.

9 DE PROPELLERS VERVANGEN

Als de rotorbladen van het model beschadigd raken, moeten deze
vervangen worden. Let op de draairichting van de rotoren. De
markering A of B bevindt zich op de bovenzijde van de rotor, op de

Meer tips en trucs vindt u op
www.revell-control.de.

naaf. Ga als volgt te werk: SERVICEAANWIJZINGEN
9A Pak het defecte rotorblad met twee vingers en trek het voorzichtig op www.revell-control.de vindt u =
naar boven eraf. o bestelmogelijkheden en vervangingstips R e
9B Plaats het nieuwe rotorblad op de as en drukt het voorzichtig vast. voor reserveonderdelen, alsmede andere |8 (4[4
nuttige informatie over alle modellen van
Revell Control. www.revell-control.de
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Coh?rol

Quadrocdptero:

-El mando a distancia sirve tam-
bién de caja de transporte para
el bolsillo del pantalén

QUADROCOPTER

NANO POCKET

- Dispone de tres velocidades,

funcién Flip y modo Headless

- Dispone de tres velocidades,

funcion Flip y modo Headless

Instrucciones de seguridad:
-Lea este manual por completo y
familiaricese con el contenido
antes de poner en funcionamiento
el modelo por primera vez.
-Guarde este manual y el
embalaje ya que contienen infor-
macion importante.
-Solo se permite usar este
modelo segun las instrucciones
detalladas en este manual.
-Este modelo estd recomendado
Bara mayores de 14 anos.
urante su_Uso serd necesaria
la supervisién por parte de un
adulto.
-Este producto es ap_roPiado para
usarse en espacios interiores y
en el exterior sin viento y con
tiempo seco.
-Durante el funcionamiento se
deben mantener alejadas las
manos, la cara y prendas de
vestir holgadas del modelo.
-Apague la emisora y el modelo
cuando no los esté usando.
-Saque las baterias de la emisora
cuando no la esté usando.
-No pierda en ningin momento
de vista el modelo para no
perder el control sobre el mismo.

Un uso sin la atencion y el
cuidado debidos puede
ocasionar dafos considerables.

-No utilice el modelo cerca de

personas, animales, zonas
acudticas ni conducciones
eléctricas.

-Este modelo no es adecuado

Pa[a personas con limitaciones
{sicas 0 mentales. Recomen-
damos que las personas sin
experiencia previaen
modelos dirigidos por radio
cuenten con Ta ayuda de una
persona experimentada la
primera vez que usen este
modelo.

-Ba!'jo ningun concepto se
de

De manejar un modelo
bajo los efectos del alcohol
0 drogas.

-Por norma se debe prestar

atencion a que no exista el

riesgo de provocar lesiones
personales incluso en caso

de fallos de funcionamiento
o defectos.

-El modelo solo se puede

modificar o reparar con
piezas originales de Revell
Control. En caso contrario, el

modelo podria resultar
danado 0 entrafiar algun
peligro.

-El modelo se debe utilizar
siempre desde una
posicién que permita
apartarse rdpidamente en
caso necesario con el fin
de evitar riesgos.

Instrucciones de seguridad
para aeromodelos:

-Con su aeronave participa
en el tréfico aéreo general.
Como piloto es responsable
de su modelo. Es responsa-
ble de sumodelo y de todos
los dafos ocasionados por
SU USO.

-Para usar su aeronave de
forma comercial, requiere
de I3 autorizacion corres-
pondiente.

-Familiaricese con las
funciones de su modelo
antes de usarlo por
primera vez.

-Compruebe el correcto
funcionamiento del
producto antes de cada
vuelo.

-Observe siempre las
indicaciones del fabricante.
-Observe siempre el viento,
la meteorologia y posibles
obstaculos.

-Deberd ceder el paso
siempre a aeronaves
tripuladas vy aterrizar
inmediatamente.

-No sobrevuele parcelas
privadas de terceros,
aglomeraciones de
personas, instalaciones
militares, hospitales,

centrales energéticas,
centros penitenciarios y
similares.

-No vuele cerca de aeropuertos
(<1,5 km).

-No vuele sin tener vision
directa del modelo. El modelo
debe estar siempre dentro del
campo de vision directo. La
legislacion prohibe, p. ej., volar
un modelo solo utilizando la
imagen de video.

-Sino observa estas
instrucciones de seguridad
podrd ser objeto de acciones
y sanciones penales.

-Puede encontrar mds
informacion y ayuda,

p. €j., de la asociacion para
sistemas de aeronaves

no tripulados en ,
Lhttp://www.uavdach.org”
Para la practica de vuelo
exterior se recomienda un
sequro de responsabilidad
civil. Consulte si su sequro
de responsabilidad civil
cubre I3 practica de
aeromodelismo. Guarde I3
documentacion correspon-
diente en un lugar seqguro.
Alternativamente, la

DMFV ofrece en Internet,
www.dmfv.aero, la.
posibilidad de asociarse de
prueba de forma gratuita
incluyendo un seguro.

Instrucciones de seguri-

dad relativas a la emisora:
- Recomendamos usar pilas
alcalinas nuevas para la
emisora. Las pilas no
recargables que se utilizan en
esta emisora y otros aparatos
eléctricos pueden sustituirse
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por baterias recargables
respetuosas con el medio
ambiente.

-En cuanto la emisora deje de
funcionar de forma fiable se
deben cambiar las pilas o
recargar las baterfas.

Instrucciones de seguridad

relativas a la bateria:

-Las baterias recargables deben
sacarse de la emiSora antes de
cargarlas.

-Las baterfas no recargables
(pilas) no se deben recargar.

-Las baterfas recargables solo
deben recargarse Dajo la
supervision de un adulto.

-No se deben utilizar baterfas de
distinto tipo, ni tampoco mezclar
baterfas nuevas y usadas.

-Solo estd permitido utilizar las
baterias recomendadas o unas
equivalentes.

-Las baterias deben colocarse
respetando la polaridad (+y -).
-Las baterfas descargadas deben

sacarse de la emisora.

-Ba{)o ninguna circunstancia se
de

en cortocircuitar los contactos.

-Saque las baterfas de la emisora
cuando no vaya a utilizarse
durante un periodo de tiempo
prolongado.

Instrucciones de seguridad
relativas al cargador

-Las baterias no recargables
(pilas) no se deben recargar.
-Este cargador no es adecuado
para personas (ninos incluidos)
con limitaciones fisicas o
mentales, 0 cuyos conocimien-
tos o experiencia en el manejo

de cargadores sea insuficiente,
salvo que estén supervisados
o hayan recibido las instruccio-
nes pertinentes por parte de
un adulto responsable.

-Los nifios no deben utilizar en
ningun caso el cargador sin
supervision adulta: jEl cargador
no es un juguete!

-El cargador para la baterfa LiPo se
ha disenado especialmente para
cargar la baterfa de este modelo.
Utilice el cargador solo para
cargar la bateria de este modelo,
no To utilice para otras baterfas.

El modelo esta equipado con
una bateria LiPo recargable.
Es necesario tener en cuenta
las siguientes instrucciones

de seguridad:

-Bajo ninguna circunstancia se
deben afrojar as baterfas LiPo
al fuego ni quardarlas en lugares
con temperaturas elevadas.
-Para cargar las baterfas solo se
debe utilizar el cargador
suministrado. La ufilizacion de
un cargador distinto puede
provocar dafos permanentes
en la bateria y componentes
proximos, aparte de lesiones
personales.

-Bajo ninquna circunstancia se
debe utilizar un cargador de
baterias de NiCd/NiMH.

-El proceso de carga se debe
realizar siempre sobre una
superficie ignifuga y un
entorno sequro contra
incendios.

-La baterfa no debe dejarse
desatendida durante el proceso
de carga.
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-Bajo ninguna circunstancia se
deben desmontar o modificar
los contactos de Ia baterfa. Las
celdas de |a bateria no se
deben danar ni perforar. Existe
el riesgo de explosion.

-La baterfa LiPo debe mantenerse
alejada del alcance de los nifos.
-Las baterfas deben estar
descargadas, o su capacidad
agotada, antes de poder
desecharlas. Cubra los contactos
descubiertos con cinta aislante
para evitar cortocircuitos.

Mantenimiento y cuidados:
-Utilice solo un pafio limpio
suave para limpiar el modelo.
-No exponga el modelo, la
emisora ni las baterias A
directamente a la luz solar ni
fuentes de calor.

-La emisora ni el cargador
deben entrar en contacto con
el agua, ya que en €aso
confrario podria resultar
dafada la electrénica.

Reservado el derecho a realizar
cambios técnicos y de color.

Especificaciones de la bateria
el modelo;
Alimentacion: ==

Potencia nominal:
DC1x3,7V/2Wh

Baterfas: Baterfa LiPo recargable
de 3,7 V (incluida)

Capacidad: 100 mAh

Especificaciones de la
bateria de la emisora
Alimentacion: ===

6 V DC Baterias:
4 x 1,5V «AA»
(no incluidas)

1A Rotores
1B Hembrilla de carga

2A Palanca de gas y giro
2B Palanca de vuelo hacia
delante/detrds y vuelo lateral

2C Trimado de vuelo hacia
delante/detrds

2D Trimado lateral

2E Palanca de mando
2F Conector de carga
2G Indicador de carga

1C Interruptor ON/OFF
1D LED de estado

2 EMISORA

2H Compartimento de baterfas

21 Portabaterias

2) Tapa del compartimento de las
baterias

2K Boton Flip, pulsacion larga para
volver al'inicio

2L Interruptor ON/OFF

2M Botdn Turbo, pulsacion larga
para modo Headless
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3 COLOCACION DE LAS BATERIAS (EMISORA

3A Para insertar las baterfas, abra el mando a distancia, afloje el soporte de
la baterfa (2) y la tapa de Ia baterfa (2J), retire los dos tornillos.

3B Coloque 4 baterias AA de 1,5 V prestando atencion a las
indicaciones de polaridad en el compartimento de baterias.

3C Cologue la tapa de Ia baterfa (2J) y apriete con cuidado ambos
tornillos en sentido horario. El"portapilas (21) tiene una lengUeta
larga y otra corta. Inserte la parte superior de la lengieta corta y
presione hacia abajo la larga.

4 CARGA DEL MODELO

Atencién; antes de cargar la baterfa y después de cada uso es nece-
sario que la baterfa y los motores se enfrien durante 15-30 minutos, ya
gue en caso contrario podrian resultar dafados. El proceso de carga se
ebe supervisar siempre. El proceso de carga se debe realizar siempre
sobre una superficie ignifuga y un entorno Seguro contra incendios.

4A Gire el interruptor de encendido/apagado del modelo (1€); el
mando g distancia se desconecta mediante una pulsacion prolon-
gada sobre el botén de encendido/apagado (2L) (s6lo si el mando
a distancia estd encendido).

4B Conecte el conector (2F) en la hembrilla de carga %B). El conector
debe entrar con facilidad en la hembrilla de carga; NO'EMPLEE LA
FUERZA. Si el conector no se introduce correctamente en la hembrilla
de carga, la bateria puede resultar dafada, e incluso bajo determina-
das circunstancias representar un peligro de lesiones.

4C Cuando se inicia la carga, se enciende el indicador de carga (2G).
El proceso de carga dura 40 minutos y se debe supervisar con-
tinuamente. El proceso de carga ha terminado cuando 13 luz del
cargador se apaga. Desconecte una vez terminada la carga.

Tras un periodo de carga de aprox. 40 minutos, el modelo se
puede volar entre 4 y 6 minutos.

Advertencia: |a bateria normalmente no se calienta durante I3 carga.
Aunque si se observa que aumenta de temperatura o se calienta
excesivamente y/o presenta cambios en la superficie exterior se debe
interrumpir el proceso de carga inmediatamente.

5 SECUENCIA DE ENCENDIDO

Para establecer la conexion entre el modelo y la emisora se debe
primero encender el modelo. A continuacion, coloque el interruptor
ON/OFF del modelo (1€) en la posicion ON (5A).

Antes de encender el mando a distancia, I3 palanca de gas y giro SZA)

debe apuntar hacia abajo. Pulse el botén O A{_OFF (2L) para encender

el mando a distancia. Se escuchardn unos pitidos cortos para confirmar

%53). Mueva la palanca de gas y giro (2A) hacia adelante y atrds (5C).
ras unos 3 sequndos, el modelo se activa y estd listo para volar.

Apague primero el helicéEtero y, @ continuacion, el mando a distancia
pulsando el botén ON/OFF durante unos tres sequndos (2L).

6 TRIMADO DEL CONTROL

Para que las caracteristicas de vuelo del modelo sean perfectas es

imprescindible que el trimado esté ajustado correctamente. El trimado

es una operacion facil, aunque requiére un poco de paciencia y tacto.

Siga las instrucciones siguientes exactamente. Empuje la palanca de

gas %ton cuidado hacia arfriba vy sitde el helicéptero a aprox. 0,5-1 metro
e altura.

6A Si el modelo se mueve por si mismo hacia la izquierda o
la derecha de forma rapida o lenta... ]
pulsie el trimado de vuelo lateral (2D) repetidamente en sentido
contrario.

6B Si el modelo se mueve por si mismo hacia delante o detras
de forma rapida o lenta... ) )
pulse el trimado de vuelo hacia delante/detras (2€) repetidamente
en sentido contrario.
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7 CONTROL DEL VUELO

Nota: solo se requieren correcciones minimas en los mandos para
mantener [a est bilidad del vuelo del modelo. Las referencias
de direccion se refieren al modelo visto desde atras. Si el modelo
vuela hacia el piloto, el control se debe realizar en sentidocontrario.

7A Empuije la palanca de gas vy giro (2A) con cuidado hacia delante
para despegar o ganar altura.

7B Empuje la palanca de gas y giro (2A) hacia atrds para aterrizar o
perder altura.

7C Emé)uje la palanca de vuelo hacia delante/detras y vuelo lateral
(2B) con cuidado hacia delante para volar hacia delante.

7D Em'guje la palanca de vuelo hacia delante/detrds y vuelo lateral
(2B) con cuidado hacia atrds para volar hacia atrds.

7E Em&)uje la palanca de vuelo hacia delante/detrds y vuelo lateral
(2B) con cuidado hacia la izquierda para volar hacia la izquierda.

7F Emé)uje la palanca de vuelo hacia delante/detrds y vuelo lateral
(2B) con cuidado hacia la derecha para volar hacia la derecha.

7G Empuje |3 palanca de gas vy giro (2A) hacia la izquierda para rotar
el modelo hacia la izquierda.

7H Empuje |3 palanca de %as y giro (2A) hacia la derecha para rotar el
modelo hacia la derecha.

2M Boton turbo: Después de encender se activa |a velocidad mads
baja. Al pulsar una vez mas, se activa la velocidad media y se
producen dos pitidos cortos. Pulsando el boton de nuevo, el mando
a distancia emite tres pitidos para indicar que estd activada |a
velocidad mds alta. Pulsando de nuevo, se vuelve a la velocidad
mas baja inicial.

2M Pulse el botén Turbo durante 3 segundos: Actjvacion de los
modos Headless. El modo Headless ayuda a los principiantes a
iniciarse al vuelo, ya que independientemente de |a direccion en
la que esté girando el modelo, |a direccion de vuelo se corres-
Ponde siempre exactamente 3 la direccion en la que se controla
a palanca de vuelo hacia delante/detrds y vuelo lateral (‘ZB?. Por
ejemplo, Si se girase el modelo 180° Y se volase hacia el piloto, en
teoria se deberia invertir el control del vuelo hacia delante/detrds
y vuelo lateral, es decir, accionar la palanca de forma «contraria»
a lo normal. Al activar el modo Headless esto no es necesario,
ya que el procesador interno invierte automaticamente el control.
esta funcion estd activa incluso en vuelo invertido. Independien-
temente de Ia orientacion del modelo, este volara, p. ej., hacia
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delante siempre que se accione la palanca hacia delante. Con el
modo Headless activado, los LED del modelo parpadean de forma
alterna. Pulsando de nuevo el botén (2M) durante tres sequndos,
se desactiva el modo. Atencién: cada vez que se activa este modo,
el modelo registra su orientacién hacia delante. Esto quiere decir
que durante el vuelo el piloto no debe girarse, ya que cambiaria I3
orientacion de «delante», asi como de «derechas/izquierdas» con
respecto al modelo. Si se cambia de posicion y se quiere utilizar

el modo Headless, o la orientacién ya no concuerda debido a una
colisién, es necesario reiniciar el modo Headless.

2H Boton Flip: Cada vez que se pulsa el boton Flip, el modelo ejecuta
un Flip en'la direccién en la q]ue se acciona la palanca de vuelo
hacia delante/detrds y vuelo lateral (2B) controlado. Active esta
funcién solo cuando |Spon<21a de espacio suficiente y el modelo se
encuentre como minimo a 2 metros de altura.

2K Pulse el botén durante tres segundos: Activacion del modo
Return to Home. Hace que el modelo se mueva en la direccion
del piloto. Esta funcion es sélo un complemento, pues el viento
0 las colisiones pueden distorsionar el resultado completamente.
Cualquier movimiento de la palanca adelante/atras y vuelo lateral
(2B) desactivara el modo.

8 (COLOCACION DE LA PALANCA DE CONTROL

8A La palanca de control (2E) se encuentra en el lado izquierdo supe-
rior del mando a distancia.

8B Facilita |a requlacion del empuje y |a rotacion (2A) asj como el
movimiento hacia delante/atras y hacia los lados (2B).
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CONSEJOS PARA UN VUELO SEGURO

SOLUCION DE PROBLEMAS

CONSEJOS GENERALES DE VUELO: Problema: Las hélices no se mueven.

-Coloque el modelo siempre sobre una superficie plana. Una superficie Causa: - no hay ninguna conexién establecida;

inclinada puede influir negativamente en el despegue del modelo. - la carga de la bateria es insuficiente o la baterfa est3
-Accione los mandos siempre con cuidado y tacto. descargada.

“Tenga el modelo siempre a 3 vista y no mire la emisora. solucion: - apague todo y vuelva a conectar siguiendo la
-Empuje la palanca de gas un poco hacia abajo en cuanto el modelo secuencia correcta;

despeque. Vaya ajustando la posicion de la palanca de gas para

mantener la altura de vuelo. - Cargue la baterfa.

-Empuje la palanca de gas un poco hacia arriba si el modelo pierde altura. Problema: El modelo se detiene sin motivo aparente durante
-Empuje la palanca de gas un poco hacia abajo si el modelo gana altura. el vuelo y pierde altura.

-Para frazar una curva, la mayoria de las veces es suficiente con pulsar Causa: - la carga de la bateria es insuficiente.

la palanca de direccion solo un poco en la direccion deseada. Las lucién: - I3 bater

primeras veces que se vuela el modelo se tiende a accionar los Solucion: - cargue la bateria.

randos con demasiada vehemencia. La palanca de direccion se debe Problema: El modelo no se puede controlar con la emisora.
mover siempre con cuidado y tacto. En ningun caso de forma rapida ; o Y
0 brusca. Causa: - el interruptor ON/OFF se encuentra en la posicion ,OFF”;
-Los principiantes deben una vez finalizado el trimado familiarizarse con  las baterias se han colocado incorrectamente;

el manejo de la palanca de gas. En los primeros vuelos |a atencién no - la carga de las baterfas es insuficiente.

debe dirigirse a mantener una trayectoria recta, sino mas bien a

mantener una altura constante de aprox. un metro pulsando sequn Solucion: - coloque el interruptor ON/OFF en la posicion ,ON*;

sea necesario la palanca de gas. Solo entonces se debe pasar 3 - compruebe si las baterias estan colocadas
maniobrar el modelo hacia 13 izquierda o la derecha. CO”?Ctamle”tg? ;
ESTADO DE CARGA DE LA BATERIA: 2BV D BRI : :
- Cuando el modelo pierde potencia quiere decir que la baterfa se estd Problema: El modelo solo rota alrededor de su eje vertical o
agotando. Aterrice para evitar que el modelo se estrelle. vuelca al despegar.
] Causa: - posicién incorrecta de las hélices.
9 _CAMBIO DE LAS HELICES Solucién: - monte las hélices segun se describe.
Las palas de rotor del modelo deben sustituirse en caso de que Problema: El modelo ha dejado de realizar loopings.
resulten danadas. Prestar atencion a la direccion de la rotacion de las o
hélices. Las marcas A \é B se encuentran en la parte superior de Ia Causa: 13 carga de la bateria es insuficiente.
hélice. Para ello se debe proceder de la siguiente forma. solucion: - cargue |3 baterfa.
9A Sujete |a pala de rotor defectuosa con dos dedos y extrdigala con
Cade i S, yextian INSTRUCCIONES DE SERVICIO
9B Encaje la nueva pala de rotor en el eje y apriétela con cuidado. En www.revell-control.de encontrard -
posibilidades de realizar pedidos y consejos R II —
. A para cambiar piezas de repuesto, asi como 8, (4[4
www.revell-control.de. los modelos de Revell Control. www.revell-control.de
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Lennatettavan laitteen

turvallisuusohjeet:
-Kaytat lennatettavaa
laitetta yleisessd
ilmatilassa. Lennattdjand
olet vastuussa laitteestasi
ja sen kdytostd. .
mahdollisesti aiheutuvista
vahingoista.

23935 - 23936 ,L_
foeiz Control (W
b)) NANO POCKET

Quadrokopteri: -Kolme nopeutta, flip-toiminto
-Kauko-ohjain on myds ja headless-toiminto

Kauko-ohjaimen
turvallisuusohjeet:
-Suosittelemme kauko-
ohjaimeen uusia
alkalimangaani-paristoja.
Taman ja muiden kotona
kdytettavien
sahkolaitteiden _
kertakayttoiset paristot voi

taskukokoinen
kuljetuslaatikko

-Kauko-ohjaimessa 4
korkealaatuinen mattakumi-
viimeistely

Turvallisuusohjeet:

-Ennen tuotteen kdyttdonottoa
lue ohjekirja huolellisesti ja
varmista, ettd ymmarrat
ohjeet.

-Sailyta ohjekirja ja pakkaus, ne
sisaltavat tarkeitd tietoja.
-Kayta tuotetta ainoastaan
ohjekirjan neuvojen ja
ohjeiden mukaan.

-Tama tuote on tarkoitettu yli
14-vuotiaille. Aikuisen on
valvottava tuotteen lennatts-
mista.

-Tama tuote soveltuu lennatet-
tavaksi sisatiloissa ja ulkona
tuulettomalla s3alla.

-Pida kadet, kasvot ja irralliset
vaatekappaleet poissa
tuotteen Idheisyydesta.
-Sammuta kauko-ohjaimen ja
kopterin virta, kun tuotetta’ei
kayteta.

-Poista paristot kauko—oh{ai-
mesta, kun sita ei kayteta.
-Sdilytad aina nakoyhteys
koE_ernn, ﬂot_ta et'meneta sen
hallintaa. Laitteen huolimaton
kdytto saattaa aiheuttaa
huomattavia vahinkoja.

-Al3 lenndta kopteria
ihmisten, eldinten,
vesialueiden tai
voimalinjojen laheisyydessa.
-Tdma tuote ei sovellu
henkildille, joilla on fyysisia
tai psyykkisia rajoitteita.
Suosittelemme, ‘ettd.
kokematon lennattaja
kayttaa tuotetta ainoastaan
kokeneen lenndttajan
ohjauksessa.
-Al3 koskaan lennata kopteria
alkoholin tai huumeiden
vaikutuksen alaisena.
-Varmista, etta kopteri ei
vahingoita ketdan tai mitaan
[13ttavan vian tai
oimintahairion sattuessa.
-Tuotteen korjaamiseen tai
muuttamiseen saa kdyttaa
ajnoastaan Revellin
alkuperaisia varaosia.
Muuten tuote saattaa
rikkoontua tai aiheuttaa
vaaratilanteen.
-Riskien valttamiseksi lennatd
kopteria paikassa, jossa sen
takaisin lenndttdminen on
tarpeen vaatiessa helppoa.

-Lenndtettavan laitteen
kaupallinen kaytto on
luvanvaraista.

-Tutustu laitteen
toimintoihin huolellisesti
ennen tuotteen
ensimmaista kayttokertaa.
-Varmista, ettd laite toimii
virheettomasti ennen
jokaista kayttokertaa.
-Noudata aina valmistajan
laatimia kayttoohjeita Ja
turvallisuusohjeita.
-Seuraa tuuli- ja. _
sadolosuhteita ja varmista,
ettd lenndtysalueella ei ole
haittatekijoita.

-Pysy etdalla miehitetyista
ilma-aluksista ja laskeudu
tarvittaessa.

-Al3 lenndta laiteta toisten
omistamilla yksityisalueilla,
ihmisjoukkojen ylapuolella,
sotilaskohteiden,
sairaaloiden,
voimalaitosten,
rangaistuslaitosten ym.
lshéisyydessd.

-Ala lennata laitetta
lentokentan laheisyydessa.
-Al3 lenndta laitetta, jos
sinulla ei ole siihen Suoraa
nakoyhteytta.

korvata o
mparistoystavallisilla
adattavilla paristoilla.

-Vaihda kauko-ohjaimen
aristot tai [ataa ne heti
un ohjain lakkaa .
toimimasta luotettavasti.

Paristojen
turvallisuusohjeet:
-Ladattavat paristot on
poistettava laitteesta ennen
niiden lataamista.
-Kertakayttoisia paristoja ei
saa ladata uudestaan.
-Ladattavat paristot saa
ladata ainoastaan aikuisen
valvonnassa.

-Ala sekoita erityyppisia tai
uusia ja vanhoja paristoja
keskenaan.

-Kayta ainoastaan
suositeltuja tai vastaavan
tyyppisia paristoja.

-Aseta paristot paikoilleen
napaisuusmerkintojen

+/- mukaisesti.

-Poista tyhjentyneet paristot
kauko-ohjaimesta.

-Ala koske liittimiin, varo
oikosulkua.

-Poista paristot kauko-
ohjaimesta, jos sita e
kdyteta pitkaan aikaan.
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Latausyksikon_
turvallisuusohjeet:
-Kertakayttoisia paristoja ei saa
ladata uudestaan.
-Latausyksikko ei sovellu
lapsille eika henkildille, joilla
on fyys_mé tai psyykkisia
rajoitteita. Aikuisen tai
huoltagan on valvottava ja
neuvottava henkiloa, jolla on
Euutteelllset tiedot tal vahan

okemusta latausyksikoista.
-Aikuisen on valvottava lapsia
- latausyksikko ei ole lelu.
-LiPo -akun latausyksikko on
suunniteltu erityisesti kopterin
akun latausta varten.
Latausyksikkoad saa kayttaa
ainoastaan kopterin akun
lataamiseen, ei muiden
akkujen.

Tassa tuotteessa on
ladattava .
litiumpolymeeriakku.
Noudata seuraavia

purkamisen aikana.

-Al3 pura tai tee muutoksia
akkulijttimiin. Ald vahingoita
tai puhkaise akun kennoja.
Rajahdysvaara!

-LiPo -akku on sdilytettdva
lasten ulottumattomissa.
-Akkujen ja paristojen on
oltava tdysin tyhjid, kun ne
havitetdan. Peitd paristojen ja
akkujen navat teipilla "
oikosulkujen valttamiseksi.

Huolto ja puhdistus:

-Ka\éta laitteen puhdistamiseen
puhdasta, kostutettua liinaa.
-Suojaa tuotteen kaikkia osia
auringonvalolta ja
kuumuudelta.

-Al3 padstd tuotteen osia
kosketuksiin veden kanssa.
Sahkoiset osat saattavat
vioittua.

Pidatamme oikeuden teknisiin

N T

Kopterin akku:

Virtaldhde: =—

Nimellisteho:
DC1x3,7V/2Wh
ladattava LiPo -akku (sisdltyy
pakkaukseen)

100 mAh

Kauko-ohjaimen paristot:
Virtalahde: =—

DC 6 V Batterie:

4% 1,5 VAN

-paristot (eivat sisally
pakkaukseen)

N O
o0&
g g
o0 ™0
SOOI

1 QUADROKOPTERI

1A Roottorit
1B Latauspistokkeen liitin

1C ON/OFF virtakytkin

2 KAUKO-OHJAIN

2A Ohjain - kaasu ja pyoriminen  2J Paristosuoja

2B Suuntaohjain - 2K Flip-painike - paina pitkaan
eteen, taakse ja kallistus takaisin paluuta varten

2C Eteen/taakse -trimmi 2L ON/OFF -virtakytkin

2D Vasen/oikea -trimmi 2M Turbo-painike - paina pitkaan

2E Joystick-ohjaimet headless-toimintoa varten

2F Latauspistoke

2G Latauksen merkkivalo

2H Paristokotelo

21 Paristopidike

turvallisuusohjeita:

-Al3 havitg LiPo -akkuja
olttamalla tai sdilyta niita
ampimadssa paikassa.

-Kayta akun lataamiseen

ainoastaan toimitettua laturia.

Toisen laturin kdyttaminen

saattaa aiheuttaa akun tai
muiden osien pysyvan

vioittumisen tai fyysisia
vammoja.

-Alg koskaan kayta NiCd/ NiMH

-akuille tarkoitettu laturia.

-Varmista aina, ettd akun
lataaminen tapahtuu

tulenkestavalla pinnalla
paloturvallisessa paikassa.

-Ald jata akkua valvomatta
lataamisen tai latauksen
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3 PARISTOJEN ASETTAMINEN (KAUKO-OHJAIN

3A Avaa kauko-ohjajn paristojen asettamista varten ja irrota )
paristopidike (21) ja paristosuoja (2J) paikoiltaan’irrottamalla kaksi
ruuvia.

3B Aseta 4 x 1,5V AA -paristoa paikoilleen paristokotelon merkintojen
(+/-) mukaisesti.

3C Aseta paristosuoja 2{ paikalleen ja kirista ruuvit huolellisesti.
Paristopidikkeessa (21) on pitka reuna ja lyhyt reuna. Aseta lyhyt
reuna yldosaan ja paina pitka reuna alaosaan.

4 KOPTERIN LATAAMINEN

HUOM: Akun ja moottorin on annettava jadhtya 15-30 minuutin ajan
ennen lataamista ja jokaisen lennatyksen jalkeen. Jos tatd ei tehds,
akku ja moottori saattavat vioittua. Lataamisprosessia on valvottava
koko ajan. Varmista, ettd akun lataaminen tapahtuu tulenkestdvalla
pinnalla paloturvallisessa ymparistossa.

4A Siirrg koEte_rin ON/OFF -virtakytkin (1€) OFF-asentoon. Sammuta
kauko-ohjaimen virta Eamamalla ja pitamalla pohjassa ohjaimen
ON/OFF -painiketta (2L) (jos ohjaimen virta on yha péalléﬁ

4B liitd Iatau_sPl_stoke (th_ko terin latausliittimeen (1B). Paina pistoke
kevyesti liittimeen - ALA KAYTA VOIMAA. Jos pistoke ei ole kunnolla
liittimessd, akku saattaa vioittua ja joissakin tapauksissa aiheuttaa
vahingon.

4C Latauksen merkkivalo (2G) palaa punaisena, kun akun lataaminen
alkaa. Latausprosessi kestad noin 40 minuuttia ja sitd on valvottava
koko ajan. Latauksen merkkivalo sammuu, kun'latausprosessi on
valmis. Irrota kopteri latauspistokkeesta latauksen paatyttya.

Kopteri lentda noin 4-6 minuuttia noin 40 minuutin latauksella.

VAROITUS: Akku ei normaalisti kuumene lataamisen aikana. Jos akku
lampenee tai kuumenee lataamisen aikana tai jos akun alla olevaan
pintaan ilmestyy muutoksia, keskeyta lataaminen valittomasti.

5 ALKUVALMISTELUT

5A Kytke ensin kopterin virta paalle_‘a yhdista se kauko-ohjaimeen.
Siirra kopterin ON/OFF -virtakytkin (1€) ON-asentoon.

5B Kauko-ohjaimen kaasu- ja pyérimisvivun £2A) on oltava ala-
asennossa ennen kuin kauko-ohjaimen virta kytketadan padlle. Kytke
kauko-thamen virta padlle painamalla lyhyesti ON/OFF -painiketta
§2L%.“Kau o0-ohjaimesta kuuluu lyhyt merkkidani vahvistukseksi.

C Siirrd kaasu—ga pyorimjsvipu (2 ) ensin hitaasti eteenpdin ,
adriasentoon ja takaisin alas. Noin kolmen sekunnin kuluttua kopteri
aktivoituu ja on kayttévalmis.

Lentamisen jalkeen sammuta ensin kopterin virta ja sen jalkeen kauko-
ohjaimen virta painamalla ja pitamalla ON/OFF -painiketta (2L) ohjassa
noin kolmen sekunnin ajan.

6 OHJAIMEN TRIMMISAATO

Oikea trimmisaato on perusvaatimus kopterin virheettomélle lennolle.
Saataminen on yksinkertaista, mutta se vaatii hieman karsivallisyytta
ja taitoa. Noudata seuraavia ohjeita tasmallisesti. Liikuta kaasuvipua
varovasti eteenpain ja nosta kopteri noin 0,5 - 1 metrin korkeuteen.

6A Jos kopteri liikkuu itsekseen vasemmalle tai oikealle...
Pamat vasen/oikea -trimmisaadinta (2D) varovasti vastakkaiseen
suuntaan.

6B Jos kopteri liikkuu itsekseen eteen- tai taaksepain...
Pamat eteen/taakse -trimmisaadinta (2€) varovasti vastakkaiseen
suuntaan.
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7 LENTAMINEN

HUOM: Liikuta ohjainvipuja vain vahan ja tasaisesti, ndin varmistat
kopterin tasaisen lennon. Kuvissa esitetyt lento-ohjeet kuvaavat
kopteria takaapain katsottuna. Jos kopteri lentaa eteenpdin kohti
lennattajaa, ohjainvipuja liikutetaan painvastaiseen suuntaan.

7A Aloita lentaminen tai nosta korkeutta liikuttamalla vasemmalla
olevaa ohjainta (2A) varovasti eteenpain.

7B Laskeudu tai laske lentokorkeutta liikuttamalla vasemmalla
olevaa ohjainta (2A) varovasti taaksepain.

7C Lenna eteenpain liikuttamalla oikealla olevaa ohjainta (2B)
varovasti eteenpain.

7D Lenna taaksepain liikuttamalla oikealla olevaa ohjainta (2B)
varovasti taaksepain.

7E Lenna vasemmalle Jiikuttamalla oikealla olevaa ohjainta (2B)
varovasti vasemmalle.

7F Lenna vasemmalle liikuttamalla oikealla olevaa ohjainta (2B)
varovasti oikealle.

7G Pyori vastapaivaan liikuttamalla vasemmalla olevaa ohjainta (2A)
varovasti vasemmalle.

7H P¥Ori myotapdivaan liikuttamalla vasemmalla olevaa ohjainta
(2A) varovasti oikealle.

2M Turbo-painike: Kun kopterin virta kytketaan paadlle, se lentda
hitaimmalla nopeudellaan. Paina painiketta kerran: keskinopeus
aktivoituu ja kauko-ohjaimesta kuuluu kaksi lyhyttd danimerkkia.
Paina painiketta uudestaan: kauko-ohjaimesta kuuluu kolme
lyhytta danimerkkia ja nopein nopeus aktivoituu. Paina vield
Kerran ja nopeus palautuu hitaimmalle tasolle.

Paina ja pida turbo-painiketta (2M) pohjassa kolmen sekunnin
ajan: Headless-toiminto kytkeytyy paalle. Headless-toiminto
avustaa vasta-alkajaa muuttaen ohjausta niin, ettd kopteri liikkuu
aina siihen suuntaan, johon ohjainta (2B) liikutetaan riippumatta
siitd, missé asennossa kopteri on. Esimerkiksi: jos kopteri on
kdantynyt 180 astetta ja lentda kohti lennattajaa, taman pitad
normaalisti kdyttaa ohjainta peilikuvana, Kun headless-toiminto
on aktivoitu, tama ei ole tarpeellista, silla ohjaimen sisdinen
Pr_osesson muuntaa suunnan automaattisesti. Headless-
oimintoa voi kayttda myos kopterin lentdessa ylosalaisin.

Kun lenndttaja siirtad ohjainvipua eteenpdin, kopteri lentad
eteenpain riippumatta siita missa asennossa se parhaillaan on.
Kun headless-toiminto on aktivoitu, kopterin LED-valot vilkkuvat.

Kun painiketta painetaan uudestaan kolmen sekunnin ajan,
64

toiminto poistuu kaytostsa. Huom! Kopteri tunnistaa suunnan
eteenpain jokaisen kaynnistyksen yhteydessd. Tama tarkoittaa
sita, ettd lenndttaja ei'saa kaantyd ohgatessaan kopteria, silla
tama muuttaa kasityksen suunnista e een/taa_kwﬁ/asen/mkea
kopteriin verrattuna. Jos lenndttaja muuttaa sijaintiaan ga haluaa
kayttas headless-toimintoa tai jos suunta on muuttunut esim.
tormayksen seurauksena, kopteri on kaynnistettava uudelleen.

2K Flip-painike: Kun FliPpainiketta painetaan, kopteri tekee
silmukan siihen suuntaan, johon sitd ohjataan suuntaohjaimella
(2B) (eteen, taakse, vasen, oikea). Aktivoi tamd toiminto
ainoastaan silloin, kun kopterin ymparilld on riittavasti tilaa ja se

lentaa vahintaan kahden metrin korkeudella.

2K Paina ja pida Flip-painiketta (2K) pohjassa kolmen
sekunnin ajan: Kotiinpaluu-toiminto aktivoituu. Tdm4 toiminto
palauttaa kopterin othananlsuuntaan Kayta tata toimintoa
ainoastaan apuna, silld tuuli ja mahdolliset térmaykset vaikuttavat
lopputulokseen. Kauko-ohjaimen suuntavivun (2B) liikuttaminen
peruuttaa toiminnon.

8 JOYSTICK-OHJAINTEN ASENTAMINEN

8A Joystick-vivut (2E) ovat kauko-ohjaimen sisalla vasemmassa
ylakulmassa.

8B I(rzr%t)a joystick-vivut ja kiinnitad ne paikoilleen ohjaimiin (2A) ja
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YLEISIA LENNATYSOHJEITA

ONGELMIA JA RATKAISUJA

YLEISIA OHJEITA: Ongelma: Roottorit eivat liiku.
-Aseta kopteri aina tasaiselle alustalle. Vino alusta saattaa jossain Syy: - Ohjaimen ja kopterin valilla ei ole yhteytta.
olosuhteissa vaikuttaa kopteriin negatiivisesti nousuvaiheéssa. - Akussa on liian vahan virtaa tai se on tyhjentynyt

-Liikuta ohjainvipuja aina hitaasti ja kevyelld otteella. kokonaan.
-Sailyta koko ajan nakoyhteys helikopteriin, 813 katso ohjainta.
-Siirrd kaasuvipua hieman taaksepdin, kun helikopteri on noussut irti
alustasta. Sailyta lentokorkeus sadtamalla kaasuvipua.

Ratkaisu: - Sammuta virta seka kopterista etta ohjaimesta. Kytke
[aitteisiin virta oikeassa jarjestyksessa.

-Jos kopteria alkaa laskeutua, siirra kaasuvipua hieman eteenpain. Lataa .akku." .

-Jos kopteri nousee liikaa, siirrd kaasuvipua hieman taaksepain. ongelma: Kopteri pysdhtyy ja laskeutuu kesken lennon
-Kaarrettaessa riittad, etta ohjainvipua napautetaan hyvin kevyesti ilman selvaa syyta.

haluttuun suuntaan. Ensimmdisten |entojen ajkana on hyvin Syy: - Akussa on liian vahan virtaa.

tavallista, etta aloitteleva ohjaaja liikuttaa ohjaimia liian” .

voimakkaasti. Liikuta ohjaimia aina hitaasti ja kevyesti, ei koskaan Ratkaisu: - 1ataa akku.

nopeasti ja akkinaisesti.

_ _ . ngelma: Kopteria ei voi ohjata kauko-ohjaimen avulla.
-Ennen kaasuvivun taydellista hallintaa aloittelijan kannattaa opetella Ongelma: - Kopteria ei voi ohjata kauko-ohjaimen avulla

trimmaamaan kopteri oikein. Kopterin ei tarvitse lentad suoraan Syy: - ON/OFF -virtakytkin on OFF-asennossa.
ensilennoilla. On tarkeampda osata yllapitaa pysyva lentokorkeus, - Paristot eivat ole oikein paikoillaan.
esim. noin metri maanpinnasta/ lattiasta, napauttamalla toistuvasti - Paristoissa on liian vahan virtaa.
kaasuvipua. Kun tamd on hallussa, ohjaaja voi alkaa harjoitella . o . :

vasemmalle ja oikealle kaartamista. Ratkaisu: - Siirra ON/OFF -virtakytkin ON-asentoon.

- Tarkista, onko paristot asennettu oikein paikoilleen.
- Vaihda paristot.

AKUN TILA: P——n " P g
-Akun lataus on vahissa, jos kopteri menettad vauhtiaan. Laskeudu Ongelma: Kopteri Eyorllpystx_akse]msa ympari tai se pyorii
putoamisen valttamiseksi. ympari kaynnistettaessa.
Syy: - Roottorit on asennettu vaarin paikoilleen.
Ratkaisu: - Asenna roottorit paikoilleen ohjekirjassa olevan kuvan
mukaisesti.

ongelma: Kopteri ei lenna enaa silmukoita.

9 _ROOTTOREIDEN VAIHTAMINEN Syy: - Akussa on liian vahan virtaa.

jhos kopterin roottorit menevat rikki, ne pitaa vaihtaa uusiin. Kiinnita Ratkaisu: - Lataa akku.
uomiota roottoreiden pyodrimissuuntaan. Roottorit on merkitty VT e 1a s .
kirjaimilla A ja B: Lisatietoja ja vinkkeja loydat osoitteesta www.revell-control.de.
o " . ) HUOLTO

9A Tartu vialliseen roottoriin kahdella sormella ja nosta se varovasti .

irti paikaltaan. OS:)_lttteesta wwyvt.reyell-control.gﬁ saat =
9B Aseta uusi roottori akseliin ja paina se varovasti paikalleen. ., tuetoa varaosista ja neuvoja niiden R

Jap P vaihtamiseen seka muuta hyodyllista tietoa [ eve“ :

Revellin kauko-ohjattavista malleista.

www.revell-control.de
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oy © Elektroschrottgesetz: Nach Gebrauchsende bitte alle Batterien
£’y entnehmen und separat entsorgen. Alte elektrisch betriebene Gerdte
'.’ bei den Sammelstellen der Gemeinden fir Elektroschrott a/t%/?ebeni
Die Ubrigen Teile gehoren in den Hausmill. Danke fur die Mithilfe!
mmmm LiPo @ Electiical and electronic waste ordinance: After the end of use
) remove all batteries and separately dispose of all electrically operated
devices at the communal collection centres for electrical and electronic waste.
Dispose of the re,mamlniq parts with household waste. Thank you for \(our.cooperanon!
@ Réglementation sur fes déchets déquipement électrique et électronique : A [a fin
de leur utilisation, retirer toutes les piles et les éliminer seéparément. Remetre les vieux
appareils électriques aux centres de collecte des déchets dequipement électrique et
électronique de votre commune. Le feste peut étre jeté dans les ordures menageres. Merci
pour votre collaboration ! ¢ Wetg\/evmg voor mzamelmp van afgedankte élektrische
en elektronische apparatuur: Verwider alle verbruikie battefjjen afzonderlijk. Lever
oude elektrische aPpa(aten in bij uw gemeentelijke inzamelpunt voor af%edankte
elektrische en elektronische apparatuur. De,,oven%e onderdelen haren bij het huisvuil
Dank voor uw medewerking! @, Legislacion sobre residuos eléctricos: cuando e
producto alcance el final de”su vida Util saque todas 1as baterias y deséchelas en el
contenedor de recogida selectiva apropiado. Deseche los aparatos eléctricos fuera de
uso en el punto limpio destinado para ello en su municipio. Deseche las demas piezas
en |a basura normal. ;Gracias por su colaboracion! @ Sahko- ja elektroniikkajatteita
koskeva laki: Kun fuotetta ei enad kdyteta, poista siita Kaikki paristot ja toimita
elektroniikkaa sisaltavat osat sahko- ja* elektroniikkalaitteiden kierratyspisteeseen.
Havita muut osat kotitalousjatteen mukana. Kiitos yhteistyosta!

© Achtung;: Gefshrdung durch Hitzeentwicklung und sich drehende Teile
im Betrieb!™Die Aufsicht’von Erwachsenen ist notig! @ Attention: Risk
B\ from heat development and rotating parts during operation! Adult supervision

. is required! @ Attention : Lors de |utilisation, danger di a un fort
développement de chaleur et a des éléments rotatifs | La surveillance par des adultes
est nécessaire | @ Let op: Gevaar door hitteontwikkeling en draaiende onderdelen
wanneer de auto in Rebrm_k, is! De auto mag alleen onder toezicht van volwassenen
worden gebruikt! @ Atencién: peligro por géneracion de calor y piezas en movimiento
duranteel funcionamiento. Es necesaria 3 supervision por parte de un adulto.
@ Huom: Tuote Sls_alta__a__Pyonwa osia ja lampenee kayton aikana. Aikuisen on
valvottava tuotteen kayttoa!

© Hiermit erklart die Revell GmbH, dass sich dieses Produkt in Ubereinstimmung

mit den grundlegenden Anforderungen und den_ Gbrigen einschlagigen
] Bestimmangen der Richtlinie 1999/@5; C befindet. Die Konformﬂatserklarun%
ist unter www.revell-Control.de zu finden. @ Revell GmbH hereby declares tha
this product conforms with the basic reqburemen_ts and the additional applicable
provisions of Directive 1999/5/EC. The Declaration of Conformity can be found
at www.revell-control.de. @ Révell GmbH deéclare par la présente que ce produit
est conforme aux exigences et autres dispositions de Ia directive 1999/5/CE.
La déclaration de conformité est consultable sur le site www.revell-control.de; oatb
Hiermee verklaart Revell GmbH, dat dit product in overeenstemming is met de
fundamentele eisen en de over[(tJe toepasselijke bepalingen van “de richtljjn
1999/5/EC._U kunt de conformiteitsverklaring vinden op www.revell-control.de.
@ Revell GmbH declara que este producto cumple los requisitos esenciales y
cualesquiera otras disposiciones aplicables o exigibles de la Directiva 1999/5/
CE. La declaracion de conformidad puede consultarse en www.revell-control.de.
@ Revell GmbH vakuuttaa, ettd tamg tuote tayttda direktiivin 1999/5/FC
vaatimukset vaadituilta osin. Vaatimuksenmukaisuusvakuutus on saatavilla
osoitteesta www.revell-control.de.
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